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EPSON zum Thema Drucker. 



Mit der neuen LX-Serie kaufen Sie 
preiswerte Drucker, ohne am falschen 
Ende zu sparen. 




LX-80 und LX-90 heifien die beiden 
neuen Matrix-Drucker von EPSON, die In 
Druckqualititl und Leistung selbsl hoheren 
Anspriichen gefechi werden und trotz- 
dem auflerst preisgunstigsind. Sie haben 
alles, was gute Drucker kennzeichnet. 
100 Zeichen/Sek. zum Beisptel. 80 Zei- 
chen/Zeile. 11 Internationale Zeichensatze, 
verschedene Schnttarten, Gratik-Modi 
sowleden NLQ-Mode (Near-Leiter- 
Quallty) tur eln gestochen schartes Druck- 
Dild 

Beide Drucker kbnnen neben Endlos- 
papier auch Einzelblatter bedrucken. 
Wartezeiten zwischen Ausdruck und neuer 
Eingabe verhmdert em 1 KByte Input- 
Buffer Beim LX-80 stehenuber 50 Software 
Controll-Codes zur Vertugung, die Funk- 
tionec wie Zeilenabstand fostlegen. 



LX-80 und LX-90, zwei preisgOnsttge 
Waff/jr -Drucker mit SchOnschrilt-Modus, 
mtamaUonalcn Zeichansitixan, Endlos- 
papier odor Etn/elblaltetntug und 
flelem mehr. Dor LX-80 besiUl ein 
Standard-Interface, liirden LX-90 
gibt es zum ieweiUgor\ Computer 
pnxsende Interlace-Modulo 



LX-80 



Tabulator setzen. Schriftart wechsein usw. 
auf Tastendruck ausfuhren 

Der LX-80 tst mit einem Centronics 
8-Bit-parallel Interface ausgestattet, be>m 
LX-90 wird eln dem Jeweiligen Computer 
entsprechendes Interface-Modul in die 
Ruckwand gesteckt. dessen Betnebs- 
system die Befehle und Zeichen des Com- 
puters versteht und umsetzt Diese Module 
werden fur IBM. Apple. Commodore 64, 
Atari 600/800. Sinclair und Schneider 
Heferbar sein. 

Ob Emsleiger Oder Prod, mit einem 
LX-80 Oder LX-90 sparen Sie manchen 
Hunderter, ohne am falschen Ende zu 
sparen. 

EPSON Drucker + Computer. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt. 

EPSON Deutschland GmbH 
Ziilpicher Str 6 ■ 4000 Dusseldorf 11 
Telefon 0211/5603-0 
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32 Atari ST-Freaks, aufgepaBt! In unserem groBen Vergleichslest nehmen wir eine 
Reihe Diskettenlaufwerke unter die Lupe. Lesen Sie nach, mil welchem Model] 
Sie am besten speichern. 
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132 Welcher 
Drucker darf's 
denn sein? Wir 
slellen die zehn 
besten Matrix- 
drucker vor, ge- 
ben Kauftips fiir 
die wichtigsten 
Computer und te- 
sten die interes- 
santeste Drucker- 
Software. 



162 In unse- 
rem Spiele-Teil 
dreht sich alles 
urn das Ent- 
deckerspiel »Das 
Herz von Afrika*. 
Neben einem 
ausfilhrlichen 
Test gibt es ein 
Interview mit 
dem Program- 
mierer und einen 
Super-Wett- 
bewerb. 



I 6 O Der Joy- 
stick ist tot — es 
lebe der Quick 
Stick! Schnell ge- 
schraubt fiir we- 
nig Geld: Mit un- 
serer Bastel-An- 
leitung kbnnen 
Sie sich so ein 
Eingabemedium 
far heiBe Spiele 
selber bauen. 



44 CAD mit 

dem Schneider 
CPC: Das brand- 
neue Grafik- 
Programm 
••Draughtsman* 
kommt ganz 
frisch aus Eng- 
land. Was es 
kann und wo sei- 
ne Grenzen lie- 
gen, lesen Sie in 
unserem Soft- 
ware-Test. 
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Sommer, 
Sonne, Software 
— Computer- 
Camps mausern 
sich immer mehr 
zum Ferien-Hit. 
Eine ausfilhrliche 
MarktUbersicht 
informiert Sie 
Uber das Ange- 
bot an Fenen zwi- 
schen RAM und 
ROM. 
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Editorial 




Amiga-Preis sinkt ... 

... auf 3995 Mark. Das ist die neueste Meldung 
von Commodore. Dieser Preis gilt bis Ende Juni 
diesen Jahres und beinhaltet einen kompletten 
Amiga mit einem Diskettenlaufwerk (880 KByte) 
und einem Farbmonitor. Mitgeliefert werden 
auBerdem noch mindestens drei Programme. 
Der Grund fur diese Aktion ist offensichtlich: 
Ein Computer hat in der Regel dann groBen Er- 
folg, wenn es viel Software fur inn gibt — und die 
schreiben Programmierer erst, wenn es genu- 
gend Maschinen im Markt gibt. Da kommt die- 
ser Sonderpreis gerade richtig, Mit 3995 Mark 
inklusive Farbmonitor ist der Amiga jetzt zu ei- 
ner echten Alternative zum Atari 520 ST+ ge- 
worden, der mit Diskettenlaufwerk (360 KByte) 
und monochromem Monitor, dafur allerdings 
mit 1 MByte RAM (Amiga: 256 oder 512 KByte; 
stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest) 
2698 Mark kostet. 

Uberhaupt ist die Nummer 1 im deutschen 
Heimcomputermarkt zur Zeit sehr riihrig. Der 
neue Commodore 64 lost in seinem neuen, dem 
C 128 sehr Shnlichen Design den bisherigen C 
64 ab. Der neue C 64 bietet also im Prinzip Alt- 
bew&hrtes neu verpackt und dariiber hinaus 
noch ein vollkommen neues Betriebssystem: 
Geos. Die Benutzeroberflache sieht jetzt so Shn- 
lich aus wie die der 68000er-Computer (Amiga, 
Atari ST, Macintosh). Geos ist laut Commodore 
scnneller als das C 64-Betriebssystem und lSuft 
auch im C 64-Modus des C 128. Der neue C 64 
soil inklusive Geos ahnlich viel kosten wie der 
alte Commodore 64. 

Ungelost ist noch die Frage, wie die Besitzer 
des bisherigen C 64 und des C 128 an Geos 
kommen. 

Auf jeden Fall unternehmen wir Anstrengun- 
gen, urn Geos den Benutzern, die bereits einen 
Commodore 64 haben, ebenfalls zuganghch 
machen zu konnen. 




Michool Schnrlonbeigor. Choliodakiom 



Amiga, Atari ST & Co 
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Der riesige Erfolg unseres ersten 
68000er-Sonderheftes hat uns Mut ge- 
macht. Wir werden im Rahmen unse- 
rer Sonderheft-Reihe in Happy-Com- 
puter bis auf weiteres alle drei Mona- 
te ein Sonderheft herausbringen, das 
ausschlieBlich iiber Computer mit 
68000-Prozessor berichtet. Das hat 
mehrere Vorteile: Einerseits wissen 
Sie, daS Sie alle drei Monate iiber 150 
Seiten beste Informationen zu diesem 
Thema erhalten, andererseits haben Sie die Gelegen- 
heit, mit eigenen Beitragen an unseren Sonderheften 
mitzuarbeiten. 

In unserem zweiten 68000er-Sonderheft (Happy-Com- 
puter-Sonderheft 6/86) geben wir Grundlagen iiber die 
GEM- und Assembler-Programmierung und speziell fur 
die Atari-ST-Besitzer einen Oberblick iiber die Forth-, 
Pascal- und C-Compiler fur den ST. Ausfuhrlich be- 
schreiben wir, was der MS-DOS-Emulator leistet und 
was es bislang an Software fur den Amiga gibt. 

Naturlich fehlen auch nutzliche Listings fur Atari, Ami- 
ga und Macintosh nicht; unter anderem ein hervorra- 
gendes Monitor-Programm zur Assemblerprogrammie- 
rung, eine C-Bibliothek zur Sprite-und Soundprogram- 
mierung, ausfiihrliche Hinweise zu 3D-Grafiken, ein Pro- 
gramm zur Listingformatierung etc, Hilfreiche Tips & 
Tricks zeigen unter anderem, wie man aus jeder Endlos- 
schleife herauskommt, wie man mit dem Atari ST 512 
Farben gleichzeitig darstellt und wie man das Problem 
der wandernden ST-Maus behebt. 

Ein weiterer interessanter Schwerpunkt besch&ftigt 
sich mit dem Thema Kunstliche Intelligenz. Neben einer 
prinzipiellen Einfuhrung in das Thema »Expertensyste- 
me« stellen wir Lisp fur den Atari ST und den QL vor. 

Das Sonderheft 6/86 von Happy-Computer tragt den 
Titel »68000er« und ist ab Ende Mai am Kiosk erhaltlich. 



Tolle Grafiken mit dem C 64 

Das 64'er-Sonderheft 6/86 widmet 
sich der Grafik-Programmierung des 
Commodore 64 und des Commodore 
128 (naturlich auch des C 128 im C 
64 Modus). Den Schwerpunkt dieses 
Sonderheftes bildet »Giga-CAD«, ein 
Zeichenprogramm zur Darstellung 
dreidimensionaler Korper, die auf 
einfachste Art und Weise am Bild- 
schirm konstruiert werden konnen. 
Endlich wird Zeichnen zum reinen 
Vergniigen — ohne komplizierte Berechnungen. Dar- 
iiber hinaus kann man mit »Giga-CAD« auch Grafiken 
mit einer Auflosung von 640 x 400 bezeihungsweise 1000 
x 640 Punkten berechnen und ausdrucken. 

Dazu gibt es dann noch jede Menge Spitzen-Listings 
zum Abtippen: Sprite-Editor mit Animationseffekt, Er- 
weiterungen zu Hi-Eddi, die schnellste Grafik- 
Erweiterung, Routinen zum Ein- und Uberblenden von 
Grafikbildern im HiRes-Modus, Hardcopies fur Koala- 
Pad- und Blazing-Paddles-Bilder, eine Basic-Erweite- 
rung fUr Seikosha-Drucker. Plot-und Sprite-Basic. 

Das Grafik-Sonderheft aus der 64'er-Reihe gibt's ab 
Ende Mai im Zeitschriftenhandel. 
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Aktuelles 



CeBIT: 

Treffpunkt 
Computer 

Den Schuhen der Hannover-Messe entwach- 
sen, prasentierte sich heuer die CeBIT 
erstmals als eigenstandige Messe. Wichtig- 
ster Trend fur die rund 350 000 Besucher: 
Preissenkung auf alien Linien. 

B 



ei den Compute™ stan- 
den fUr den privaien An- 
wender zwei Themen im 
Vordergrund: die 68000- 
Compuier, Amiga und Alari ST 
einerseits und eine Preisfahrt in 
den Keller bei den IBM-kompa- 
liblen PCs 

16 Bit auf dem 
Vormarsch 

Atari zeigie sich seiner Rolle 
als frischgebackener MarktfUh- 
rer bei den zukunftstrachtigen 
16-Bit-Computern im Heimbe- 
reich gewachsen. Auf einem 
groften Stand mil insgesamt 48 
Vorfuhrpiatzen demonstrierten 
hauptsachlich Softwarefirmen 
dem interessierten Publikum ih- 
re Produkte. Ledigltch auf vier 
Platzen standen die aiteren 8 Bit 
Modelle 800 XL und 130 XE. 44 
Tische waren mit ST-C6mputern 
bestiickt, die meisten davon mit 
dem neuen 1040 ST. Dabei han- 
delt es sich um eine [Combination 
aus 520 ST + . dem Diskettenlauf- 
werk SF 314 und einem Schalt- 
netzteil. alles in einem Gehause 
(einen Test brachten wir bereits 
m dcr lotzton Auogobc). Gloich 
zeitig mit der Prasentation des 
neuen ST-Flaggschiffs- 1040 ST 
wurde eine Preisreduzierung 
bei der kompletten ST-Serie be- 
kanntgegeben. Der 520 ST + ko- 
stet jetzt mit monochromem Mo- 
nitor und dem SF 354 Disketten- 
laufwerk 2698 Mark. Legt man 
200 Mark mehr an, bekornmt 
man das Laufwerk SF 314. Wer 
auch die Farbfahigkeiien seines 
ST-Computers nutzen m6chte, 
mufi noch mal 500 Mark draufle- 
gen. Ais Sensation darf man den 
neuen Preis des Atari 260 ST be- 
zeichnen. Von 1298 Mark wurde 
er auf 998 Mark gesenkt. 

Aber noch mehr neue Atari- 
Produkte gaben ihr Debut auf 
der CeBIT: der MS-DOS-Emula- 
tor. Atari erOffnet damit alien An- 



wendern von ST-Computern ei- 
nen nesigen Softwaremarkt. 

Jim Tittsler. ein leitender Mit- 
arbeiter in der Entwicklungsab- 
teilung von Atari USA, fuhrte uns 
den Prototypen des Emulator 
vor, Als Demon st rat ions pro- 
gramm dtente Multiplan. Es lief 
auf dem Alari 1040 ST mit dem 
Emulator-Zusatz schneller als 
auf einem IBM-PC. Tittsler er- 
klarte uns den Aufbau: Der Atari 
ST wird fur alle Ein- und Ausga- 
ben verwendet. Im Emulator 
selbst sitzen eine 8088-CPU. 512 
KByte RAM und ROM-Baustei- 
ne. die das BIOS enthalten, Die- 
se CPU kann mit 8 MHz getaktet 
werden. Atari plant aber, in das 
Gehause Slots einzubauen. um 
auch IBM-kompatible Steckkar- 
ten durch den Emulator nutzen 
zu konnen. Die Taktfrequenz 
darf allerdings bei manchen 
Steckkarten nicht schneller als 
beim IBM-PC sein, und das sind 
4,77 MHz. Tittsler eriauterte uns, 
Atari plane deshalb einen Um- 
schalter einzubauen, um je nach 
Bedarf von 8 MHz auf 4.77 MHz 
Taktfrequenz wechseln zu k6n- 
nen. 

Auf die Ablaufgeschwindig- 
keit haben auch die Programme 
aolbat grofien Einflufi. Arboitct 
dasjeweilige Programm mit vie- 
len Zugriffen, die sehr tief in 
das Betriebssystem eingreifen, 
dann verlangsamt das den Ab- 
lauf enorm. Programme, die oh- 
ne diese Programmiertricks 
auskommen, laufen schneller 
als auf dem IBM-PC Auf der 
Pressekonferenz wurde von ei- 
nem Preis um 500 Mark gespro- 
chen, Als voraussichtiichen Lie- 
fertermin nannte man bei Atari 
den Sommer 1986. 

Aber auch fur den originaren 
ST-Betriebsmodus wachst die 
Softwarepalette weiter. Viele 
Softwarefirmen haben neue Pro- 
dukte angekundigt oder sogar 
schon vorgestellt. RDS in Raun- 
heim prasentierte »Sideklick«. 
Die Idee basiert auf einem Pro- 




Unser Rodaktour Horst Brandl bewondort don MS-DOS- 
Emulator von Atari 




Die Vorversion des Emulators (unten) gleicht im Gehause der 
Festplatte (oben) 



dukt ahnlichen Namens fur den 
IBM-PC. Als Desk-Accessoire 
hat man einen Taschenrechner, 
Kalender, 'lerminplaner und 
weitere Hilfsmittel standig im 
Hintergrund zur VerfUgung. so 
daS man aus jedem Anwender- 
programm heraus darauf zugrei- 
fen kann. Sideklick kostet 198 
Mark. Auch die Palette der Pro- 
grammiersprachen wachst im- 
mer v/eiter. Angekundigt und 
teilweise auch bereits gezeigt 
wurden C-Compiler, Pascal- 
Compiler, sowie Sprachen fur 
Ktinsthche Intelhgenz, wie Lisp. 
Als interessantes Produkt gilt 
auch GfA-Basic Dabei handelt 



es sich um einen zirka 60 KByte 
langen Basic-Interpreter, der 
sehr schnelle Programme er- 
laubt. Weiterhin soil er Sprites 
erzeugen kOnnen, komfortable 
GEM- Prog rammierung eriau- 
ben und strukturierte Program- 
me ohne Zeilennummern unter- 
stutzen. Der voraussichtliche 
Preis wurde mil 149 Mark ange- 
geben. Gezeigt wurde nur eine 
Demo-Version. 

Wenn die Entwicklung des In- 
terpreters abgeschlossen ist, 
soli ein Compiler folgen, der zu 
dem Interpreter kompatibel ist 
und voraussichtlich auch 149 
Mark kosten soil. 
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Ein »Bee-Pack« am Schneider CPC 464 




Die Komplettlosung von Thomson: T09 




Sonys MSX-2-Computor ist gat in Form 



Atari baut durch das umfang- 
reiche Angebot seine fuhrende 
Markiposition bei 16-Bit-Compu- 
tern 1m Heimbereich weiter aus, 

Commodore prasentierte auf 
der CeBIT den Amiga endlich 
der breiien Offenthchkeit. Er 
war der Anziehungspunkt auf 
dem Commodore-Stand. Auch 
Commodore wahlte die CeBIT 
als Zeitpunkt, um den Preis fur 
den neuen Computer zu senken. 
Der Endverbrauchs-Preis fur 
den Amiga lag bei Messeende 
bereiis bei 5595 Mark; zwi- 
schenzeitlich sank er weiter bis 
auf 3995 Mark. 

Auch die Prototypen des iFra- 
megrabbleri und des "Genlock- 
Interface* waren zu sehen. Mil 
dem Framegrabbler kann man 
digitalisiene Bilder in den Com- 
puter einlesen und mit einem 
Malprogramm, wie zum Beispiel 
Deluxe Paint, weiterbearbeiten. 

Mit dem Gen lock- Interface 
lassen sich Videobilder in Echt- 
zeit darstellen und als Hinter- 
grundbilder nutzen. Preise und 
Lieferzeiten fur die beiden Zu- 
satzmodule wurden noch nicht 
genannt . Zur Zeit der CeBIT war 
auch nur die US-Version des 
Amiga mit NTSC-Fernsehnorm 
und 110 Volt Beinebsspannung 
zu sehen. Noch in diesem Jahr 
soli die deutsche Version ausge- 
liefert werden. 

Bei der Software-Demonstra- 
tion wurde besonderer Wert auf 
grafische Anwendungengelegt. 
Naturlich war Deluxe Paint, ein 
Malprogramm von Electronic 
Arts, der Mittelpunkt (Test in 
Ausgabe 3/86). Dieses Pro- 
gramm setzt neue Mafistabe, mil 
seinen zahlreichen und schnel- 
len Funktionen. »!mages« und 
»Draw« waren weitere Mai- und 
Zeichen programme. Sie starn- 
men von dem amerikanischen 
Soflwarehaus Aegis. 

An Geschaftsanwendungen 
wurde unter anderem eine Da- 
tenbank der enghschen Firma 
Taurus vorgestellt. Ihrer Aussa- 
ge nach soil das Programm we- 
sontlich leislungsffthiger als 
dBase III sein. Auch erne Finanz- 
buchhaltung. zwei Textverarbei- 
tungen, ein Lohnabrechnungs- 
programm. zwei Tabellenkalku- 
lationen und ein CAD-Pro- 
gramm gaben ihr Debilt als Ami- 
ga-Version. 

Dio hervorragenden Soundei- 
genschaflen des Amiga wurden 
durch Musicraft und Harmony 
demonstnert. Mit diesen beiden 
Programmen kann man Musik- 
stucke als Noten sehr komforta- 
bel uber die grafische Oberfla- 
che eingeben und sich vorspie- 
len lassen. Die vier Tonkanale 
des Amiga demonstrierten ein- 
drucksvoll welch hervorragen- 
des Musikinstrument der neue 
Commodore-Compuier sein 
kann. 

Umlagert wurde der Stand, 
auf dem der MS-DOS-Emulator 



vorgefuhrt wurde. Es handelte 
sich dabei aber noch nicht um 
die endgiihige Version. Pro- 
gramme, die keine Grafik benut- 
zen, laufen bereits ohne Schwie- 
rigkeiten. Prasentiert wurde Lo- 
tus 1-2-3 und Wordstar. 

Da es sich bei dem Emulator 
um eine Soflwarelosung han- 
delt, laufen die MS-DOS-Pro- 
gramme larigsamer als auf ei- 
nem IBM-PC (hb) 



Commodore wieder da 

Trotz der verzogerten Ent- 
wicklung beim Amiga scheint 
der Marktfuhrer auf dem deut- 
schen Heimcomputermarkt, 
Commodore, aus alien Krisen 
der letzten Zeit unbeschadet 
hervorgegangen zu sein. Aufler 
dem riesigen Marktanteil der 
gut verkauften Heimcomputer C 
64 und C 128 besitzt Commodore 
mittlerweileein festesStandbein 
im PC-Bereich. Neben den be- 
reits etabherten Systemen PC 10 
und PC 20 steigt Commodore 
nun in den IBM-AT-Bereich ein. 
Der kompatible Commodore AT 
kostet unter 10000 Mark und ist 
damit ein weiterer PreisknUller 
im Bereich BUrocomputer. 

Zudem spurte man auf dei 
Messe deutlich; Seinen wohl po- 
pularsten Computer, den C 64. 
hat Commodore keinesfalls »zu 
den Akten« gelegt. Man beab- 
sichtigt vielmohr das Parade- 
pferd weiter kraftigzu produzie- 
ren und zu verkaufen. wenn 
auch in einem neuen Kleid (sie- 
he Seite 15). Der C 128 wird den 
C 64 in puncto Beliebtheit und 
Verbreitung noch nicht so bald 
ablosen. (ue) 



IBMs Erben 

Fur die eigentliche Oberra- 
schung im PC-Bereich sorgten 
nicht die namhaften Personal 
Computer-Hersteller wie IBM 
odor Commodore, sondern 
mehrere -Neulinge* und tradi- 
tionsreiche aber weniger be- 
kannte Hersteller mil Low-Cost- 
Modellen. Sie zeigten IBM-kom- 
patible Personal Computer zu ei- 
nem auflerst gUnstigen Preis: un- 
ter 3000 Mark einschlieftlich Mr. 
DOS-Bothebssystem. Dafl diese 
preisgilnstigen Personal Com- 
puter in ihrer Leistung dem Vor- 
bild IBM-PC (3586 Mark bei ei- 
nem Laufwerk und 256 RAM 
Grundausstattung) in nichts 
nachstehen, zeigt die AusrU- 
stung: Auch sie besttzen minde- 
stens em Laufwerk und haben 
eine Grundausstattung von 256 
KByte RAM. Das Ergo-Compu- 
tersystem, das von CD Compu- 
ter angeboten wird. ist fUr einen 
Prets von 2990 Mark sogar mil 
zwei Diskeitenlaufwerken aus- 
gerilstet, besitzt 256 KByte RAM, 



eine monochrome Grafikkarte 
und filnf freie Steckplaize ftir Zu- 
satzkarten. Viel Leistung zu bie- 
ten hat auch der ■Volks-PC« Po- 
pular 500 von Multitech. Dieser 
kostet 2900 Mark und verfUgt im 
Gegensaiz zum Ergo Computer- 
system sogar Uber eine Farbgra- 
fikkarte, besitzt aber nur ein Dis- 
kettenlaufwerk. In der Leistung 
ilbertroffen wird dieses System 
noch vom knapp 3000 Mark billi- 
gen Zenith Z-148 College PC. 
Der IBM-Kompatible bietet: eine 
Farbgiafikkarte, 2 Laufwerke. 
512 KByte Hauptspeicher und ei- 
ne per Knopfdruck einstellbare 
Taktfrequenz von 4.77 oder 8 
Megahertz (40 Prozent schnelle- 



re Programmabarbeitung als 
das IBM-PC Original). Aber 
auch Apricot mit seinem Apricot 
Student (2700 Mark) ist bei den 
preisgilnstigen IBM-Kompatib- 
len vertreten. Und es ist noch 
kein Ende des Preisrutsches fiir 
Personal Computer abzusehen. 
So bietet beispielsweise MCI ei- 
nen IBM-Kompatiblen mit einem 
Laufwerk, 256 KByte RAM, Gra- 
fikkarte, acht freien Slots fur 
Steckkarten und Monitor fur 
1799 Mark an. A ngesichls dieses 
Angebots ist es nicht verwun- 
derlich, wenn IBM inden USA ei- 
ne 40prozentige Preissenkung 
seines IBM-PCs angekundigt 
hat, 
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Dor Epson EX-800 — dor boste 9-Nadeldrucker, don Epson jo 
gebaut hat 



Dor Epson IX-800 schroibt schon, ohne Krach zu machen. 




Olivetti auf dem Vormarsch: eino ganze Modellroihe wurde vor- 
gostellt 



Brother M-1109 — an den C 64 angepaflt 



Selbsi die Preise der hier be- 
schriebenen IBM-Kompatiblen 
haben aller Voraussicht nach ih- 
re untere Grenze noch nicht er- 
reicht. Durch diese Angebote 
wird sich so mancher Heimcom- 
puter-Besilzer den Kauf eines 
MS-DOS-Personal Computers 
uberlegen. Gleichwohl braucht 
man auf anspruchsvolle Spiele 
bei Personal Computern nicht zu 
veizichleu. Oder ala Aliei native, 
einen IBM-Kompatiblen als 
Zweitgerat. Der Trend vom 
Heimcomputer zum Personal 
Computer dilrfte sich mit Sicher- 
heit seit der Vorstellung dieser 
Gerfite auf der CeBIT in den fol- 
genden Wochen und Monaten 
verstarken. Aus diesem Grund 
werden wir in der nachsten Aus- 
gabe alle IBM-Kompatiblen fur 
unter 3000 Mark im Leistungs- 
vergleich vorstellen. (zu) 

128 KByte auf einer 
Scheckkarte 

Schneider geizte auf dieser 
Messe mil Neuheiten. Seine 
Fans muftten sich mit Zubehbr 



zufriedengeben, zum Beispiel 
mit einer kleinen (durchaus se- 
riOsen) »Biene« — der »Bee- 
Cardi. 

FUr MSX-Computer ist sie 
schon etwas langer auf dem 
Markt. In einem scheckkarten- 
grofien Plastikgehfiuse verbirgi 
sich eine ROM-Speicherkapazi- 
tat von bis zu 128 KByte. Diese 
Karten sind mit HUfe eines Adap- 
ters am Erweiterungs-Port des 
Computers anzuschheSen. Pro- 
gramme auf diesen Bee-Cards 
sind beim Einschalten des Com- 
puters sofort, also ohne langwie- 
rige Ladeprozeduren, verfug- 
bar. Der Hersteller steht zur Zeit 
in Verhandlungen urn die deut- 
schen Vertriebsrechte. Nach 
Klarung dieser Frage hat der 
Anwender die Wahl zwischen 
drei Grundversionen, Software- 
hauser konnen ihre Programme 
auf ROM-Bee-Cards anbieten, 
Die EPROM-Karte lafil sich vom 
Benutzer durch ein normales 
EPROM-Programmiergerat mit 
Daten beschicken. Als EEPROM 
prasentiert sich die letzte Ver- 
sion der Bee-Card. Sie kann be- 
liebig oft geloscht und wieder 
neu programmiert werden. 



Preis: zirka 50 Mark filr das Bee- 
Pack (den notwendigen Karten- 
Adapter) inklusive einem Spiel 
auf Bee-Card. (ja) 

MSX-2 stellt sich vor 

Zur Lage bei den Anbietern 
von MSX-Computern konnte 
man boshaft vom Trend zur Fah- 
nenflucht reden. Das Feld der 
MSX-Computer hat sich gelich- 
tet und eine Reihe von Firmen. 
die letztes Jahr noch fleiBig den 
■Standard" propagierten, haben 
aufgrund deprimierender Ver- 
kaufszahlen das Handtuch ge- 
worfen. Bei Jollenbeck (Spectra- 
video) heft man das Thema MSX 
ebenso fallen wie bei Sanyo und 
Ce-Tec. Zwei Firmen engagie- 
ren sich dafiir urn so mehr in die- 
sem Bereich und das sind die 
beiden groBten: Sony und Phi- 
lips. 

Sony stellte seine drei MSX-2- 
Computer vor, tlber die wir be- 
reits in der letzten Ausgabe be- 
richteten Bei einigen Modellen 
erhalt man eine Menge Compu- 
ter-Kraft fUrsGeld: 256KByte Ar- 
beitsspeicher plus 128 KByte 
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Video-RAM, integriertes 3'A- 
Zoll-Diskettenlaufwerk, abge- 
setzte deutsche Tastatur, deut- 
sches Software pa ket und eine 
Maus gibt es fur knapp 1500 
Mark. Was manchen Freak noch 
ston. ist der Z80-Prozessor. Phi- 
tips zeigte seinen MSX-2-Com- 
puter VG-8235. den wir bereits in 
der letzten Ausgabe vorab teste- 
ten. Er bietet ebenfalls eine 
deutsche Tastatur und ein einge- 
bautes Diskettenlaufwerk. 

TO 9 - Konkurrenz 
fur den Joyce 

Komplettlosung heiflt eines 
der Stichworter in der Compu- 
ter-Branche, Commodore und 
Atari setzen bei ihren Neuent- 
wicklungen auf die neue Tech- 
nologic der 68000er-Prozesso- 
ren. Thomson schlagt hingegen 
— wie schon Schneider im 
Herbst letzten Jahres — einen 
anderen Weg ein. Der TO 9 be- 
sitzt mit dem 6809 E eine 8-Bit- 
CPU — und damit keinen Mikro- 
prozessor der neuen Genera- 
tion. Dafur bekommt man aber 
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far 1999 Mark die Zentraleinheit 
mit integriertem 3%-Zoll-Lauf- 
werk (80 Spuren, wahlweise ein- 
fache oder doppelte Dichte, 320 
KByte Speicherplatz bei doppel- 
ter Dichte, Ubertragungsrate 
250KBit/Sekunde), den Drucker 
PR 90-600 (grafikfahig. elf Schrif- 
ten, die in Breite und Druckart 
variieren konnen), die Tastatur 
und den Thomson-ablichen 
Light pen. 

Im ROM des TO 9 findet man 
neben den beiden Basic-Dialek- 
ten Microsoft Basic 1.0 und Basic 
128 die Textverarbeitung Thorn- 
text und die Datenbank Thom- 
dat. Die insgesamt 4096 ver- 
schiedenen Farben erlauben ei- 
ne sehr farbenfrohe Bildschirm- 
gestaltung. Die Textverarbei- 
tung arbeitet mit 80 Zeichen pro 
Zeile (auf dem Farbmonitor her- 
vorragend scharf dargestellt). 

Das Software-Angebot far den 
TO 9 umfafit zur Zeit aber 50 Pro- 
gramme. Grafik, Lernen, Spie- 
len — alles kann man mit dem 
neuen Computer aus Frankreich 
machen. Mil dem TO 9 hat der 
Joyce von Schneider etnen Kon- 
kurrenten bekommen, der 
(wenn er richtig vermarktet 
wird) durchaus Chancen hat. 

Chg) 

Druckerpreise 
unter Druck 

Wer sich in naher Zukunfl ei- 
nen Drucker kaufen mbchte. war 
auf der CeBIT genau auf der 
richtigen Messe. Bei Epson hat 
man den Schritt zur Tintenstrahl- 
technik gewagt. Nachdem man 
das Problem des Austrocknens 
der Tinten in den Dusen nun im 
Griff hat. scheint der weiteren 
Verbreitung dieser Drucker, na- 
mentlich dem IX-800(siehe Bild). 
nichts mehr im Wege zu stehen. 
Ganz besonders auffallend 
beim IX-800 (zirka 2300 Mark) ist 
die sehr saubere Schrift. die 
Druckgeschwindigkeit und na- 
lUrlich der fast gerfiu3chlo3e 
Druck, Trotzdem vemachiassigt 
Epson nicht den Nadelmatrix- 
drucker-Markt. Mit dem EX-800 
(siehe Bild) wurde der vorlSufi- 
ge HOhepunkt der 9-Nadel- 
Drucker vorgestellt (zirka 2000 
Mark). Der EX-800 druckt bis zu 
300 Zeichen schnell. kann auf 
Farbe aufgerilstet werden und 
laiit sich durch elf Tasten kom- 
fortabel programmieren. 

Eine gewaltige Oberraschung 
bescherte der Computernese 
Olivetti. War man bisher haupt- 
sachlich Gerate mit dem Namen 
•gut, aber teuer« gewohnt. hat 
Olivetti eine vollkommen neue 
Druckerlinie aufgebaut. Dieses 
Druckersortiment kann man mit 
dem Begriff »fur jeden etwas* 
kennzeichnen, denn es gibt be- 
reits Modelle ab 630 Mark (TH 
700/1 mit 24 Therrno-Elemen- 



ten), Die Modellreihe der 
Nadel-Matnxdrucker beginnt 
mit dem DM 100/1 (siehe Bild) 
bei 800 Mark (120 Zeichen/Se- 
kunde) und geht aber das Mo- 
dell DM 105/1. das sogar farbig 
drucken kann (900 Mark), bis 
zum 24-Nadeldrucker far knap- 
pe 4000 Mark. Die Druckerpa- 
lette von Olivetti erstrecki sich 
dabei Qber insgesamt 30 Druk- 
ker-Modelle, von denen alleine 
18 in der Preisregion unter 2000 
Mark angesiedelt sind. Fast alle 
Drucker dieser Preisklasse be- 
sitzen 18 Nadeln und beherr- 
schen den Farbdruck. 

Aber auch bei Firmen. die be- 
reits durch mehrere preiswerte 
Drucker bekannt geworden 
sind, gab es Neues zu sehen. 
Melchers prasentierte den 
langst failigen Nachfolger des 
CP 80X, den CPA 80X, der trotz 
annahernd gleichem Preis (zirka 
800 Mark) die Leistungen des 
Vorgflngers erheblich Ubertref- 
fen soil. Drucker-Neuling Citi- 
zen hat mit dem LSP 10 eigent- 
lich nur etwas •Gehausekosme- 
tik- beim 120D vorgenommen, 
denn innerlich gleichen sich 
beide Drucker auffallend. Der 
erhbhte Richtpreis des LSP 10 
von 1098 Mark gegenilber 998 
Mark beim 120D scheint daftlr 
allerdings etwas gewagt 

Ganz besonders spannend 
wurde es auf dem Seikosha- 
Stand. denn es ging das Ge- 
racht. dort slunde im Hinterzim- 
mer eine Drucker-Sensation fur 
unter 1000 Mark. Wir durften 
das kleine Wunder. das sich SP 
180 VC nennt, inspizieren. Der 
SP 180 VC macht einen erstaun- 
lich sohden Eindruck. ist fUr ei- 
nen Drucker ausgesprochen 
schon. kann direkt an den C 64/ 
C 128 angeschlossen werden 
und beherrscht sogar NLQ- 
Schrift. Am erstauhlichsten ist 
der Preis, der mit 599 Mark so 
ziemlich alles bisher Dagewese- 
ne in dieser Leistungsklasse in 
den Schatten stellt. 

Glfinzende Augen bei den Be- 
auchcrn und triibe Blicke boi 
der Konkurrenz verursachte der 
NL-10 auf dem Star-Stand. Die 
geballte Druck-Power. die in 
diesem Drucker zu einem Preis 
von 1145 Mark vereinigt ist, darf 
wohl als Messe-Sensation gel- 
ten. Durch seine drei Schnittstel- 
len-Module dilrfte der NL-10 zur 
harten Konkurrenz aller Druk- 
ker fUr Commodore. Atari oder 
IBM werden. 

Obwohl der Okimate 20 schon 
immer ein farbiger Geselle war. 
gibt es ihn nun sogar in einer Btx- 
Version mit bis zu 128 Farben. 
Dicht daneben, auch am Stand 
von Okidate, prasentierte man 
Neues von der Nadelfront. Der 
ML 292 (1989 Mark) hat gleich 18 
versetzt angeordnete Nadeln. 
mit denen er ein ansprechendes 
Schriftbild produziert 
Auch Brother scheint nun die 



Macht des Heimcomputer- 
Marktes entdeckt zu haben und 
zeigte den M-1109 (siehe Bild) in 
einer vollkommen an den C 64 
angepafiten Version. Besonders 
auffallend beim M-1109 ist das, 
bei den grSBeren Modellen so- 
gar mit der »Guten Industrie- 
form- ausgezeichnete, Gehause- 
Design. Abgesehen davon 
orientieren sich die Leistungen 
des M-1109 eher am guten Mittel- 
feld dieser Preisklasse (bis 1000 
Mark). (aw) 



Bunte Bilder, 
geringer Preis 

Monitore gab es reichlich in 
Hannover. Erfreulichfurden An- 
wender: der geringe Preis. Der 
Trend geht zu Farbmonitoren. 
die selbst m hoherer Aufldsung 
fUr den Heimanwender er- 
schwinglich geworden sind. 
Zwlschen 2200 und 2400 Mark 
muB man fur den Mitsubishi 
XC-1422C auf den Tisch legen. 
bekommt dafar aber einen Co- 
lor-CAD-fahigen Monitor mit 
analogem RGB-Eingang, der es 
erlaubt, unendlich viele Farben 
in einer Aufl6sung von 640 x 400 
Punkten darzustellen. Damit ist 
er in der Lage, auch die Grafik- 
fahigkeiten der kommenden 
Computergeneration voll zu nut- 
zen. 

Firmen wie Mitsubishi und 
NEC bieten far unter 1300 Mark 
bereits Farbmomtore mit 640 
Punkten Auflosung pro Zeile. die 
alle Hi-Res ist m. 

Bei den Monochrom-Monito- 
ren bestatigte sich die Entwick- 
lung der letzten Zeit. Bei sinken- 
den Preisen steigt die Quahtat. 
Far einen durchschnittlich hoch- 
auflosenden Monitor bis zu 900 
Punkten pro Zeile mull niemand 
mehr als 500 Mark hinbiattern 
(siehe auch MarktUbersicht in 
Ausgabe 4/86). 

Im Kommen ist die .natarliche- 
Darstellung des Bildschirmtn- 
halts (schwarze Schrift auf wei- 
flem Grund). Neue verbesserte 
Leuchtstoffe bei den Monitor- 
BildrOhren mit langer Nach- 
leuchtdauer und weifler Farbe 
machen Textverarbeitung und 
anderedatenintensive Program- 
me augenschonender als die 
bisherigen Gran- und Gelbmo- 
nitore. (ue) 



DFU - Die Kommuni- 
kation der Zukunft 

Datenfernabertragung wird 
sich in den nachsten Jahren zu 
dem tnformationsmedium aber- 
haupt entwickeln. Diese Progno- 



se wurde in den Hallen 1. 6 und 
7 der CeBIT besiatigt. in denen 
Produkte rund urn DFl) ausge- 
stellt wurden. 

Viele Firmen prasentierten 
Produkte far Btx. Die Hersteller 
setzen also auf eine Teilnehmer- 
steigerung (Btx hat derzeit nur 
etwa 43000 Teilnehmer). lnzwi- 
schen erkennen immer mehr 
Anwender, welche Leistungen 
in diesem Informationssystem 
stecken — vorausgesetzt, es 
wird vernanftig eingesetzt. 

Btx-mteressierte C 64-Besitzer 
haben auf der CeBIT am Com- 
modore-Stand verge blich nach 
dem Btx-Steckdecoder gesucht. 
Er ist noch immer nicht fertig 
und wurde deshalb der Offent- 
lichkeit nicht vorgestellt. 
Schwierigkeiten mit der Deco- 
der-Software verhindern eine 
FTZ-Zulassung. 

Aber nicht nur der Commodo- 
re-Steckdecoder hat wegen 
mangelhafter Funktion der Soft- 
ware noch keine FTZ-Zulassung 
bekommen. sondern auch der 
Decoder von Technofor. 

(Harald Meyer) 



Taschencomputer 
mit CP/M? 

Noch gibt es keinen Taschen- 
computer, der unter CP/M ar- 
beiten kann. Aber der PC-1600 
von Sharp ist der erste Compu- 
ter der Taschencomputer-Klas- 
se, der einen Z80 (C-MOS-Ver- 
sion) als CPU besitzt. Die LCD- 
Anzeige (156 x 32 Punkte) ist gra- 
fikfahig und kann 26 Zeichen in 
vier Zeilen darstellen. 16 KByte 
Arbeiisspeicher (kann mil zwei 
32 KByte gro&en Modulen auf 80 
KByte ausgebaut werden) ste- 
hen serienmaBig zur Verfagung. 
Ein Vier-Farb-Plotter und ein 2% 
Zoll-Diskettenlaufwerk (64 KBy- 
te) runden das Angebot ab. Im 
96 KByte groBen ROM befindet 
sich der Basic-Interpreter. 

Dabei wurde der PC-1600 voll- 
standig kompatibel zu semem 
Vorganger PC 1500/1500A ge- 
halten. Alle Programme der Vor- 
gangermodelle laufen auch auf 
dem neusten Taschencomputer 
von Sharp. Dazu dient der 
.PC-1500A-Mode«. Im Handel 
wird das Grundgerat zirka 1000 
Mark kosten. Voll ausgebaut mit 
Diskettenstation und Plotter so- 
gar stolze 2500 Mark. Aber dafar 
erhait man einen Taschencom- 
puter, der fast alles kann. 

Auf dem Stand von Sharp gab 
es noch zwei weitere interessan- 
le Neuerscheinungen. Der zirka 
170 Mark teure PC-1270 ist ein 
Gerat speziell far die Arbeit un- 
terwegs. Die Programme beftn- 
den sich auf einer RAM-Karte. 
Diese kann mit einem PC-1246, 
PC-1247 oder PC-1251 H (Uber- 
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40 Millionen 

Bytes Free! 

Eine gelungene Verquickung von Hitze, Ma- 
gnetismus und Licht konnte die Entwicklung 
auf dem Massensp e icher-Markt revolutionie- 
ren. Das TMO-System von Verbatim erlaubt 
die Herstellung von Disketten mit mindestens 
40 MByte Speicherplatz. 



tragimg zum PC-1270 mit Hilfe ei- 
nes Kabels) beschrieben wer- 
den. Ausgeliefert wild der PC- 
1270 ab Mai 1986. Derdnue neue 
Sharp-Computer heifct PC-UO0 
und kosiei 259 Mark. 2 KByte 
RAM(erweiterbar mit 2- 4- oder 
8-KByte-Modulen). Folientasta- 
tur, LCD-Anzeige mit zwei Zei- 
len, 16 Zeichen, sind die Merk- 
male des Basic-Taschencompu- 
ters. 

Aber auch bei anderen An- 
bietern von Taschencomputem 
konnte man einen Trend zu ho- 
heiwertigen Geraten feststel- 
len. Casio zeigte den PB-1000, ei- 
ne Weiterentwicklung des FX- 
770P (Test siehe Ausgabe 1/86). 
Das Display ist gro&er gewor- 
den (vier Zeilen statt einer mit je 
25 Zeichen) und es kann eine 
2'A-Zoll-Diskettenstation ange- 
schlossen werden. In dieser Dts- 
kettenstation ist auch eine paral- 
lele und eine serielle Schnittstel- 
le integriert. Kosten wird dieser 
Konkurrent des PC-1600 von 
Sharp in der Grund version zirka 
500 Mark. Er ist ab Herbst 1986 
liefer bar. 

Einen 8086 als CPU besitzt der 
Panasonic SH-2000. Das Display 
zelgt acht Zeilen mit je 80 Zei- 
chen, Der Speicher ist mit 8 KBy- 
te etwas klein geraten. Dafilr ist 
der SH-2000 der erste 16-Bit- 
Computer unler den Taschen- 
zwergen. Als Preis wurden weni- 
ger als 2000 Mark genannt 
Wann es ihn zu kaufen geben 
wird, ist noch ungewifi. (hg) 

Zuhehiir winl 
preiswerter 

Einer der erfreulichsten 
Trends der Hannover-Messe: 
Computerzubeh6r wird endlich 
preiswerter. MuBte man fUr Dis- 
kettenboxen bisher noch 70 
Mark auf den Tisch blaitern, 
kann man in Kaufhausem inzwi- 
schen schon mr die Halfte die- 
ses Preises eine stabile, ab- 
schliefibare Box fUr 80 Diskeiten 
erhalten. In Gang gesetzt wurde 
dieser Preisverfall durch Her- 
steller aus dem HiFi- und Video- 
Bereich. die oich mit Computor 
zubehOr neue Markte erschlie- 
flen wollen. Neben Diskettenbo- 
xen sind auch weitere nutzliche 
Zubehorteile wie Reinigungsdis- 
ketten. Staubschutzhauben und 
Druckerstander vom Preissturz 
betroffen. 

Sehr beliebt werden ganze 
Sets, So gibt es Reinigungs-Sets, 
in denen alle Reinigungs-Kom- 
ponenten fUr alle wichtigen Ge- 
rate vorhanden sind. Monitor, 
Computer und Disketten la uf- 
werk werden wieder richtig sau- 
ber. 

Erhaltlich werden die preis- 
wenen Zubehbrteile in Kaufliau- 
sern oder in Fernseh-Fachge- 
schaften sein. die sich auch mit 
Computern beschaftigen. 

(Boris Schneider) 



TMO, diese drei Buchsta- 
ben stehen filr »Ther- 
mo-Magneto-Optisches« 
Speichersystem, ist in der 
Geschichte der Optischen Spei- 
cher eine absolute Neuheit, Es 
gab zwar schon mehrere Labor- 
muster schreib- und lesbarer 
optischer Disketten, aber das 
TMO-Verfahren scheint als er- 
stes serienfahig zu sein. Die bis- 
herigen Ansatze scheiterten bis- 
lang an der Kompliziertheit der 
Verfahren oder dem hohen tech- 
nischen Aufwand, Filr eine Mas- 
se nprodukt ion geeignet waren 
bis zum jetzigen Zeitpunkt nur 
einmal beschreibbare optische 
Disketten, die durch Laserein- 
wirkung in ihrer Gestalt gean- 
dert. beispielsweise durch Ver- 
tiefungen in der Oberflache filr 
Laser lesbar gemacht wurden. 
Diese Vertiefungen sind nattlr- 
lich nicht so ohne weiteres wie- 
der zu entfernen. 



TMO ermoglicht nun die Kon- 
struktion beliebig oft beschreib- 
und loschbarer Datenlrager. 
Das Ei des Kolumbus ist eine 
Kombination aus Hitze, Magne- 
tismus und Laserlicht. Geschrie- 
ben werden die Daten auf einen 
durchsichtigen Trager, der un- 
ter einem schwachen Magnet- 
feld liegt. Die Starke des Ma- 
gnetfelds reicht nicht aus, urn 
die Magnetisierungsrichtung 
derTragerschicht zu verandern. 
Erst durch punktformiges Erhit- 
zen des Mediums wird dessen 
Koerzitivkraft (die Fahigkeit, ei- 
ne einmal erfolgte magnetische 
Ausrichtung auch gegen auftere 
Magnetfelder aufrechtzuerhal- 
ten) soweit herabgesetzt, daB an 
den betreffenden Stellen eine 
Umkehr der magnetischen Po- 
lung der Tragerschicht erreicht 
werden kann. Durch die prSzise 
Arbeitsweise des Lasers ist auf 
diesem Wege eine sehr hohe 



Speicherdichte erreichbar. Be- 
merkenswert ist, daft die Daten 
wesenthch widerstandsfahiger 
gegen unbeabsichtigtes L6- 
schen sind, als Daten auf norma- 
len Disketten. 

Wahrend gewohnhches Licht 
eine ungeordnete Struktur be- 
sitzt. das heifct aus Wellen ver- 
schiedener Ausrichtungen be- 
steht, kann man durchaus »ge- 
ordnetesi Licht erzeugen. Die- 
sen Vorgang nennt man Polari- 
sation. Hier wird ein hestimm- 
ter Anteil der Lichtwellen. bei- 
spielsweise der waagrecht 
schwingende. ausgefiltert. Ob- 
rig bleibt dann nur der senk- 
recht schwingende Anteil. Die- 
sen Effekt machi man sich in der 
Fotografie zunutze, da man 
durch Ausfiltern von Licht mit ei- 
ner bestimrnten Schwingungs- 
richtung zum Beispiel uner- 
wiinschte Reflexionen ausschal- 
ten kann. Aber auch in der Phy- 
sik und Chemie hat polansier- 
tes Licht eine grolie Bedeutung, 
da es die Eigenschaft besitzt. 
beim Durchgang durch eine 
Substanz von deren Molekiile 
•gedreht* zu werden. Diese Dre- 
hung ist meBbar, und lafit Ruck- 
schlUsse auf die Struktur der be- 
strahlten Substanz zu. Genau 
dieses Verfahren wird nun zum 
Lesen des TMO-Datentrflgers 
angewandt. Beim Passieren der 
Speicherschicht wird das polari- 
sierte Licht je nach magneti- 
scher Ausrichtung der Trager- 
Schicht in seiner Schwingungs- 
ebene gedreht. 

Was fUr Vorteile bietet dieses 
Verfahren nun filr die Datenspei- 
cherung? Erstens ist durch die 
Verwendung von Laserlicht eine 
hohe Aufzeichnungsdichte er- 
reichbar. zweitens ist es nicht er- 
forderlich, daB Schreib -/Lese- 
kopf und Diskette in direktem 
Kontakt miteinander stehen. Da- 
durch ist einerseits eine hohe 
Verschleififestigkeit gewahrlei- 
stet. andererseits kann man die 
Diskette durch herstellerseiti- 
ges Aufpragen von Rillen »vor- 
formatieren*. so daB eine besse- 
re Spurhaltetechnik zum Einsatz 
kommen kann, die wiodetum 
die erreichbare Speicherdichte 
erh6ht. Drittens kann man die 
Diskette vor Beschadigung 
durch eine Schutzschicht me- 
chanisch abschirmen, Sie wird 
dann unempfindlich gegen Fin- 
gerabdrticke, Staub und sogar 
Kratzer. 

Die erste, von Verbatim vorge- 
stellte 3'i-Zoll-Optical Disk- be- 
sitzt ein Speichervolumen von 
aber 40 MByte. Das Laufwerk 
soli nach Aussage Etienne Hans- 
kens. Technical Marketing Ma- 
nager bei Verbatim, zirka 300 
Dollar kosten, die Disketten bis 
zu 50 Dollar. Durch Konstruktion 
beidseitig verwendbarer Dis- 
ketten ist eine Speicher kapazitat 
von 100 MByte durchaus reali- 
sierbar. (ue) 



— Bit Technologie 
33_Spui der loschbaren 

Maonoto-optwcho Traoomchichi Optical Disk 





Thermo -Magneto -Optica I Diok 
3.5" - 100 MB 



Ouollo: Vorbatlm 



EmplBngoi 



Poinitai 

Linso 



Utr.pi 



Tragerschicht CJ^> 
□ — 



Diskette 



Motor 




Seitenansicht des Schreib-/ Lesevorfahrens Ouollo: vorbaiini 



14 



Ausgabe 6/Jum 1986 



Aktuelles 



C 64 II: 

Des Kaisers neue Kleider 

Mit der sensationellen Vorstellung eines neuen C 64 erstaunt Commodore 
die Heimcomputer-Branche. Der C 64 II bietet aufier einem dem C 128 
angepaft ten Styling auch eine wesentlich komfortablere Benutzeroberflache. 




Ftlr die Fachwell vbllig un- 
vorbereitet stellt Commo- 
dore den neuen C 64 II vor. 
Happy-Computer kann als 
erste Zeitschrift ihren Lesern 
den C 64 II zeigen (siehe Bild), 
Die Ahnhchkeit mi! dem grofien 
Bruder C 128 isl frappierend; 
irotzdem ist es kem ideniisches 
GehSuse. Von den Abmessun- 
gen ist der C 64 II etwas hoher 
als der C 128, dafur aber in der 
Breite und Tiefe kleiner. Die Ta- 
statur entspricht der des C 64. al- 
lerdings hegt sie durch das neue 
ergon omelrisch giinstigere Ge- 
hause eiwas liefer und besitzt ei- 
ne schragere Lage. Diese An- 
ordnung erlaubt weniger ermli- 
dendes Arbeiten, beispielswei- 
se bei Textverarbeitungen. 

Die Aus-/Eingange sind eben- 
falls gleich geblieben. damn ist 
die AnschluB-Kompatibilitat ge- 
wahrleistet. Wer auf den C 64 II 
umstetgen mbchte, kann alle ex- 
ternen Peripherie-Geraie wei- 
terhin ohne Schwiengkeiten an- 
schlieflen. 

Nach dem Offnen des Gehau- 
ses blickt man auf eine stabile 
Abschirmung aus Blech. Die 
dunne Pappe des C 64 ist ver- 
schwunden. Unter der Abschir- 
mung hegt eine original C 64- 
Platine. allerdings tragen einige 
Bausteine neue Versionsnum- 
mern (beispielsweise der 6626- 
und der Video-Chip). Das hai na- 
tilrlich Funktionstests herausge- 
fordert. Alle lleferten dasselbe 
Ergebms: Der neue C 64 II ist 
auch vom Hardwareaufbau 100- 
prozentig mit dem -alten« C 64 
kompatibel. Eine Verbesserung 
war bei unserem Testmodell des 
C 64 II im wahrsten Sinne des 
Worteszusehen: Der Video-Mo- 
dulator lieferte ein deutlich 
scharferes Bild. 

Urn den C 64 II optima) abzu- 
schirmen, wurde auf die Unter- 
seite der Platine em dtlnnes 
Blech aufgeiatet. Das ist aller- 
dings fiir Bastler weniger erfreu- 
lich, denn wie gewohnt isl das 
Kernal-ROM nicht gesockolt. 
Urn das ROM auszuloten. muG 
man erst die Abschirmung auf 
der Unterseite entfernen. Zu- 
dem ist mil der starren oberen 
Abschirmung der Einbau einer 
Umschaltplatine nicht moglich, 
es sei denn, man ISBt die Ab- 
schirmung weg. In diesem Fall 
erlischt jedoch die Betriebser- 
laubnis der Bundespost. Der 



Gleich fUr den nachsten Knall- 
effekt sorgte Commodore mit 
der AnkUndigung, den Amiga 
im Komplettsystem fur 3995 
Mark zu verkaufen. In diesem 
Preis enthalten ist die Zentral- 
einheit mil 256 KByte RAM, ein 
Laufwerk, die Tastatur, ein neu- 
entwickelter Stereomonitor, die 
Maus und zusatzliche Software 
(eine Ttextverarbeitung fltext- 
craftf und em Grafikprogramm 
•Graficraft- sowie MS-Basic und 
einige Demos). Zusatzlich liegt 
dem Amiga EinfUhrungsliteratur 
zur Hard- und Software bei. 

Das Angebot ist zeitlich von 
Anfang Mai bis Ende Juni befri- 
stet. Durch dieaen Coup erhofft 
aich Commodore eine starke 



Aktivierung von Software-Pro- 
duzenten. da vor allem Software- 
Entwickler die gUnstige Gele- 
genheit beim Schopfe packen 
werden. Mit dieser einmaligen 
Gelegenheit sollen aber auch 
die Kaufer belohnt v/erden, die 
sich jetzt fUr den Amiga ent- 
scheiden. Der Amiga, der vor al- 
lem auf die Zielgruppe der im 
Grafik-, Design- oder Muaikbe- 
reich kreattv Tatigen zielt. wird 
nur Uber ausgesuchte Commo- 
dore-Fachhflndler erhaithch 
sem, Eine weitere Sensation ist 
leider noch Gerticht: der Amiga 
mil hardwaremafiigem MS-DOS- 
Emulator, der schneller als der 
IBM-XT sein soil. 

(2U) 



neue C 64 II ist daher fur Bastler 
etwas problematisch. 

Das Betriebssystem meldet 
sich nach dem Einschalten wie 
gewohnt mit der Einschaltmel- 
dung "Commodore 64 Basic V 2«. 
Eine Untersuchung zeigt, daB 
sich die Betriebssystem-Version 
5 von 1984 im ROM befindet. Da- 
durch ist die letzte Unklarheit 
beseitigt: Der C 64 II kann gar 
nicht inkompatibel zu seinem 
Vorgftnger C 64 sein, er besitzt 
das gleiche Betriebssystem. 
Neu ist jedoch die im Lieferum- 
fang enthaltene Software: Zum C 
64 II wird in Zukunft zusfltzlich 
ein Betriebssystem auf Diskette 
mitgeliefert. das »Geos«, Dieses 
Betriebssystem ahnelt nicht nur 
vom Namen her dem vom Atari 
ST bekannten »GEM«, es bietet 
auch ahnhche Leistungen auf 
dem C 64 II »Geos« besitzt zu- 
satzlich einen integrienen 
Floppy-Speeder, der die Daten- 
Ubertragung Laufwerk - Compu- 
ter wesentlich beschleunigt. Die 
grafische Benutzeroberflache 
wird mit dem Joystick oder mit 
einer Maus gesteuert. Mit zum 
System gehort »Geos-Paint«. ein 
leistungsfahiges Zeichenpro- 
gramm, und »Geos-Write«. eine 
Text vera r be itung, Beide Pro- 
gramme sind an die Macintosh- 
Programme -MacPaint* und 
•MacWrite* angelehnt. 

»Geos< wurde ursprtlnglich als 
eigenstandige Software von Ber- 
keley Software in den USA ent- 
wickelt. Es steht somit nicht nur 
den C 64 II-Besitzern zur Verfii- 
qung, sondern jeder C 64-Besit- 
zer kann «Geos« benutzen. iGe- 
os« (Diskette) kostet in den USA 
59 Dollar, in Deutschland dUrfte 
der Preis bei 150 Mark liegen. 

Der Commodore 64 II ist also 
keinesfalls eine Neuentwick- 
lung, sondem vielmehr eine 
kontinuierliche Weite rent wick- 
lung des bewahrten C 64. Laut 
Commodore wird demnachst 
nur noch der C 64 II hergestellt. 
Er ist kein Computer fUr Umstei- 
ger und bietet auch keine zusatz- 
lichen Leistungen. Allerdings 
wird auch der Preis nicht we- 
sentlich Uber dem des ■ alien* C 
64 liegen. Die neue Fbrm wird 
die Beliebtheit des C 64 auf je- 
den Fall weiter fordern. (zu) 

Into Borkoloy Soitwoik*, 
2130 Stioituck Avonuo. Borkoloy, CA 94704 
Commodore BuromASchmen GmbH. 
Lyonor Sir 38. 6000 Tranklun 71 
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maOgeSchneidert 

So oder so ahnlich konnte man den letzten 
Streich von Sir Clive Sinclair bezeichnen. Der 
britische Computerhersteller Amstrad — in 
Deutschland durch die Schneider Computer 
Division prasent — kauft Sinclairs Computer- 
geschaft. Bedeutet das das Ende fur einen der 
Pioniere des Heimcomputermarkts — oder fri- 
schen Wind in dieser Klasse? 




Schneider 



Der Monlag ist aller Lasier 
Anfang. So konnte man 
meinen. wenn der 7. April 
1986 isoliert betrachiei 
wird. Als standiger .Sinclair-Be- 
obachter* ist man ja allerhand 
Kummer gewohnt. aber filnf 
Presseinformationen von filnf 
verschiedenen Siellen mit ahnli- 
chem Inhalt, da fahrt auch dem 
hartgesollenen unbelehrbaren 
Sinclair-Fan der Schreck in die 
Knochen. 

Was war geschehen? Die Kin- 
near Limited, Sinclairs britl- 
sches -Sprachrohr*, meldet, in 
eleganten Redewendungen ver- 
packi, eine »subslantielle Reor- 
ganisation zur Verstarkung der 
Forschung und Produktentwick- 
lungi. Darunter ist der Verkauf 
der Sinclair-Computer, der Sin- 
clair-Patente und der Name 
Sinclair auf Computern zu ver- 
stehen. Gekostet hat der ganze 
Deal 5 Millionen Pfund. 

In Klartext: FUr rund 17 Millio- 
nen Mark hat Amstrad seinen la- 



stigsten Konkurrenten aufge- 
kauft. Die stolze Pressemittei- 
lung von Amstrad lautet: "Am- 
strad kauft Sinclairs Computer- 
geschaft weltweit.« Gleiches 
vermeldet der bisherige Sin- 
clair-Produzent, der schottische 
Timex-Ableger. Er filgt hinzu, 
daft Amstrad in die bestehen- 
den Sinclair-Vertrage eintreten 
will. 

Vollstandiger - und einfacher 
zu verstehen — ist die Meldung 
der deutschen Amstrad-Ver- 
tragspartner, der Schneider 
Computer Division. Nach der 
Bestatigung des Kaufs von Sin- 
clair durch Amstrad deutet ein 
Absatz die zukilnflige Strategic 
von Amstrad/Schneider an: 

•Amstrad wird die Sinclair- 
Computerprodukte weiterhin 
unter dem Namen Sinclair ver- 
markten. Der Vertrieb in 
Deutschland, Osterreich, 
Schweiz und den Benelux-Staa- 
ten wird von der Schneider AG 
in Tiirkheim tlbernommen. Der 



Verkauf der Sinclair-Computer 
wird parallel zum Verkauf der 
Schneider-Computer laufen, 
wobei die Sinclair-Gerate den 
Unterhaltungsbereich und die 
Schneider-Computer den geho- 
benen Bereich der Heimcompu- 
ter sowie den Bereich der Ge- 
schaftscomputer abdecken wer- 
den." Weiter heiSt es — mcht oh- 
ne Stolz: »Die Obernahme er- 
folgt fast genau zwei Jahre nach 
dem Einstieg der Firmen Am- 
strad und Schneider in den 
Computermarkt, festigt die welt- 
weite Stellung und erlaubt es 
den beiden Unternehmen, in ei- 
nen speziellen Marktbereich 
einzudringen, der traditionsge- 
maft von den Marken Commo- 
dore und Sinclair beherrscht 
wurde,« 

Vergleicht man diese Mel- 
dung mit dem Text, den die deut- 
sche Pressestelle von Sinclair 
(als thre letzte gute Tat filr Sin- 
clair) verbreitet, dann ist man — 
was die Zukunft der Sinclair- 
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Die Aufsteiger am Computermarkt: 
Bernhard und Albert Schneider 




Fur Jiirgert Schumpich stent noch 
violcB in den Sternen 



Computer betrifft - auch nicht 
schlauer. Nirgends findet sich 
auch nur der kleinste Finger- 
zeig. was mit den gehobenen 
Versionen Spectrum plus, Spec- 
trum 128 und Sinclair-QL wird. 
Aber genau das interessien 
nicht nur die 400000 bisherigen 
Sinclair-Kunden, sondern auch 
die potentiellen Kaufer und die 
Software-Anbieter fUr diese 
Computer. 



Fragen iiber Fragen 

Wie geht es mit Sinclair wei- 
ter? Dazu ein Interview mit Jilr- 
gen Schumpich, dem deutschen 
Reprasentanten von Sinclair, 
Happy: Herr Schumpich, haben 
Sie neben den offiziellen Presse- 
meldungen von Sinclair eine 
personliche Mitteilung zu dem 
Geschehen erhalten? 
Schumpich: Ja, am 8.4. um 9.40 
Uhr. aber darausgeht auch nicht 
mehr hervor, als aus den offiziel- 
len Verlautbarungen. 
Happy: Beziiglich Ihres Vertra- 
ges mit Sinclair haben Sie keine 
Information, etwa eine Kilndi- 
gung, bekommen? 
Schumpich: Nein, deshalb gehe 
ich davon aus, daft georderte 
Ware weiterhin ausgeltefert und 
von uns vertrieben werden 
kann. Was in der Zukunft mit 
dem Service und dem Verkauf 
wird, ist unklar. 

Happy: Was werden Sie unter- 
nehmen? 

Schumpich: Ich habe mich so- 
wohl mit Sinclair als auch mit 
Amstrad in Verbindung gesetzt. 
Darilber mochte ich aber mo- 
mentan nichts sagen. 
Happy: Was denken Sie, warum 
Amstrad das Sinclair-Geschaft 
gekauft hat? 

Schumpich: Amstrad will sei- 
nen Marktanteil, der in England 
etwa 10 Prozent betragt, erwei- 
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lern. lmmerhin hat Sinclair dort 
einen Anteil von 30 Prozent. Am- 
strad ist einen lastigen Konkur- 
renten los und hat sich mil dem 
QL preiswert eine guie 32-Bit- 
Konstruktion gekauft. Mil eini- 
gen Modifikationen kann Am- 
strad damit auch in diesen 
Markt einsteigen. 
Happy: Was denken Sie, warum 
Sinclair verkauft hat? 
Schumpich: Ich konnte mir vor- 
stellen, daB Clive Sinclair seine 
Management- und Marketing- 
fehler erkannt hat und sich auf 
das beschranken will, was er 
kann: auf das Entwickeln. Er 
mochte innovativ tatig sein und 
sich nicht mit dem Problem der 
Vermarklung herumschlagen, 
zumal der Heimcomputermarkt 
auf Dauer nicht mehr so zu- 
kunftstrachtig 1st. 

Inwieweit die Nacht- und Ne- 
belaktion nicht nur den Leuten 
von Amstrad und Sinclair dient, 
sondern auch Vorteile fur die 
Kaufer von deren Produkten 
bringt und eigentlich recht er- 
freulich ist. vermag auch JUrgen 
Schumpich nicht zu sagen. »Ich 
erwarte eine positive Losung 
zum Thema Service und Auslie- 
ferung der von mir bereits an 
den Hande! vorverkauften QL 
und Spectrum 128. Sie durfen 
nicht vergessen, daB ich sowohl 
an den Sinclair-Geraten hflnge 
und mich nach 13 Jahren Sin- 



Mu dem Oklett-MeBsystem tttr 
den Schneider CPC konnen 
MeBdaten erfaftt und ausgewer- 
tet werden. Das Grundsystem 
kostet 498 Mark und enthait den 
Oktett-MeBkopf (einzeln 248 
Mark), einen A-D-Wandler (248 
Mark), ein Netzteil (31.80 Mark) 
und MeBdatenerfassungssoft- 
ware (59.80 Mark). Alle Telle 
sind auch einzeln erhaitlich. 
Ausbauen kann man das System 



clair-Verkauf auch meinen 
Handlern und Endkunden ver- 
pflichtet futile-, sagt er zum Ab- 
schluB des Gespraches. 

Nicht nur BOswillige und Pessi- 
misten kommen schnell auf die 
Idee, daB sich Sinclair wieder 
einmal aus einer selbst ver- 
schuldeten finanziellen Notlage 
befreien muBte und Amstrad 
die Gunst der Stunde nutzte, ei- 
nen Rivalen abzuhangen. Und 
laut Bernhard Schneider von 
den Schneider Rundfunkwer- 
ken Tilrkheim, den wir auch be- 
fragten, ist das richtig. 
Schneider: Sinclair ist ein be- 
deutender Name auf dem engli- 
schen Markt. Und d:e Zielrich- 
tung der Spectrum-Reihe liegt 
ganz eindeutig unterhalb der 
unserer Computer. 
Happy: Bedeutet das, daB der 
Name Sinclair bestehen bleibt? 
Schneider: Ja — und zwar als 
vollstandig eigenstandige An- 
gebotsreihe neben der der 
Schneider-Computer. 
Happy: Da bleibt darin naturlich 
die Frage im Raum stehen, was 
mil dem QL geschehen wird. 
JUrgen Schumpich, der bisheri- 
ge Generahmporteur, glaubt ja, 
daB Amstrad sich billig in eine 
neue Produktreihe eingekauft 
hat. 

Schneider: Dazu kann ich noch 
nicht viel sagen. Sie mussen ver- 
stehen. daB im Moment die Lage 



mit verbesserter Software (Mul- 
tifit) fur 89 Mark und dem A-D- 
Wandler AD 44.1 fur 118 Mark. 
Norm ale rweise wird das System 
an den Schneider CPC 464 an- 
geschlossen — ftir die anderen 
Schneider-Computer gibt es ei- 
nen Adapter. 

Der MeBkopf arbeitet die 
Spannungs- oder Stromsignale 
far den A-D-Wandler aur. Uber 
den Joystickport werden die Da- 



noch nicht klar ist. Allerdings 
paBt der QL zur Zeit nicht in das 
Konzept von Amslrad/Schnei- 
der. 

Happy: Also istirbt- der QL? 
Schneider: Wie gesagt, Konkre- 
tes kann ich noch nicht dazu sa- 
gen. Dazu mussen wir erst mit 
unseren Partnern in England 
sprechen, Das wird wahrschein- 
lich schon in den nachsten Ta- 
gen geschehen. Aber sicher ist, 
daB der Sinclair-QL mit seinen 
Mikrodrives nicht in das derzei- 
tige Schneider-Konzept paBt. 
Happy: Sinclair, das heiSt also in 
Zukunft Spectrum? 
Schneider: Wobei man aber 
nicht nur den heutigen Spec- 
trum darunter verstehen darf. 
Vielmehr wird unter dem Na- 
men Sinclair eine Computerrei- 
he entstehen. die auf den heuti- 
gen Geraten aufbaut. Aber Neu- 
entwicklungen sind damit nicht 
ausgeschlossen. Auch der Spec- 
trum 128 paBt in solch eine 
Reihe. 

Happy: Somit darf also auch der 
Spectrum- Besitzer hoffen, daB 
sein Computer wieder ein inter- 
essantes Gerat fur die Soft- und 
Hardwarehauser wird? 
Schneider: Das ist so gewollt. 
Happy: Ab wann ubernimmt 
Schneider den Verkauf der Sin- 
clair-Computer' 5 
Schneider: Alan Sugar (Firmen- 
inhaber von Amstrad. die Re- 



ten an den Computer weiterge- 
geben. Spannungen konnen in 
dem Bereich zwischen 0,03 Volt 
bis 1 Kilovolt, Strome zwischen 
1 A und 30 A gemessen werden. 

(hg) 

Olten-Focht. Banloi-Str S8a. 78O0 PrtHbuig. 
Tel. 0761/7 1366 



Komplizierter 

Fur alle, die sich Kenntnisse in 
der Bruchreehnung aneignen 
oder bereits erworbene Fflhig- 
keiten auffrischen wollen. gibt 
es von Unterrichtsmedien Hop- 
pius ein universelles Programm 
zur Obung dieser Rechenart. 
Neben der Vorfuhrung der Re- 
chenoperationen hat der Ler- 
nende die Gelegenheit. unter 
vier verschiedenen Schwierig- 
keitsgraden zu wShlen und seine 
Fahigkeiten zu trainieren. Der 
Computer gibt Hilfestellung in 
Form ernes L6sungswegs sowie 
der Korrektur von begangenen 
Fehlern. AuBerdem kann man 
eigene Aufgaben eingeben und 
zu losen versuchen. Das Pro- 
gramm steht im Falle ernes Fehl- 
schlags auch hier hilfreich zur 
Seite. Die Diskette fur den C 
64/C 128 kostet 79 Mark, (ue) 

UWonichiBmedioti Hoppiua. Bowifltr27, 
6330Wofclar.TW 06441/42298 



daktion) hat den Wunsch. daB 
wir seine neuen Produkte exklu- 
siv in Deutschland, Osterreich, 
Schweiz und den Beneluxstaa- 
len vertreiben. Und das werden 
wir ab einem Datum im Sommer 
dieses Jahres auch tun. Welcher 
Termin da interessant ist, das 
steht im Moment noch nicht fest. 
AuBerdem wollen wir uns zuerst 
einmal mit Jurgen Schumpich zu- 
sammensetzen. Dennessoll kei- 
nen Bruch fur die Sinclair-Kun- 
den geben. Aber alles, was in 
Zukunft von Amstrad unter dem 
Namen Sinclair kommt, wird im 
Hause Schneider uberpruft und 
gegebenenfalls vertrieben. Fur 
den Sinclair-Besitzer ist die Zeit 
des Ungewissen vorbei. 

FaBt man die beiden Stellung- 
nahmen zusammen, so zwingt 
sich folgender SchluB auf; Wer 
mit dem bisher angebotenen 
Programm des Spectrums zu- 
frieden ist, kann auch in Zukunft 
mit einem bewfihrten Gerat ar- 
beiten. Er bleibt nicht im Regen 
stehen. Die Preise allerdings, 
die werden fallen, Wie wir aus 
zuveriassiger Quelle erfahren 
haben, haben sich (ftlr das Weih- 
nachtsgeschaft in funfstelligen 
Zahlen) deutsche Importeure 
gunstig mit Spectrum-Geraten 
eingedeckt. Neues filr den QL 
wird es kaum geben. Er paBt 
halt nicht in das Konzept. 

(Manfred-D Koiting/hg) 



Modems fur C 64 
und C 128 

Die drei neuen Mini-Modems 
(300 Baud) im schwarzen Modul- 
gehfluse laufen mit fast jeder 
Terminal-Software. Man steckt 
sie einfach in den User-Port, Da- 
durch entfallen die sonst bei Mo- 
dems und Akustikkopplern not- 
wendigen Schnittstellen-Anpas- 
sungen. Neben den Commodo- 
re-Versionen sind Module filr 
Atari und Schneider in Vorberei- 
tung, 

Durch den pxtrem niedrigen 
Klirrfaktor des Modem ICs (zir- 
ka 3.5dB)undsteile Digital-Filter 
fUr die Obertragungskanaie 
wird storungsfreie DatenUber- 
tragung auch bei schlechten Lei- 
tungsverhaitnissen erreicht. Ne- 
ben der 300-Baud-Datenilber- 
tragung im CCITT-Norm (Origi- 
nate und Answer) ist die Be- 
triebsart Duplex eingestellt. Die 
Mini-Modems haben jedoch kei- 
ne FTZ-Nummer. In der billig- 
sten AusfUhrung kostet das Mo- 
dem 139 Mark. Soli automati- 
sches Wahlen per Software ein- 
gebaut sein, erhoht sich der 
Preis auf 159 Mark. Fur 179 Mark 
kann schlieBUch eine automati- 
sche Wahlwiederholung benutzt 
werden. (zu) 

Info Mikioironic Syuom. H. Ror«oor, Lie- 
bloilr 28, 4780 Lippatadi 
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Akfuelles 




Der erste Digitizor fiir den Schneider (Prototyp) 

Farbdigitizer fur Atari ST, 
Commodore 64 und Schneider 



In Ungarn wurde ein Interface 
entwickelt, das es erlaubt, Vi- 
deobilder mit dem Computer zu 
bearbeiten. FUr den Commodo- 
re ist die 448 Mark (empfohlener 
Verkaufspreis) teure Erweite- 
rung schon erhaitlich - fiir die 
Schneider-Computer wahr- 
scheinlich ab Juni. Die Entwick- 
lung des Atari-Digitizers ist noch 
nicht abgeschlossen; deshalb 
sind bei dieser Version Erschei- 
nungstermin und Preis noch un- 
gewifi. 

Der Colour-Digitizer wird am 
User-Port angeschlossen. Als 
Aufnahmegerat dient eine VHS- 
Kamera. Die auf Diskette mitge- 
lieferte Software steuert den 
Computer, so daB die Bilder 
(beim Schneider-Computer) in 
16 Farben wiedergegeben wer- 
den. Ein Druck auf die Space- 



Taste genUgi, urn ein neues Bild 
zu digitalisieren. Zum Speichern 
stehen verschiedene Unterpro- 
gramme zur Verfugung. die alle 
mentlgesteuert sind. 

Auf dem Commodore werden 
die Bilder im Koala-Pamter-For- 
mat abgelegt und kttnnen mit 
diesem Malprogramm leicht 
weiterbearbeitet werden. Auch 
eine Weitergabe mit Hilfe eines 
Modems ist kein Problem, Die 
Commodore-Version des Farb- 
digitizers kann problemlos mit 
dem C 64, dem C 128 und dem 
SX 64 benutzl werden, ist also mit 
alien zur Zeit gangigen Cornmo- 
dore-Computern einzusetzen, 
(hg) 



FMlo Electronic Trnding GmbH, l\>stlsch 
1425. 6037 DHfiambach 1. Tel 06074/26429 



Interaktives Testpaket 
fiir Lehrer 

Das »Interaktive Testpaket- 
von Langenscheidt ist fiir Lehrer 
gedacht, die individuelle 
Ubungsaufgaben fiir den Unter- 
richt zusammenstellen wollen. 
Das Programm bietet die vier 
wichtigsten standardisierten 
(Jbungstypen: 

- Multiple-ChoiceTest 

- Zuordnungs-Test 

- Richtig-Falsch-Test 

- LUcken-lest 



Das ilnteraktive Testpaket- 
besteht aus vier Lehrer- und vier 
SchUlerdisketten. Es ist eine Art 
einfache Textverarbeitung, die 
den Rahmen fiir die verschiede- 
nen Obungstypen vorgibt. Den 
Inhalt der Obung (Texte oder 
Tests) bestimmt der Lehrer; er 
kann ihn also auf den Wissens- 
stand der Schuier abstimmen. 
Der Text wird mit Aufgaben, Lo- 
sungen und Erklarungen einge- 
geben und automatisch auf die 
SchUlerdiskette tlberspielt. 

Arbeiten die SchUler auch mit 
Computern, erfolgt auf jede Ant- 



Atari ST-Messe in Miinchen 

Die Atari ST-Gruppe SUddeutschland veranstaltet am 23. und 
24. Mai 1986 eine ST-Messe. Atari Deutschland, einige Soft- und 
Hardwarefirmen. auch der der Verlag Markt & lechnik, haben 
die Teilnahme bereits zugesagt. Der Veranstaltungson ist der 
•BennosaaN im Lbwenbraukeller, Stiglmaierplatz, 8000 MUn- 
chen 19. <hb) 

AGS. Gerald K Gorlich, Ctasmoiorsu. 25. 8000 MUnchen 40, Tel 099/ 323 II 63 



Mehr Punkte beim 
Spielen 

Der -Game Killer* ist ein neues 
Modul fUr den Commodore 64/ 
128, das mehr Erfolg bei vielen 
Spielen verspricht. Dieser "Kil- 
ler* schaltet laut Anleitung saint- 
liche Sprite-Kollisionen aus, wo- 
durch Ihre Spielfigur keine Le- 
ben mehr verlieren kann. So 
lernt man auch bei maBigem Ge- 
schick alle Level der heimi- 
schen Spielesammlung kennen. 

In der Praxis steht es aber 
nicht ganz so rosig aus. Bei unse- 
rem Kurztest fanden wir viele 
Spiele, die nicht zufriedenstel- 
lend mit dem -Game Killer- lie- 
fen, Bei »Hexenkilche- wurde 
die Hexe zwar nicht mehr von 
den Fledermflusen gekillt, doch 
da die SchlUssel ebenfalls Spri- 
tes sind. konnte man diese nicht 
aufsammeln und das Spiel nicht 
beenden. Bei "Critical Mass- lief 
bei den ersten Levels zwar alles 
wunderbar, doch ab einer ge- 
wissen Spielstufe flackerte das 
Bild furchtbar und das Pro- 
gramm stoppte. Ein volliger 
Reinfall war dann der Einsatz 
beim neuen Super-Ballerspiel 
-Uridium-. Da hier Uberhaupt 
keine Spritekollisionen abge- 
fragt werden, bleibt der -Game 
Killer* vollig wirkungslos. 

Fazit: Das 69 Mark teure Mo- 
dul funktioniert bei einer Reihe 
von neueren Spielen leider 
nicht. FUr Besitzer einer grolien 
Soft war e-Sammlung, die sich 
den Griff ins Portemonnaie lei- 
sten konnen, ist der -Game Kil- 
ler- dennoch eine interessante 
Anschaffung. (hi) 

Maatvrtroruc KoiamQlio-Weg 18, 4770 
Soom 



wort eine Reaktion. Die Aufga- 
ben konnen aber narurlich auch 
in beliebiger Anzahl Uber einen 
Drucker auagegeben werden. 

Durch den universellen Rah- 
men eignet sich das •Interaktive 
Testpaket- fUr jede An Unter- 
richt; far den Fachlehrer genau- 
so wie fOr die betriebliche Wei- 
terbildung oder auch den Fahr- 
schulunterricht. Das Programm 
lflufl auf Apple He mit zwei Lauf- 
werken und CP/M-Karte oder 
auf dem IBM-PC (wg) 

Langonootieidi-Voilag. Rwtfach 401120, 
8000 Munchon 40 



Alles auf einmal 

Programmsammlungen fiir 
Taschen- und Hand-Held-Com- 
puter bietet Misasoft. Zu The- 
men wie Bu rover waltung (69 
Mark), Schulverwaltung (69 
Mark), Statistik (89 Mark) und 
Mathematik (49 Mark) erschei- 
nen die Sammlungen m Form 
von Listings mit Beschreibung. 
Die Programmsammlung Ma- 
thematik umfafit beispielsweise 
37 Listings aus verschiedenen 
Bereichen. Ursprunglich fUr die 
Casio-Rechner PB 700/770 ge- 
schrieben, sollen aber Anpas- 
sungen an andere Computer- 
typen leicht moglich sein. (ue) 

MiMsofi. PojHfach 1754. B2I0 Tiotsdort 



Computer-Kurse 
in Stuttgart 



Bierbrauer + Nagelveranstal- 
ten neben lhrem gro/Jen Ange- 
bot an Computer-Kursen auch 
spezielle Kurse for SchUIer. Stu- 
denten und Auszubildende. Die 
lermine fUr den Kurs Basic-Pro- 
grammierung sind 12. bis 17. Juli 
oder 12. bis 14. August; jeweils 9 
bis 16 Uhr. Der Baaic-Aufbau- 
kurs findet vom 19. bis zum 21. 
August statt. Die Kurse kosten je- 
weils 200 Mark zuzUglich Mehr- 
wertsteuer, aber inklusive Un- 
terlagen, Mittagessen und Ge- 
tranke. (wg) 

BWrbrauer * Nagel.FrauButkiiflidi, Bieii- 
wiosonstr S, 7000 Stuttgart 80 



CP/M-Handbuch 

Damit man CP/M noch effekti- 
ver einsetzen kann gibt es fur 38 
Mark als Reprint -Das Hand- 
buch des CP/M 2.2-Betriebssy- 
stems- von Digital Research. 
Dieser Nachdruck der engli- 
schen Originalausgabe gibt 
Auskunft Uber die internen 
Strukturen, die Funktionsablau- 
fe und alle Systemaufrufe von 
CP/M 2.2. Etwas Englisch muB 
man konnen, urn mit dem Buch 
umzugehen. FUr CP/M-Pro- 
grammierer ist es aber ein abso- 
lutes MuB. (hg) 

Markt & Tochmfc Vmlag AG HanaPinsel- 
Str. 2. 8013 Hoot b«i Munchen. T01 089/ 
4613-0 
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Aktuelles 





Verbissene 
Mierten, Voll- 
gas total: 
Grand Prix- 
Atmosphare 
bci Quelle's 
»Revs«- 
Wettronnen 



Preisbeispiele 
fiii Diskotten 
mil "Private- 
Label" 
T 



5tt Zoll (2S.2D): ab 100 StUck 3,75 Mark je Diskette 
ab 1000 StUck 2.95 Mark je Diskette 

3'A Zoll (2S.2D): ab 100 Stuck 8,90 Mark je Diskette 
ab 500 StUck 8.00 Mark ie Diskette 



Disketten in eigener Aufmachung 



Prodata bietet Private-Label- 
Disketten schon ab einer Min- 
destbestellmengevon 100 StUck. 
Private-Label bedeutet. Etikett 
und Tasche der Diskette werden 
nach Kundenwunsch gestaltet. 
also zum Beispiel mit einem Lo- 
go versehen, Durch die geringe 
Mmdestabnahme eignet sich 
dieser Service auch fUr sehr 
kleine Softwarehauser, Compu- 



terclubs oder Vereine. Auf An- 
frage gibt es auch 3- und 8-Zoll- 
Disketten mit Private-Label. Das 
komplette Programm umfafct 
Gestaltung und Druck von Ta- 
schen und Etiketten, sowie Kon- 
fektionierung und Verpackung 
des fertigen Produkts in farblich 
abgestimrnte Boxen. <wg) 
Ptodato, Ute Elm. Alloeitfr 36. 6623 Alton 
taMMil, Ibl (06896)870900 



Software fiir den Joyce 



Quick heiflt eine Serie Anwen- 
der-Software extra fUr den Joyce. 
Obwohl die Serie schon von den 
kleinen Schneider-Computern 
CPC 464, 664 und 6128 bekannt 
ist, wurden die Programme neu 
geschrieben und nutzen die Lei- 
stungsfahigkeit des Joyce voll 
aus. 

•Ouick-BilU hilft beim Schrei- 
ben von Rechnungen. Angebo- 
ten oder Abrechnungen im Be- 
reich der Median. Bis zu 100 Po- 
sitionen pro Rechnung konnen 
gemeinsam mil der Kundenver- 
waliung bearbeitet werden. Das 
Layout fUr den Schriftverkehr 
wtrd frei entworfen und is! danul 
fUr jeden Benutzei individuell 

Auiwjnbo 6/JimJ 1986 



einsetzbar. Mit Quick-Bill kon- 
nen alle drei Laufwerke des Joy- 
ce(A, B und M)aowie die Schnitt- 
slelle CPS 8256 angesprochen 
werden. 

Das zweite Programm dieser 
neuen Serie heifit ■Quick-Ca!c«. 
Wie der Name schon andeutet, 
handelt es sich dabei urn em Kal- 
kulationsprogramm. 60 Konten 
kdnnen mit Steuersalzen, Betra- 
gen und Texten fUr maximal 31 
Tage bearbeitet werden. Dabei 
werden alle Eintrage automa- 
lisch auf der Diskette in Monaten 
zusammengefaflt und in Quarta- 
le unterieilt. (hg) 

Info: Piiior Warder. Brnmfoldor Chauiwwo 
2)5. 2000 Hamburg 71. TW 040/6405480 



HeiOes 
Software-Rennen 

Qualmende Joysticks und 
quietschende Reifen — dieses 
Bild bot sich den Besuchern der 
Quelle-Filiale am MUnchner Sta- 
chus. Firebird veranstaltete ei- 
nen Wettbewerb mit seinern Au- 
torennspiel «Revs«. Die schnell- 
sten Rundenflitzer konnten eine 
Reihe von Computerspielen, ei- 
nen Atari 800 XL und eine Reise 
zumFormel 1-LaufnachHocken- 
heim gewinnen. Wie man auf 
unserem Bild sieht. war auch 
der Software- Nachwuchs schon 
ganz schon bei der Sache. Anlaft 
des Wettbewerbs war der Um- 
bau der MUnchner Quelle-Filia- 
le. Im ErdgeschoB wurde eine 
grofte Computer-Abteilung mit 
einem reichen Hard- und Soft- 
ware-Angebot eingerichtet. 
Quelle forcien damit weiter sein 
Engagement im Computer-Be- 
reich. (hi) 

Flohmarkt 

In MUnchen findet am Sonn- 
tag, dem 8. Juni 1986 im Schwa- 
binger Brau an der MUnchner 
Freiheit der 3. MUnchner Elek- 
tronik-Flohmarkt stall. Die Ver- 
anstaltung dauert von 10.00 bis 
20.00 Uhr. EsdUrfengebrauchte 
Gerate aus den Bereichen Mi- 
crocomputer, Computerperi- 
phene. Radio, TV. Video. Hifi. 
Musik und Amateurfunk unter 
Privatleuten gehandelt werden. 
auflerdem Bauteile und Fachli- 
teratur. Interessenten fUr einen 
Ausstellerplatz mUssen sich an- 
melden. Og) 

Into: Eduord Wobch. Dieoolairaflo 13. 8000 
MOnchon SO. Tel 089/1486190 odor 
089/31 19302 



8086-Assembler mit 
Turbo-Komfort 

Mit dem ^Turbo-Assembler^ 
von Speedware wird Assem- 
bler- Programm ierung auf MS- 
DOS-Computern komfortabel 
und vor allem fUr Einsteiger in- 
teressanL Dieser derzeit schnell- 
ste Macro-Assembler bietet na- 
hezu die gleiche MenU- und Edi- 
tortechnik wie Turbo-Pascal, so- 
wie wahlweise direkte Assem- 
blierung im Speicher oder auf 
Diskette. 

Er unterstUtzt 8086-, 80186-. 
80286-Code und generiert 
COM-Dateien ohne zusatzliche 
Bearbeitung mit einem Linker. 
Dennoch konnen mit dem Tur- 
bo-Assembler erzeugte Object- 
Dateien gelinkt werden, Die 
Quell-Dateien sind kompatibel 
zum Macro-Assembler von Mi- 
crosoft. Bei Fehlern im Quellco- 
de springt der Assembler selb- 
standig in den Editor zuruck. 

Der Preis des Turbo-Assem- 
blers betragt 298 Mark und ist 
damit auch fUr Einsteiger inter- 
essant. Im Gegensatz zu Assem- 
bler ken ntnissen auf gangigen 
Heimcomputern, zum Beispiel 
6502-Assembler, bietet die Er- 
fahrung mit 8086-Assembler gu- 
te Chancen in der Profiprogram- 
mierung. MS-DOS-Computer 
unterschreiten derzeit die 3000 
Mark-Grenze. 

Begleitend bietet der Vertrei- 
ber Lauer & Wallwitz eine As- 
sembler-Bibliothek mit einer 
Sammlung wichtiger Routinen 
unter dem Namen "Power-86« an. 
Preis; 450 Mark. Ein hervorra- 
gender Full-Screen -Debugger. 
•AFD-. kostet 398 Mark. (lg) 

Info Lnuor & Wallwiix. EilW>niaweg9. 6200 
Wioflbadon. Ttoi 06121/42771 



Computer & TV 

Sendungen zum Thema Computer 
im Ma! und Juni 

Besondere Aufmerksamkeit gebUhrt der Sendung Compu- 
ter-Corner im ZDF, in der Happy-Computer ab sofort fleiflig niit- 
mischt. Wir stellen ab sofort die neuesten Spiele in dieser Sen- 
dung vor und berichten erganzend darUber in unserer Zeit- 
schrift. (hi) 



Dienstag, 6. Mai 1986 



16.04 Uhr — ZDF 
C o mp u to r- C or n o r 
Dianatag, 20. Mai 19 86 

16.04 Uhr - ZDF 
Computer-Corner 

S amatag, 24. Mai 1986 

15.05 Uhr — BR 
Compute rahop 



Sonntag, 25. Mai 1986 
17.20 Uhr — ARD 
ARD-Ratgeber: Tochnik 

Dienstag, 3. Jani 1986 

16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 

Sonntag, 18. Jnnl 1986 

14.15 Uhr — ARD 
Compute rschach Woll- 
meisterschaft 1986 
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Es gibt nur wenige, die es sic 

so viel zu zeigen 



leisten konnen, 
Schneider. 

Wlr Ziehen unsere Trumpfe nicht aus dem 
Armel, wir legen sie often auf den Tisch. 
Der Qualitatsbegrfff Schneider steht 
langst nicht mehr nur fiir erf olgreiche 
Hardware und Peripherie, sondem 
genauso fiir durchdachtes Zubehor und 
em kompiettes Sof t ware-Programm. 




Schneider 

uruiCK UII/lDiUu 



6128 





Hardware 

• CPC 464, der Komplett-Com- 
puter, ideal fiir Einsteiger jeden 
Alters. 

Komplettpreis fur Keyboard mit 
integriertem Datenrecorder und 
G run-Monitor 
DM 798 .-• (OS 6.490,-) 
CPC 464 mit Farbmonitor 
DM 1.29a-* (OS 9.990,-) 

• CPC 6128. die 128 K-Byte Profi- 
Klasse, fur den privaten und 
geschaftlichen Einsatz. 
Komplettpreis fur Keyboard mil 
integriertem 3"-Diskettenlauf- 
werk, einem Software-Paket auf 
2 Disketten (CP/M Z2, CP/M Plus. 
Dr. LOGO, GSX)" und Grun- 
Monitor 

DM 1.598 - (OS 12.990,-) 
CPC 6128 mit Farbmonitor 
DM 2.098,-* (OS 16-990.-*) 

• DMP 2000. Dot Matrix Printer 
„Near letter Quality". Integrierter 
Formulartraktor, 105 Zeichen/sec. 

• DDI-1. FD-1, Diskettenlaufwerke 
zur Speicherung groBerer Daten- 
mengen. 

• RS 232 C Schnittstelle, die 
Verbindung zur „Umwelt" Zum 
AnschluB an Akkustikkoppler, 
Peripherie-Gerate mit serieller 
Schnittstelle und andere Rechner. 

y • Terminal Star, Kommuni- 

kations-Software bei Einsatz der 
Schnittstelle RS 232 C. 

• Netzteil MP-2, die Stromversor- 
gung zum AnschluB des CPC an 
ein normales Farbfernsehgerat. 

• VCM-1. die Schnittstelle zum 
DirektanschluB an alle Schneider- 
Fernsehgerate. 

• Joystick JY-2 fur Computer- 
spiele. Allein spielen mit dem 
Rechner oder 
einem Partner. 

Zubehor 

• Diverse AnschluBkabel (z.B 
Drucker, Diskettenlaufwerke). 

• Schneider-3"-Leerdisketten im 
2er Pack und im 5er Pack. Hand- 
lich, staubgeschutzt und durch 
und durch sicher. 

Cassetten -Software 

• Padagogische Programme: 
Happy Numbers, Timeman One, 
Happy Letters. Vvbrdhang. 
Computerkurs. 

• Spiele: 

Elektro Freddy. Harrier Attack, 
Alien break in, Schatz der 
Pharaonen, Roland in den Hoh- 
len. Roland geht graben, Punchy 
CUBIT Schach. Golf. Roland in 
der Zeit, Flugsimulator. Manic 
Miner, Tennis. Pool Billard. 

• Programmieren - Heim und 
Beruf: 

Selbstlernbasic 1, Selbstlern- 
basic 2. Assembler/Disassembler, 
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung, 
Kalkulation. Deutscher Zeichen- 
satz. 



Disketten-Software 

• Spiele: 
Cyrus ll-Schach. 
Sorcery +. 

Super Games 1, 4 Spiele: Roland 
in den Hbhlen. Roland in der Zeit. 
Hunchback, Astro Attack. 
Super Games II, 4 Spiele: Roland 
am Seil, Roland im All. Punchy, 
Harrier Attack. 

Super Games III. 3 Spiele: Ripper. 
Reversi, Kniffel. 
Super-Sport I. 2 Spiele: Tennis, 
Pool Billard. 

Super-Sport II (3D), 3 Spiele: 
Grand Prix, Stunt Rider, Boxkampf. 

• Professionelle Anwendungen: 
Schneider „ComPack u , das 
kommerzielle Anwendungspaket 
fur kaufmannische Verwaltungs- 
aufgaben in Kleinbetrieben. 
Schneider Jex Pack", professio- 
nelle Textverarbeitung mit AdreB- 
verwaltung. abgestimmt auf 
„ComPack". 

• Prograrnmieren/Heim und 
Beruf: 

Assembler/Disassembler, Hisoft- 
Pascal, Computerkurs. 

Schneider-Literatur 

Benutzerhandbuch CPC 464, 
CPC 6128. Basic-Handbuch. 
Rrmware-Handbuch. 
Zahlreiche Produkte fuhrender 
deutscher Software-Hauser und 
-Verlage erganzen und runden 
das Schneider-Angebot ab. 





Schneider CPC-Station 

Der kompakte. ergonomisch ge- 
staltete Arbeitsplatz, inkl. Mehr- 
fachsteckdose. 

■ unveftwndliche P»msompleNui>g ink) MWST 

" oingelragene WJirenzeichen 

der Digital Research Inc 

MAP 05 

Schicken Sie rnir ausfuhrtiche 
Informationen uber 

□ Schneider Hardware 

□ Schneider Zubehor 

□ Schneider Casselten-Software 

□ Schneider Disketl en -Software 

□ Schneider Uteralur 

Coupon ausfullen, auf erne Poslkarte 
kleben (Absender nicht vergessen) und 
am besten noch heute wegschicken an 
Schneider Computer Division. 
SilvastraSe t, 8939 Turkheim 



Thema Computer & Urlaub 
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ndlich sleht der Sommerur- 
laub vor der Tiir. Ferien im Sii- 
den sind angesagt. In der Son- 
ne liegen und faulenzen, das sind 
die Wiinsche vieler fiir die nachsten 
Wochen. Doch warum soil man in 
dieser schonsten Zeit des Jahres 
nichts fiir die Weiterbildung tun? 
Studienfahrten, Sprachkurse oder 
Expeditionen gibt es schon lange. 
Der neueste Schrei sind Computer- 
kurse, die fur die verschiedensten 
Anspriicheangeboten werden. Was 
man davon erwarten kann? Um Ih- 
nen diese Frage zu beantworten, ha- 
ben wir einen Kurs auf den Kanari- 
schen Inseln besucht. 

7.50 Uhr, Flughafen MUnchen- 
Riem. Das Flugzeug, das mehr als 
120 Menschen in den sonnigen Sii- 
den bringen soil, ist bis auf den letz- 
ten Platz besetzl. Die Formalitaten 
sind schnell erledigl und schon 
bleibt das kalte regnerische Wetter 
Deutschlands hinter uns zuriick. 
Nach nur wenigen Minuten hat die 
Boeing 727 die Sonne erreicht, die 
bis zu unserer Riickkehr nur noch 
selten hinter Wolken verschwinden 
wird. Knapp funf Stunden spacer 
setzt der Jet zur Landung auf Fuerte- 
ventura an. 



Zwei Clubdorfer gibt es auf Jan- 
dia, der Halbinsel im Siiden. Und 
zum Freizeitangebot des Club Al- 
diana zahlt Happy Computing, ein 
Computerkurs fiir Basic, dBase, 
Multiplan, Wordstar, MS-DOS ... Ob 
man das alles innerhalb von acht 
oder vierzehn Tagen lernen kann? 

Gleich am Freitagabend (Freitag 
ist der Tag des Wechsels) erfahrt 
der Urlauber, was er die nachsten 
Tage alles machen kann. Neben 
den Standen fur Tennis, Bastelkurse 
oder Tauchen steht Tbm unter einem 
grofien Schild: Happy Computing — 
gliickliches Computern. Tbm ist un- 
ser Lehrer fur die nachste Woche. 
Er lebt das ganze Jahr auf Fuerte- 
ventura und leitet die Computer- 
gruppe im Club Aldiana. Der Com- 
puter (ein IBM-kompatibles Gerat) 
auf dem Tisch vor ihm zeigt zwar 
nichts Besonderes, aber farbig blin- 
ken, das kann er. Am Samstag von 17 
bis 19 Uhr ist Schnupperstunde. Hier 
kann man sein Interesse vertiefen 
und sich gegebenenfalls zu einem 
Kurs anmelden. Die erste Lektion 
des Einfiihrungskurses in Basic 
oder Wordstar ist umsonst und dau- 
ert ungefahr 15 Minuten. Oder auch 
langer, denn manche starten gleich 



iiber voile zwei Stunden in ihr Ur- 
laubsvergnugen. »Interaktives Ur- 
laubscomputern« fiir 250 Mark. Das 
klingt kompliziert und teuer. Ist es 
aber nicht. Denn mit interaktiv ist die 
selbstandige Arbeit mit dem Com- 
puter gemeint (die Lehrprogramme 
sind alle meniigesteuert). 

Am Sonntag geht es dann endlich 
los. Zwei Stunden vor dem Abend- 
essen sind fiir das neue Hobby re- 
serviert. In kleinen Gruppen zu ma- 
ximal funf Leuten werden die Com- 
puter gestartet, das Abenleuei be- 
ginnt. Bald weiB man den Vorteil des 
selbstandigen Lernens zu schatzen. 

Der Anfang ist wirklich bei Null 
(wenn man will). Formatieren, Dis- 
kettenpflege und die manchmal un- 
verstandlichen Reaktionen des 
Computers sind alles Dinge, die fiir 
einen Computerfreak »lacherlich« 
sind, beim Einsteiger aber immer 
wieder Probleme hervorrufen. 
Denn »]a« ist fur den Computer nun 
einmal nicht das gleiche wie »ja«. 
Doch die Atmosphere ist locker und 
entspannt. Das Lernen fallt leicht 
und macht so richtig Spaft 

Nach fiinf Tagen sind die Ergeb- 
nisse zu sehen. Von den Anfangern 
haben alle bis auf einen (in unserer 
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Gruppe waren wir aber 
auch nur fiinf) das Ziel 
erreichi und konnen kleine 
Basic-Programme selbstandig 
programmieren. Die 25 wichtig- 
sten Befehle sind in Fleisch und 
Blut ubergegangen. Und ein kleines 
Spielprogramm (siehe Listing) 
macht auch keine Probleme mehr. 
Ein typisches Aufgabenbiatt nach 
drei Tagen soli unser Wissen priifen 
(siehe Seite 24). 

Am Freitag morgen steht der 
Bus zum Flughafen vor der Tiir. 
Alle Computercamp-Teilnehmer 
schwenken ihr Diplom durch die 
Luft. Unter uns war keiner, der den 
Anforderungen des Kurses nichl ge- 
wachsen war. 

Mil den lelzten Strahlen der Sonne 
landet unser Jet wieder in Munchen- 
Riem. Ob der Zoll die zweite Stange 
Zigaretten findet? Ein biBchen Ner- 
venkitzel — aber es geht alles gut. 
Ich verlasse das Gebaude und trete 
in den beginnenden Regenschauer. 
Deutschland hat mich wieder. (hg) 



s onn 



e 



Fuerleventura — die Wiiste im Ozean 



Mit 1722 km2 ist Fuerteventura 
die zweitgrc-fite Insel der Kana- 
ren. Fast gleichzeitig mit ihrer 
weiter no'rdlich liegenden Nach- 
barinsel Lanzarote entstand sie 
vor knapp 20 Millionen Jahren. 
Der Ursprung ist — wie der aller 
Inseln des Archipels — vulka- 
nisch, was man auch noch heute 
an vielen Kratern erkennen kann. 

Zirka 25000 Menschen leben 
heute auf der Insel, die mit ihrer 
Trockenheit schon von jeher das 
Leben nicht sehr angenehm 
machte. Die bis zu 800 Meter ho- 
hen Berge passen eher zu der 
nur 125 Kilometer entfernten Sa- 
hara als zu den »Inseln des ewi- 
gen Fruhlings*, wie die kanari- 
schen Inseln oft — leicht verklSrt 



— genannt werden. Regnen tut es 
fast nie auf Fuerteventura, so daS 
Wasser das groBte Problem fur 
die Einwohner der Insel ist. Aber 
gerade diese Eigenschaft der In- 
sel hat eine groBe Tourismusin- 
dustrie entstehen lassen, die heu- 
te sehr vielen Einwohnern Arbeit 
gibt. 

Besonders deutsche Tburisten 
bevc-lkern Jahr fur Jahr die riesi- 
gen — und noch sehr einsamen — 
Strande. Und die starken Ostwin- 
de, die haufig iiber die Insel re- 
gen, machen Fuerteventura zu ei- 
nem Surf-Paradies, bringen Sand 
aus Nordafrika mit und geben da- 
mit einen Vorgeschmack auf rich- 
tige Sandsttirme, wie sie in der 
Sahara Liblich sind. 
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Thema Computer &Urlaub 

Fragen turn Computercamp 



Bevor Sie sich ftir eine Reise in ein 
Computercamp entscheiden, soil- 
ten Sie sich erkundigen, was Ihnen 
fur Ihr Geld geboten wird. An Hand 
unserer Liste konnen Sie den Veran- 
stalter konkret fragen. Wenn er die 
Fragen nicht beantworten kann 
oder wenn die Antworten Ihren An- 
sprtichen nicht gentigen, dann ge- 
hen Sie zu einem anderen Anbieter. 
Denn Konkurrenz belebt das Ge- 
schaft. Und nur so ist jeder Veran- 
stalter standig gezwungen, sein An- 
gebot zu uberdenken und zu ver- 
bessern. 

Auf welchem Computer wird gear- 
beitet? 

MS-DOS- und CP/M-Computer 
sind typische Gerate ftir Anwender 
zu Hause und im Biiro. Schneider, 
Commodore und Atari sind die Stan- 
dardgerate im Heimbereich. Alle 
anderen spielen nur eine unterge- 
ordnete Rolle und sind deshalb zu 



vernachlassigen. 

Wieviel Stunden stehen die Gerate 
pro Woche zur Verfugung? 

Pro Urlaubswoche sollte man min- 
destens 10 Stunden am Computer 
arbeiten konnen. Aber auch in der 
Freizeit sollte man an den Geraten 
arbeiten konnen, wenn man Lust hat 
oder das Wetter fur andere Unter- 
nehmungen zu schlecht ist. 
Welche Qualification mufi das 
Lehrpersonal haben? 

Besonders ftir Anfanger ist eine 
padagogische Ausbildung sinnvoll. 
Fur Fortgeschrittene sind entweder 
»Freaks« oder Informatiker die ge- 
eigneten Ausbilder. 
Wieviele Teilnehmer mussen ein 
Gerat gemeinsam benutzen? 

Fur sinnvolles Arbeiten ben6tigt 
jeder Tteilnehmer einen eigenen 
Computer. 

Gibt es Begleitmaterial zu dem 
Kurs? 



Begleitmaterial ist sehr wichtig 
zum sinnvoilen Lernen. Dieses mufl 
auch in den Besitz des Tteilnehmers 
tibergehen, da man die Informatio- 
nen immer wieder braucht. Ftir wei- 
tergehende Fragen sollte unbedingt 
Fachliteratur am Ort vorhanden 
sein. Denn in den meisten Urlaubs- 
orten ist es nahezu unmoglich, Fach- 
bticher schnell herbeizuzaubern. 
Gibt es eine Alters-Empfehlung? 

Dies ist wichtig, da die Motivation 
beispielsweise zwischen 10- und 
50jahrigen doch sehr unterschied- 
lich ist. Also sich nicht auf die Wer- 
beaussage 8 bis 80 einlassen, son- 
dern gezielt nachfragen. 
Welche Softwareprodukte werden 
behandelt? 

Es sollten bekannte Produkte be- 
sprochen und nicht Allgemeinplatze 
angeboten werden (nicht Textverar- 
beitung sondern "Wordstar*), da nur 
diese zum Lernen interessant sind. 



Ein Fragebogen nach drei Tagen 



L Was verstehst Du unter einer be- 
dingten und unbedingten Verzwei- 
gung? 

2. Wie kannst Du eine Endlos- 
schleife oder ein laufendes Pro- 
gramm unterbrechen? 

3. Mit welchem Befehl kannst Du 
nach einer Programmunterbre- 
chung fortfahren? 

4. Wodurch unterscheiden sich 
vom Variablennamen her eine nu- 
merische Variable und eine Zei- 
chenketlenvariable? 

5. In Kombination mit der INPUT- 
Anweisung k6nnen auch Zeichen- 
ketten wahrend des Programm- 
ablaufes eingegeben werden. 
MuB die Zeichenkette in diesem 



Fall in Anfuhrungszeichen ge- 
schrieben werden? 

6. Welche Angaben konnen nach 

einer IE.THEN-Anweisung folgen? 

7. Wie kann man das mit dem IN- 
PUT-Befehl auftretende Fragezei- 
chen unterdrucken? 

8. In einem Programm soil die Er- 
gebnisgroBe K in Kilogramm aus- 
gedruckt werden. Wie mu3 der 
INT-Befehl lauten, wenn nach dem 
Komma nur drei Stellen ausge- 
druckt werden sollen? 

9. Wie lautet die PRINT USING-An- 
weisung, wenn eine Zahl Z auf drei 
Stellen vor und zwei Stellen nach 
dem Komma formatiert werden 
soil? Was passiert, wenn Zahlen 



dann aber mehr als drei Stellen vor 
dem Komma aufweisen? 

10. Schreibe mit Hilfe der FOR ... 
NEXT-Anweisung ein dreizeiliges 
Programm, mit dem Du den Com- 
puter veranlaBt, hundertmal Dei- 
nen Vornamen auf den Bildschirm 
auszugeben! 

11. Schreibe nun dieses Programm 
in einer einzigen Programmzeile! 

12. Wie muB die Basic-Anweisung 
lauten, durch die zwei Leerzeilen 
erzeugt werden? 

Falls Sie die richtigen Antworten 
auf diese Fragen nicht wissen, 
dann fragen Sie andere Computer- 
Fans. Falls die auch nicht helfen 
konnen, dann schreiben Sie uns. 



bei Happy Computing 
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Sonntog irgendwonn 
zwiachen 16 und 19 Uhr 
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Kommen Sie in die Schnupperstunde von Happy Computing 
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Tom — Compuferlehrer in Fuerleventura 



Lemen im Kurs, dazu gehoren 
mindestens zwei: Lehrer und Tteil- 
nehmer. Wir haben Tom gefragt, 
was er bei seinen Schulern voraus- 
setzt und was diese wiederum vom 
Kurs erwarten konnen. Hier unser 
Gesprach auf Fuerleventura: 
Happy: Was diirfen Deine Kursteil- 
nehmer von Happy Computing er- 
warten? 

Tom: Eigentlich sehr viel — nam- 
lich zehn Stunden Einfuhrung in 
Datenverarbeitung. Jeder unserer 
Teilnehmer kann selbstandig mit 
dem Computer arbeiten und sich 
das gewiinschte Wissen aneignen. 
Wer noch gar nichts vom Compu- 
ter weifi. der lernt Basic kennen 
und kann nach einer Woche kleine 
Programme selbstandig ent- 
wickeln. Wer sich iiber spezielle 
Software informieren will, der lernt 
bei mir die Benutzung von Word- 
star. dBase, Multiplan oder Open 
Access. Auch das Betriebssystem 
MS-DOS ist ein Thema. 
Happy: Welche Voraussetzungen 
mussen erfullt sein, wenn der Kurs 
gelingen soli? 

Tom: Auf der Tteilnehmerseite ei- 
gentlich nur wenige. Die Bereit- 
schaft zum spielerischen Lemen 
muft da sein, Das ist alles. 
Happy: Und auf der Seite des Leh- 
rers? 

Tom: Der Lehrer muB auf die Indi- 
vidualist der Schliler eingehen. 
Eine padagogische Ausbildung ist 
da besser als eine fachliche. Und 
man darf auch kleine Erfolgserleb- 
nisse nicht unterschatzen. Wir fan- 
gen hier schon in der zweiten Stun- 



de mit einfachen Programmierauf- 
gaben an. Denke nur an das Bei- 
spiel mit den Farben. Wenn der 
Schuler den Bildschirm nach eige- 
nen Wunschen mit Farben ftillt, 
dann hat er sein erstes Erfolgser- 
lebnis. 

Happy: Gibt es geratespezifische 
Voraussetzungen? 
Tom: Nein. Ein guter Monitor mit 
hoher Auflosung und Grafik in Far- 
be (wegen dem Erfolgserlebnis) 
und ein robustes Gerat. Das ist al- 
les. Wir benutzen hier Personal 
Computer, da unsere Tfeilnehmer 
der Heimcomputerklasse ent- 
wachsen sind. Aber das mufl nicht 
sein. Gerate, wie der Commodore, 
Atari oder Schneider sind be- 
stimmt genauso gut einzusetzen. 
Besonders. wenn die Tteilnehmer 
junger sind. 

Happy: Wo sollte solch ein Kurs 
sinnvollerweise stattfinden — fern 
der Heimat oder im Schwarzwald? 
Tom: Das ist eigentlich egal. Es 
muB eine entspannte Atmosphare 
herrschen und es sollte nicht die 
gewohnte Umgebung mit Stress 
und so weiter vorhanden sein. Der 
Kursteilnehmer muft sich wohl fuh- 
len. Denn anders als bei den 
Freaks sind unsere Leute eher 
skeptisch was Computer betrifft. 
Happy: Wie viel Stunden muB man 
pro Tag zum Computerlernen ein- 
kalkulieren? 

Tom: Je mehr desto besser. Aber 
mit 10 Stunden in 5 Tagen kann man 
schon eine ganze Menge machen. 
Der SpaB muB uberwiegen. Es 
darf nicht in Stress ausarten. 



Happy: Wie groB darf eine Lern- 
gruppe sein? Und konnen Jugend- 
liche und Erwachsene gemeinsam 
(beispielsweise Eltern mit ihren 
Kindern) lemen? 

Tom: Theoretisch kann das Spek- 
trum einer Gruppe sehr groB sein. 
Auf Grund der Voraussetzungen in 
einem Club sind bei uns aber eher 
altere Tteilnehmer zu finden. Bei 
uns steht mehr die Anwendung im 
Vordergrund, nicht der Freak. 
Und deshalb haben wir auch fast 
nie Eltern, die gemeinsam mit ih- 
ren Kindern lemen wollen. Bei an- 
deren Kursen ist das haufig an- 
ders. Aber ganz prinzipiell durften 
die Interessen je nach Altersstufe 
unterschiedlich liegen, so daB ein 
gemeinsamer Besuch eines Kur- 
ses nur sehr selten problemlos in 
Frage kommt. 

Happy: Eine letzte Frage — wo, be- 
ziehungsweise bei wem, kann man 
in Deutschland Informationen 
Ober Kurse bekommen? 
Tom: Eigentlich fast nirgends. Im 
Reiseburo bucht man seine Reise 
unter dem Gesichtspunkt Urlaub. 
Der Computer-Kurs fSllt dann 
mehr oder weniger nebenbei an. 
Wenn man sich aber fur ein Projekt 
entschieden hat, dann ist es immer 
sinnvoll, sich an den Veranstalter 
zu wenden und dort nahere Infor- 
mationen einzuholen. Ob das Gan- 
ze dann aber erfolgreich ist, das 
hangt vom Lehrer vor Ort ab. Und 
da gibt es groBe Unterschiede. Die 
»Fragen vom Computercamp* soli- 
ten aber immer als Mindestanfor- 
derung erfullt sein. (hg) 
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Menugestouertes «Programmioron« — da macht das Lornon Spaft 



10 CLS 

20 REM Der Benutzer soli eine Zahl 

zwischen 1 und 100 erraten 
30 RANDOMIZE 
40 LET B= INT U00*RND+1> 
50 PRINT "Du sol 1st eine ganzzahlige 

Zahl nwischen 1 und 100 erraten?" 
60 INPUT "Gib eine be.'iebige Zahl ein:" 

, Zahl 

70 IF Z«h1 < B THEN PRINT "zu klein" 
80 IF Zahl > B THEN PRINT "zu groB" 
90 IF 7aM <> B THEN GOTO 60 

100 PRINT "Erraten 1 " 

1 1 END 



Auch dor totale An fan go r kann nach wenigen 
Stunden so ein Programm schreiben 
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ei der Materialsuche zu unserer Obersicht 
»Urlaub& Computer* konnte man ganz schon 
Fernweh bekommen. Computern bei Sonne, 
Strand, Palmen, Urlaub — das klingt verlockend. Dabei 
war die Zusammenstellung der Obersicht nicht einfach, 
denn einige Veranstalter, die letztes Jahr noch Ferien- 
kurse angeboten haben, wollen 1986 in diesem Bereich 
nichts mehr unternehmen. Die Obersicht bietet wirklich 
fur jeden Geschmack und jeden Geldbeutel etwas. Alle 
Angaben stammen von den Veranstaltern. (wg) 




Was kostet der Kurs? 



Veranstalter 

Wolche Themen behandelt 
der Kurs? 



Welcher Computer wird ein- 
gesetzt? 



Wieviol Teilnehmer pro 
Computer? 
Wieviol Unterricht? 
Qualifikation des 
Lohrpersonals 

Altorsompfehlung 
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CompuCamp 

GoBlftrsir 21. 2000 Hamburg S5 
SchloB Dankern: Logo, Basic 1. Ba- 
sic 2, Maschinertsprache 1, Spe- 
zialkurse: Spiele-Programmieren. 
DF(J (mit eigener Mailbox) und 
Profianwendung 

T6nning: Basic 1. Basic 2, Maschi- 
nensprache 1 

Veltishor: Basic 1, Basic 2. Pascal, 
Maschinensprache 2, Spezialkur- 
se: Hardware-Basteln und Profian- 
wendung 

SchloB Dankern: Commodore C 
16, C 64, C 128. Atari 600XL, 800XL 
T&nning: Commodore C 16, C 64 
Veltishof: Commodore C 16, C 64, 
C 128. Schneider CPC 
1 

3 Stunden am Tag (18 pro Woche) 
Dipl.-Informaiiker, Dipl.- 
Padagogen, Informalikstudenten, 
Padagogikstudenten 
Kinder und Jugendliche 



Was ist im Preis enthalten? 



Wciteres Freizeitangobot 



Wo findet der Kurs statt? 



Buchungstermine 1986 



SchloB Dankern; 1 Woche 680 
Mark, 2 W. 1260 Mark, 

3 W. 1820 Mark, 4 W. 2370 Mark 
T6nning: 1 Woche 580 Mark, 2 W. 
995 Mark, 3 W. 1490 Mark, 

4 W. 1980 Mark 

Veltishof: 1 Woche 650 Mark, 2 W. 
1190 Mark. 3 W. 1710 Mark. 4 W. 
2220 Mark 

in alien Camps je Woche 7 Uber- 
nacht. mil Vollpension. Unterricht 
und Freizeitbetreuung SchloB 
Dankern: zusatzl. Ponyreiten, 
Badestrand. Tischtennis, Riesen- 
rutsche, etc. 

Tdnning: zusatzl. Badestrand, 
Tischtennis, Volleyball, etc. 
Veltishof: zusatzl. Windsurfen, 
Tischtennis, Badestrand, etc. 
SchloB Dankern: Wasserskilift, Sur- 
fing, Tennis, Autoscooter. etc. 
Tfinning: Meerwasserschwimm- 
bad, Angeln, Minigolf, Tennis, 
Reiten, Windsurfing, etc. 
Veltishof: Windsurfmg-Schulung, 
Segeln, Tennis, Minigolf, 
Ponyreiten, etc. 

Ferienzentrum SchloB Dankem 
(bei Haren/Ems) 
Tttnning an der Nordsee 
Veltishof am Titisee 
SchloB Dankern: 8.3. bis 5.4., 
21.6. bis 30.8.. 4.10. bis 25.10. 
T6nning: 28.6. bis 19.7. 
Veltishof: 8.3. bis 5.4., 
21.6. bis 30.8., 4.10. bis 25.10. 
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Computer &Urlaub Thema 




Veranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kurs? 



Welcher Computer wird oin- 
gesetzt? 

Wieviel Teilnehmcr pro 

Computer? 

Wioviol Untorricht? 

Qualifikation dcs 

Lehrpersonals 

Be gleit material zum Kurs 

Alterscmpfchlung 

Was kostet der Kurs? 



Was ist im Prois enthalton? 
Weiteres Freizeitangebot 
Wo findot der Kurs statt? 

Buchungstormine 1986 



Zodiac 
U Hensel 

(Beaumont Computer Camps). 

ZoUstr.I, 2810 Verden/AIler 

Basic filr Anfanger und Fortge- 

schrittene, Program mi ersprachen. 

Textverarbeitung 

Kurse richten sich meist nach den 

Bedurfnissen der Gruppen 

Schneider-, BBC- und 

Commodore-Computer 

1 

zwei bis drei Stunden pro Tag 
Computerlehrkrafte von Colleges 
und Universitaten 
Hefte. BUcher und Software 
7 bis 16 Jahre 
7 Tage: 995 Mark 
5 Tage: 795 Mark 
Freitag bis Sonntag: 475 Mark 
An- und Abreise (Bus), Vollpen- 
sion, Unterkunft, Benutzung samtli- 
cher Cerate und Freizeitangebote 
BogenschieBen, Tauchen, Volley- 
ball. Tennis, Schwimmen, Judo, 
Reiten und vieles mehr 
1. Mill Hill North London, 2. 
Bedales-Hampshire, 
3. Ancaster-Bexhtll-On-Sea, 4. Far- 
ringtons. Forest, Woldingham, 5. 
Stoke Brunswick. 6. Vinohall 
Alle One in der Nahe Londons 
Sommerferien, manche Camps 
ganzjahrig 



Veranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kurs? 



Welcher Computer wird oin- 
gesetzt? 

Wioviol Toilnehmer pro 

Computer? 

Wioviol Unterricht? 

Qualifikation des 

Lehrpersonals 

Begleitmaterial zum Kurs 

Altersempfehlung 

Was kostot der Kurs? 
Was ist im Preis onthalten? 



Wo findet der Kurs statt? 



Buchungstermine 1986 



VFPI Bundesgeschaftsstelle 
(Verein zur Forderung der Padago- 
gik der Informationstechnologien) 
Brentanostr. 20, 5300 Bonn 
Einfuhrungs- und Schnupperkurse 
filr Anfanger und Einsteiger. Pro- 
grammiersprachen (Logo, Basic, 
Pascal) filr Anfanger und Fortge- 
schrittene, Selbstbau und Simula- 
tionsprogramme, sowie anwen- 
dungsorientierte zum Beispiel 
Wordstar, dBase, Open 
Access 

Commodore 128. PC 10, Apple He 



3 Stunden am Tag 
Informationspadagogen 

keine Angabe 

Kinder. Jugendliche, junge Er- 
wachsene 

460 Mark pro Woche 
1 Woche Aufenthalt mit Vollpen- 
sion inklusive Kursgebilhren und 
Teilnahme am Freizeitprogramm 
Amlishagen im Brettachtal oder 
auf dem Obersalzberg im Berch- 
tesgadener Land 

Amlishagen: 6.7. bis 13.7., 13.7. bis 
20.7., 20.7. bis 27.7 
Obersalzberg: 3.8. bis 10.8.. 
10.8. bis 17.8.. 17.8. bis 24.8.. 
24.8. bis 31.8. 




Veranstalter 



Welche Thomon behandelt 
der Kurs? 

Welcher Computer wird ein- 
gosetzt? 

Wieviel Teilnehmcr pro 
Computer? 
Wieviel Unterricht? 
Qualifikation des 
Lehrpersonals 
Begleitmaterial zum Kurs 

Alterscmpfchlung 
Was kostet der Kurs? 
Was ist im Prois onthalten? 



Weiteres Freizeitangebot 
Wo findot der Kurs statt? 
Buchungstermine 1986 



Familie Prontl 
Wintersbacherstr. 80a. 8751 
Dam m bach 

Nach Absprache Einfuhrung in 
Basic oder Anwendung kaufman- 
nischer Standard program me 
Commodore 128D/CBM 8096 

eine Familie 

nach Absprache 

Gymnasiallehrer mit BWL-Studium 

und EDV-Fortbildungen 

Lehrbucher verschiedener 

Verlage 

filr FamiUen 

810 Mark pro Woche 

Aufenthalt einer 4k6pfigen Familie 

in einer 93-qm-Ferienwohnung, 

Unterricht 

Dunkelkammer mit Ausstattung 
Dammbach im Spessart 
nach Absprache jederzeit 



Veranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kurs? 



Welcher Computer wird 
oingesotzt? 

Wieviel Teilnehmer pro 

Computer? 

Wieviel Untorricht? 

Qualifikation des 
Lehrpersonals 
Begleitmaterial zum Kurs 
Al terse mpfe hlung 
Was kostet dor Kurs? 
Was ist im Preis onthalten? 

Woiteres Freizeitangebot 
Wo findet der Kurs statt? 

Buchungs-Tcrmine 1986 



Aldiana / NUR-Touristi k / 
Happy Computing 
Hochhaus am Baseler Platz. 
6000 Frankfurt 

Verschiedene Kurse: Basic-Ein- 
fuhrung, Basic fUr Fortgeschritte- 
ne, Open Access. Framework. 
Wordstar, dBase II + 111 
Commodore PC 10. PC 20 



2 Stunden am Tag, 10 Stunden pro 
Woche 

Lehrer, Informatiker 

Disketten, Schulungsunterlagen 

keine 

250 Mark 

10 Stunden Unterricht, 1 Diskette, 
Schulungsunterlagen 
Tennis, Reiten, Segeln, Surfen, etc. 
Club Aldiana in Fuerteventura, Se- 
negal. Tunesien und Tllrkei 
Angebot ganzjahrig 



Aunoabe 6/]um 1986 



27 



Uni> niCHTJ UIIRD mCHR 



UJI£ VORHCR SCIR ! 

Beide Programme erhaltlich fur Schneider CPC 464/664/6128 
auf Kassette und Diskette. Diese Sptele sind in England unter 
folgenden Titeln bekannt: Get Dexter + Doomsday Blues 




EN ERG IE 



CODE 



SCORE 




291 2. Der Krieg beherrscht die Erde. Auf alien Kolonien in der Galaxis herrscht Angst: Falls der Zentralcomputer der 
galaktischen Kontrolte zerstort wird, ware dies das Ende alien Lebens auf dem nicht autonomen Planeten. 
Fur CRAFTON, den Spezialandroiden fiir gefahrliche Aufgaben, und XUNK, seinem lustigen PODOCEPHALEN, 
gehl es darum, das Rechenzentrum zu finden, das den Computer uberwacht und die Katastrophe zu verhindern. 
Die vielen Varianten dieses Spiels ( zu lOsende Ratsel, auffinden von Objekten. eine Vielzahl unerwarteter Gegner ), 
die Qualitat der Grafik und ihre auflergewohnliche Schnelligkeit in drei Dimensioned werden Sie herrliche Stunden 
erleben lassen. 




IM VERTRIEB BEI : 



Tandq 



Corporation 



In alien TANDY Filialen 
und Vertriebspartnern 




4 00 Uhi morgonu in dor Zelle isl 05 nocn dunkol 
Hinlor dot Tur . Dm Ftoihott • Odor dor Tod 
Nachdem Sio ttls oiri/igor dun Angnlt dor Robotor uber- 
lobi habon. wordon Sio von ihnen oohorrscht. Sio smd 
in ornor lurchtburnn S(fn'iin%talt fur immo> omgoKcrilOf - 
sen Esgiblnmotn;igosZiotlu'Sio Dm Frau ju fmdon. 
die.io»chomtoi. obontollsfloijmfjon gonommon wurde 
und dunn /u»aminon /u fltohon 
Gohngtoalbnon ? 

Em ouGorgowohnlichos Spiol aui dor Adventure • Roiha 
mil voltig aroidimonsionalon Ourotollungon 



ARIOLASOFT 



Quelle 

INTERNATIONAL 



Onflbf with the IicihI 



Deutsche Vertretung: 

GEPO-SOFT 

4220 DINSLAKEN 




ERE INFORMATIQUE 

UNE ERE D'AVANCE 



Computer &Urlaub Thema 




Veranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kuis? 



Welcher Computer wird ein- 
gesetzt? 

Wieviel Teilnehmer pro 

Computer? 

Wieviel Unterricht? 

Qualiflkation des Lehrperso- 
nals 

Begleitmaterial zum Kurs 

Altersempfehlung 

Was kostet der Kurs? 

Was ist im Preis onthalten? 
Weiteres Freizeitangebot 
Wo findet der Kurs statt? 

Buchungstermine 1986 



Freizeit Aktiv/Bridgeware 
Heidelberger Landstr. 224a, 6100 
Darmstadt 

Branchenseminare fUr Rechtsan- 

walte, Arete, Handelsvertreter, 

Elektroinsiallateure 

Modeme Hilfsmittel am Sekreta- 

riatsarbeitsplatz, EinfUhrung eines 

PCs im Unternehmen, 

Der PC als Hilfsmittel im Unter- 

nehmen 

Philips PCs 



je nach Kurs zwischen 6 und 18 
Stunden 

Absolviertes Hochschulstudium 
mit zum Teil padagogischer Zu- 
satzausbildung 

Ausfuhrliches schriftliches Be- 
gleitmaterial 

nicht fur Kinder geeignet, Sekreta- 
rinnenkurs ab 15 Jahre 
je nach Kurs zwischen 120 Mark 
und 440 Mark 

Unterricht inklusive Begleitmaterial 
Surfen, Tennis, Wasserski, etc. 
Bungalowdorf »Pra delle Tbrri« an 
der italienischen Adria 
Branchenseminare: Rechtsanwalte 
13. bis 15. August. 
Arete 27. bis 29. August, 
Handelsvertreter 3, bis 5. Septem- 
ber, Elektroinsiallateure 17. bis 19. 
September 

Alle anderen Seminare wdchent- 
lich ab 31. Juni bis 27. September 



Voranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kurs? 

Welcher Computer wird ein- 
gesetzt? 

Wieviel Teilnehmer pro 

Computer? 

Wieviel Unterricht? 

Qualiflkation des 
Lehrpersonals 
Begleitmaterial zum Kurs 
Altersempfehlung 
Was kostot der Kurs? 
Was ist im Preis enthalten? 



Wo findet der Kurs statt? 
Buchungstermine 1986 



Tennisschule Champion 

c/o Edith Nasser, Kirchenstr. 46, 

8028 Taulkirchen 

Logo fur Einsteiger. Basic und Pas- 
cal fur etwas Fortgeschrittenere 
Commodore 64 



zirka 20 Stunden Unterricht an 5 
Tagen pro Woche 
Informatiker 

Skriptum 

10 bis 16 Jahre 

545 Mark pro Person und Woche 
Eine Woche Aufenthalt mit Voll- 
pension. 20 Unterrichtsstunden, 8 
Tennistrainerstunden, Pony- 
reiten. Schwimmen, Tischtennis, 
Wanderungen, AusflUge 
»Larchenhof« in Mauterndorf im 
Salzburger Land in dsterreich 

28.6. bis 5.7. 2.8. bis 9.8. 
5.7. bis 12.7. 9.8. bis 16.8. 

12.7. bis 19.7. 16.8. bis 23.8. 
19.7. bis 26.7. 23.8. bis 30.8. 
26.7. bis 2.8, 



In letzter Minute... 

...erreichte uns die Information von Leidinger & Haupenthal. 
Der Veranstalter bietet Computercamps ab 500 Mark pro Wo- 
che mit Vollpension und VerpDegung (im Schwarzwalder 
Hochwald) sowie Wochenendseminare ab 310 Mark an. 
Nahere Informationen: Computerferienlager 86, Im Hahn- 
ecken 19. 6696 Nonnweiler. 




Veranstalter 

Welche Thomon behandelt 
der Kurs? 



Welcher Computer wird ein- 
gesetzt? 

Wieviel Teilnehmer pro 
Computer? 
Wieviel Unterricht? 
Qualiflkation des 
Lehrpersonals 

Begleitmaterial zum Kurs 
Altersempfehlung 
Was kostet der Kurs? 
Was ist im Prois onthalten? 
Weiteres Freizeitangebot 



Wo findet der Kurs statt? 
Buchungstermine 1986 

Aufioubo 6/Juni 1986 



Ostsee-Heilbad Damp 2000 
2335 Damp 2 

Einstiegskurs: Umgang mit dem 
Computer, Grundkenntnisse in Ba- 
sic Aufbaukurs: Umgang mit Peri- 
pherie, Vervollstandigen der 
Basic- Kenntnisse 
diverse 



5 Tage mit je 3 Stunden Unterricht 

speziell ausgebildete Trainer des 

BMVA (Bundesvorband der Mikro- 

Computer-Anwender) 

Testb6gen 

8 bis 80 Jahre 

120 Mark pro Woche 

Unterricht 

Windsurfen, Segeln, Schwimmen, 
Tennis. Judo, Tauchen, Reiten. 
Angeln und vieles mohr 
Haus des Kurgastes im Ostsee- 
Heilbad Damp 2000 
29.6. bis 30.8. wochentlich 



Veranstalter 



Welche Themen behandelt 
der Kurs? 

Wolchcr Computer wird ein- 
gesetzt? 

Wieviel Teilnehmer pro 

Computer? 

Wieviel Unterricht? 

Qualiflkation des 
Lehrpersonals 
Begleitmaterial zum Kurs 
Altersempfehlung 



Was kostet dor Kurs? 

Was ist im Preis enthalten? 
Woiteres Freizeitangebot 



Buchungstermine 1986 



Stadiisches Fiemdenvei- 
kehrsamt Badstr. 5, 
86S2 Stadtsteinach 
Basic I fur Einsteiger 
Informatik I (anwenderorientiert) 
Commodore-, Siemens- und 
Olivetti-Computer 
keine Angabe 

7 Tage mit jeweils 6 Stunden Un- 
terricht am Tag 

Computerspezialisten der EDV- 

Volkshochschule Stadtsteinach 

keine Angabe 

Basic I ohne Eingrenzung 

Informatik I fUr Manager, Betriebs- 

leiter. Benutzer von EDV-Anlagen 

zwischen 320 und 499 Mark (jo 

nach Unterbringung) 

7 Tage Aufenthalt und Unterricht 

Tennis, Reiten, Drachenfliegen. 

Schwimmen, Segel- und Motor- 

flug, etc. 

ganzjahrig im 

14-Tage-Rhythmus 
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Fragebogen 



Gewinnen Sie 
Computer-Ferien ! 



Hat Sie wiser "Computer und Fe- 
rierw-Schwerpunkt auf den Ge- 
schmack gebracht? Dann fiillen Sie 
am besten sofort unseren Fragebo- 
gen aus und bringen ihn zur Post, 
denn der Computer-Camp-Veran- 
stalter »CompuCamp« stiftet tolle 
Preise, die wir unter alien Einsen- 
dern verlosen werden, 

1. Preis: 

Zwei Wochen Computer-Ferien fiir 
eine Person in einem der drei 
Computer-Camps von »Compu- 
Camp« nach freier WahL 

2. Preis: 

Eine Woche Computer-Ferien fiir ei- 




ne Person in einem der drei 
Computer-Camps von »Compu- 
Camp« nach freier Wahl. 
3. bis 10. Preis: 

Je ein »CompuCamp«-Sweat-Shirt 

11. bis 20. Preis: 

Je ein »CompuCamp«-T-Shirt 

Damit die beiden Hauptgewinner 
ihre Reise noch im Sommer antreten 
konnen, ist der EinsendeschluB fur 
den Fragebogen der 15. Juni 1986. 
Deshalb bitte. sofern vorhanden, 
Telefon-Nummer auf den Bogen 
schreiben, damit wir die Gewinner 
soschnell wie moglich benachrichti- 
gen konnen. »Nach freier WahU be- 



deutet entweder im Ferienzentrum 
SchloB Dankern (das liegt bei 4472 
Haren/Ems), in Tonning an der 
Nordsee oder in Veltishof am Titi- 
see. Da die An- und Abreise nicht im 
Gewinn enthalten ist, konnen sich 
die Gewinner das nachstliegende 
Camp heraussuchen. (wg) 

Schicken Sie den Fragebogen bis 
zum 15. Juni 1986 an 
Redaktion Happy-Computer 
Stichwort: Computer-Ferien 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 



Fragebogen »Ferien mit dem Computer** 



1. Welche Themen sollte Ihrer Meinung nach der ideale 
Computerkurs behandeln? 

□ Programmiersprachen 

□ Professionelle Anwendungen wie Wordstar, Multiplan 

□ Hardware-Basteln 

□ DatenfemUbenragung 

□ Computer-Spiel e 
O Computertechnik 

□ Messen, Steuern. Regeln mit dem Computer 

□ Einsatz von Computern im Unternehmen 

D sonst: , 

2. Welche Programmiersprache soil der Kurs behandeln? 



Basic-Grundkenntnisse 
Basic fUr Fortgeschrittene 
Maschi nensprache 
C 

Logo 
Forth 
Pascal 

sonst: 



□ 
□ 

□ 
Q 
□ 
□ 

n 

3. Welche Computer sollen im Kurs eingeset2t werden? 



I i 



Heimcomputer 
I I und zwar 
D C 64 



C 128 

Atari XL/XE 
Atari ST 
Schneider CPC 
Spectrum 
sonst: . , 



ist mir egal 

□ Personal Computer (IBM-PC und Kompatible) 

4. Wieviel Stunden soli der Computer-Kurs am Tag dauem? 

□ 1 bis 2 Stunden 
D 3 bis 4 Stunden 

□ 5 und mehr Stunden 

5. Welche Hobbies oder welche Sportarten mdchton Sie neben 
dem Computer-Kurs betreiben? 

G Tennis G Schwimmen i I Tischtennis I Squash 
( ] Surfen [J Segeln □ Wasserski (J Reiten 
I I Angeln 1 1 Minigolf I I Volleyball f I FuBball 
I I Skifahren □ sonst: 



6. M6chten Sie die Zeit aufierhalb des Kurses 

□ mit der Gruppe verbhngen? 

□ lieber allein etwas unternehmen? 

7. Wie lang sollten die Computer-Ferien dauern? 

□ weniger als eine Woche 

□ eine Woche 

□ zwei Wochen 

D mehr als zwei Wochen 

8. Wo sollen die Computer-Ferien stattfinden? 



Deutschland. und zwar: 

Osterreich 

Schweiz 

Italien 

Spanien 

sonst: 



Q 

□ 
□ 
□ 
D 
n 

9. Wieviel wilrden Sie fur eine Woche Kurs, Vollpension und 
Unterkunft bei optimalen Leistungen ausgeben? 

D 300 bis unter 400 Mark 

□ 400 bis unter 800 Mark 

□ 800 bis unter 600 Mark 

□ 600 bis unter 700 Mark 
G 700 Mark und mehr 

10. Haben Sie schon einmal »Ferien mit dem Computer gemacht? 

□ nein 

D ja ( und zwar in 

11. Personliche Daten 



Alter: 

Geschlecht: 
Beruf: 
I l Schuler 
t I Arbeiter 
t I sonst: . _ 



Jahre 



□ mannlich i 

1 I Student 

1 Angestellter ; 



weiblich 

Auszubildender 
Selbstandiger 



Name: 



Vorname: 
StraBe: _ 

Ort: 

Tel.: 



Ich bin damit oinvorotnndon, d«» dlo hlor gonwchton Angabon eloktionuch voiarboitol woidon. 



30 Mte 



Ausqabe 6/]um 1986 



Online with the trend. 



elbourne House 



Vertrieb: 

RUSHWARE Microhandelsgesetlschafl mbH 
Mitvertrieb: Ariolasoft 



RUSHWARE Produkte erhalten MR Quelle 

Sie in den Fachabteilungen von iit,rt0 " und — 

sowie in gutsortierten Computershops. 



Test Hardware 



ST -Tuning 
mit Fremdlaufwerken 



Das Originalzubehor eines 
Computers kann, mufi aber 
nicht unhedingt die optimale 
Losung sein. Wie sieht es zum 
Beispiel mit den inzwischen 
reichlich angebotenen Alter- 
nativen, den Fremdlaufwer- 
ken fur den Atari ST, aus? 

Jeder Autonarr weiS, daft die 
tolisten Traumwagen in der 
Tuning-Werkstatt entstehen. 
Was aber Rallyestreifen und Spoiler 
fur ein Auto darstellen, sind lei- 
stungsfahige Diskettenlaufwerke fur 
ein Computersystem. Und diese 
gibt es jetzt in mehreren bemer- 
kenswerten Versionen von verschie- 
denen Herstellern. Mit den Origi- 
nallaufwerken zum Atari ST (SF 354 
und SF 314) kann man sicherlich sehr 
gut leben und arbeiten. Auch preis- 
lich halten sie sich im Rahmen (598 
beziehungsweise 798 Mark). Trotz- 
dem lohnt es sich, auch andere Lauf- 
werke einmal naher anzusehen. 

Denn das Angebot der Laufwerk- 
Tuner beschrankt sich nicht nur auf 
gleichwertige Alternativen zur Ori- 
ginalausstattung. Man versucht, urn 
sich von anderen »Tunern« abzuhe- 
ben, rnoglichst viele Leistungs- und 
Ausstattungsmerkmale zusatzlich in 
das Laufwerk-Gehause zu packen. 



Zum lest standen uns die Lauf- 
werke von Cumana. Kunkel und 
Lischka zur Verfugung. Alle drei 
Hersteller bieten im 3yS-Zoll-Format 
Einzel- und Doppellaufwerke an. Da 
man kommerzielle Software ftir den 
Atari ST hauptsachlich auf Disketten 
in diesem neuen, zukunftstrachtigen 
Format (selbst IBM verwendet es) 
angeboten bekommt, ist das 5'A-Zoll- 
Format eigentlich nur noch fUr Da- 
tensicherungszwecke und fur den 
MS-DOS Emulator interessant. Wir 
haben deshalb die 314-Zoll-Doppel- 
laufwerke getestet. Sie sind auBer 
der Festplatte das Beste, was man an 
den ST zur Datenspeicherung an- 
schlieBen kann. DaB man sie an- 
schlieBen kann, war ftir die Lauf- 
werk-Tuner aber ein nicht zu unter- 
schStzendes Problem, denn Atari 
hat eine raffinierte Steckerform ver- 
wendet, die man nirgendwo auf 
dem freien Markt zu kaufen be- 
kommt. 

Generell unterscheidet man zwi- 
schen zwei Arten Fremdlaufwerke 
an den Atari ST anzuschlieBen. Cu- 
mana und Kunkel haben sich dafiir 
entschieden, einen T-fdrmigen 
Adapter zu bauen, der auf der einen 
Seite die Stifle fur die Atari-Buchse 
besitzt und auf der anderen Seite 
die normale 34polige Stiftleiste, wie 
sie von fast alien Laufwerken ver- 
wendet wird. 



Der Cumana-Adapter ist sehr soli- 
de und professionell gebaut. Er be- 
sitzt ein GehSuse und einen Kragen, 
der die Stifte schiltzt und fur siche- 
ren Halt sorgt. AuBerdem haben alle 
Stifte die richtige Grofie, so daft der 
Computer geschont wird. Der Kun- 
kel-Adapter wirkt weniger profes- 
sionell, hat keinen Kragen und 
schutzt die Stifte nicht vor ungewoll- 
ter statischer Entladung, trotzdem 
erfiillt er seinen Zweck bestens. Bei- 
de Adapter lassen sich sowohl di- 
rekt am Atari ST als auch an einem 
Atari-Einzellaufwerk anbringen. 

Einen vollkommen anderen Weg 
ist Lischka gegangen, denn dort hat 
man die Original-Stecker nachge- 
baut. Die Stecker sind exzellent ge- 
lungen und lassen sich von den Ori- 
ginalen kaum unterscheiden, einzig 
die Lange des Kabels wurde etwas 
grofizligiger bemessen. Fur Bastler 
kann man bei Lischka ubrigens 
auch ein ganzes Sortiment von An- 
schluBkabeln mit dem Atari-Stecker 
erhalten (zirka 70 Mark pro Stuck). 

Das eigentliche Testkriterium sind 
aber die verwendeten Laufwerke, 
denn da gibt es erhebliche Unter- 
schiede, auch wenn man das von 
auBen nicht auf den ersten Blick er- 
kennen kann. Man kann zwischen 
Laufwerken mit TTL- und CMOS- 
Steuerlogik ebenso unterscheiden 
wie zwischen Laufwerken mit und 



Bild 1. Ein Netzschalter fur Computer und DiskettenBtation 
das Kunkel- Laufwoik 
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Bild 3. Altbewahrt und zuverlassig — die Cumana-Laufwerke 
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mil man irgendwann einfach keine Lust 

mehr hat immer im Kreis herumzufahren. 



FASTTRAC, 



Oabei sindiurar Phantasm kaina Grenzan gasatzl Dia hegen ladigl 
im Jahmischen' Kbnnen. Und wann Ihrnoch so gro8zugig mil der 
Bauiailan umgeht - sie warden niehr wen/gar Undlhrbraucht auch 
fertiga Rennstrecke ausainanderzubauan. urn aina nana ru konstrweran. 

Und mnn die Piste fertig /st. gent's in am heiSes Rennen 
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Design-Modus. 





Naheiu unbegremte Variationsnwglichkeiten. 
Mehr els 20 veisch/edene undbeliebig varwendbara Beuteiie 
Von S-Kurvan bis Kreu/ungen, von Loopings bis Unterfuhrvngen 
Unit naturlich mit den Switch Tracks, die urplbtilich die Fahrtrichtung 
anil em. Und die Ot-Spuren, Und, und, und. . . 
Finfachste Handhabung durch Fonstertechntk und Joystickbadiemmg 
Overview Option - ieigt die komplatta Rennstrecke aufdam Bild 
schtrm an. 

Jede Strecke kenn leicht korrigiert oder vertindert warden, 
Geschwindigkeit und Bcschleunigung sind an die Rennstrecken 
anpaSbar, 



Qas Ivrtiggnstellte Spiel wild , 



is fartiggestellte Spiel wird in diesem Modus zusammen mit dam fur 
fen Betriab notwendigen Programmteil auf Diskette ebgespeicbert - 
" demit auch Freunda damit spielan kbnnen. 
\die kemen Fast Tracks bas/Uan. 



va/aii 



teuerta Rivi 

wahlweise uber 1, 5 oder W Rundan. 

mit vielen bereits vorprogrammiar- 
tan Rennstrecken 
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ohne »Head-Load«. Aufierdem gib! 
es Laufwerke mil halber und Drittel- 
Bauhohe gegenuber den eingebau- 
ten Laufwerken im IBM-PC. Am 
wichtigsten ist die Unterscheidung 
zwischen TTL- und CMOS-Baustei- 
nen in der Steuerlogik. Da der Atari 
ja nicht als transportabler Computer 
bezeichnet werden kann, ist die Ver- 
wendung der CMOS-Typen mit ih- 
rem geringen Stromverbrauch nicht 
unbedingt notwendig. Im Gegenteil, 
meistens sind die »Pull-up«-Wider- 
st&nde in diesen Laufwerken zu ge- 
ring dimensioniert, urn die ohnehin 
schwachbrustigen Signale des Atari 
ST auf die geforderten Signalwerte 
zu stabihsieren. Der Wert der Wi- 
derstande muB in diesen Laufwer- 
ken sehr oft angepafit werden, was 
bei hochster Integration der Lauf- 
werk-Elektronik nicht immer leicht 
ist. 

Bei den Laufwerken mit TTL-Bau- 
steinen gibt es dagegen weniger 
Probleme, sie lassen sich meistens 
ohne irgendeine Modifikation an- 
schlieBen. Ob ein Laufwerk nun die 
beiden Lesekopfe bereits beim Ein- 
legen der Diskette auf die Magneti- 
sierungsschicht absenkt oder erst 
im Augenblick des Ladens (Head- 
Load) ist wohl eher eine Frage des 
Gerauschpegels. Der Vorteil, der 
durch die geringere Verweildauer 
des Kopfes auf der Diskette erwor- 
ben wird, gleicht sich durch das Zu- 
sammenschlagen der Kcpfe auf der 
Magnetisierungsschicht sicher wie- 
der aus. Fast genauso nebensach- 
Hch ist die BauhGhe der verwende- 
ten Laufwerke. Kunkel und Lischka 
verwenden NEC-Laufwerke mit hal- 
ber Bauhdhe, bei Cumana setzt man 
mittlerweile auf NEC-Laufwerke mit 
Drittel-Bauh6he, nachdem man die 
bislang verwendeten Epson-Lauf- 



werke mit halber Bauhohe auf dem 
deutschen Markt nur selten bekom- 
men kann. Obwohl Lischka ange- 
paBte CMOS-Typen, Kunkel TTL-Ty- 
pen mit und ohne Head-Load (wahl- 
weise) und Cumana TTL-Typen ver- 
wendet, arbeiten alle drei Laufwer- 
ke gleichermaSen zuverlassig und 
ohne Fehler. Mit den Testgeraten ist 
es zu keinem Zeitpunkt des intensi- 
ven Tests vorgekomrnen, daB sich ir- 
gendein Programm nicht laden lieB. 
Sowohl Disketten die von Origmal- 
Laufwerken beschrieben wurden, 
als auch Disketten, die von den an- 
deren Testgeraten beschrieben 
wurden, lieBen sich einwandfrei le- 
sen und beschreiben. Auch die 
Funktion, mit der sich bei bereits ge- 
ladenem Direktory der Inhalt einer 
neu eingelegten Diskette durch 
Drucken der ESC-Taste einlesen 
laBt, funktioniert bei alien Laufwer- 
ken zuverlassig. Selbstverstandlich 
kann auch zwischen den jeweils bei- 
den Laufwerken mit der normalen 
TOS-Funktion kopiert, beziehungs- 
weise Datei fur Datei iibertragen 
werden. Wer sich fur ein Fremdlauf- 
werk entscheidet, braucht somit kei- 
ne Angst davor zu haben. daB sich ir- 
gend etwas nicht laden la'Bt oder ei- 
ne TOS Funktion nur eingeschrankt 
arbeitet. Die Kompatibilitat ist 
lOOprozentig. 

Warum besser? 

Wenn nun die Funktionalitat der 
Laufwerke kein Unterscheidungs- 
merkmal ist, was ist es dann? Ganz 
einfach: Ausstattung, Preis und Be- 
dienungsfreundlichkeit. Welche 
verschiedenen Laufwerkarten und 
Kombinationen angeboten werden, 
zeigt die Tabelle. Deshalb stellen 



wir Ihnen auch nur das wichtigste 
Modell des jeweiligen Herstellers 
ausfuhrlich vor. Das wohl umfas- 
sendste Funktionsangebot bietet 
das Kunkel-Laufwerk (Bild 1 und 2). 
Es ist eine Komplettlosung, die auch 
gleich mit einigen Problemen, zum 
Beispiel dem Kabelgewirr und der 
Schaltervielfalt des Atari ST auf- 
raumt. An der Riickseite des Lauf- 
werks ist ein starkes Apple-Schalt- 
netzteil angebracht, das sich so gut 
wie gar nicht erwarmt, gut abge- 
schirmt gegen die Storstrahlung ist 
und sowohl die beiden Laufwerke 
(je 1 MByte unformatiert) als auch 
den Atari ST und den Monitor mit 
Strom versorgt. Der beleuchtete 
Schalter dazu befindet sich an der 
Vorderseite. Dadurch wurde er- 
reicht, wovon fast jeder ST-Besitzer 
schon nach kurzer Zeit traumt. Es 
gibt nur noch ein Nelzkabel und ei- 
nen einzigen Schalter ftir das ge- 
samte Computer-System. Das Ge- 
hause des Laufwerks ist auf einem, 
durch das Netzteil in seiner Bewe- 
gungsfreiheit etwas eingeschr^nk- 
ten, Ergotilt Dreh- und SchwenkfuB 
befestigt. Auf dem Laufwerk laBt 
sich der Monitor problemlos abstel- 
len, da es iiber ein solides Metallge- 
hause in der Farbe des Atari ST ver- 
fiigt. Damit ist es Kunkel zum Preis 
von 1398 Mark gelungen, eine reiz- 
volle Losung zu finden, die den Atari 
ST auch auBerlich dem naherbringt, 
was er innerlich schon immer war — 
ein ausgewachsener Personal Com- 
puter 

Cumana war der erste Anbieter 
von Fremdlaufwerken fur den Atari 
ST. Entsprechend verbreitet sind 
diese Laufwerke mittlerweile auf 
dem Markt. Gegenuber der ersten 
Serie mit Epson-Laufwerken ver- 
wendet man bei Cumana mittlerwei- 






Bild 4. Storungsfrei durch Ringkemtrafo — die Lischka- 
Laufworke 



BUd 2. So sehen das Single-Laufwerk und daa Doppel-Laufwerk 
von Kunkel aus (Doppol- Laufwerk ubereinander angeordnet) 
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le die exzellenten NEC-Laufwerke 
(je 1 MByte unformatiert) mit Drittel- 
Bauhdhe (1099 Mark). Die Laufwer- 
ke (Bild 3) werden, je nach Kunden- 
wunsch, nebeneinander oder uber- 
einander angeordnet. Unterge- 
bracht ist das ganze in einem soli- 
den Metallgeh&use, das entweder 
in Atari-Farbe oder aber in Schwarz 
erhaltlich ist. Die Laufwerke besit- 
zen einen beleuchteten Netzschal- 
ter und ein Netzgerat nach VDE- 
Norm mit Priifzeichen. Im Test zeigte 
sich, daft die verwendeten Laufwer- 
ke extrem leise sind. Man hort bei 
normaler Biiroumgebung nichts 
mehr vom Anlaufen des Laufwerks 
und von den Kopfbewegungen. Die 
solide Bauweise des Gehauses. das 
auf dicken GummifuBen steht, ge- 
stattet sogar die Belastung mit einem 
Monitor. Im Zusammenhang mit 



dem MS-DOS-Emulator, der erst- 
mals auf der CeBIT vorgestellt wur- 
de, ist die neueste Entwicklung 
von Cumana besonders interessant. 
Sie verbindet ein 314-Zoll-Laufwerk 
und ein 5'/4-Zoll-Laufwerk in einem 
Gehause. Eine Bearbeitung von Da- 
teien im IBM-Format ist, zusammen 
mit dem Emulator, somit kein Pro- 
blem mehr. 

Viel Liebe zum Detail hat man 
beim Lischka-Laufwerk (Bild 4) be- 
wiesen. Die Station ist mit zwei mo- 
difizierten NEC-CMOS-Laufwerken 
(je 1 MByte unformatiert) ausgestat- 
tet, die ihre Stromversorgung aus ei- 
nem geregelten Ringkerntransfor- 
mator beziehen. Die Laufwerke sind 
in einem stabilen Metallgeh&use un- 
tergebracht. An der Riickseite des 
Gehauses befindet sich ein be- 
leuchteter Netzschalter, der Kabel- 



ausgang zum Atari ST*und eine Blen- 
de in die ein Schalter eingebaut 
werden kann, falls mehr als zwei 
Laufwerke am Atari ST angeschlos- 
sen werden sollen (zum Beispiel ein 
314-Zoll-Doppellaufwerk und ein 514- 
Zoll-Einzellaufwerk). Als besonde- 
ren Service bietet man bei Lischka 
aufterdem einen kompletten PC- 
Umbau an, bei dem der Atari-ST ein- 
schlieSlich der Laufwerke in ein 
IBM-Gehause eingebaut wird. Der 
Umbau ist so perfekt, dafi sogar alle 
Schnittstellen und Ports des Atari ST 
nach auBen gefuhrt wurden. Ein- 
schlieBlich Atari ST und Doppellauf- 
werk soil der Lischka-Atari PC zirka 
4500 Mark kosten. 

Auch Zubehoranbieter konnen 
Qualitat preiswert machen. 

(Arnd Wangler/hb) 



Typen ■ Daten - Preise 


HenteUer 


Nunc 


Art 


Speicherkapazitlt 


Typ 


Praia 


Faxbo 


Besondarheltan 


C ii Hi. Di.i 


CDA 3S4 


Doppol 


2 x 726 KByte format. 


3'A NEC-TTL '/, Hoho 


1089 Mark 


Atari /schwarz 


Laufwerko neboneinandor 


CDA 334 C 


Doppol 


2 x 726 KByto format. 


3% NEC-TTL '/, Hohe 


1099 Mark 


Atari /schwarz 


Loufworko ubereinander 


CSA 354 


Einzol 


1 x 360 KByto format. 


3H NEC-TTL '/, Hohe 


699 Mark 


Atari /schwarz 


Zweitlaufwork 


CDA 2000 S 


Doppol 


2 x 726 KByto formal. 


8'4 Zoll Hohe 


1299 Mark 


Atari /sch ware 


40/80 Tack schaltbar 


CSA 1000 S 


Einzol 


1 x 360 KByto format. 


S'/j Zoll % Hohe 


788 Mark 


Atari /schwarz 


40/80 Tack ochaltbar 


CSA 1000SE 


Einzel 


1 x 360 KByto format. 


8'A Zoll % Hdhe 


699 Mark 


Atari/schwarz 


nur zum AnschluB an vor- 
handenes Laufwerk 


CMA 2000 S 


Doppol 


2 x 360 KByto format. 


3'/ : und 8% gemischt 


1199 Mark 


Atari /schwarz 


zwei Diskette nsorton 


Kunkol 


SF720 


Einzel 


1 x 360 KByte format. 


3V: NEC-TTL od. 
CMOS 


648 Mark 


Atari 


Zwoitlaufwerk 


DF 720 


Doppol 


2 x 360 KByto format. 


3% NEC-TTL od. 
CMOS 


1198 Mark 


Atari 


Laufworko nobon- odor 
Ubereinander 


DF 720 M 


Doppol 


2 x 360 KByto format. 


3'h NEC-TTL od. 
CMOS 


1398 Mark 


Atari 


Notzgerat fur Computer 
und Floppy eingobaut, 
SchwenkfuB 




ST3FDN 


Doppol 


2 x 360 KByte format. 


3'A NEC-CMOS 
% Hohe 


1298 Mark 


Atari 


Ringkorntrafo, Laufwork 
nobonoinander 


ST2FD0 


Doppol 


2 x 360 KByte format. 


3 V, NEC-CMOS 
% Hoho 


1298 Mark 


Atari 


Ringkorntrafo, Laufwerk 

Uboroirvandor 



von GUBA&ULLY 

DA STAUfOST OO, WAS ? MElM 
ERSTeS SEtBST PROGRAM - 

Mi eeres com Pur£R-<£M46 . 

VdLUc* UeOE SPIEL- IDEE. 
Wl GO M)F DEW MAe*T ElN - 
SCHLA6EN ElME B0M8E! 




GlEHST DO DiESEKJ POHKT ? ER 
SPR( rJGT IMMER HIM OMO HER..,,.. 
UWO DIE eevDetJ SPIELER MUS- 
|SEN IUN MlT OlESEM BALUEN 
TREPT=eN ! 

"Ol 





Ausgabe 6/)uni 1986 



mm 



h 35 



Hardware Test 



Tempo 




Der ldeinste SproB der 
Druckerfamilie von Centro- 
nics wurde wesentlich ver- 
bessert! Das Drucktempo 
von 100 Zeichen pro Sekunde 
gilt als Richtgeschwindigkeit 
fur Heimanwendungen. Fiir 
kommerziellen Druck-Einsatz 
ist es eine Mindestanforde- 
rung. Daran kommt auch 
Centronics beim neuen GLP 
100 nicht vorbei. Fiir NLQ 
hingegen werden nur 25 Zei- 
chen pro Sekunde verspro- 
chen. Einen Vergleich mit 
dem alten Modell erlaubt die 
Zeitvergleichstabelle. 

a die Zeitmeftmethoden fiir 
Drucker nicht standard isiert 
sind, ist leider nicht bekannt, 
ob die alten Angaben und die neuen 
Werte auf die gleiche Weise ermit- 
telt wurden. 

Nicht Ubeitriebtm hal Centronics 
bei der Behauptung. der neue GLP 
(Great Little Printer) sei kompatibel 
zum Epson-Standard und zum IBM. 
So verfugt er uber zw61f Landerzei- 
chensatze, von denen acht per 
Schalter wahlbar sind, sowie iiber 
zwei Zeichensatze, die alle IBM-Zei- 
chen mit Blockgrafik enthalten. Die 
hardwaremaftige Voreinstellung mil 
Hilfe der 20 DIP-Schalter (unter dem 
Gehausedeckel leicht zuganglich) 
grenzt schon an Arbeit, wird aber 
durch ein ordentliches Handbuch 
(140 Seiten) erleichtert. 

Wem die vorhandenen Zeichen- 
satze nicht reichen, der kann auf 
den Download-Puffer zuriickgreifen 
und seine eigene Kreation verwen- 





Der neue SproB der Centronics-Druckerfamilie 



den. Eine Eigenschaft, die dem al- 
ten GLP genauso fehlt wie der nun 
vorhandene Druckerpuffer von 1920 
Byte. Neu ist auch, daB der GLP in 
den Schriftarten Pica und NLQ auf 
Wunsch proportional druckt. 

Im Epson-Modus werden 65 ESC- 
Sequenzen und im IBM-Modus 41 
ESC-Sequenzen zur Drucksteue- 
rung angeboten. Damit sind die 
Steuermoglichkeiten per Software 
voll ausreichend. Gespart wurde 
bedauerlicherweise an Schaltern. 
die ohne Offnen des Gerates zu- 
ganglich sind. Man vermiBt immer 
noch den Taster fur Formfeed und 
NLQ/Standard-Umschaltung. 

Ansonsten kann sich der kleinste 
Centronics-Drucker schon sehen 
lassen. 

Beim Ausdruck von hochauflosen- 
den Grafiken uberzeugt der neue 
GLP 100, wie der Arbeitsname lau- 
tet, genau wie sein Vorganger. Er ist 
dabei um rund 50 Prozent schneller, 
aber genauso prazise wie die vor- 
herige Modellgruppe. 



<)*+,-./01234567 
uvwxyzaouB* O 
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ghi jk lmnopgrstuvvxy 
7.&' ( )■+,-- /01234567 
uvwxyzaoiiB/ O 
ghi jk 7 mnopyrstuvwxy 

rKLMNOPQRS 
^stuvwxyzM 



Wer vom alten auf den neuen GLP 
umsteigt, wird sich freuen: Im Zei- 
chenmode II ist er voll kompatibel 
und sowohl die FarbbSnder als auch 
die Stachelwalze fur Endlospapier 
und die Klarsicht-Abdeckhaube 
passen problemlos zum neuen Ge- 
rat. 

Damit spart der Umsteiger die er- 
neute Investition in eine unbedingt 
zu empfehlende Traktor-FUhrung. 
Die Papierfuhrung durch die Gum- 
miwalze ist wirklich nur fiir Einzel- 
biatter geeignet, Endlospapier lauft 
nach wenigen Blattem schrag. 

Schrage Blatter 

Die nun berechtigte Frage nach 
dem Preis des Druckers ist noch 
nicht so einfach zu beantworten. 
Centronics gibt erst einmal mutig 
850 Mark an. Wahrscheinlich pen- 
deln sich die Preise zwischen 698 
und 798 Mark zuziiglich rund 60 bis 
80 Mark fur Traktor mit Haube ein. 

Fcmsotxuno auf Soilo 38 
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NLQ-Schrift 



Normal-Schrift 
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• joystickgesteuerte Grafik-Menues 
einschlieftlich Window-Technik 
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Auch Details werdon gut wicdergegeben 



Zeitvergleich zwischen altem und nenem GLP. Dor Testbricf umfafit 47 Zeilcn zu 
60 Zoichen = 261 Worte. 



Grafikon druckt dor GLP H in guter Qualitat 



Alter GLP 


Normal 50 cps angegeben 


Testbrief 69Sekunden 


Alter GLP 


NLQ 12 cps angegeben 


Testbrief 195 Sekunden 


Neuer GLP 


Normal 100 cps angegeben 


Testbrief 44 Sekunden 


Neuer GLP 


NLQ 25 cps angegeben 


Testbrief 165 Sekunden 






Der alte GLR der noch im Handel ist. 
wird im Preis drastisch fallen. Koste- 
te er anfangs etwa 900 Mark, so ist er 
bestimmt fiir nun rund 500 Mark »ab- 
zustauben*. Das isl er allemal wert, 
wenn es weder um Flexibility noch 
um Geschwindigkeit gehl. Der neue 
GLP hingegen ist in der Lage, alle 
Anforderungen an einen Drucker 
im Heimbereich zu erfullen, ja sogar 
kleinen Anspriichen im Biiro zu ge- 
niigen. 

Wenn er preislich unter dem 
nachsten Konkurrenten Seikosha 
SP-lOOOflestbericht Happy-Compu- 
ler 1/86, Seite 151) bleibt, wird er das 
Rennen um die Gunst der K&ufer 
machen. Immerhtn bietet er mehr 
Anpassungsf&higkeit, sowohl von 
der Firmware her als auch durch die 
beim GLP obligatorischen zwei 
Schnittstellen. Damit sind sowohl 
Computer mit serieller als auch par- 
alleler Schnirtstelle anschliefibar. 



Druckart 


Matrix 


Druckkopf 


9 Nadcln 


Geschwindig- 
keit (Normal) 


100 cps 




25 cps 


Papiertransport 


Einzelblatt 
Traktor (optional) 


Gerausch 


60 dE maximal 


Grfifie 


334 x 195 x 70 mm 


Gewicht 


3,5 kg 


Schnittstellen 


Centronics parallel 
RS232 seriell 


Zeichensatz 


Epson ASCII und 
europaische Zeichen 
IBM ASCII und 
europaische Zeichen 
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Die technischen Daten den GLP II 

AuSerdem. im Heimbereich sicher- 
lich wichtig, ist er kleiner als der SP- 
1000. Druckbild und Lautstarke sind 
fast gleich, obwohl beim GLP 60 dB 
und beim SP-1000 55 dB genannt 
werden. 

Gespannt darf man sein, wie sich 
Brother verhait. Bisher waren deren 
Drucker annahernd identisch mit 
den Centronics-Geraten. Der alte 
GLP hieB dort »M-1009«, ihm fehlte 
aber sowohl NLQ als auch die zweite 
Schnittstelle. Der neue GLP sieht, 
unser Foto zeigt dies deutlich, wie 
ein Brother-Printer aus. Dies weist 
auf eine »bruderliche« Produktion 
hin, und angektindigt war ja auch 
schon ein Nachfolger fiir den 
M-1009. Wird dies wieder ein 
»Mager-GLP«? 

Der neue GLP II ist eine gute Wei- 
terentwicklung seines Vorgangers 
und empfehlenswert fur jeden, der 
einen kleinen guten Drucker sucht. 
(Manfred-Dieter Kotting/hb) 
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DAMIT IHR PC SICH KLAR AUSDRUCKT 



DAS PRINZIP 
RITE MAN 

Fanf Rifernan* geben Ihncn die freie Wahl: eenau da« Modell einxuselzen, dat Ihren Anfordcrungcn voll en t sprit hi. 
Diesen Malrix-Druckcrn gemcinsam sind reichnaltige Zeichcnsatxe, unbcsch rankle Grafik-Fahigkeii - und ein bcsondcrs 

vorteilhafles Vcrhalinis von LeKlung ;u Prei*. 



RITEMAN 15 

Spilxenmodell fur 
den professionel- 
len Einsats. 

Kompatibel zu EPSON 
FX-WUund-beicni 
sprechender Standard 

software IBM*-PC 

nadi DIN 327? I 

Grauert Text) 
>U_Qin 85 fee 

idard. Fettdruck, 
D' *ppeldruck, Schpn- 
tchrin. Lette arbettend 

Druckbrcnc 

136 Stellen ha Wept. 

luheloser Drudt auch 
rnehrtagigcn Pap*e- 
z H Forrmitarsatzen 
id Enkcttenbarmen - 
dutch Papieiemzug von 
unten 

Schcrhcit bei lan germ 
Ausdruckcn: derem- 
gebaute Traktor s<. von 
2ug aui Schub umstell- 
bar. Ein hand- Bed icnung 
auch beim Emzua von 
EmzelWatt- odcr Eniflos 
papier Durch optimal 
angepatitc Papicr- 
fuhrungen Scnurz vor 
ipierstaus 



RITEMAN II 

Hochleistung im 
Kompaki-Format. 



Kompatibel zu EPSON 
FX-80 und-beient- 
sprechender Standard- 
software - IBM S -PC 

16*) Zeichcn/s-i 
nach DIN 32751 
(Dr. Graucrt Text) 
NLQin 85 sec 

Standard, Fcttdruck. 
Doppeldruck, S chon - 
sc hrift. Lerse arbeitend. 

Druckbrcite: 

SO Stellen bei 10 cpi. 

Auf>erordcmlich kom- 
pakt:derRiteman II 
hndet auf jedem Schrcib- 
tisch Platz - und pafit 
soear in Ihrcn Aktcn- 
koffer. 

Durch optimal ange- 
paGtc Papiertuhrungcn 
Schutz vor Papicrstaus. 
Traktor optional 



RITEMAN BLUE RITEMAN F + 



Speziell fur Ihrcn 
IBM PC 



Anzuschhefien an aJV 
IBM*- undlBM'-kompa- 
(iblen PCs - ohiK beson 
;-, ■ ii Sofrwaic. Aufwand 

i4<( Zeichen' s. 
Standard, Fettdruck, 
^Dcldrudt. IBM*-JB 

?tthensatz 

brette 
Stdlcn bei Vcpi. 

Abmcssungen ideatrsch 
mil Rrteman II - nnt 
semcm Aktcnkoffer- 
Formal " nndct auch der 
RITEMAN BLUE PLUS 
Plots aut dct kleuiMcn 
Hache 



Duixh upttnul ange- 
p i- Pan*ci4uhrvngen 
Scbutzvur Papicrstaus. 
••• <' optional 





' IBM t»t on . - p • - • • •. . 



r 



Der kleine Riese 
mil den vielen 
Talenlen. 

Kompatibel zu EPSON 
FX-80und !BM*-PC 
Zeichcnsatz. 

H)5 Zcichen/s. 
Standard Fettdruck. 
Doppeldruck, S chon- 
schntt. 

Druckbrcite: 

SO Stellen bei 10 cpi. 

Bidirektionalcr Traktor 

cmgebaut. 

Muhelose Etikeuen- und 
Emzelblauverarbcitung 
durch waagercchicn 
Papiereinzug. Kompaktc 
Bauwetse: Drucker- 
stander ausklappbar; 
Papierablagc unter dem 
Drucker. 



RITEMAN C + 

Speaell fur Ihren 
ramodorc 




paiibel zu Com 

set 

EPSON MX -so 
Druckern 

»5ZodKn/s. 
Standard Fettdruck. 
Doppeldruck. 82 Crank 
ZcTcnen. Schonschntt 

Druckbratci 

HO Stcflen ha ft) tnt 

Btdireitionaler Traktor 

cmgebaut 

Muhctoses Paprr- 

handlmg vnebctm 
Rjteman F-fc 




Wahlen Sie jetzt genau den Riteman, 
den Sie brauchen. Unser dichtes 
Handler- und Service -Serfs machrf 
Ihnen den Zugriff leicht 

hue 

von 

C ITOH ELECTRONICS GMBH 
Rofistr. 96 ■ 4000 Dusseldorf 30 
Telefon : 02 1 1/4 54 98-0 Telex : 8 584 102 




Schwert-Duell 
Crossbow 
*^ Zwalkampl 
Morgenstern 

BogonochioBcn 

Hollbardsn ' 
Axt-Kampf 
Schwert-Duell 2 



von 
Dennis 
Travers 





a 





Axeman gujor&figfit 2 



1. 



AM5TRAD 464/664/6128 
Cassette 
AM5TRAD 3 " DISK 





f\n Riesensp ajS mit Ritter- Kampfen 

Mltvertrieb: Artolasoft Vertrieb in der Schweiz: HILCV 
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ENGLISH SOFTWARE 

w*-% Morth Parade, Parsonage Gardens, Manchester M60 1BX. 

r~ S Tel: 061-835 1358 S * * 

TELEX: 8950511 OMEONE Q Ref : 14797001 

VERTRIEBEM VON: U.5. GOLD C0MPUTER5PIELE, An Der Qumpsgebrucke 22, 
D4044, Kaarst 2, H 0L2BUTTGEH. Tel: 0210 1604015 Telex: 17210 1525. 



Rushware-Produkte erhalten Sie in den Fachabtellungen von 
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Quelle 



und in alien gutsortlerten Computershops. 



Software-Test Schneider 



Das schnelle 
Schneider-Spiele-Basic 



Basic-Erweiterungen fur den 
Schneider-CPC sind zur Zeit 
zwar der grofie Renner, Laser 
Basic fallt aber aus dem Rah- 
men: Es ist eine umfangrei- 
che B efehlssammlung fur die 
Spiele-Progranunierung. 

Laser Basic erweitert den 
Schneider-Basic-Interpreter 
urn Befehle, die ihn zum »Spie- 
le-Basic* machen. Wer jetzt gleich 
die Nase riimpft. sollte trotzdem wei- 
terlesen, denn das Programm selbst 
ist nicht »verspielt«, sondern eine 
professionelle Erweiterung, die 
exakt 200 neue Basic-Befehle um- 
faBt — immerhin 50 mehr, als das 
Schneider-Basic insgesamt vorwei- 
sen kann. Die Laser Basic-Befehle 
bieten zum Beispiel Kommandos zur 
Sprite- und Window-Programmie- 
rung, Tbnerzeugung und zur gleich- 
zeitigen Verarbeitung mehrerer Ba- 
sic-Programme. 

Das Programm-Paket wird wahl- 
weise auf einer Diskette oder zwei 
Kassetten geliefert. Es besteht aus 
einer Reihe einzelner Programme: 
der Basic-Erweiterung »LB« (Laser 
Basic), dem Dernonstrations-Pro- 
gramm »Demo«, dem Spritegenera- 
tor -SPTGEN- und dem Sound-Edi- 
tor »SNDGEN«. 

Beginnen wir mit dem wichtigsten 
Programmteil, der eigentlichen Be- 
fehls-Erweiterung. Daft das Laser 
Basic im Speicher ist, merkt man am 
schnellsten, wenn man sich mit 
PRINT HIMEM die obere Speicher- 
grenze ausqeben l&ftt. Sie liegt jetzt 
bei 16000! Damit bleiben far eigene 
Programme weniger als 16 KByte 
frei. Mit diversen Tricks lSBt sich 
aber zumindest einiges des wertvol- 
len Speicherplatzes zuruckgewin- 
nen. 

Sprites en masse 

Eine bei Spiele-Freaks aufierst 
beliebte Fahigkeit haben die Hard- 
ware-Entwickler den Schneider- 
Computern nicht von Hause aus mit- 
gegeben: die Sprites. Diese beweg- 
lichen Grafikobjekte, die pixelweise 
auf dem Bildschirm umherwandern, 




ohne Texte oder Grafiken zu zerstc- 
ren, waren bisher eine Domane des 
Commodore 64. Doch dank des La- 
ser Basic kann der Schneider CPC 
jetzt sogar 255 Sprites gleichzeitig 
darstellen. Jedes kann eine andere 
Gr6Be haben; die Obergrenze liegt 
bei 255 mal 255 Pixels. Die Be- 
schrankungen sind also nicht mehr 
in der Leistungsfahigkeit der Soft- 
und Hardware zu suchen. sondern 
qanz einfach beim verfugbaren 
Speicherplatz. Die Sprites kosten 
iibngens kein Byte des noch ubrig- 
gebliebenen Basic-Speichers, son- 
dern verwenden einen eigenen 
RAM-Bereich. Wer also weniger 
Sprites darstellen mdchte, kann HI- 
MEM auch wieder weiter nach oben 
verschieben. Bei volligem Verzicht 
auf Sprites gibt Laser Basic sogar 
rund 28 KByte des Basic-RAMs frei. 

Die Basic-Erweiterung unter- 
scheidet bei den RSX-Kommandos, 
aus denen sie besteht, zwischen Be- 
fehlen und eigenen Systemvaria- 
blen. Die RSX-Variablen haben nur 
die Aufgabe, eine Information in ei- 
ne der intern verwalteten Speicher- 
steilen zu Ubertragen (vergleichbar 
etwa mit den Befehlen ZONE, 
WIDTH oder MOVE im Original-Ba- 



sic), wahrend Befehle eine Aktion 
durchfiihren. Zum Beispiel setzt 
»ISPN,3« die Nummer des als nach- 
stes zu bearbeitenden Sprites auf 3. 
wahrend »IPTBL« ein Sprite auf dem 
Bildschirm anzeigt. Vor den meisten 
Befehlen muB der Programmierer 
also eine Anzahl von RSX-Variablen 
mil Werten versorgen. Dies hat den 
Vorteil, daB man sich nicht ellenlan- 
ge Parameterlisten merken muB, 
sondern die Daten anhand sinnvol- 
ler RSX-Namen iibergeben kann. 

Interessant ist, da£ der Speicher- 
platz ftir die Sprites dynamisch ver- 
geben wird. Wurden zum Beispiel 
30 Sprites definiert. und das Sprite 
Nummer 25 soli mit DSPR (Delete 
Sprite) geloscht werden, verschiebt 
Laser Basic die Definitionen der 
Sprites mit den niedrigeren Num- 
mern im RAM automatisch nach 
oben und schafft somit mehr freien 
Speicherplatz. Kennzeichen dieser 
Software-Sprites ist auch, daB sie 
zweimal im Speicher stehen: einmal 
als Bitmuster in der Sprite-Tabelle 
und andererseits auch direkt im 
Video-RAM. 

Sprites lassen sich mil PSPR (Put 
Sprite) und GSPR (Get Sprite) auf 
Kassette und Diskette speichern 
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und von dort wieder laden. Mil 
MSPR mischt Laser Basic sogar ein- 
zelne Spritedateien zu den Sprites 
im Speicher hinzu. 

Die Sprites konnen vor oder hinter 
der Bildschirmgrafik bewegt wer- 
den, ebenso entdeckt das Pro 
gramm Kollisionen dieser Objekte. 
Sie lassen sich an ihrer vertikalen 
oder horizontalen Achse spiegeln 
oder in ihrer GroBe verandern. Auf 
dem Bildschirm konnen Sprites in 
drei Schrittweiten bewegt werden: 
Punkt fur Punkt, byteweise oder je- 
weils 2 Byte auf einmal. 

Besonders leistungsfahig wird die 
Programmierung von Sprites da- 
durch, daB man ein »Fenster« eines 
Sprites festlegen kann. Spezielle Be- 
fehle wirken dann nur auf diesen 
Ausschnitt eines Sprites. So laBt sich 
aus einem Sprite ein Teil herauslo- 
schen. RSX-Kommandos wie GTBL, 
GTIF, GWBH etc. erlauben es, den 
von einem Sprite verdeckten Bild- 
schirm-Ausschnitt auszulesen oder 
mit der Spritedefinition zu vertau- 
schen. Auch logische Verknupfun- 
gen des Sprites mit seinem Hinter- 
grund sind als AND, OR und XOR 
moglich. Selbstverstandlich gibt es 
auch RSX-Befehle, die die Farben ei- 
nes Sprites oder Sprite-Windows an- 
dern. 

Ahnliche Fahigkeiten bietet das 
Programmauch bei Bildschirm-Fen- 
stern. Wer bisher dachte, das 
Schneider-Basic beinhalte optimale 
Befehle zur Window-Programmie- 
rung, sollte sich einmal Laser Basic 
anschauen. Was diese Befehls-Er- 
weiterung hier leistet, kann man nur 
sensationell nennen: Windows las- 
sen sich in alle Richtungen scrollen; 
wahlweise wandern heraus-ge- 
scrollte Grafiken auf der anderen 
Window-Seite wieder herein 
(»Wrap-Around«) oder verschwin- 
denganzvom Bildschirm. Das Scrol- 
ling funktioniert praktisch ohne 
Flackern, da auch das punktweise 
Verschieben der Fenster moglich 
ist. Ebenso lassen sich Fenster (wie 
schon die Sprites) spiegeln, rotieren 
und ausdehnen. Dabei bieten die 
Befehle wahlweise eine Synchroni- 
sierung mit dem Bildrucklauf. Die 
Ausfuhrungsgeschwind igkeit laftt 
dann zwar nach. dafur werden die 
Bewegungen aber noch ruhiger und 
flimmern garantiert nicht mehr. 

Der Interrupt kommff 

nicht zu knapp 

Die Programmierer von Betriebs- 
system und Basic-Interpreter des 
Schneider CPC dachten daran, um- 
fangreiche Interrupt-Steuerungen 



auch von Basic-Programmen aus zu 
erlauben. Dennoch sind die Befehle 
EVERY und AFTER nicht ganz per- 
fekt. Wie im Handbuch erlautert 
wird, arbeitet der Basic-Interpreter 
namlich auch bei einer Interrupt-An- 
forderung erst den Basic-Befehl des 
Vordergrund-Programms ab und 
reagiert danach auf die Aufforde- 
rung. Dadurch wird die Abarbei- 
tung von Hintergrund-Programmen 
nicht in exakten Zeitabstanden 
durchgefuhrt, was gerade bei so 
zeitkritischen Dingen wie Spritebe- 
wegungen zu Bildschirmflackern 
fuhren kann. Deshalb haben die 
Programmierer von Laser Basic ein- 
fach neue Interrupt-Befehle ge- 
schrieben, die den Anforderungen 
gerecht werden. Benotigen Basic- 
Befehle jedoch Parameter, ist es lei- 
der nicht moglich, sie mittels Inter- 
rupt abzuarbeiten. Die Interrupt- 
Steuerung ist damit wohl vorwie- 
gend zur automatischen Bewegung 
von Sprites gedacht. 



Hand in Bytes umzusetzen. Viel ein- 
facher geht es mit dem mitgeliefer- 
ten Sound-Editor -SNDGEN*. mit 
dem man einen Quellcode einge- 
ben kann. der dann sozusagen as- 

sembliert wird. Wie bei einem rich- 
tigen Maschinensprache-Monitor 
lassen sich Tbnsequenzen auch wie- 
der disassemblieren. Melodien 
werden auf Kassette und Diskette 
gespeichert, sie konnen gespielt, 
editiert und geldscht werden. Ist ei- 
ne Melodie fertig, speichert 
SNDGEN sie wie eine normale Spri- 
tedatei, die dann von Laser Basic 
eingelesen werden kann. Auch die 
Tbnausgabe laBt sich in den Hinter- 
grund schieben. so daB sie quasi 
parallel zum laufenden Programm 
abgearbeitet wird. Diese Musikspra- 
che bietet auch zwei Sprungbefehle 
(RE-RUN und JUMP), mit denen man 
dem Basic-Interpreter befiehlt, Me- 
lodien zu wiederholen. Die Inter- 
rupt-Bearbeitung funktioniert ubri- 
gens im Gegensatz zu AFTER, EVE- 
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Sprites miftbraucht 

Normalerweise dienen Spnte-Ta- 
bellen dem Zweck, die Gestalt der 
Sprites zu speichern. Laser Basic 
kann den dadurch reservierten 
Speicherplatz aber auch fur Maschi- 
nenprogramme, Daten oder Sound- 
Routinen verwenden. 

Da wir gerade bei den Tonen 
sind: Sound ist eine weitere Speziali- 
tat von Laser Basic. Es gibt nur einen 
einzigen Musik-Befehl, namlich 
PLAY. Dieser ist aber ungeheuer lei- 
stungsfahig, denn er bietet eine ei- 
gene Programmiersprache fur mu- 
sikalische Effekte. Diese »Sprache« 
besteht aus 20 Befehlen, die alle 
durch Bytefolgen reprasentiert wer- 
den — Kenner diirften Ahnlichkei- 
ten mit Maschinensprache ent- 
decken. Es ist aber ein sehr mtihsa- 
mes Unterfangen, alle Befehle von 



Als Demonstration 
zum Sprite-Gene- 
rator enthalt die 
Programmdiskette 
onter anderem die- 
se Answahl vorde- 
finierter Sprites 



RY und ON SO GOSUB auch bei Ta- 
statureingaben mit INPUT. 

Analog zur Musikprogrammie- 
rung mit »SNDGEN« vereinfacht 
Laser-Basic die Definition von Spri- 
tes mit dem Hilfsprogramm 
»SPTGEN« (Sprite-Generator). Er 
bietet eine Vielzahl von Funktionen; 
die wichtigste ist der Punkt »Editie- 
ren eines Sprites*. Sprites konnen in 
alien drei Bildschirm-Modi entwor- 
fen werden. 

Im ^Character Mode« definiert 
der Benutzer einzelne Grafikzei- 
chen in einem 8 mal 8 Felder grofcen 
Raster und ubertragt sie dann in das 
Spritefenster. Anderung der Far- 
ben, Eingabe von Zeichen als Zah- 
lencodes, Austauschen von Zeichen 
zwischen den beiden Fenstern und 
die Ausgabe der Farbcodes sind 
nur ein kleiner leil der zahlreichen 
Befehle. ronoouuna *«' s*«o 
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Beide Spiele sind art*** bei 
aiien gut sortierten 
Softv^re-Handlern. 



if 

r.iiiiii' 



v: 



SPIELE ZU GEWINNEN 

und Sie konnen ein koslenioses Exemplar des 
Klassischen Arcade-Spiels Airwoff gewinnen. 

Name und Adresse: 



\ 



ft? 



Computer Typ 

Name des Magazins. welchem Sie diesen 
Coupon entnommen haben — 

Senden Sie diesen Coupon an: 
Peter West Records GmbH 
Am Heerdter Hof 1 5 
4000 Dusseldorf 11 



ren/GroBhandier, 
Be nehmen Sie Kontakt auf 
3S Agentur in Deutschland. 
Beratung und Bestellungen 
steht Ihnen gern 
frr Kari-Heinz Klug unter 
0211/500234, 0211/504826 
>X 8582493 pwr Oder 

5048619 zur Verfugung. 



erhaitlich fur 
3ommodore 64/t 
Schneider 464/( 
und 6128 und Spectrum. 
Beide Sptete auf 
Kassette und Disc 



' I 'Tift 




Elrte Systems Ltd Anchor House. Anchor «oao\ Aldndge. Wataafl. West Mirlnylr E n gla nd Tel AktnrJ^e 55052 Tafcm 
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Mil der Leer-Taste schaltet man in 
den Sprite-Modus um, in dem sich 
das Sprite direkt verandern laBt. 
Hier bietet der Generator zum Bei- 
spiel Befehle zum Fiillen von Fla- 
chen, Einlesen von Sprites aus dem 
Speicher (auch mit logischen Ver- 
knupfungen), Rotieren von Bild- 
schirmausschnitten und Invertie- 
rung der Farben. Auch Sprite-Ani- 
mation ist mit »SPTGEN« kein Pro- 
blem. 

Natiirlich kann dieser Testbericht 
nur auf einen Bruchteil der Befehle 
von Laser Basic eingehen. Die inter- 



essantesten Fahigkeiten, die wir Ih- 
nen vorgestellt haben, machen das 
Programm zu einem momentan kon- 
kurrenzlosen Utility fiir Spiele-Pro- 
grammierer. 

Es gibt aber auch einige Kritik- 

punkte, die sich vor allem auf den 
Komfort auswirken. Die RSX-Namen 
in Laser Basic zeigen die Vorliebe 
der Programmierer fur kryptische 
AbkUrzungen. Sie haben sich zwar 
bemilht, die Namensgebung von lo- 
gischen Oberlegungen abhangig zu 
machen; es ist aber dennoch recht 
schwieng, immer den gewilnschten 



Befehl herauszufinden. Weiter ist es 
recht argerlich, daB Fehlermeldun- 
gen von Laser Basic keinen Pro- 
grammabbruch erzwingen, son- 
dern einen »Break-Event« erzeugen. 

Dadurch lassen sich Fehlermeldun- 

gen, die von Laser Basic kommen, 
nicht mit ON ERROR abfangen, son- 
dern nur mit ON BREAK. Kompli- 
ziert wird es dann, zu unterschei- 
den ( ob der Benutzer die ESCAPE- 
Taste gedruckt hat oder ob im Pro- 
gramm ein Fehler entdeckt wurde. 

Die Entwickler von Laser Basic 
behaupten, daft reine Basic-Pro- 



Der lechnisc 



"Draughtsman** ist ein neues 
Grafikprogranun aus Eng- 
land, das auf der Londoner 
Amstrad-Show im Januar 
erstmals der Offentlichkeit 
vorgestellt wurde. Der Test 
zeigt, ob sich der positive Ein- 
druck von damals bestatigt. 



Wie der Name schon sagt. 
richtet sich "Draughts- 
man* nicht an den Hobby- 
kiinstler, sondern soli vielmehr den 
Entwurf von Konstruktionszeichnun- 
gen auf Schneider-Computern ver- 
einfachen. Zu diesem Zweck verfugt 
es liber einige niitzliche Ausstat- 
tungsdetails. Steuern laBt es sich 
wahlweise ttber die Cursor-Steuer- 
tasten oder den Joystick. Wer uber 
einen Lichtgriffel verfugt, kann auch 
diesen einsetzen. Die dazu eventuell 
notwendige Anpassung des Pro- 
gramms ist im Handbuch erlautert 
(derzeit noch in englisch). 

Die Geschwindigkeit des Grafik- 
Cursors ist in drei Stufen wahlbar, so 
daB man ihn entweder schnell oder 
prazise fuhren kann. Vom Bild- 
schirm sind nur die beiden oberen 
Zeilen mit Anzeigen belegt. Dort fin- 
det man die Angaben uber Cursor- 
Koordinaten, Cursor-Geschwindig- 
keit und aktive Zeichenfunktion. Der 
Rest des Bildschirms dient als Zei- 
chenfiache. Aufwendige Mentis 
sucht der Benutzer vergebens, da- 
fUr ist dem Paket eine Schablone 
beigelegt, die oberhalb der Tasta- 
tur anzubringen ist. Die obere Tasta- 
turreihe dient nun der Funktions- 
wahl. DaB auch Freihandzeichnun- 




RiBzoichnung einer Spiegelroflex-Kamera 



gen m^glich sind, sei hier nur am 
Rande erwahnt. Viel interessanter 
sind die weiteren Funktionen. Zwei 
Punkte lassen sich mit durchgezo- 
genen oder verschieden gestrichel- 
ten Geraden verbinden. Fiir einen 
Kreis bewegt man den Cursor an die 
Position des Kreismittelpunktes, 
driickt die Taste »3« und gibt den Ra- 
dius ein. Nach Beanrwortung der 
Frage. ob der Kreis durchgehend 
oder gestrichelt gezeichnet werden 
soil, fuhrt der CPC die Funktion 
durch. Driickt man nun dieselbe 
Funktionstaste in Verbindung mit 
•SHIFT*, laBt sich der Kreis wieder 
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ldschen. Ahnlich arbeiten die Funk- 
tionen Ellipse und Vieleck. Sie er- 
lauben aber zusatzlich die Vorgabe 
des Start- und Endwinkels. Die Taste 
»6« aktiviert den Programmteil -Bo- 
gen*, bei dem drei vorgegebene 
Punkte durch eine stetige Kurve ver- 
bunden werden. Bildteile lassen 
sich durch verschiedene Schraffu- 
ren voneinander abgrenzen. Aber 
auch auf eine Fill-Funktion braucht 
der Benutzer nicht zu verzichten. Da 
"Draughtsman* in Basic geschrie- 
ben ist, der CPC 464 aber keinen 
Fill-Befehl in seinem Basic vorratig 
halt, ist aufgrund der niedrigen Ge- 
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gramme, die mit dieser Spracher- 
weiterung geschrieben wurden, 
fast genauso schnell sind wie ent- 
sprechende Maschinenprogramme 
und belegen dies auch durch ein 
mitgeliefertes Demo-Programm. 
Ahnlich vollmundige AuBerungen 
anderer Programmierer haben sich 
meist als nicht zutreffend erwiesen. 
Bei Laser Basic kann man der Her- 
stellerfirma durchaus glauben; 
schliefilich handelt es sich hier urn 
optimierten Maschinencoda 

Noch schneller - so versprechen 
es zumindest die Programmierer — 



sollen Laser Basic-Programme mit 
einem speziellen Laser Basic-Com- 
piler werden. Dieser ist auch ftir 
professionelle Spiele-Programmie- 
rer interessant, denn er erzeugt ei- 
nen Maschinencode, der vollig un- 
abhangig von Laser Basic lauff&hig 
ist. 

Der Interpreter kostet zirka 79 
Mark und bietet zu diesem Preis 
ganz ausgezeichnete Leistungen fiir 
alle, die schnelle Spiele program- 
mieren wollen, ohne auf den Kom- 
fort von Basic zu verzichten. 

Das Handbuch iiegt in einer mit- 



unter etwas umstandlichen deut- 
schen Obersetzung vor, aber es ent- 
halt zum Gluck auch viele Demo-Li- 
stings. 

Positiv fSllt noch auf, da£ die 
Programm-Beispiele weder list- 
noch kopiergeschiitzt sind. So ist es 
ohne weiteres moglich, das Demo- 
Spiel zu listen und sich die Program- 
miertricks »direkt an der Quelle* an- 
zusehen. Raubkopieren ist ziemlich 
zwecklos, denn ohne das rund 130 
Seiten dicke Handbuch ist Laser Ba- 
sic unbrauchbar. 

(Martin Kotulla/hl) 



he Zeichner 



schwindigkeit beim Fullen von Fla- 
chen vom h&ufigen Gebrauch die- 
ses Programmteils abzuraten. An- 
ders verhait es sich beim CPC 664 
und 6128, da die »Draughtsman«- 
Version fur diese beiden Computer 
deren Fill-Kommando nutzt Zum L6- 
schen von Bildteilen stehen ver- 
schieden grofie »Radiergummis« zur 
Verfugung, so daB sehr prazise Kor- 
rekturen durchfuhrbar sind. Natur- 
hch lassen sich Tfexte in die Zeich- 
nung einfugen, urn beispielsweise 
Bauteile mit MaSen oder Bezeich- 
nungen zu versehen. Aufler dem 
vorhandenen Zeichensatz sind je- 
doch auch selbstdefinierte Sonder- 
zeichen einzufugen. Diese Sonder- 
zeichen sind beim Start des Pro- 
gramms zu definieren oder von Dis- 
kette zu laden. Dadurch konnen Sie 
mit entsprechenden Symbolen zum 
Beispiel Schaltplane erzeugen. 



Doch nun zur auBergewohnlich- 
sten Funktion: -Draughtsman" unter- 
srutzt perspektivisches Zeichnen. So 
bestimmt man zunachst den Hori- 
zont und Fluchtpunkt. Jetzt kann man 
mit Hilfe von perspektivischen Hilfs- 
linien Zeichnungen durch die dritte 
Dimension bereichern. Allerdings 
arbeiten in diesem Modus nur die 
emfachen Zeichenfunktionen Punkt 
und Linie. Eine zusatzliche Hilfe 
stellt die Tiefen-Funktion dar. Sie 
zeigt durch horizontal Linien die 
wachsende Entfernung von Bild- 
punkten an. 



Die dritte Dimension 



Die Ausstattung von »Draughts- 
man« wird durch eine mitgelieferte 
Hardcopy-Routine abgerundet. Da- 



bei handelt es sich urn das Pro- 
gramm »Tascopy« von Tasman-Soft- 
ware. Von der Ausstattung her bietet 
dieses Softwarepaket sehr interes- 
sante Details, auch wenn einige 
Funktionen wie beispielsweise 
Zoom fehlen. Wer sich an der etwas 
niedrigen Arbeitsgeschwindigkeit 
(siehe Fill) nicht stort, bekommt aber 
ein durchaus akzeptables Pro- 
gramm. 

Wie uns der Hersteller versicher- 
te, bemuhen sich einige deutsche 
Firmen urn die Vermarktung des 
Programmes. Ein endgiiltiger Preis 
fur den deutschen Markt steht aus 
dem selben Grunde natilrlich eben- 
falls noch nicht fest. Bei dem engli- 
schen Preis von zirka 20 Pfund fiir 
die Kassetten- und 25 Pfund fUr die 
Diskettenversion kann man jedoch 
von etwa 80 beziehungsweise 100 
Mark ausgehen, (ja) 



t-.«n r |. of the tyj" of solid * 
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possible with * DRAUGHTSMAN 




Abbildung einer Schlagbohrmaichine mit gefiillten Flachen 
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Ansichten elites angeschnittenen Zy Under* 



Schneider Hardware-Tbst 





a sich der hier vorgestellte 
EPROM-Brenner nur mit ei- 
nem speziellen Parallel-In- 
terface des gleichen Herstellers be- 
treiben laBt, widmen wir uns zu- 
naehst ihm. 

Im grauen Industriegehause trei- 
ben zwei Z80-PIOs jeweils zwei 8 Bit 
breite Ein-/Ausgabeleitungen. Die- 
se insgesamt 32 Leitungen erlauben 
komplexe Steuerungen. Der An- 
schluB erfolgt uber ein kurzes 
Flachbandkabel mit Platinen- 
stecker. Leider ist der Erweite- 
rungsbus der CPCs nicht durchge- 
fuhrt, was fur 464-Benutzer mit exter- 
nem Floppycontroller ein unuber- 
windbares Hindernis darstellt. Die 
I/O-Signale transportiert ein Flach- 
bandkabel, an dessen Ende ein 50- 
poliger Stecker fiir gute Verbindung 
sorgt. Ein Steckernetzteil ubernimmt 
die Spannungsversorgung des kom- 
pletten Systems. 



Hardware-Freaks und Sy- 
steznverbesserer haben si- 
cher schon lange darauf ge- 
wartet. Endlich ist es soweit: 
Die ersten EPROMer fiir die 
Schneider-Computer 464 und 
664 sind auf dem Markt. 
Lohnt sich die Anschaffung? 



Die Programmierung des Interfa- 
ces ist in einem mehrseitigen Infor- 
mationsblatt ausfUhrlich beschrie- 
ben, so daft es jedem gelingen miiB- 
te, die Steuerung einer Modellei- 
senbahn Oder die Bewasserung sei- 
ner Grunpflanzen dem Computer zu 
iiberlassen. 

Doch nun zum eigentlichen Kern 
unseres Tests. Im gleichen De- 
sign, nur etwas flacher, kommt der 
EPROMer als Erg&nzung ins Haus. 



Er programmiert, die EPROM-Ty- 
pen 2716, 2732, 2732A, 2764. 27128, 
27256, sowie 2516, 2532 und 2564. 

Um die Programmierung mog- 
lichst einfach zu halten, liegt dem 
Gerat eine Kassette mit entspre- 
chender Software bei (gegen 11,50 
Mark Aufpreis auch auf Diskette er- 
haltlich). Das Softwarepaket enthalt 
sSmtliche zum Brennen notwendi- 
gen Programmteile, deren Bedie- 
nung durch voile Meniisteuerung 
relativ einfach ist. Ein kleiner 
Maschinensprache-Monitor dient 
der Beeinflussung einzelner Spei- 
cheradressen, kann jedoch auch In- 
halte ganzer Speicherbereiche in 
Blocken von je 128 Byte anzeigen. 

DaB Zugriffe auf Band oder Dis- 
kette moglich sind, sei noch der Voll- 
standigkeit halber erwahnt. 

Leider ist die Handhabung des 
Monitors nicht gerade als komforta- 
bel zu bezeichnen. 





Mil elnem Akustikkoppler Offnen Sie Ihrem Computer das Tor zur ganzen Well. Der 
hi I han.' ; 300 C atanh im Aku.itikkopplar-Teat dor AiiRQahn 3/86 durch die beaten Ubertra- 
gungseigenschaften hen/or. Sie erhalten ihn bei uns als Fertiggerat, lediglich eine Block- 
batterie mu8 eingesetzt und das Qehause zugeschraubt warden. Sie konnen den Koppler 
auch Uber ein 12-Volt-Netztell. das In Jedem Elektronikgeschfllt preisgOnstig erhaltlich 1st, 
betreiben. Die Bauanleltung fur ein RS 2 1 -' Interface linden Sie In der Ausgabe 3/85. 



Prols fiir Akustikkoppler 

HITRANS300C (ohne Battorle) 

Achtung: Nicht fur Wlederverkiuler 




Bestellnummer: HW 070 

DM 248,-* (BFr. 225.-) 

* MM. MwSl UnverbWdltcho ProiMmoloNung 



Betriebstoftware tut Dlskttte 
Bestallnummer: HW 071 DM 14,80*sFr. 13,90 
Ola Batriebssoftware ballndat sich au&ordemauf dar 
ProgramnvService-Dlskette des 64er-Sonderheftes 

SH 7/85. 



Bltto verwonden Sio (Or Ihro Beatollung Immer die nbgedfuckte Poatglro-Zahlkarte Oder 
oinon VerrochnungsBchock. 

Sio erlelchtorn uns domit die Aultragsabwicklung. und dalUr berechnen wir Ihnen kelne 
Veraondkosten. 

Bestellungon bub dor Schwolz bltto direkt on: 

MorktsTochnik Vortrioba AG, Kollorstraouo 3, CH 6300 Zug, Tbl. 042/41 5656 
BoBtollungon qub Oatorrelch bltte direkt an: 

Ueberreuter Medio Hondote- und Verlagagea. mbH, Aloor SlraBo 24, 1091 Wien, 

To) 02 22/48 1538 




Markt&Technik 



Unternohmensbereich Buciwrtrlny 
Hans-Plnsol-StraBe'2. 8013 Hoor boi MO 



Milnchon 
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Hardware-Test Schneider 



Im Menu stent zur Wahl: Lesen, 
Programmieren und Verifizieren 
des EPROMs, sowie ein Test, ob das 
EPROM vbllig leer 1st. Bei der Pru- 
ning wird der EPROM-lnhalt mit 
dem Arbeitsspeicher verglichen. 

Fur die Programmierung lassen 
sich Start- und Endadresse frei fest- 
legen, wodurch man gezielt einzel- 
ne Bereiche des EPROMs brennen 
kann. Der Brennvorgang erfolgt 



nicht im Schnellverfahren, sondern 
mit Impulsen von einer Dauer von 50 
Millisekunden. Daraus ergibt sich 
fur die groBtmoglichen EPROMs 
(128 KBit) eine Programmierzeit von 
zirka 14 Minuten. 

Erhaltlich sind die beschriebenen 
Gerate als fertig bestiickte Platinen 
oder betriebsbereit im Gehause. 

Soil die Anschaffung ausschlieB- 
lich dem Brennen von EPROMs die- 



nen, erscheint der Gesamtpreis von 
423 Mark (377 Mark als Bausatz) ein 
biBchen hoch angesetzt. Dazu 
kommt, daB die Software in dieser 
preislichen GroBenordnung ruhig 
etwas professioneller und anwen- 
derfreundlicher gestaltet sein konn- 
te. Aber an der Funktion selbst ist 
nichts zu bemangeln. 

(Michael Bauer/Ja) 



Entdecken 
Sie ROM 



Mit »ROM-Plus« erhalten Sie neben 
erhohtem Komfort auch mehr freien 
Speicherplatz. Ohne Wartezeiten stehen 
Dinen selbst umfangreichste Programme 
zur Verfugung. 



E 



s ist eigentlich traung, daft sich 
erst jetzt, anderthalb Jahre 
nach Erscheinen des ersten 
Schneider-Computers. Firmen fin- 
den, die dem Anwender dieser 
Computer eine hervorragende Ei- 
genschaft zuganglich machen. 

Die Rede ist von den Extension- 
ROMs. Wie eimgen CPC-Besitzern 
bekannt sein dilrfte, konnen bis zu 
acht sogenannte Vordergrund- 
ROMs ins Betnebssystem eingebun- 
den werden. Sie sind in der Lage, 
bereits beim Einschalten des Com- 
puters die Kontrolle samtlicher 
Funktionen zu Ubernehmen. Interes- 
sant ist diese Anwendung vor allem 
fur den Einsatz von Programmier- 
sprachen, wie beispielsweise As- 
sembler oder Pascal, weil zum ei- 
nen die Ladezeiten vom externen 
Speichermedium (Kassette oder 
Diskette) entfallen, zum anderen der 
Arbeitsspeicher (RAM) des Compu- 
ters nicht unnotig gefOllt wird. 

Wenn fur diesen Zweck ein Vor- 
dergrund-ROM mit seiner Kapazitat 
von maximal 16 KByte nicht aus- 
reicht. kbnnen die restlichen Pro- 
grammteile in einem oder mehre- 
ren der 252 moglichen Hintergrund- 
ROMs aufgerufen werden. Dadurch 




ist es moglich, den festen Pro- 
grammspeicher urn fast 4 Megabyte 
(exakt 4032 KByte!) zu erweitern. 

Die getestete ROM-Box mit dem 
klangvollen Namen .ROM-Plus« ver- 
ftigt iiber insgesamt sechs Steck- 
piatze, die jeweils ein ROM mit 8 bis 
16 KByte (64 bis 128 KBit) Kapazitat 
aufnehmen. Ein DIP-Schalter (im 
Bild links neben dem Platmen- 
stecker sichtbar) erlaubt, je nach 
Wunsch eines der ROMs zu selek- 
tieren und die anderen vor dem Be- 
triebssystem zu »verstecken«. Die 
Wahl des Steckplatzes entscheidet 
iiber die Nummer des jeweiligen 
ROMs und somit Uber dessen Priori- 
tax Auf einer Schmalseite befindet 
sich ein Schacht, in den ein zusatzli- 
ches ROM-Magazin eingefiihrt wer- 
den kann. Sinnvoll erscheint dies filr 
Programme, die seltener benbtigt 
werden. Leider mangelt es noch an 
entsprechenden Angeboten der 
Softwarehersteller, so daft der An- 
wender gezwungen ist, seine ROMs 
selber herzustellen, was zumeist ei- 
ne Anpassung der Software, in je- 
dem Falle aber die Anschaffung 
eines EPROM-Brenners erfordert 
(Informationen dazu fanden Sie in 
unserem EPROM-Kurs, ab Happy- 



Computer 3/86 bis Ausgabe 6/86). 
Einer der wenigen Anbieter fttr 
ROM-Software ist die britische Fir- 
ma Amor (vielen sicherlich bekannt 
durch den Assembler »MAXAM«). 

Die gesamte Bedienungsanlei- 
tung des ROM-Plus besteht aus 
einem kleinen Aufdruck auf der Au- 
Benseite der Verpackung. Sie ist 
demzufolge arg knapp ausgefallen, 
obwohl man ihr zugute halten muB, 
daB sie wenigstens in deutscher 
Sprache verfaBt wurde. Besitzer 
eines CPC 6128 sollten der aufge- 
druckten Information, ROM-Plus sei 
auch an ihrem Computer verwend- 
bar, miBtrauen. Ohne Austausch der 
Steckverbindung zum Computer ist 
leider nichts zu machen. Das liegt 
daran, daB die englische Version, 
wie bei uns die Modelle 464 und 664, 
mit Platinensteckern ausgeriistet ist. 
An diesem AnschluB hangt dann 
das etwa 30 Zentimeter lange Flach- 
bandkabel zur Modulbox. Die Plati- 
ne ist sehr professionell und sauber 
aufgebaut. Auch das Gehause hin- 
terlieB einen stabilen Eindruck, so 
daB der PreiB von umgerechnet zir- 
ka 150 bis 170 Mark gerechtfertigt 
scheint. 

(Michael Bauer/Ja) 
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Schneider EPROM-Kurs 

Kurzerhand gebrannt 
rund urns EPROM 



(Teil 4) 

Zum AbschluA unseres 
EPROM-Kurses bauen wir ei- 
ne ROM-Modul-Box. In die- 
se konnen Sie verschiedene 
EPROMs (oder auch ROMs) 
einsetzen unci durch einfache 
Befehle ansprechen. 

Begriffe. wie Hintergrund- 
ROM, Modulbox oder 252 
parallele Speicherbereiche. 
schwirren schon lange geruchte- 
weise durch die Schneider-Szene. 
Doch was es damit auf sich hat, oder 
wie man solche »Wunderdinge« be- 
nulzen kann, das weiB fast niemand. 

Das liegt daran, daB das Konzept 
von Amstrad, Erweiterungen zu ver- 
walten, sich vollkommen von allem 
bisher Gewohnten unterscheidet. 
Nach dem Einschalten uberpriift 
namlich das Betriebssystem als er- 
stes, ob — und wenn ja, welche — Er- 
weiterungen vorhanden sind. Dazu 
muB man wissen, daB der Schnei- 
der CPC drei verschiedene Arten 
von Festspeichern kennt: Vorder- 
grund-, Hintergrund- und Erweite- 
rungs-ROM. 

Ein Vordergrund-ROM uber- 
nimmt die Kontrolle, wenn das ein- 
gebaute Basic durch andere Softwa- 
re (beispielsweise durch Pascal 
oder eine Ttextverarbeitung) ersetzt 
werden soil. Erweiterungs-ROMs 
hingegen erweitern den Speicher- 
platz dieses Bereichs. Angenom- 
men Sie wollen einen Basic-Inter- 
preter einbauen, der liber 16 KByte 
Speicherplatz belegt, dann mussen 
Sie zu dem Vordergrund- ein Erwei- 
terungs-ROM einplanen. Ein Hinter- 
grund-ROM erweitert die Funktio- 
nen Ihres Computers, ohne sich di- 
rekt bemerkbar zu machen. So ist 
beispielsweise der Diskettencon- 
troller ein Hintergrund-ROM. Diese 
SpeicherbSnke erhalten fast immer 
die hc-heren der insgesamt acht ge- 
brSuchlichen Kennziffern. Der Con- 
troller besitzt beispielsweise die 
Nummer 7. 

Die verschiedenen Erweiterun- 
gen werden durch eine Auswahllo- 



gik angesprochen. Diese Schaltung 
wird wiederum mil Hilfe der I/O- 
Adresse DFxx hex adressiert. Fur 
xx muB die Nummer des gewunsch- 
ten ROMs eingesetzt werden. Das 
Gate-Array, das diese Aufgabe bei 
vielen anderen Computern uber- 
nimmt, wird beim Schneider-Com- 
puter dafur nicht benutzt Null ist die 
Kennziffer des eingebauten Basic- 
Interpreters. Die Werte 1 bis 251 ste- 
hen fur die Erweiterungen zur Verfu- 
gung. 



gung. Zum Aufbau benutzt man am 
einfachsten eine Lochrasterplatine, 
auf der alle Bauteile Platz finden (die 
ICs sollten Sie unbedingt sockeln). 
Der AnschluB an den Computer 
wird mit einem Flachbandkabel 
hergestellt, an dem (bei Bedarf) em 
Stecker fur den Diskettencontroller 
angeschlossen wird. Langer als 30 
Zentimeter sollte dieses Kabel aber 
auf keinen Fall sein, da sonst die Si- 
gnale nicht sauber iibertragen wer- 
den. (Udo Reetz/hg) 



Ohne Hardware 
geht gar nicht s 

Die Schaltung fur unsere Bastelei 
besteht im Pnnzip aus zwei ICs. Das 
74 HC 4078 (ein Achtfach-NOR-Gat- 
ter) erledigt die Decodierung an 
der Adresse DFxx hex. Der 74137 
(ein Binar-dezimal-Decoder) steuert 
die bis zu acht gleichzeitig benutz- 
baren ROMs. 

Die Versorgungsspannung unse- 
rer ROM-Modul-Box stammt aus 
dem Computer. Die Signale stehen 
alle am Expansion-Port zur Verfii- 



8 Sockel DIL 28 
1 Sockel DIL 14 
1 Sockel DIL 16 
1 Lochrasterplatine 

Europaformat 
1 Stecker fur den Expansionport 
1 IC SN 74137 
1 IC SN 74 HC 4078 
50 Zentimeter Flachbandkabel 

c i? 2 w^ n ? t Neben zwei ICs nnr 

bcnaltdrant me chanisch© Bauteile: 

Lbtzinn Die SttickUste fur 

Lotkolben die ROM-Modul-Box 




a 

(BOMB) 

nmun 

DOf.POM 



Der Schaltplan 

der ROM-Modul-Box 
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Spitzentechnologie noch preiswerter 



Neu. ATARI 260 ST. 



512 KB RAM, 



68000-CPU 16/32-bit, 




gem: 



DM 998,- 

unverbindtiche Pretsempfehlung 



Jetzt 1st Spitzentechnologie 
noch preiswerter. Die Kraft 
und die Schnelligkeit sind Im 
neuen ATARI 260 ST verelnt. 
In clnem wohlgestylten Gchause. 
Genau 524.288 Bytes RAM. 
Das Tempo wird durch den 8 MHz 
getakteten 16/32-bit 68000 Mtkro- 
prozessor bestimmt. Serielle und 
parallele Schntttstellen smd standardmaflig 
vorhanden. Fiir Drucker und Floppy, fiir 
Synthesizer und Monitor. Und - . . NatUr- 
llch der AnschlufJ fiir die Maus. Berelts 
retchlich Softwareprogramme werden fiir 
den ATARI 260 ST angeboten. 
Den neuen ATARI 260 ST erhalten Sie ab 
sofort beim Fachhandel, 



A ATARI 

wir machen Spitzentechnologie preiswert. 



^ ^ PRASEHTIERT 



Jenseits unserer Galaxis liegt der verlorene Planet, 

dessen SCHICKSAL in Ihren Handen liegt 
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Eine faszinierende 

Mischung aus 

Action- und Abenteuerspiel 

In Kurze fur Commodore 64/1 28. 

Jetzt 9chor1 fur 

SCHnElOER 

RRSSETTE UnO DISKETTE 
SPECTRUtTl QflK . 



♦ ♦ 



[§=1 (Quelle 

Rushware-Produkte erhallen Sie in den FachaWeilungen von I 1 I — I und I • ~ 

und in alien gutsortierten Computershops. 
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Kurs Commodore 



Spieleproqrammierung 
in Assembler (Teil 1 ) 



Fur viele Computer-Freunde 
ist professionelle Spielepro- 
grammierung em Buch mit 
sieben Siegeln. In diesem 
Kurs soli Duien nun das not- 
wendige Wissen vermittelt 
werden, urn Spiele zu ent- 
wickeln und zu programmieren. 

Das Spiel, das wir in diesem 
Kurs Schritt fur Schritt ent- 
wickeln wollen, soil in lupen- 
reinem Assembler programmiert 
sein, ein stufenloses Registerinter- 
ruptscrolling von rechts nach links 
(wie zum Beispiel in Scramble) und 
naturlich eine Grafiklandschaft mit 
eigenem Zeichensatz besitzen. Die- 
se Grafiklandschaft legen wir im 
Speicher von $7000 bis $8A00 ah Sie 
hat eine GroGe von 512 x 13 Zeichen. 
Die Grafik ist linear abgelegt, das 
heiSt die oberste Reihe der Grafik 
(512 Zeichen lang) ist ab $7000 bis 
$71FF abgelegt, die zweite Reihe 
von $7200 bis $73FF und so weiter. In 
dieser ersten Folge beschafhgen 
wir uns mit einem Editor, mit dem 
wir die Grafiklandschaft editieren 
kbnnen. Da die Grafik bei Spielen 
mit das Wichtigste ist, wurde der 
Editor so komfortabel program- 
miert, wie es der begrenzte Umfang 



des Kurses zuliiSt. Urn nun an dem 
Kurs aktiv teilzunehmen, brauchen 
Sie nur einen Assembler, mit dem 
Sie die abgedruckten Quellprc- 
gramme abtippen und assemblie- 
ren konnen. Es wurde bewuBt auf 
assemblerspezifische Programmie- 
rung und Makros verzichtet, urn 
kompatible Quellprogramme zu lie- 
fern. Das Maschinenprogramm des 
Editors liegt ab $9000 im Speicher. 
Nach dem Eintippen und Assem- 
blieren starten Sie es mit »SYS 
9*4096«. Nach dem Starten bietet 
der Editor folgende FShigkeiten: 

Die rechte Cursortaste bewegt 
den Bildschirmbereich des Editors 
in der Grafiklandschaft nach rechts 
und links. 

QUIT verlafit den Editor und laflt die 
Grafiklandschaft unverandert. 
LOAD ladt eine Grafiklandschaft 
von Diskette 

SAVE speichert die im Speicher be- 
findliche Grafik auf Diskette. 
TOGGLE CHARSET schaltet zwi- 
schen dem original Commodore- 
Zeichensatz und dem eigenen Zei- 
chensatz ab $2000 urn. 
MULTI schaltet zwischen normaler 
Zeichendarstellung und Multicolor- 
mode urn. 

4« setzt die Zeichenfarbe. Nach 
dem Driicken der »U konnen Sie mit 



den Tasten * + « und m die ge- 
wunschte Farbe einstellen und Ihre 
Wahl mit RETURN bestatigen. 
»2« setzt die Hintergrundfarbe, 
»3« setzt die Multicolor Farbe 1, und 
»4« setzt die Multicolor Farbe 2. 
CLR loscht den aktuellen Bild- 
schirmausschnitt. 

HOME springt zum Anfang der Gra- 
fik. 

STOP schaltet urn auf den Bild- 
schirmeditor. 

Im Bildschirmeditorselbst k6nnen 
alle Zeichen benutzt werden. Der 
Cursor wird wie gewohnlich mit den 
Cursortasten bewegt, es kbnnen 
Zeichen geloscht und invertierte 
Zeichen nach Umschaltung mit »Re- 
vers on« und »Revers off* benutzt 
werden. Mit -STOP- schalten Sie 
wieder auf den Editor zuruck. 

Sie kbnnen eigene Zeichensatze 
benutzen, wenn Sie sie im Speicher 
ab $2000 ablegen. 

Da schon geniigend Zeichensatz- 
und Spriteeditoren im Umlauf sind, 
bietet dieser Editor diese Funktio- 
nen nicht. Die Funktionsweise des 
Editors zeigt das kommentierte Li- 
sting. Wenn Sie den Editor erweitern 
wollen, kbnnen Sie in der Tastatur- 
abfrageschleife eigene Routinen 
einbinden, indem Sie den Inhalt des 
Akkumulators (der den ASCII-Code 

Fortsetzung auf Sciio 129 
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Lubeck1356. In der reichen, machtigen Hansestadt bluhen die 
Wirtschafl und das Leben. Reiche Kaufleute haben das Sagen 
und streben nach Macht. Einer davon sind Sie. Wenn Sie skru- 
pellos und gewiett genug sind, konnen Sie Burgermeister wer- 
den und Lubecks Maehtposition gegen Waldemar IV. von 
Danemark und den roten Piraten Kiaus Stortebeker verteidigen. 
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Commodore Kurs 



Stringverarbeitung auf 
dem C 1 28 (Teil 2) 



Der Austausch oder das Ko 
pieren von Strings auf dem C 
128 kann langer als eine Kaf- 
feepause dauern. Diese Folge 
stellt eine Routine in Maschi- 
nensprache vor, die den Urn- 
gang nut Variablen auf dem 
Commodore 128 wesentlich 
beschleunigt. 

■ n der letzten Folge wurde ein 
llkurzes Programm vorgestellt, 

■ das Strings vertauscht hat. Dabei 
sind die Tucken einer Stringbe- 
handlung ohne Berucksichtigung 
der Stringdescriptoren oder Co- 
descriptoren deutlich geworden. 
Ein korrekter und vollstandiger Aus- 
tausch der Inhalte zweier Strings 
muB naturlich auch die Scriptoren 
berucksichtigen. Das Programm 
sieht dann folgendermaBen aus: 

10 a$=' 'aaaaa' 1 :b$=* 'bbbbbbbbbb* 1 
20 bank 1 
30 for z=0 to 2 
40 y=peek ( pointer ( a$ ) +a ) 
50 poke polnter(a$)+z, 
peek(pointer(b$)+z) 
60 poke polnter(b$)+z,y 
70 next 

80 rem*«*Austausch der 

Codescriptoren*** 
90 pl=pointer(a$): 

p2=pointer(b$) 
100 cl=peek(pl)+peek(pl+l)+ 

256#peek(pl+2) 
110 c2=peek(p2)+peek(p2+l)+ 

256*peek(p2+2) 
120 for z=0 to 1 
130 y=peek(cl+z) 
1A0 poke cl+z,peek(c2+z) 
150 poke c2+z,y 
160 next 
170 ?a$,b$ 

In den Zeilen 100 und 110 werden 
die Adressen der Codescriptoren 
ermittelt. Sie stehen direkt hinter 
dem String. Ihre Adresse ist folglich 
die Stringadresse + Lange des 
Strings. Die Zeilen 120 bis 160 ver- 
tauschen die Codescriptoren. Nun 
ist fur den Basic-Interpreter die Welt 
wieder in Ordnung. 

Nattirlich ist ein solches in Basic 
geschriebenes Programm Unfug. 
Da beim Vertauschen von Strings 
auf diese Weise uberhaupt kein gar- 
bage collection erzeugt wird (da nur 



die Descriptoren vertauscht wer- 
den), verschwendet man auch kei- 
nen Speicherplatz, der durch eine 
spatere garbage collection wieder 
freigemacht werden miiBte. Auch ist 
das ganze beim C 128 eine recht 
uberflussige Liebesmuh', da die 
garbage collection hier ohnehin 
schon in Windeseile erledigt wird. 

Zwei sehr oft auftretende Pro- 
blemfalle sind aber einmal das Ver- 
tauschen von Elementen beim Sor- 
tieren und zum anderen das Ver- 
schieben von Elementen nach dem 
Einfugen beziehungsweise Loschen 
einzelner oder mehrerer Elemente. 
In Basic braucht eine Routine zum 
Vertauschen von 1000 Elementen zir- 
ka 33 Sekunden. Eine Assembler- 
routine, die die Stringdescriptoren 
und die Codescriptoren vertauscht, 
nur etwa eine Sekunde. 

Wir stellen nun zwei Assembler- 
routinen vor, mit denen man Strings 
kopieren beziehungsweise austau- 
schen kann. Im ersten Fall geschieht 
dies durch Kopieren des String- 
descriptors und Codescriptors des 
ersten Strings auf den zweiten String 
mit anschlieSendem Loschen des 
Stringdescriptors des ersten String. 
Dies entspricht zum Beispiel den 
Basic-Anweisungen: 
b$ = a$:a$=** oder 
t$(2) = t$(l):t$(l)='"' 

Diese Form des Kopierens benoti- 
gen wir zum Verschieben von Ele- 
menten eines Feldes beim Einfugen 
oder Loschen von Elementen, 

Die zweite Routine vertauscht zwei 
Strings, indem sie Stringdescriptor 
und Codescriptor austauscht In Ba- 
sic konnte das folgendermaBen aus- 
sehen: 

c$ = a$:a$ = b$:b$ = c$ 
oder 

c$ = t$(l):t$(l) = t$(2)1$(2) = c$ 

Ein solcher Tausch von Elementen 
ist beispielsweise beim Sortieren ei- 
nes Feldes erforderlich. 

Die Routinen kann man problem- 
los mit dem Maschinensprache-Mo- 
nitor (Befehl •MONITOR'-) des C 128 
eingeben. Die Sprunglabel sind 
(auch bei bedingten, relativen 
Sprungen) dann als absolute Adres- 
sen anzugeben. Der Aufruf der Rou- 
tinen erfolgt durch 
»SYS startadresse.0,0.0 ( 0,von$, 
nach$,lange«. 



Das Eingeben von vier Nullen be- 
ziehungsweise von vier Kommata ist 
deshalb erforderlich, da der Basic- 
Interpreter (was ubrigens nicht im 
Handbuch steht) siandardmaBig 
beim SYS-Befehl das A-. X-, Y- und 
Status-Register — in dieser Reihen- 
folge — ubergibt. Die folgenden Pa- 
rameter werden von den Routinen 
selbst ausgewertet. Beim Tausch 
der Strings sind »von$« und »nach$* 
gleichwertig, beim Kopieren wird 
»von$« anschlieBend geloscht und 
»nach$« wird gleich »von$« gesetzt. 

Mehr Power I ur 
C 128-Strings 

»Lange« gibt die Anzahl der zu ko- 
pierenden beziehungsweise vertau- 
schenden Elemente an. Wenn »l&n- 
ge« groSer 1 ist (das ist naturlich nur 
zulassig, wenn Elemente eines Ar- 
ray vertauscht beziehungsweise ko- 
piert werden sollen), so wird in Ab- 
hangigkeit der Adressen der String- 
descriptoren von »von$« bezie- 
hungsweise i»nach$«i auf- oder ab- 
warts kopiert. Bei der Eingabe von 

-SYS startadresse t$(2),t$(l).200« 

ist immer die Adresse des Descrip- 
tors von »von$« (hier t$(2)) groBer als 
die von »nach$« (hier t$(l)). Damit 
sich nun durch eventuelle Oberlap- 
pungen der Kopierbereiche keine 
unzulassigen Loschungen ergeben, 
muB hier »aufwarts« kopiert werden, 
also zuerst t$(2) auf t$(l), dann t$(3) 
auf t$(2) und so weiter, bis alle 200 
angegebenen Elemente kopiert 
sind Im Falle von 

.SYS startadresse t$(200, 

t$(201),200« 

muB man entsprechend abwarts ko- 
pieren. Die Routinen ermitteln die 
Kopierrichtungen selbstandig. Es 
sind also je nach Kopierrichtung ent- 
weder die ersten oder die letzten ko- 
pierenden Elemente anzugeben. 
Dies ist aber kein Problem, da diese 
Parameter sowieso — also unabhan- 
gig vom gewahlten Kopier- bezie- 
hungsweise Tauschverfahren — vor- 
her bekannt sein mtissen. Zu beach- 
ten ist aber in jedem Fall. daS Man- 
ge* nicht iiber die Feld- oder Array- 
grenzen hinausreicht. Ansonsten 
besteht die Gefahr, daB der Compu- 
ter absturzt. 
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Kurs Commodore 



ftoutlna STRIhaCOPY fOr dan CI29 



Ub*rnah«» dar lir-.tUr 



I 
I 
I 

CMP) 



Ida 


•t7A 




at* 


•03 




Id* 


■•AT 




at* 


•O* 


| J»r'»7AAT (QCTP06) vorbarattan 


Id* 


■•OF 




■1* 


•0? 


1 - BANK ia 


J« 


•793C 


1 CHKKGrl, nachataa lalehan *uf Ko*m prQfan 


J*' 


•FF6E 


| JBRfAR (QETP08), liafarl Adraaaa Strlngdaac 


Id* 


•49 


I d«* *ratan String n*ch M9/MA 


■la 


•rA 




id* 


•4A 




«t* 


•fB 


1 1. Daacrtptor*dr**aa ncch WA/sTB 


jar 


•793C 


i chkxoh 


j»r 


•FF6£ 


1 JSRFAR (QETPOS) 


id* 


•49 




at* 


•FC 




Id* 


MA 




■t* 


•TO 


1 2. Daacrlptoradraaaa nach aFC/WD 


Id* 


■ •OS 




*t* 


■03 




Id* 


aaor 




at* 


•04 


| j«r MeOf GETADR vorbarattan 


}*' 


•free 


1 JSRFAR (QETADR), 2-Byta-*fart nach «16/*17 


vgl. 


1 • /2> Dmr iptoranadraaaa 


•■> *uf- od* 


*bvlrta koplaran 


idi 


•»E9 


1 Opcod* SBC lawadtat* 


Idy 


■•38 


1 Opcod • SCO 


Varglaieh 




aac 






Id* 


•FA 




■be 


•FC 




Id* 


•TO 




•be 


•FD 


I l> Adraaaa - 2. Adraaaa 


sal 


CC*Ol 


| 2. > 1. ■■> abvArta koplaran 


Opcodaa fur aufvart* kopieran 


Idi 


■•69 


1 Opcoda ADC l**adl«U 


Idy 


••IB 


i Opcod. ac 


antaprachandan Oscoda in P'ogr «intrag*n 


ati 


*dr2 




■li 


*dr3 




at* 


.0.3 




atx 


«dr6 




aty 


«drl 




•ty 


adr*. 




Daacrlptoran 


au» RANI in 19 


Id* 


••It 


i Adraaaa 2. Daacrlptor i«t ai£->20 


at* 


•21 


1 n*ch *2I fur stash 


Id* 


■•00 




*l* 


•22 




Id* 


••21 


1 Adraaaa dar Adraaaa 


at* 


•0289 


| MCh STAVEC 


Id* 


■*FC 


1 dort ataht Daacrlptor adraaaa 2. String 


jar 


at*f*t 


1 3 Dyta von (*>,y n*eh (STAVEO.y 


Id* 


••ID 




■1* 


•21 


1 n*ch *2I fur STASH 


Id* 


•WA 


1 D*tcriptor*dra*aa 1. String 


t* r 


at* fat 




Codattnptor 


da* 2. String loachan 


Id* 


••ir 


1 Adraaaa 2. String ataht In *ir/«20 


•t* 


•0289 


I n*ch STAVEC 


ldy 


• 1C 


| LAng. da* 2. String *1* offaat 


bag 


cob and 


1 »*np • •■> 


ty* 




i *«y 


Idi 


••r? 


1 Konfigurallonabyla fur BANK 1 (RAH l> 


jar 


•02*r 


1 STASH (String)inga hlntar dan String) 



iny i offaat * i 

Id* HFF f KanniaicHan fur ungOltlgan String 

id« Mr7 

j*r •02AF | STASH 



Codaacrlptor daa (.String *uf rjaacrtptoradraaaa 
da* 2. String tatian 



cobandild* 


MIC 


f Mi *■■* iiaa i.birmg at am in an/aiu 


at* 


•0289 


I nach btavec 


ldy 


•IB 


1 Lino* daa 1. String *la offaat 


bag 


co* and 


1 warm « —' 


Id* 


•TC 


I Lovbyt* Daacrlptor *dr*»»a 2. String 


Id* 


B*F7 




jar 


•02AF 


1 STASH 


iny 




1 offa* ♦ 1 


Id* 


•FD 


1 Hlghbyt* 


Idi 


•ar? 




jar 


802AF 


| STASH 


1 Daaenptor l. 


String nach 2. String 


coaandild* 


••FC 


1 Daacrlptoradraaaa 2. Btrlng 


at* 


•0289 


1 n*ch STAVEC 


Id* 


•WA 


l Daacrlptor adraaaa 1. String 


J*r 


at* fat 


1 3 Dyta von (a>,y n*ch (STAVEO.y 


1 Daat 


rlptor I, 


String loachan 


Id* 


■•TA 




at* 


•0289 




uy 


•aoo 


1 offaat 


Id* 


■•00 


| I • Q 


Ida 


a«r7 




jar 


•02AF 


1 STASH 


l nacnatan String koplaran 


jar 


•drl 


t nkchatar Daacrlptor 


dac 


• 16 


1 Anxahl dattraaantlaran <*I67«I7> 


bna 


loop 


1 vann > ••> nachatar String 


d*C 


•17 




bpl 


loop 


l vann >■ ■•> nkcltatar String 


tit 


• 


1 alia* koplart, ENDE 



HiLrswxinw statet 

3 Byta von (*),y n*ch (STAVEO.y koplaran 



atafat 


ldy 


••07 


1 offaat • ;.<!»! or *uf 2 aatian 




at* 


•02AA 


1 * nach FETVEC 


atafal 


ld> 


MF7 


1 Konfigur*tlonabyt* DANK 1 (RAMI) 




jar 


♦02A2 


I FETCH, *-(FETVEC),y 




10. 


•*r7 






jar 


•02AF 


1 STASH, (STAVEC), y-* 




day 








bpl 


atafal 


1 vann >■ 




rta 







I 
I 
I 

adrli 
*dr2i 

*dr3i 



*dr*i 



adrfii 



HlurSROUTINE ADRI 

nachst* Oaaerlptoranadraaa* aralttaln 
varandarbarar Coda (*uf- odar abvArt* koplaran) 



aac 
Id* 
abc 
•t* 
Id* 
abc 



•TA 
••03 
•TA 
•FB 
••00 



at* «FB 
aac 

Ida *FC 

abc ••03 

■t* «FC 

Ida <FD 

abc MOO 

at* *FD 
rta 



I SEC / CLC | 

l Lovbyt* Daacrlptoradraaa* I. String 

I SBC / ADC | M03 

I Hlghbyt a 

I SBC / ADC* MOO (carry) 



I sec / ac | 

I Lovbyt* Doacrlptor*dr**aa 2. String 

I SBC / ADC' tao3 

I Hlghbyt* 

\ SBC / ADC' MOO (carry) 



Routine »Strlngcopy« 
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RECHTS 



SEHEN SIE ALLES, WAS EINEN 
VOLLKOMPATIBLEN PC AUSMACHT. 



)000 Berlin 81 
GERB Computer GmbH 
Roodornallee 174178 
Til 030/41 1061 
Blx Leltaelte " 60012 • 
Mailbox; GKHB NET 
030 41440 68 

1000 Berlin 31 
Ingonleurburo llchtnor 
vertrlebs gmbh 
Hektoratrafle 4 
Tol 030/324049B 

2000 Hamburg 70 
burolec k *r QmbH 
Walddorferatraflo 163 
Til 040/6888285 

2104 Hamburg 92 
QUI 

Data Service QmbH 
Cuxhavonor Slralie 322 
Tel 040/7016011/12 

2300 Kiel 1 

HPG Managomcntpartner 
OmbH 

Poratweg 24 
Tel. 0431 

2300 Kiel 
Hardbyte 
Inh. H. Klupel 
Theodor-Storm Slraflo 17 
Tel. 0431/882737 

2800 Bremen 1 
H. SohrOder 

Compute ray ate mo OmbH 
POhrenetrafle 19 
Tol. 0421/489770 oder 
486384 

2600 Bremen 1 
Plsaler Datentechnlk 
StrflBumannstrafle 84 

Tel. 0421/492086 

2808 Bluhr 1 
PMMler-DaWnWchnik 
Bromor Strafle IB 
Tel. 0421/803793 

2642 Lohne 

BUdai 

Punk , Nachrlchtontechnlk 
GmbH 

Que 11 on strafle 9 
Tel. 04442/1499 

2970 Emden 
Computer Toehnlk 
Grofle Strafle 21 
Tel 04921/29030 

3100 Cede 

STARK BTX Computer 
Pachhendola GmbH 
Boeleler Wog 20 

Tel. 08141/26260 

3187 Burgdorf 1 
ACS 

Aktuelle Computer 
Systeme GmbH 
Bahnhofitrafle 20 

Tel. 0B136/B799 

3200 Hlldeahelm 
K. Ooebke- Computer 
Alfeldor Strife 12 
Tel 08121/48614 

3300 Braunaehwalg 
1ICL Ulorocorapulerladen 
OnlHchWgern 36/38 
Tol 0831/49079 



Wnf 



3300 

Braunschweig 
Coraputerfltudio 
Braunschweig 
Hebonrlng 49-60 
Tel 0631/333277-78 

3353 Bad Gandersheim 
Gandoraholraor 
Rochonxontrum GmbH 
Krlogorweg 1 
Tel OB38B/20B7 

55B0 Marburg 
GCT GmbH 
Haspelstrafle 24 
Tel 06421/23744 

4000 DQiieldorf 
HOCO EDVAnlagon 
PlOgolstraflo 47 

Tel 0211/776270 

4040 Nouns 

Unloomp 

Computer-Service- 
Software OmbH 
Floflhafentitrafle 7-11 
Tel 02101/274064-69 

4100 Duiaburg 
WD Datenayatemo 
Niebling u. Partner 
Monzelalrafle 30 
Tel 0203/666091 

4300 Ksien 1 
RB8 Schrtdcr ff Roach 
Pauline nslrafle 107 
Tel. 0201/789808 

4630 Bochum 
Pritz Hohne 
Wei[ «« Kotterberg 3 
Tel 0234/898026-37 

4630 Bochum 1 
h o data 

Computer GflBOllschafl 
mbli ft Co. Veririebfl-KG 
Qucrenburgor HOho 200 
Tel. 0234/43677 

4700 Hatnm 1 

H. HQter QmbH * Co KG 

Ouatav Helnemamv 

Strafle 19/21 

Tel 02381/140 40 

4790 Paderborn 
Gel. fur eleklronlBche 
■ftlokommunlkatton 
Im Sohlldern 15 
Tel 08381/28041-43 

4830 Gflleraloh 1 
BOttnerDatendlenit 
Uunflterntrafle 21 

Tel 08241/12800 

8000 Kflln 1 
BERDBl GmbH 
Konrad Adenauer Ufer 6B 
T«l 0221/218222 

8100 Aachen 
EDBSystemteohnlk GmbH 
An dor Schurzelter Brlloke 1 
Tel. 0241/17081 



B280 Kngelakirehen 
K Blome KG 
Villa Braunawerth 
TBI 02264/1064 

8300 Bonn 1 
Bitnorm Computer 
Btomeniatr. 6-12 
Tel 0228/628044 

8407 Boppard 1 
Calxa-Coropuwr Vertrleb 
Schafforowoyer 2 
Tol 08742/1321 

BBOO Trier 
Computer-Dnwald 
Zum Bhrangerwald II 
ft!; 0881/63748 

BBOO Trier 

Novo Comp 

Daten Syatemo GmbH 

WalramanouBlraSe 7u.9 

Tel 0681/42244 

5060 Bollngen 
•dv management 
Warlin luthor Strafle 22 
Tel 0212/20 93 BB 

B760 Arniberl 2 
Ing.-BQro Koob 
Ued.- und Oatontochnik 
Pluratrafle 8 
Tol 02931/1733 

8900 Slogan 
Computer Center 
Slid WAEtfalen 
Data Muioheld 
Kamponatrafle 82 
Tel 0271/4881-4887 

6074 HMermark 
KANTZ GmbH 
Uai Planck Strafle Oa 
Tel. 08074/96189 

6108 Ober Raroeladl 
Decatea 

Computeranlagen GmbH 
Droadnor Strafle 44 
Tel 06184/4899 

6200 Wiesbaden 
Everyware Computers 
BlUahoretrafle 20 
Tel 06121/ 449067 

6467 Malntal-Dornlghelm 
Ualnlalor PC-Studio 
Frankfurter Strafle 4a 
Tel 06181/404422 

6646 Loahelm 
Computer Do wald 
Im Haag 97 

Tel. 06872/1010 

6740 Landau 
SchulafirKompf 
GlaclaatraBe 3 
Tol 06341/20018 

6780 Kalienlautern 
computer aktuoll OmbH 
Sletnalrafle 34 

Tel. 0831/63048 

6800 Mannhelm-I 
CEL 

Communication Electronic! 

HendolaGmbH 

U l.B 

Tel 0831/20844 
8808 Vlarnhelm 
K. Arnet 
Computer 
HathauealraCe 70 
Tol 06204/77898 



6900 Heidelberg 
oct W WAchtar 
Peteratalor Strafle 194 
Tel 08221/800969 

7000 Stuttgart 
meaipo GmbH 
Adolf KronorBirafe7*-l2a 
Tol 0711/244605 

7030 BOblingen 
CEB Computer KlnaalX u. 
Beraiungs GmbH 
Kolwrfllrafle 9 

Tel. 07031/2230BI 

7070 SchwIblschGmflnd 
Computer- We It 
Lange GmbH 
Eutighofer Strafle 33 
Tel 07171/8854 

7300 Baallngen a- N. 
Crasser Com puleray ilemo 
Paullnenntrafle 47 
Tel 0711/316178B 

7340 Geiellngen/Slelge 
W. Gehronbeok 
computrontc 
EberriardBtrsfle 9 
Tel 07331/42088 

7400 TUblngon 
Schwonk EDV Elektronlk 
GlnBlorfltraRe 10 

Tel 07071/78862 

7410 Reutlingen II 
Rauer 9 Zintgraf GmbH 
Junkorfitratle 2 
T1107121/BB883 

7483 Burladwgon 
Rauer V Zintgraf GmbH 
Panoramaatrafle 18 
1*1 0747B/1446 

7504 Waln|arten 
UICO Electronic 
SHcheralrafle 22 
Tel 07244/1008 7 

7780 Konotanc 
EIEKTRONIK OBSEH 
Gartenatrafe 27 

Tel 07631/22929 




7000 Prolburg 
Selb OHO 
LlnncBtrafle fl 

Tel. 0761/84067 

7950 Blborach (RIss) 
Rauer V Zintgraf OmbH 
Bahnhofslrafle 27 

Tol 07361/78058 

7990 Friedrichahafen- 
PiBchbach 

Wagnor -Datentechnlk 
Hoohatrafle 1 
Tel 07841/38024 

6000 UQnchen 60 
BCR 

Vertrlebigeiella chart mbH 
Landsberger Slraflo 414 
Tel. 089/838067 



8000 liunchon 40 
collna data 

computer handela gmbH 
Uarsohailfltraflo 4 

Tel 089/39801S 

8000 MOnohon S 
Corn put* Myeloma 
Dipl Ing K. L Spiefl 
Joseph-SpiUl Strafle 7/1 
Tel. 089/2608161 

6011 Aaohhelm 
Controltronlo 
Automation GmbH 
Erdlnger Strafle 8 
Tel 080/9031090 

8031 Ollchlng 
CPV OmbH 
Gutenbergsiraflo 8 
Tel. 08106/23703 

8032 Orafeinng 
Dancomputor Vertrloba 
und Beratungagea. mbH 
Planogger Strafle 14 a 
Tel. 088/7146664 

8320 TraunBloin 
Computerstudlo 
0. Pried rich 
Ludwigstrafle 3/ 
SUdt Plau 10 
Tol 0561/14787 

8360 Deggendorf 
Hard und Softwaro 
H Ooletx 
LohalraBe 7 
Tel. 0881/6881 

8451 Uraensollen 
CPV QmbH 
Hoher Rain 10 
Tel 086 28/1348 

8800 NQrnberg 20 
Der Computerladon 
KIB GmbH 

Aufl. Bayreuther Str. 72 
Tel. 0911/818939 

8500 NQrnberg 60 
Uikrofilmdlonat Nurnberg 
Heinz HUbner GmbH 
Bernhardstr. B 
Tel 0911/327184 

8880 Bayreuth 
Ditenayateme Strecker 
Bernooker Strafle 24 
Tel 0921/26391 

87S1 Lelderabach 

Syatemanalyae 

Softwaroontwlcklung 

OmbH 

Am QeiBberg 29 

Tol 08028/8085/68 

87B9 HAibaoh 
Unlveraal- Computer 
Bulberg 

/,t06ulhuuensirafle 16 
Tel 06021/63602 

8900 Augsburg 
Ing. BQro KarlVlId 
Alter Poatweg 101 
Tel 0821/671099 

6960 Kempten 
WEISS 

Bflro 4-Datentechnlk GmbH 
Salsntrafle 27 
Tol 0831/13017 



TgMITM 



data 
systems 



Die 100% Computer 




LINKS 



STEHEN DIE ADRESSEN, WO MAN IHNEN 
EINEN PHANTASTISCHEN PREIS* MACHT. 



FT™. u j a » s u n »t r. r. n ni ni o r 
und TOVGS-Zoichon vor 
handon. 




Or*hkfihi((or Mono 
chromllomtor. dia Par 
ban werdan ill 16 Hil- 
lil(k«lU»tur«n darfleatcllt 
(29 ZcUenje 80 Zaichen 
im Taxtmodua) 




r"*rbgrifik»n»chlu6 fur 
RGB Monitor PC kom 
paliblr K»rb<r»fik 

(840x200 PunkU). 



2995,- 



UNVERBINDUCHE PREISEMPFEHLUNG 
INKL. MWST. 



Sohnallar 8088-2 Prom 
■or und Sookel fur 
ra»lhom*tUchBn Co Pro 
8087 2 





1— - b^b^^ik^iH 


- 









Er«r0ii«run<Mlot fur PC 
.-,.'.:> Steekkarien 
(Multltunkliona Karle. 
Paaiplallanconlr oiler. 

bga imj 



Sariallar Anschlut fur 
Maui, PloUar, Akkuaitk 
kopplar und vielai mohr 



Kompakla v ■ ■ 
(Hone 12 cm x Braiu 
41 om k Ttefe 41 dm). 
paBl *uf jadan Scnrotb 
inch 

B12kB RAM standard 
mafiige Spa ichor Auaaiat 
tun« (b!l 640 kB RAM 
auf dar Hauptplatine *uf 



Turboachallar for 8 UHe 
Taknaiehwindigkait, 
norflt furbiaiuflO** 
■ohnellare Vorarbettung 




Dautaoha Taittlur nach 
DIM im PC Standard 



ZENITH 2148 COLLEGE PC: PROFESSIONELL COMPUTERN 2UM PHANTASTISCHEN PREIS. 



10 Original Zenith Dia 
kalian Im Praia atithal 
tan 





Die PrUfung als Profi hat der 
College bereits bestanden. Be 
trlebe, Unl's und Schulen ap- 
belten schon lange erfolgrelch 
mlt ihm zusammen. Warum, 
wissen Sie, wenn Sie seine 
Lelstungsmerkmale studie- 
ren. Wle baf6g- und taschen- 
geldfreundlloh sein Prels let, 
wissen Sie ebenfalls. Warum 
also noch warten? 



Besuchen Sie uns auf der C'86 in Koln, 
12.-18.6.86, Halle 3, Obergeschofi, 
Gang N, Stand 10 



TtMiTM I data 

I systems 



Daulaohaa Dadlenar- 
nandbuch im Schubar 
(ca 230 Saltan) 




OW BASIC | mil AuBarm 
umfanajraicham daut 
•chen Handbueh lea 
«0Q Saltan) Im Schubar 



MS DOS' 3 1 (deulieh) 
mil senr urofan«retcnem 
daulflohan Handbuch (ra 
1200 Saltan) im 3chuber 



US DOS' Waraniaiohan 
dar Mleroaofl Corp 



Die 100% Computer 



Commodore Kurs 



Routing STPINQSUAP Igr dan C128 



■•'.>•' 1 1 j 1 1 * dar Pituttir 



Ida 


SWA 




•03 


10a 


■aw 


. t 


ana 


) ad 


••OF 


•ta 


•02 


j«r 


t ■■ ,-. 


■■r 
J»' 




ioa 


M9 


•ta 




Ida 


MA 


•ta 


•FB 


j> 


•793C 


J* r 


irr6€ 


Ida 


#49 


•la 


•rc 


Ida 


•4A 


at a 


•TO 


Ida 


•*88 


at* 


•03 


Ida 


•WF 


ata 


•04 


jar 


•FF6£ 



I Jar *7AAF (GETPOS) vorbarallan 

I ■ DANK IS 

1 CMOCOM, nJkhataa Zalchan auf Kc*»* prUfan 

l JSRFAH (OETPOS), llafart Adraaaa Strlngdascrlptor 

I das arattfi String nach M9/MA 



I !• Daacrlptoradraaaa nach •FA/*TB 
) On On 

I JSftFAft (OETPOS) 



I 2. Dascrlptoradraas* nach »FC/»FD 



I j»r *8eOF GETADR vorbaraltan 

( JSRfAfi (OETADH > , 2-Byta-**art nach «I6/»I7 



vgl. 1./?. Datcrlptoranadraasa 



oop: 





auf- odar abvarta tauschan 


Ida 


ME9 


1 Opcoda SBC iwdltti 


idy 


■•38 


1 Opcoda SEC 


varglalch 




•a* 






Ida 


•FA 




•DC 


•FC 




Ida 


•FB 




•be 


»FD 


l 1. Adraaaa - 2. Adrsasa 


Dal 


COapl 


1 2. >!.--> abvarta hop tar an 


Opcoda* fur 


■ufwArta auatauachan 


Ida 


•♦69 


; Opcoda ADC laawdlata 


Idy 


■•ie 


1 Opcoda CLC 


antaprathandan Opcod* In Prograa* atntragan 


i ata 


adr2 




at* 


•dr3 




atx 


•drS 




•t* 


adrfi 




•«y 


adrl 




•>y 


•dr4 




Dascrlptor an 


aua RAMI In IP 


Ida 


■•IE 


1 Adraaaa 2. Daacrlptor 1st «lE-«20 


at* 


•21 


1 nach Ml f(l> STASH 


Ida 


■too 




st a 


•22 




Ida 


■•21 


1 Adrass* dar Adraaaa 


•ta 


•0289 


; nach STAVEC 


Ida 


••FC 


1 dort ataht Daacrlptoradraaaa 2. String 


J" 


■taf«t 


I 3 Byta von (a) r y nach (STAVEC) , y 


Ida 


■•IB 


1 Adraaaa 1. Daacrlptor lit MB-aiD 


ata 


•21 


I nach «2I (Or STASH 


Ida 


••FA 


1 Daacrlptoradraaaa (, String 


J" 


ata'at 




Codatcrlptor 


daa 2.Strlng au' Daacrlptoradraaaa 


das 1. String 


•at i an 


Ida 


••IF 


1 Adrsasa daa 2. String ataht in »lF/«0 


■ta 


•0289 


I nach STAVEC 


Idy 


•IE 


1 Langs daa 2.Strlng als offsat 


Dtq 


cob and 


1 wann ■ ■•> 


Ida 


•FA 


I Lovbyta Dascriptoradrsssa 1. String 


Ida. 


•W7 





J" 


•02AF 


| STASH 


Iny 




I o'laat • 1 


Ida 


•FB 


1 Highbyla 


Ida 


•»F7 




Jar 


•02AF 


1 STASH 


1 Codaacriptor 


daa 1. String auf Daacrlptoradraaaa 


1 daa 2. String satzan 


eobandilda 


• •IC 


I Adraaaa daa I. String ataht in »1C/«1D 


•ta 


•oam 


1 nach STAVEC 


Idy 


•IB 


| Langs daa 1. String ala olfaat 


bad 


coa and 


1 wann ■ 


Ida 


•FC 


1 Lovbyta Dtscnploradrsaas 2. String 


Id* 


••FT 




i*> 


•02AF 


I STASH 


Iny 




1 olfaat a 1 


Ida 


•TO 


1 Hlghbyta 


ld« 


MF7 




jar 


•02AF 


| STASH 



I 
I 
I 
I 
I 

coaandilda 
■ta 



Daacrlptor I. String nach 2. String 



MFC | Daacrlptoradraaaa 2. String 

•02B9 | nach STAVEC 

Ida ■•FA i Daacrlptoradraaaa I. String 

jsr ata (at ( 3 Byta von la>,y nach (STAVEC), y 



Daacrlptor 2. String nach 1. String 



Ida a»FA f Daacrlptoradraaaa 1. String 

•ta »02B9 l nach STAVEC 

Ida l«FC i Daacrlptoradraaaa 2. String 

JSr atafat j 3 Byta von (a),y nach ( STAVEC), y 



naehatan String auatauachan 



dac 
b«s 
dac 
bp I 
rta 



adrl 
• 16 

loop 
•17 
loop 



I nachstsr Descriptor 

I Anzahl dsfcraasntlaran (*I6/«I7> 

I wann > ■■> naehatar String 

1 wann >• naehatar String 

I allaa auagatauscht, EHDE 



HILFSROUTINE STAFET 

3 Byta von (a),y nach (STAVEO.y kopieran 



•ta fall Idy 


■•02 


1 


olfaat • Zahtar auf 


2 aatian 


•ta 


•02AA 


1 


a nach FETVEC 




•Ufalildx 


••F7 


t 


Kon ( l gur a t 1 on abyt a 


IANK 1 (RAMI) 


Jw 


•02A2 


1 


FETCH, 4-(FETVEC>,y 




Ida 


••F7 








jar 


•02AF 


1 


STASH, (STAVEC), y«a 




day 










Nil 


atafal 




wann >• ■•> 




rts 











HILFSROUTlhE ADR I 

nach at a Daacriptoranadraaaa sralttaln 
varandarbarar Coda (auf- odar abvarta hoplaran) 



adr3i 
I 

aflr4i 



adrSi 



adrSi 



•ac 
Ida 
•be 
•ta 
Ida 
■be 
•ta 

•ac 
Ida 
•be 
•ta 
Ida 
■be 
•ta 
rU 



•FA 
••03 

•FA 

•FB 
••00 

•FB 



•FC 
••03 
•FC 
*FD 
•MO 

•ro 



I SEC / CLC | 

I Lovbyta Daacrlptoradraaaa 1. String 
I SDC / ADC* ••03 

I Hlghbyta 

j SDC / ADC' MOO (carry) 



I SEC / CLC 1 

I Lovbyta Daacrlptoradraaaa 2. String 

I SBC I ADC! ■•03 

I Hlghbyta 

I BSC / ADC' MOO (carry) 



Routine »StringBwap« 
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Wie schon angedeutet, kann man 
beide Routinen prinzipiell auch zum 
Kopieren und Vertauschen von Inte- 
ger- und Realvariablen verwenden. 
Die Programmteile, die die Code- 
scriptoren verandern, muB man 
dann entfemen. Das Kopieren/Tau- 
schen der Descriptoren ist dann 
gleichbedeutend mit dem Kopie- 
ren/Tauschen der Variablen-Werte. 
Zu beachten ist allerdings unbe- 
dingt, daii man bei Integervariablen 
nur zwei Byte, bei Realvariablen nur 
ftinf Byte kopieren kann (offset in 
STAFET auf #$01 oder #$04 set- 
zen). Im letzteren Fall verschiebt 
sich natiirlich die Adresse der 2. Va- 
riablen in der Zeropage von bisher 
$lE/$20 nach $20/$24, ebenfalls der 
Zeiger auf diese Adresse (bisher 
$21). Die Adressen $1B bis $27 kann 
man, obwohl sie vom Basic-Interpre- 
ter zur Speicherung temporarer 
Stringdescriptoren belegt sind. in 
eigenen Assemblerroutinen kurzfri- 
stig benutzen. Ihr Inhalt ist aller- 
dings nach Verlassen der Routine 
unbestimmt. 

Wenig Auf wand, 
optimale Speicher- 
nutzung 

Ein Wort vielleicht noch zu den 
recht eigenartig anmutenden STO- 
RE. LOAD und JSR im Programm. 
Bekanntlich verwaltet der C 128 128 
KByte RAM und etwas mehr als 48 
KByte ROM. Da der Prozessor 8502 
nur 64 KByte direkt adressieren 
kann, ist es nicht mbglich. von einem 
Programm, welches sich m RAM 
befmdet, direkt RAM 1 zu adressie- 
ren. Zwar gibt es die Moglichkeit, 
die MMU (Memory Management 
Unit) so zu programmieren, daft sie 
einenlteil (jeweils 1,4, 8 oder 16 KBy- 
te) des oberen und/oder unteren 
Tfeiles von RAM = und RAM 1 als 
Common Area definiert. Standard- 
maBig ist eine Common Area von 1 
KByte eingestellt, die aber schon 
vollstandig vom Basic-Interpreter 
mit Beschlag belegt wird, 

Die Common Area kann man pro- 
blemlos vergroBern. Man muB dann 
em paar Basic-Konstanten (zum Bei- 
spiel Zeiger auf Programmbeginn, 
Zeiger auf Beginn der Variablenta- 
belle, etc.) verandern, kann nun 
aber Programme in der Common 
Area ablegen. die nach einem einfa- 
chen Umschalten der Speicherkon- 
figuration (die in $FF00 gespeichert 
ist) sowohl in RAM 1 als auch in RAM 
oder im Betriebssystem direkte 
Zugriffe machen. DaB das nur von 
einer Common Area aus gent, 



leuchtet ein; sobald man in einem 
»nur RAM 0-Programm« die Spei- 
cherkonfiguration andert, findet der 
Prozessor nicht mehr zum O-Pro- 
gramm zuruck, sondern fahrt — 
zwar an der gleichen Adresse — in 
einer anderen Bank fort. Wird aller- 
dings die Common Area vergro- 
Bert, so verringert sich automatisch 
der fur Basic-Programme und Varia- 
blen verfiigbare Speicherplatz. In 
vielen Fallen ist das nicht wiin- 
schenswert. 

Da die Programmierer des Be- 
triebssystems und des Basic-Inter- 
preters prinzipiell vor dem gleichen 
Problem standen, haben sie in der 
Common Area von 1 KByte einige 



Routinen implementiert, die einen 
Zugriff auf eine beliebige Bank zu- 
lassen. AnschlieBend wird die ur- 
sprungliche Speicherkonfiguration 
wiederhergestellt und die Kontrolle 
an das aufrufende Programm zu- 
ruckgegeben. 

Der Basic-Interpreter enthalt eine 
groBe Anzahl von Routinen, die auch 
in den hier vorgestellten Program- 
men »Stringcopy* und Stringswap* 
vorkommen. Wie man sieht, laSt sich 
mit ein paar Tricks wesentlich mehr 
aus dem Commodore 128 herausho- 
len. Ein Anreiz fiir jeden Maschi- 
nencode-Programmierer, sich mit 
den bereits vorhandenen Interpre- 
ter-Routinen zu beschaftigen. (zu) 



Jetzt wird 
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handgreiflich 

llschertechnlk computing bringt noch mehr Leben in den 
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»Spielend« 

3000 Mark 
verdient 

Auch in diesem Monat vergeben wir den Pre is 
fiir das beste Spiel und das beste Listing zu- 
sammen. Das Progranun »Tron Construction 
Set« war uns die Doppel-Pramie wert. 

Der Autor unseres pramierten Listings, Oliver 
Giinter, wurde am 7.2.68 in Gelsenkirchen gebo- 
ren. Zwei Jahre spater zog seine Familie nach 
Dortmund urn, Hier besucht Oliver die zwdlfte Klasse ei- 
nes Gymnasiums. Seinen Computer besitzt er seit drei 
Jahren. In dieser Zeit hat er viel programmiert und be- 
reits bemerkenswerte Erfolge zu verzeichnen. Sein er- 
stes grofieres Programm wurde beim Wettbewerb »Ju- 
gend forscht 1985* in Nordrhein-Westfalen mit dem Son- 
derpreis »Elektronik« ausgezeichnet. Es handelt sich 
dabei um ein Programm zur dreidimensionalen Darstel- 
lung von Korpern und wurde in unserer Schwesterzeit- 
schrift 64'er, Sonderheft 4/85, verolfentlicht. Ein Zeichen 
ftir die Qualitat des Programms ist, daft Oliver noch heu- 
te Anrufe von Lesern erhait, die mit dem Programm ar- 
beiten. Selbst ein Doktorand setzte sich mit ihm in Ver- 
bindung, da er das Programm in seiner Doktorarbeit an- 
wenden wollte. 




Der Autor des »Tron Construclion Set- in seinem Element 



Auch mit seinem neuen Werk ist Oliver Giinter ein 
Volltreffer gelungen, Ein gesplitteter Bildschirm und 
butterweiches Scrolling geben einen Eindruck vom sau- 
beren Programmierstil des Achtzehnjahrigen. Auf die 
Frage, was er denn nun mit diesem unerwarteten Geld- 
segen anfangen wird, konnte er noch keine konkrete 
Antwort geben. Einerseits liebaugelt er mit dem neuen 
Traumcomputer Amiga, andererseits gelustet es ihn 
nach einem Surfbrett. Und da er ausgerechnet hat, da£ 
er zur Finanzierung des Amigas noch ein weiteres li- 
sting des Monats* oder »Spiel des Monats* programmie- 
ren muB, wird die Entscheidung wohl zugunsten des 
Surfbretts fallen. Wir wiinschen im voraus viel SpaB 
beim Wasserurlaub. 

(Oliver GUnter/ue) 



Heifte Pinsel 



»Tron Construction Set«, heifit unser Spiel und 
Listing des Monats mit gesplittetem Bild- 
schirm und eingebautem Editor. 

Sie befinden sich auf dem Planeten Tron. Als er- 
stem Erdbewohner ist es Ihnen gelungen, in das 
Finale des Intergalaktischen Malwettbewerbs zu 
kommen. Noch zehn anstrengende Runden trennen Sie 
vom Meistertitel. 

Starten Sie die erste Runde durch Druck auf den Feu- 
erknopf. Stellen Sie Ihrem Gegner Fallen, aber nehmen 
Sie sich in acht. Ihr Gegner versucht dasselbe mit Ihnen 
und zwei tGdliche Energiefelder bewegen sich iiber das 
quadratische Spielfeld. Wer wird siegen? 

Bedienungshinweise 

Nach dem Laden und Starten des Spiels gelangt man 
ins Hauptmenu. Dort hat man die Wahl zwischen "Con- 
struction- und »Spielen«. Wahlt man den Programm- 
punkt "Construction* an, kommt man in den Editiermo- 
dus. 

I. Der Editiermodus: 

Im Editiermodus ist der Bildschirm wie folgt unterteilt: 
die linke Seite zeigt das Spielfeld mit den Startpositionen 



der Spieler eins und zwei, sowie den Startpositionen der 
beiden Energiefelder A und B. In der rechten oberen 
Ecke befindet sich das Menu. Alle weiteren Ein- und 
Ausgaben werden in den kleineren Fenstern darunter 
getatigt. Im Menu des Editiermodus stehen folgende 
vier Funktionen zur Verfiigung, die man mit Hilfe des 
blinkenden Quadrats anwahlen kann* 

Load: Laden von Spielfeldern 
Save: Speichern von Spielfeldern 
Edit: Bearbeiten von Spielfeldern 
Exit: Verlassen des Editors 

Beim Laden und Speichern ist zu beachten, daft der 
Filename maximal zehn Zeichen lang sein und nur aus 
Buchstaben bestehen darf. 

Der umfangreichste Meniipunkt, Edit, bietet die Gele- 
genheit, eigene Spielfelder zu entwerfen. Man kann 
wahlen. ob man Flachen setzen oder loschen will. Mit 
Hilfe des blinkenden Quadrats werden Punkte ange- 
steuert und dort durch Knopfdruck die angew&hlte 
Funktion ausgefuhrt. Eine auf dem Bildschirm geloschte 
Flache enispricht wahrend des Spiels einem »Loch*. 
Fahrt man mit dem Quadrat Uber die rechte Randbe- 
grenzung hinaus, so gelangt man wieder ins Menu. Bei 
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Verlassen des Editiermodus durch »Exit« kann man die 
Startpunkte von Spielem und Energiefeldern neu be- 
stimmen und das Spielfeld mit Programmpunkt »Save" 
speichern. 

2. Der Spielmodus 

Das Spiel kann von einem oder zwei Tteilnehmern ge- 
spielt werden. 1st nur ein Tteilnehmer am Start, iiber- 
nimmt der Computer die Rolle des Gegners. Urn die 
Spielrunde zu starten, miissen beide Spieler gleichzei- 
tig den Feuerknopf drucken. Nun konnen Sie Ihre galak- 
tische Farbrolle mit dem Joystick uber das Spielfeld be- 
wegen. Dabei entspricht die Druckrichtung nach vorn 
auf dem Spielfeld einer Bewegung nach rechts oben. 
Ziel des Spiels ist es. den Gegner auf die eigene Farb- 
spur zu zwingen, die man bei der Bewegung uber das 
Spielfeld hinterlaJM, oder ihn von der Plattform zu dran- 
gen. Der Kontakt mit den beiden Energiefeldern, die 
sich uber die Plattform bewegen, ist fur beide Spieler 
todlich. Entschieden ist der Wettbewerb nach zehn Run- 
den. Gewonnen hat derjenige Spieler, der die meisten 
Punkte erzielt hat. Im Einzelspielermodus wird dariiber 
hinaus noch eine Highscore-Liste gefiihrt 

Hinweise zum Abtippen 

Das Programm »Tron Construction Set- besteht aus 
fiinf Tteilen. Die Basic-Listings »Tron Constr. Set" und »Ba- 
sic.Tron* sollten mit dem Checksummer, die Maschinen- 
sprache-Files ^Sprite l.Tron«, »Spnte 2Tron« und »Co- 
de.Tron* miissen mit dem MSE eingegeben werden. 
Dariiber hinaus mu3 man vor dem ersten Spiel den -De- 
mo-Maker* eintippen und starten. Er erzeugt zwei se- 
quentielle Files auf Diskette, die vom Programm beno- 
tigt werden. 

Nach den Vorbereitungen kann das Programm dann 
mit 

-LOAD "TRON CONSTR. SET",8«, 
-RUN* 

gestartet werden. Die Ladezeit betragt ungefahr eine 
M inute. U nd nun viel SpaB mit unserem Spiel und Listing 
des Monats. 

(Oliver Gunter/ue) 



Steckbrief 


Programm 
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Computer 


C 64, C 128 


Checksummer 


Version 3 


MSE 


V1.0 


DatentrSger 


Diskette 



10 


IF A«0 THEN A- I : LQAD"BPRI TE 1. TRON", 8,1 


<126> 


20 


IF A-l THEN A-2:L0AD"SPRITE 2. TRON" ,B, 1 


<17B> 


30 


PR I NT " CCLR , BLUE , 3D0WN >P£44 , 40: Pfil 0240 , 






:NEW" 


• 183> 


40 


PRINT" (2D0WN)L0AD"CHR* (34) "CODE. TRDN"CH 






R*(34>",8,1" 


<07B> 


50 


PRINT" C4D0WN)L0AD"CHR* (34) "BASIC. TRON"C 






HR*(34)",8" 


< 1 10> 


60 


PRINT " (4D0WN>RUN" 


<24B> 


70 


PRINT" (HOME)" 


■:050> 


80 


POKE 198,3 


1 18^ 


90 


FOR 0-0 TO 4:P0KE 63 1 +0 , 1 3i NEXT 


< 157> 


Listing 1. Tron Conitr. Se t 
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POKE 53280, 6:P0KE 53281, 6:P0KE 53269,1 


< 100> 


20 


SYS 4096: POKE 2040,11 


<203> 


30 


-0*-"DEMO": GOSUB 740 


< 163> 


40 


D R 1 NT " CCLR , BLACK , 6 DOWN , RVSON > " ; CHR* < 1 4 > 






;TAB(9) j :POKE 53248,0 


<091 > 


SO 


PRINT"JRQN .CONSTRUCTION SET" 


< 147> 


60 


IF CO-0 THEN PRINT" (RV50N)"; 


< 150> 


70 


D RINT" (HOME, GREY 3, 12D0WN>" J TAB (13) ; 


< 186> 


80 


3 R I NT " CONSTRUCT I ON" 


<025> 


90 


IF CO-J THEN PRINT" (RVSON V • 


<244> 


100 


PR I NT " (DnUIN) " • TAR f 1 ^) ■ 


\ «ji f 


1 1 


PRTNT"SPTFI FN" 


S (» LA ■> 




JU'rttK ' — ■ 1 t ' 


- aofp \ 

WkJ j. s 


1 TIB 






140 


lr ( JO AND 2)=>0 THEN CO»l:GOTQ 60 


<030> 


150 


IF (JO AND 16) THEN 170 


< I09> 


160 


GOTO 60 


< 122> 


1 70 


JO-PEEK (254) : IF ( JO AND 16) -11 THEN 170 


< 1 18 


180 


f i 1 1 \ ft r 1 1 1 M ( ■*(-. 1 r \ ft ' r >/n 

IF 111 1 THEN GOTO 1780 


<240> 


190 


PRINT" (CLR,DOWN}"; TAB (31 > ; " (BLACK, RVSO 






N>JRON" 


<056> 


200 


PRINT TAB (27) ; " (RVSON)fiDNSTRUCTION" 


<0B1 > 


210 


PRINT TAB(31 > ; " (RVSON>JaET: 


<224"> 


220 


PRINT TAB (27) 1 " (RVSON, DOWN) 3Y fl. jJUENTE 






R" 


<203> 


230 


PRINT TAB(2B) ; " (GREY 3 , DOWN)£D I TOR" 


<O04> 


240 


PRINT TAB *28) ; " (DOWN, BLACK >» (SPACE, GRE 






Y 3>JJDAD" 


< 168> 


250 


PRINT TAB(28> ; " (DOWN, BLACK >" (SPACE, GRE 






Y ZiSfivt. 


< 156> 


260 


PRINT TAB(28) ; " (DOWN, BLACK )» (SPACE , GRE 






Y 3>£DIT" 


<047> 


270 


PRINT TAB(28) ; " (DOWN , BLACK >• (SPACE , GRE 






Y 3>£,XIT" 


<062> 


280 


FOR 0-0 TO 24:P0KE 1049*0*40, 93i POKE 5 






5321 +Q»40,0: NEXT: PQ- 1 


<043> 


290 








' ' 


< 1B1 > 


300 


SYS 4099 


< 193> 


310 


Cflll I \ - A ■ 1- l -1 l« ^ 1 -l 1 l . ■ 1 1.'. , 1 1 ■[ I i ; > \ Oil \ ■ 

KUKfc I U-;*l**ilfl*PttK \Ztl a^al +r"ttK . . 1 1 i . . . , 1 






77 


< 108> 


320 


PQKE 1024*40«PEEK (51828) +PEEK (51827) , 1 






78 


< 003 > 


330 


POp-E 1024+40»PEEK (5 1 830* *rccK * 518-f*r> , 1 






93 


<0O4> 


340 


POKE 1024*40«PEEK (51832) +PEEK (51831 ) , 1 






94 


< 1 1 7> 


350 


Y-7: R«4: GOSUB 530: IF E-l THEN 350 


< 164 > 


360 


ON PO GOTO 380,430,480,40 


< 186> 


370 


GOTO 350 


< 140> 


380 


PRINT TAB ( 28) j " (GREY 3>£ILENAME ?" 


<083> 


390 


R-1932: GOSUB 610 


<062> 


400 


LO*-NA«:GOSUB 740 


<216> 


410 


GOSUB 690 


<028> 


420 


GOTO 300 


< 1 10> 


430 


PRINT TAB (28) 1 " (GREY 3)£ILENAME 7" 


< 133> 


440 


R- 1932i GOSUB 610 


<1 12> 


450 


SA*=NA* 1 GOSUB 870 


<238> 


460 


GOSUB 690 


<07B> 


470 


GOTO 350 


<240> 


480 


PRINT TAB (28) 1 " (BLACK >• (SPACE , GREY 3>4 






ETZCN" 


<305> 


490 


PRINT TAB (28) ; " (DOWN, BLACK >* (SPACE , GRE 






Y 3>10ESCHEN" 


< 106 > 


500 


PRINT TAB (2B) 1 " (DOWN, BLACK >• (SPACE, GRE 






Y 3>£XIT" 


<036> 


510 


SYS 4099:G0SUR 1210 


<243> 


520 


GOSUB 690: GOTO 350 


<059> 


530 


JO-PEEK (Z54) :E-0 


s 039 > 


540 


IF(JO AND 1 ) -0 AND P0>1 THEN PO-PO- 1 1 


<031 > 


S30 


*r / 1/1 Akin 1 > akia r , Yitrkt [pn^fin a 4 

IF (JO AND 2) a AND PU<R THEN PU-PO+1 


<065> 


560 


IFlJO AND 4)-0 THEN E— 1 1 RETURN 


<097 y 


570 


POKE 53248,^48: POKE 3JZ49,51fl+ I Y+J*rU) » 






B 


<026> 


580 


IF (JO AND 16><>0 THEN 530 


< 1B3> 


590 


1 is t~tf~ n ■ f 'ir / v - ? r / m Akin t 1 > in r 1 j r » 1 W 1 1 r h 

JQ-PEEK (254 ) : IF ( JO AND 16)-0 THEN 590 


<034> 


600 


PDKF ' '1" O'RFTIIRN 


<237> 


610 


AN-0:NA*-" M 


<073> 


620 


POKE I9B,0:WAIT 19B,1:GET IN* 


<254> 


630 


IF ASC(IN*)-20 THEN FOR 0-0 TO ANl POKE 






R+0,32:NEXT:G0T0 610 


<109> 


640 


IF ASC(IN*)«13 AND AN-0 THEN GOTO 620 


<176> 


650 


IF ASC(IN*)-13 THEN RETURN 


<120> 


660 


IF IN*<"A"0R IN*>"Z"THEN GOTO 620 


<040> 


670 


NA*-NA*+ I N» 1 POKE R+AN , ASC (IN*): AN-AN+ 1 




Lilting 2. »Basic.Tron« 





*^T$ir=h# fil 



Commodore Listing des Monats 





: IF HN-ltO IntN flN m V:NH*"Lhr FUNHJ.Vl+I 






NS 


s ">f»Q \ 




nnTn i>>n 
□ U 1 U i i . U 


\ 1 


690 


•KIM IHUntJ JrUK U m \0 IU 16! rn INI ! Nt A 1 


S "OBIT \ 

S • 


700 


-UK U— Ifl IU ** 


< 1 */£» ' 


710 


PRINT TAB (28) ; " (1 1 SPACE}" 


< 196> 


720 


NEXT: PRINT " (6UP>" 


<096> 


730 


RETURN 


<024> 


740 


□PEN 15,8,15, "10" 


< 105> 


730 


OPEN 1 ,8,2, "0: "+L0*+" . TRON,S,R" 


<073> 


760 


INPUT* 15, A 


< 191 > 


770 


IF A<>0 THEN GOTO 1150 


<235> 


780 


FOR Q-0 TO 632 


< 174> 


790 


BET* 1 , A* i POKE 51200+Q,ASC(A**CHR*(0) ) 


< 164> 


B00 


NEXT i CLOSE 1 


< 000 > 


610 


OPEN 1 ,8,2, "0: "+L0*+". SCORE ,S,R" 


<021> 


820 


INPUT* 15, A 


<233> 


630 


IF AO0 THEN GOTO 1150 


<039> 


840 


FOR 0-0 TO 4 


<082> 


850 


I NPUTH 1 , 5C* (Q) ,SC (Q) 


<072> 


860 


NEXT: CLOSE 1: CLOSE 15: RETURN 


<066> 


870 


□PEN 15, 8,13, "10" 


<237> 


880 


JPEN 1 ,8,2, Br "+SA*+ . TRQN,5,W 


< 1 73> 


890 


INPUT*! 3, A: IF A-0 THEN toUIu VbB 


s nsf *v 
< £Zi J > 


900 


IF A<>63 THEN BUTO 1150 




910 


GOSUB 690i PRINT TAB (28) ; " (BLACK>£ILE E 






X ISTS" 




920 


J RINT TAB(Zo); <DUWNj*tSPAl.c,BKtY ->..']- 






n/VTPl if— hi *■ 

^ATCHEN 


t nil v 


930 


PR I NT TAB ( 28 ) ; " <D0WN , BLACK > » <SPACE , GRE 






V ...i,* J 1 




940 


Y-19iP0-l:R-2:80SUB 530: IF E™ 1 THEN 94 



<019> 


950 


IF PO-2 THEN CLOSE 1 : CLOSE 15:RETURN 


< 146> 


960 


PRINT*15, "S0: "+SA*+" . TRON" 


< 156> 


970 


CLOSE 1 : GOTO 880 


<009> 


980 


-OR Q-0 TO 3t A*— 3 KIH W-B TO 13a 


< 090 > 


990 


A*-A*+CHR* (PEEK (51200+Q*159+W) > : 


<22S> 


1000 


NEXT: PRI NT* 1 , A* 1 1 NEX T : CLOSE 1 1 L0*-SA* 


<07B> 


1010 


OPEN 1 ,8,2,"0: "♦SA*+". SCORE, S,W" 


<231 > 


1020 


INPUT*I5,Al IF A»0 THEN 1110 


<238> 


1030 


IF A<>63 THEN GOTO 1150 


<061 > 


1040 


GOSUB 690iPRINT TAB ( 28 ) ; " <BLACK > IU GHS 






CORE a" 


<004> 


1050 


PRINT TAB (28) | " (D0WN>« (SPACE, GREY 3>,L 






□ESCHEN" 


< 169> 


1060 


PR I NT TAB ( 28 > | " (DOWN , BLACK > » <SP ACE , GR 






EY 3>£XXT" 


<090> 


1070 


Y-I9:P0-liR-2:G0SUB 530: IF E-l THEN 1 






070 


<203> 


1080 


IF PO-2 THEN CLOSE li CLOSE 15:GQSUB 7 






40: RETURN 


173> 


1090 


PRINT#15, "80: "♦SA*+" . SCORE" 


<235> 


1 100 


CLOSE llGOTO 1010 


<040> 


1110 
1 120 


FOR Q-0 TO 4 

PR I NT* 1 , — i PRINTN1 ,0: 3L» (UJ * 








1 130 


NEXT 




1140 


CLOSE 1: CLOSE 15: RETURN 


< 123> 


1 150 


GQSUB 690:PR1NT lObt-.H); ( KVbUN , BLHUK 






>aiSKERROR<QREY 3,2D0WN>" 


< 160> 


1160 


PRINT TAB<30);A 


< 1 16> 


1 170 


IF (PEEK (254) AND 16)<>0 GOTO 1170 


< 1 30> 


1180 


IF (PEEK (254) AND 16> "0 GOTO 11B0 


<246> 


1 190 


CLOSE It CLOSE 15 


<. totdo 9 


1200 


RETURN 


S<f *■' 


1210 


Y« 1 7 1 P0- 1 1 R-3: GQSUB 3.50 




1220 


IF E*i THEN GOTO 1Z60 


volt)/ 


1230 


IF PO"l THEN S»l:QOTU 1 -loH 


v art? 


1240 


IF P0»2 THEN S^OtBUTU 1 




1250 


j ■ i i r m i ' HUH 

GOTO 1280 


X OCT "7 \ 


1260 


BOSUB 1330 


S I - L'l 


1270 


GUTG 1Z10 




1280 


GOSUB 690 




1290 


PRINT TAB(2a); tBLACK >£i_HYtK 1 : 


111' 


1300 


PRINT TAB (28); tBKfcY 3, L)UWN?£b 1 ifclM 


1 ilO \ 

s W7/ 


1310 


X 1 "PEEK (51825) : Yl "PtcK (3lo<;o) 


s 1 ? 


1320 


S" 177: GOSUB 1650 


S * CT i. \ 


1330 


POKE 51H25, X 1 : PUH.t j1d.'6, i i 


\ l do -* 


1340 


GOSUB 690 


<198> 


1350 


PRINT TAB(2B) ;" (BLACK >fl_AYER 2 l" 


<179> 


1 360 


oc- , hiT tag / io \ • ■ /norv t nnyru ^ act 7CM" 
PrilNI iHDt^t)' ; \ur»tT J,UUhN/ati itw 




1370 


Xl-PEEK (51827): Y1-PEEK(51B2B) 


<201> 


1300 


S- 178: GOSUB 1650 


<231> 


1390 


POKE 51827, XI ■ POKE 51828, Yl 


<231> 


1400 


GOSUB 690 


<002> 



1410 PRINT TA8(28> ; " (BLACK JflEGNER fl :" 

1420 PRINT TAB(28) ; " (GREY 3,D0WN>5ETZEN" 

1430 Xl-PEEK (51829) : Y 1 -PEEK ( 5 1 830) 

1440 S- 1 93: GOSUB 1650 

1450 POKE 51829, X 1 : POKE 51830, Yl 

1460 GOSUB 690 

1470 PRINT TAB (28) ;" (BLACK )fiEGNER A t " 

1480 PRINT TAB (2B) ;" (GREY 3,D0WN>S£TZEN" 

1490 Xl-PEEK (51831 ) : Yl -PEEK (51832) 

1500 S= 194: GOSUB 1650 

1510 POKE 51831, X 1 : POKE 51832, Yl 

1520 RETURN 

1530 JO-PEEK (254) 

1540 IF(J0 AND l)-0 AND Y1>0 THEN Yl-Yl-1 
1550 IF(J0 AND 2)-0 AND YK24 THEN Yl-Yl + 1 
1560 IF(J0 AND 4)-0 AND X 1 >0 THEN Xl-Xl-1 
1570 IF (JO AND B)-0 AND X 1 -24 THEN RETURN 
1580 IF(J0 AND 8)-0 AND XK24 THEN Xl-Xl+1 
1590 POKE 53248, 24*Xl*8lP0KE 53249, 50+Yl#8 
1600 IF (JO AND 16) -0 THEN GOTO 1620 
1610 GOTO 1530 
1620 POKE 51200+Y1»25+X1,S 
1630 SYS 4099 
1640 GOTO 1530 
1650 JO-PEEK (254) 

1660 IF(J0 AND 1 ) -0 AND Y1>0 THEN Yl-Yl-1 
1670 IF(J0 AND 2)=0 AND YK24 THEN Yl-Yl + 1 
1680 IF(J0 AND 4)=0 AND X 1 >0 THEN Xl-Xl-1 
1690 IF(J0 AND B)-0 AND XK24 THEN Xl-Xl + 1 
1700 POKE 53248, 24+Xl»8:P0KE 53249 ,50*Y1 »8 
1710 IF (JO AND 16) -0 THEN GOTO 1730 
1720 GOTO 1650 
1730 PE-PEEKU024+Y1»40+X1> 

1740 IF PE-32 THEN BOSUB 690: PR I NT TAB (28) 
; ■ (BLACK , RVSON >1DCH ! ' I " : GOTO 1 650 

1750 IF PEO160 THEN GOSUB 690:PRINT TAB (2 
8) ; " (BLACK, RVS0N>JESET2T !!* H :G0T0 16 
50 

1760 POKE 1024+Y1»40*X1,S 
1770 RETURN 

1 780 PR I NT " (CLR , BLACK , 6 DOWN , RVSON > » j TAB (9 ) 

1790 PR I NT "IRON £DNSTRUCTION SET" 

1800 IF PL-0 THEN PRINT" (RVSON >" ; 

1810 PRINT" (HOME, GREY 3, 12D0WN) " ; TAB ( 14> | 

1820 PRINT"flNE fLAYER" 

1B30 IF PL-1 THEN PRINT" (RVSON 

1840 PRINT" (DOWN)" ; TAB ( 14) ; 

1850 PR1NT"JJ40 £LAYERS" 

1660 J0-PEEK(254) :E-0 

1870 IF(J0 AND l>0 THEN PL-0:GOTO 1800 
18B0 IF (JO AND 2)-0 THEN PL-1:G0T0 1B00 
1B90 IF(J0 AND 16)-0 THEN 1910 
1900 GOTO 1800 

1910 J0-PEEK(254) : IF(J0 AND 16)»0 THEN 191 


1920 PRINT"(CLR,3D0WN)"iTAB( 14) j " (BLACK, RV 

SON>flIGHSCORES : (5D0WN,BREY 3>" 
1930 FOR Q-0 TO 4 

1940 PRINT TAB (9) ; 0+1 ; " (3SPACE>" ; 

1950 PRINT LEFT»(SC*(O)*"(9SPACE>",10); 

1960 PRINT RIQHT*("(6SPACE>"*STR*(SC(Q)),6 

) | " <2DQWN>" 
1970 NEXT 

1980 IF (PEEK (254) AND 16)<>0 THEN GOTO 1980 
1990 SYS 4102,PL:PRINT CHR*(14):IF PL-1 TH 

EN GOTO 2240. 
2000 SC-PEEK(250)+256«PEEK(231) 
2010 IF SC<SC(4)THEN GOTO 2230 
2020 PRINT" (CLR,3D0WN>";TAB(14) j " (BLACK, RV 

SONJfiAME AVER : (5D0WN,GREY 3>":X— 1:Y 

-0 

2030 FOR Q-0 TO 4 

2040 PRINT TAB ( 9 ) ; Q+ 1 1 " (3SPACE > " J 

2050 IF SC(Q)>SC OR Y-l THEN PRINT LEFT»(S 

C*(0-Y) +" (9SPACE)" , 10) ; :G0T0 2070 
2060 PR I NT " ( 1 0SPACE ) " ; : X -0 1 Y- 1 

2070 IF 0-X THEN PRINT RI BHT* ( " (6SPACE > "+S 

TR*(SC) ,6) ; " (2D0WN>":BOTO 2090 
2080 PRINT RIGHT* ( " (6SPACE>"+STR* (SC (Q-Y) ) 

,6) I " (2DQWN)" 
2090 NEXT 

2100 R-1399+120-X: BOSUB 610 
2110 Y-l i FOR 0-4 TO STEP-1 

Listing 2. »Bulc.Tn>n« (Fortsetzung) 



<032> 
<013> 
<0B1> 
<034.' 

< 02 1 > 
<062> 
<093> 
<073> 
<082> 

< 159> 

< I45> 
<052> 
<142> 
<136> 
<062> 
<252> 
<041 > 
<043> 
<052> 
<066> 
<202> 
<222> 
<253> 
<232> 
<00B> 
<000> 
<1B2> 
<116> 
<133> 
<162> 
<049> 
<136> 
<024> 

<129> 



<145> 
<100> 
<04R> 

<00B> 
<107> 
<168> 
<2I3> 
<229> 
<006> 
<191> 
<163> 
<099> 
<147> 
<158> 
<120> 
<190> 

<020> 

<026> 
<156> 
<229> 
<096> 

<192> 
<084> 

<123> 

<209> 
<224> 
<115> 



<101> 
<000> 

<073> 

<015> 
<045> 

<135> 

<044> 
<206> 
<091> 
<050> 




Ausgabe 6/Juni 1986 



Widitige Mitteilung an alle Computer-Fans: 

Umfassende Informationen 

zu ausgewahlten Themen in den drei neuesfen 

»Happy-Computer«-Sonderheften. 

Jetzt bei Ihrem 



Das dritte 

Schneider- Sonderheft 



€^APPv.* 

COMPUTER 




Wichtige Grundlagen fur Einstei- 
ger und interessante Anwendun- 
gen fur Fortgeschrittene. Fur alle, 
die gerade Ihren »Schneider« ent- 
decken, gibt es eine ausfuhrllche 
Beschreibung der Hardware aller 
Schneider CPC. Ein Basic-Kurs fur 
Anfanger hilft bei den ersten Pro- 
grammierschritten. Fortgeschritte- 
ne und Kenner finden eine Einfuh- 
rung in CP/M 2.2: Anwendung und 
Programmierung fur alle CPC und 
jede Menge Listings zum Abtippen. 
Splele: Flugsimutator »Jetliner«, 
"Schnellboot-Kommandant" und 
spezlell fur den CPC 464: "Light- 
Cycle" und »Shopper«. Anwendun- 
gen: Schach-Tutor und Dateiverwal- 
tung und fur CPC464 ein Funk- 
tionsplotprogramm. 



Das grofte 

68000er-Sonderiieft 

Amiga, Atari ST, Macintosh, Sinclair 
QL, Stride und Gepard: Die wichtig- 
sten 68000er-Computer im Ver- 
gleich ihrer Hardware, Software, Be- 
nutzeroberflachen und Periphe- 
rien. Speziell fur Atari ST: Assem- 
bler-Graflkprogramm und Basic- 
GEM-Programmierung mit Anlei- 
tung und Listings In mehreren Pro- 
grammiersprachen. Einsteigerkurs 
in »C« und GEM-Programmierung 
in »C«. Software-Ubersicht (Textpro- 
gramm, Tabellen-Kalkulatlon, Da- 
tenverarbeitung) fur Atari ST, Sinc- 
lair QL sowie eine fur Hardware 
(Drucker, Monitore, Massenspei- 
cher) fur Atari ST geben Kaufhilfen. 






Alien, die in den Programmlerspra- 
chen "Pascal", »C« und »Forth" 
FuB fassen wollen, gibt jeweils ein 
umfassender Kurs Gelegenheit, 
slch unabhangig von Ihrem Compu- 
ter-Typ einzuarbeiten. Viele Bei- 
spiele und Listings zum Abtippen 
erleichtern den Anfang. Die Palette 
an Programmiersprachen ist groB. 
Unsere ausfuhrllche Marktuber- 
sicht bietet Orientierungshilfen. 
Wir haben die wichtigsten "Pas- 
cal"-, »C«- und "Forth "-Compiler fur 
Commodore, Atari ST und Schnei- 
der CPC getestet. AuBerdem bietet 
dieses Sonderheft einen »Pilot«- 
und »Forth«-lnterpreter zum Abtip- 
pen und Kennenlernen. Ein welte- 
rer Beitrag gibt eine Elnfuhrung in 
kunstliche Intelligent anhand der 
Sprachen »>Prolog« und »Lisp«. 
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grammiersprochen-Sonderheft 
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Commodore Listing des Monats 



2120 IF Q-X THEN SC (0) °SC: SC* (0) *NA*: Y=0: G 
OTO 2140 

2130 SCCG>*SC(Q-Y) :SC*<Q>«SC*(Q-Y) 
2140 NEXT 

2150 OPEN 15,8,15, "IB" 

2 1 60 PR I NTH 1 5 80 i " +L0*+ " . SCORE " 
2170 OPEN 1 ,B,2,"0: "+L0*+". SCORE, S,W" 
2180 FOR 0-0 TO 4 

2190 PRINTN1 ,SC*(Q) iPR1NT#1,SC(0> 
2200 NEXT 
2210 CLOSE 1 
2220 CLOSE 15 

2230 POKE 3324B,0:POKE 53264, 0:POKE 53269, 

1 I POKE 53276,0: POKE 2040,11:GOTO 40 
2240 PR I NT " <Ct_R , 3DDWN > " t TAB (14);" {BLACK , RV 

SON>fiAME AVER 3 C5D0WN,GREY 3>" 
2250 PRINT TAB ( 1 2 > j " £L AYER 1 j ";: SI-PEEK (2 

50)+256»PEEK(251) :PRINT 81 
2260 PRINT TA8< 12> ; " <3D0WN>£LAYER 2 : " ; : S2 

=PEEK<252>+256«PEEK(253):PRINT S2 
2270 IF 81>S2 THEN PRINT TAB (12);" (5DQWN , R 

VSON,LIG.RED>£LAYER 1 WINS !":GOT0 23 

00 

2280 IF SKS2 THEN PRINT TAB (12);*' <5D0WN , L 
IG.8LUE,RVS0N>£LAYER 2 WINS 1 " : GOTO 2 
300 

3290 PRINT TAB(12) t "<5DOWN,RVSON>U0 HINNER 

S !" 

2300 IF (PEEK (254) AND I6><>0 THEN GOTO 2300 
2310 IF (PEEK (254) AND 16)-0 THEN GOTO 2310 
2320 POKE 53248, 0IPOKE 53264, 0:POKE 53269, 
1 i POKE 53276, 0:POKE 2040,11:GOTO 40 



Listing 2. »Basic.Tron« (SchluB) 







PROGRAHM 


: SPRITE 


1 . 


TRCJN 


02 


:0 0300 




<213> 




02C0 : 


FF 


wo 


VJIO 


U 1 


00 




R 1 
D 1 


00 


F6 




< 132> 




02C8 l 


00 


81 


00 


00 


81 


00 


00 


81 


A4 




*. 1 la? 




02D0 : 


00 


00 


81 


00 




FF 


00 


ran 

00 


_ - 
31 








Bl'US ; 


Be 


00 


eu 


013 


00 


BB 


BB 


BB 


D9 




<133> 




02E0 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


El 




<191> 




02E8 i 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


E9 


Lilting 3. 


< 152> 




02F0 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


Fl 






02F8 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


F9 


"Sprite l.Tron* 


< 178> 
















































< 189> 
















































<026> 




PRQGRAMM 


I SPRITE 


2. TRON 


0340 0400 




<U7> 




0340 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


1 


61 








0348 : 


00 


00 


10 


00 


00 


10 


00 


00 


CD 




<018> 




0350 : 


10 


40 


00 


11 


40 


00 


15 


40 


7B 








0338 t 


00 


14 


40 


00 


10 


40 


00 


02 


7A 




<092> 




0360 : 


40 


00 


0A 


00 


00 


2A 


80 


00 


86 








0368 : 


AA 


80 


02 


AA 


00 


02 


AB 


00 


DB 




<206> 




0370 : 


02 


A0 


00 


00 


80 


00 


00 


00 


CB 








0378 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


79 








0380 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


04 


89 




< 1S(B> 




0388 : 


00 


00 


04 


00 


00 


04 


00 


01 


AC 






0390 : 


04 


00 


01 


44 


00 


01 


54 


00 


B7 








0398 : 


01 


14 


00 


01 


04 


00 


01 


80 


09 




.* is a at i 
\ linns 




03A0 : 


00 


02 


A0 


00 


02 


A8 


00 


02 


33 






03A8 : 


AA 


00 


00 


AA 


80 


00 


2A 


80 


59 




< 1B2> 




0380 : 


00 


0A 


80 


00 


02 


00 


00 


00 


F6 






0388 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


B9 




< 102> 




03C0 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


CI 




<043> 




03C8 i 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


C9 








03D0 : 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


3C 


00 


CI 




<209> 




03D8 : 


00 


FF 


00 


03 


EB 


C0 


0F 


AA 


8F 








03E0 i 


F0 


3E 


BE 


BC 


FA 


FF 


AF 


EB 


7D 








03E8 t 


E8 


EB 


EB 


EB 


EB 


FA 


FF 


AF 


37 


Listing 4. 






03F0 : 


3E 


BE 


BC 


0F 


AA 


F0 


03 


E8 


B4 






03F8 : 


C0 


00 


FF 


00 


00 


3C 


00 


00 


9A 


"Sprite 2.Tron« 



PROGRAHM i CODE. TRON BB00 2800 



0800 


53 


S3 


55 


89 


34 


31 


43 


15 


0F 


ao09 


34 


51 


43 


15 


35 


S3 


53 


33 


F9 


0810 


15 


05 


HI 


34 


88 


SS 


33 


55 


A7 


081B 


33 


S3 


55 


89 


13 


43 


31 


34 


81 


0U2B 


00 


BB 


BB 


BB 


BB 


Bl 


OS 


15 


67 


0828 


00 


01 


03 


IS 


55 


35 


55 


55 


BD 


0830 


00 


40 


50 


34 


S3 


35 


35 


33 


EF 


0838 


00 


0fl 


BB 


BB 


88 


40 


50 


54 


24 


0840 


53 


58 


55 


55 


34 


50 


OB 


00 


09 


0848 


54 


98 


40 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


D3 


0B3O 


15 


43 


41 


IB 


40 


40 


OB 


40 


EB 


0858 


55 


55 


S3 


S3 


IS 


88 


01 


00 


D3 


0860 


40 


10 


BO 


Bl 


BB 


Bl 


88 


13 


10 


0868 


00 


at 


03 


IS 


S3 


55 


33 


35 


CD 


0870 


00 


4B 


30 


34 


5b 


55 


35 


33 


2F 


0878 


01 


00 


IB 


4a 


BB 


40 


5B 


54 


73 


0880 


AA 


AA 


AO 


AA 


AH 


Al 


83 


15 


57 


0888 


AB 


Al 


83 


13 


89 


98 


88 


S3 


03 


0890 


2A 


4A 


83 


34 


98 


53 


39 


33 


FE 


0898 


AA 


AA 


AA 


AA 


2A 


4A 


32 


34 


7E 


HBA0 


00 


BB 


BB 


BB 


M 


BB 


BB 


00 


Al 


08A8 
08B0 


00 
00 


BB 
BB 


BB 
BB 


BB 
BB 


88 

BB 


88 
88 


BB 
00 


00 
00 


A9 
Bl 


0GP9 


OB 


oa 


Bfl 


ao 


oa 


LIB 


80 


an 


BP 


0BC0 


AA 


AA 


AA 


AA 


A8 


AB 


BO 


00 


51 


08C8 


A8 


AB 


BO 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


El 


0800 


2A 


4A 


42 


OB 


OB 


40 


40 


40 


40 


08D8 


AA 


AA 


AA 


AA 


2A 


BA 


02 


00 


D2 


08E0 
08E8 


00 
00 


BB 

BB 


BB 
BB 


BB 
BB 


BB 
BB 


BB 
BB 


BB 

88 


00 
00 


El 
E9 


0BF0 


00 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


Fl 


08F8 


00 


Bfl 


00 


BB 


BB 


00 


LIB 


00 


F9 


0900 


FF 


FF 


FP 


FF 


FC 


FI 


CS 


IS 


9F 


0908 


FC 


Fl 


C3 


IS 


55 


35 


35 


33 


11 


0910 


3F 


4F 


53 


34 


99 


89 


55 


33 


56 


0918 


FF 


FF 


FF 


FF 


3F 


4F 


33 


54 


7B 


0920 


00 


BB 


BB 


BB 


08 


BB 


BB 


00 


21 


0928 


00 


BB 


BB 


88 


BB 


BB 


BB 


00 


29 


0930 


00 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


31 


0938 


00 


BB 


BB 


BB 


88 


BB 


BB 


00 


39 


0940 


FF 


FF 


FF 


FF 


FC 


F0 


CB 


00 


99 


0948 


FC 


FB 


CB 


BB 


BB 


BB 


88 


00 


ED 


0930 


3F 


4F 


43 


AB 


40 


M 


48 


40 


97 


0958 


FF 


FF 


FF 


FF 


3F 


DP 


B3 


00 


CF 


0960 


00 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


61 


0968 


00 


Bfl 


00 


BB 


BB 


BB 


BB 


00 


69 


0970 


00 


BB 


88 


BB 


BB 


BB 


BB 
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Monitor muR 
nkht teuer set n i 




CD 3195 C 

Der ideate Farbmonitor fur alle Home- unci Personal- 
Computer-Freunde.die ihren Geldbeutel schonen 
wollen. 

Auf der 36 cm-Bildrtthre werden alle Farben brillant 
wiedergegeben. FurDaten- undTextverarbeilung ISBt 
sich der Monitor auf Grun umschalten. Der Ton 
ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen fur 
eine schnelleVerbindung zum Computer. DasVerbin- 
dungskabel kann for alle gSngigenTypen geliefert 
werden. 

Besonders die C 64-Besitzer werden sich uber das 
gesonderte Luminanzsignal zusfltzlich zu Composite 
Video freuen. Noch bessere Farben! 




DM4112 

Der Monitor, den sich jeder leisten kann. der an 
seinem Computer mehr Freude haben mOchte. 
Dieses preisgunstige Gerflt mit der grOnen, entspie- 
gelten 31 cm-BildrtShre und der hohen AuflOsung 
IflBt sich an jeden Computer mit Composite Video 
Signal anschlieBen. 

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene 
BildrOhre und eine Ausfuhrung mitTonteil. 

Vertrieb in guten Fachgeschaften 
und den Fachabteilungen derWarenhauser 

SANYO 

data-display-monitor 

Kornkamp4 1 D-2070 Ahrensburg 
Tel. 04102/4901-0 Telex 2189875 • Fax 04102/4901 38 
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17A0 i IE B0 A0 IE AD 71 IE 80 6B 

17AB i Al IE AD A3 IE 8D A2 IE 4D 

17B0 i A9 0A 0D A3 IE 4C IE 16 63 

I7BB : AD 6A IE BD 9E IE AO 6B 3C 

17C0 i IE BD 9F IE AD 72 IE 80 52 

I7C8 i AB IE AO 73 IE BD Al IE 62 

17D0 e AD A4 IE 8D A2 IE A9 0E E6 

17DB i BD AS IE 4C IE 18 AD 6C 78 

17E0 i IE 8D 9E IE AD 6D IE 6D BA 

17E6 i 9F IE AD 74 IE 8D A0 IE 9D 

17F0 I AD 75 IE BD Al IE 4C 11 EF 

17FS i 16 AD 6E IE BD 9E IE AD EB 

1800 i 6F IE 60 9F IE AD 76 IE 3B 

1688 t BD AO IE AD 77 IE 80 Al 04 

1810 i IE A9 00 8D A5 IE A9 0F 0B 

1816 l BD A2 IE 4C IE IB 18 AD 66 

1B20 i 9E IE 63 FE BD 9E IE AD A8 

1826 i 9F IE 69 00 BD 9F IE 38 EF 

1B30 I AD 9E IE E5 FA BD 9E IE 43 

1838 l AD 9F IE ES FB BD 9F IE E0 

1B40 i 18 AD AO IE 63 FF 6D A0 E8 

1648 i IE AD AI IE 69 00 BD Al 79 

1850 l IE 38 AD A0 IE E5 FC 80 2A 

1658 i AO IE AD Al IE E5 FO 80 CB 

I860 i Al IE AD 9F IE 29 FE F0 79 

1868 I 08 A9 00 BD 9E IE BD 9F 47 

IB70 I IE AD Al IE F0 05 A9 00 6F 

1878 i 80 A0 IE AC A6 IE AD A5 D0 

1BB0 i IE 99 27 D0 AD A2 IE 99 EA 

1666 i F0 07 98 0A A8 AD 9E IE 12 

1890 i 99 00 00 AO A0 IE 99 01 76 

1896 t 00 AD 9F IE 00 0E AD A7 6E 

1BA0 i IE 49 FF 2D 10 D0 BD 10 E6 

1BA8 e 00 4C B5 IB AD 10 00 0D C7 

1BB0 i A7 IE 60 10 00 EE A6 IE 27 

16B8 : 0E A7 IE 60 AD 66 IE B5 CF 

1BC0 i FA AD 69 IE 85 FB AD 78 7F 

18C6 I IE 85 FC AD 71 IE 85 FD B6 

Listing 5. «Codo.Tron« (Forts© tzung) 
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Ausgabe 6/Jum 1986 



Wir setzen MaBstabe: 1 Megabyte = 758 DM 




Fur alle CPC's (464 + DDM, 664, 6128) 



vortex Floppy Disk System F1-X. 

Oamit prasentieren wir eine professionelle 
Systemlosung fur alle CPC's, welche schon 
ein 3" Laufwerk haben, aber den Standard 
brauchen (5 'A" bzw. Vh"), 

• Die F1-X ist kein Zweitlaufwerk, sondem 
Ihr Systemlaufwerk. 

•Per Kommando "I X" vertauschen Sie 
nach Belieben die Reihenfolge von 3"und 
F1-X. 

•Der Befehl "I CPM.1" Oder "I CPM.2" 
ermoglicht Ihnen erstmals CPM aus beiden 
Laufwerken gleichberechtigt zu start en 

• Ihr 3" Laufwerk und die F1-X unterschei- 
den sich zwar wesentlich in Oatendichte 
und Datenformat (180 Kb zu 708 Kb), das 
Kopieren zwischen beiden geschieht je- 
doch so reibungslos und glatt, als gabe 
es diesen Unterschied nicht. 

• Sie wahlen per Kommando zwischen 
"Amsdos" und "VDOS 2.0" als Betriebs- 
system - Sie verfugen uber beides nach 
Ihrer Wahl. 

•Als herausragende Leistung bietet Ihnen 
VDOS 2.0: 

- 128 Directory Eintrage 

- direkter relativer Dateizugriff unter 
Basic. 16 Oateien konnen gleichzeitig 
geoffnet sein. 

- ROM residenter Monitor + Diskeditor 

- mit "I Format" formatieren Sie direkt 
unter Basic 

- mit "I Code,«var»" realisieren Sie einen 
Programmschutz mit personlichem Pass- 
wort 

- direkte ParamBtereingabe bei RSX-Be- 
fehlen 

Beispiel: I ERA, "Test.Bas" 

statt wie bislang gewohnt: 





A$- H Test.Bas" 
I ERA, eA$ 

RS 232 wird benotigt? Dann wahlen Sie 

die F1-XRS. 
Ein kompaktes RS 232 Modul ist bei die- 
sem Typ integriert. Sie konnen aber auch 

Jhre F1-X nachtraglich damit ausriisten. 

Ubrigens: 

Das vortex RS-Modul ist voll Amstrad 
Port kompatibel Die im Amsdos vorhan- 
dene RS-Treibersoftware arbeitet sofort. 



Das Besondere unserer neuen X-Lbsung ist 
das sogenannte X-Modul (siehe Abbildung), 
Es handelt sich dabei urn unseren Diskcon- 
troler, der urn all die Komponenten abge- 
magert wurde, welche im Schneidercon- 
troler schon gegeben sind. 



Vortex X-Modul + Schneider Controler 
ergibt die neue QuaKtatl Ihr besonderer 
Knackpunkt: Ihr Amsdos + Logo im 3" Con- 
troler bleiben Ihnen vollgiiltig email en, wiser 
Betriebssystem mit seinen erweiterten 
Features gewinnen Sie dazu und damit die 
Fahigkeit, ein Megadrive zu verwalten. 
Bei dem Design des X-Konzepts wurde 
schon alles vorgesehen zum Betrieb einer 
Standard RS 232 SchnfttsteHe. Zum Beis- 
spiei mu0 nicht, wie sonst ublich, ein wei- 
teres Netzteil zugeschaltet werden, sondem 
das im Laufwerksgehause integrierte Netz- 
teil ubemimmt die Versorgung. 
Die Schnittstelle selbst befindet sich im 
X-Modul, an dessen Schmalseite der RS- 
Konnektor austritt. Eine an Kompaktheit und 
Eleganz - so behaupten wir - kaum zu iiber- 
bietende Losung: Eine Einheit, mechanisch 
kompakt und stabil. 

Soil die Schnittstelle erst spater nachgerus- 
tet werden, so tauschen wir Ihr X-Modul 
gegen ein XRS-Modul zum Differenzpreis 
plus DM 10.- Bearbeitungsaufwand urn. 
Fur Leute, denen noch 16 K ROM fehlen: 
im X-Modul wird ein 256 K ROM verwaltet, 
128 K sind hter prinzipiell noch frei. ROM 
Adresse kann frei uber Jumper gewahlt 
werden. 

Mit unserem FI-X(RS) Konzept biaten wir ein Preis- 
Leistungsvertialtnis bei welchem wii mit Recht sagen 

durlen: 

Verglelchen Sie und sagen Sie una: war kann mehr? 



j F1-X 758.-* 

F1-XRS 858.-* 

"unverbindliche Preisemplehlung 



(XRS-Modul: auf Anfrage) 
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Commodore Listing des Monats 
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89 


92 


IA20 
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90 


79 
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20 
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IB 
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69 


OB 
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AA 


20 


43 


!A 


60 


IB 


BD 


58 


FD 
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IE 


7D 


78 


IE 


9D 


38 


IE 


BD 


97 


1AS0 
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IE 


9D 


99 


IE 


B7 


1A58 


60 


AE 


A6 


IE 


20 


68 


1A 


IB 


38 
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BA 


69 


N 


AA 
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1A 


60 


63 


IA6B 
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BD 


38 


IE 


FD 


78 


IE 


9D 


80 
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38 


IE 


BD 


39 


IE 


PD 


79 


IE 


66 
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AC 
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IE 
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IE 


89 


14 


n 
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IE 
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F5 
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00 


Bl 
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01 


DO 


39 
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31 


BD 
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IE 
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22 


IE 


DO 


62 
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12 
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39 
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23 


IE 


DO 


74 
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BD 


76 


IE 


C9 


01 


DO 


03 


39 
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1A 


CB 


ca 


CO 
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02 
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AF 
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FB 
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20 
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2F 
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IB 


AD 


AF 


IE 


F0 


FE 


1B30 


1C 


20 


32 


1C 


20 


4E 


IB 


AD 


Bl 
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AF 


IE 


f 


11 


20 


32 


1C 


20 


9A 
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4E 


IB 


AD 


AF 


IE 


F0 


06 


20 


3F 



1B48 


i 32 


1C 


20 


80 


19 


60 


20 


BO 


D7 


1850 


i 19 


2B 


36 


1A 


20 


7C 


1A 


20 


09 


1838 


i E8 


1A 


20 


39 


1A 


60 


A9 


00 


CC 


1B60 


i BD 


A6 


IE 


AD 


34 


It 


A6 


02 


32 


1868 


: DO 


03 


2D 


oo 


IE 


29 


OF 


49 


AA 


1B70 


: OF 


DB 


03 


AD 


36 


IE 


8D 


56 


97 


1878 


I IE 


80 


AA 


IE 


20 


80 


19 


A2 


7B 
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t OD 


AD 


91 


IE 


4D 


89 


IE 


29 


78 
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i 01 


F0 


01 


EB 


BE 
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IE 
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9E 
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BD 
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02 
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6B 
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AD 


00 


IE 


29 
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OF 


EE 
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AD 
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IE 


BD 


97 
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AA 
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BO 
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AB 
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t IB 


AD 
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AD 
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BO 
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BD 
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AD 
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IE 
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BB 


IE 


29 


30 
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t 01 


FB 


01 
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BE 


A4 


IE 
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EE 


1BDB 


: A9 


01 
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A6 


IE 


AD 
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IE 


EA 
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i DO 


02 
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01 
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IB 


AD 


36 
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IE 


BO 
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IE 
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AE 
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i BD 
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IE 


AD 
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IE 


DO 


02 


EO 
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i A9 


01 


20 


OA 


IB 


AD 


A7 


IE 


63 


1C08 


i BD 


A9 


IE 
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EE 
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IE 


DO 


9C 
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EE 
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DO 
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3A 
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B9 


10 


80 


U 


00 


1 D40 


i DO 


AD 


AB 


IE 


29 


07 


49 


07 


93 


1048 


i 09 


10 


BD 


16 


D0 


A9 


0F 


BD 


31 


1D50 


l 13 


00 


A9 


3C 


BD 


FC 


07 


8D 


87 


1D3B 


t FD 


07 


BO 


FE 


0/ 


BD 


FF 


07 


07 


1D60 


t A9 


OF 


80 


FA 


07 


00 


FB 


07 


2E 


1068 


i AD 


F0 


0/ 


GO 


F8 


07 


AD 


Fl 


63 


1D70 


i 07 


8D 


F9 


07 


AE 


H0 


IE 


E8 


38 


1D7B 


i EO 


0!) 


00 


02 


A3 


00 


BE 


80 


96 


1DBH 


i IE 


A9 


EO 


Bfl 


07 


DC 


nn 


IW 


1 A 


1DBB 


i DC 


8D 


Bfl 


IE 


AD 


01 


DC 


BD 


B5 


1D90 


i 54 


IE 


A9 


FF 


8D 


02 


DC 


4C 


53 


1D9B 


i 81 


EA 


00 


A0 


96 


AO 


2C 


Al 


05 


1DA0 


i C2 


Al 


SB 


A2 


EE 


A2 


84 


A3 


FB 


1DA8 


i 1A 


A4 


1.0 


A4 


46 


A9 


DC 


A3 


25 


1DB0 


I 72 


A6 


Bfl 


A7 


9E 


A7 


34 


AB 


B6 


1DBB 


i CA 


A8 


60 


A9 


FA 


A9 


BC 


AA 


68 



1 DC0 


22 


AB 


BB 


AB 


4E 


AC 


E4 


AC 


93 


IDCB 


7A 


AD 


IB 


AE 


A6 


AE 


-,f 


AF 


23 


1 DDO 


02 


Al 


68 


BO 


FE 


t<0 


94 


Bl 


03 


I DD8 


2A 


I*'.' 


1 


B2 


' i/i 


B3 


1 l_ 


B3 


00 


1 DEO 


82 


B4 


18 


E'O 


AE 


)•', 


44 


86 


90 


10EB 


DA 


B6 


7B 


B7 


06 


BB 


9C 


86 


3A 


1 DEO 


32 


B9 


CO 


B9 


OE 


BA 


14 


BA 


60 


1DF8 


BA 


BB 


20 


BC 


B6 


BC 


4C 


BD 


FD 


1E0O 


E2 


no 


78 


t'E 


01. 


BF 


A4 


BF 


AB 


1E08 


3A 


CB 


1)0 


C« 


66 


Cl 


FC 


Cl 


DA 


1E10 


92 


C2 


28 


C3 


BE 


C3 


34 


C4 


6B 


1E18 


EA 


C4 


00 


cs 


16 


CA 


9E 


C3 


D8 


1E20 


42 


C7 


00 


Cfl 


19 


ca 


32 


CB 


91 


1E28 


4B 


CB 


64 


ca 


7D 


ca 


96 


ca 


13 


1E30 


AF 


C8 


C8 


CB 


El 


CB 


FA 


CB 


70 


1E38 


13 


C9 


2C 


C9 


43 


C9 


9E 


C9 


24 


IE40 


77 


C9 


90 


C9 


A9 


C9 


C2 


C9 


81 


IE48 


OB 


C9 


F4 


C9 


0D 


CA 


26 


CA 


03 


1E30 


3F 


CA 


Bfl 


CA 


FF 


7F 


OA 


04 


90 


1E3B 


19 


CB 


17 


CB 


00 


C9 


3F 


CA 


E3 


1E60 


23 


A6 


37 


B3 


OF 


Bl 


DB 


82 


7B 


1E68 


AB 


Ol 


28 


03 


CB 


01 


48 


00 


81 


1E70 


30 


00 


1.0 


00 


00 


00 


lid 


00 


69 


1E7B 


19 


00 


FF 


FF 


01 


00 


E7 


FF 


41 


1E80 


94 


00 


68 


FF 


98 


00 


AC 


FF 


6A 


1E88 


F8 


FF 


F8 


FF 


00 


00 


08 


00 


3F 


1E90 


04 


00 


FC 


FF 


04 


0O 


FC 


FF 


OB 


1E9B 


33 


06 


65 


1C 


69 


1C 


00 


QO 


E4 


11 AO 


CO 


00 


01 


3C 


3C 


BD 


00 


00 


FB 


1EAB 


02 


Ml 


01 


AO 


3fl 


28 


EO 


00 


48 


1E80 


07 


00 


0A 


BC 


00 


18 


00 


C6 


OA 


I EBB 


00 


FA 


00 


01 


00 


07 


14 


00 


DE 


I ECO 


00 


00 


00 


14 


14 


00 


00 


00 


84 


1EC8 


00 


00 


00 


OO 


00 


oo 


oo 


00 


C9 


1ED0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


01 


1ED8 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


D9 


1EE0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


El 


1EEB 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


E9 


1EF0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


Fl 


1EF8 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


oe 


F9 


1F00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


01 


I FOB 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


09 


IF 10 


00 


Bfl 


00 


00 


0O 


00 


00 


00 


1 1 


IF 18 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


19 


1F20 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


21 


1F28 


00 


Bfl 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


29 


1F30 


00 


00 


oo 


00 


00 


00 


00 


00 


31 


1F38 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


39 


1F4Q 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


41 


1F48 


oe 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


49 


1F50 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


51 


1F58 


00 


00 


O0 


00 


00 


00 


00 


00 


39 


IF60 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


61 


1F68 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


69 


IF70 


00 


00 


00 


00 


00 


Bfl 


00 


00 


71 


1F7B 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


79 


1FBB 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


81 


1FB8 


00 


Bfl 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


89 


1F90 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


91 


1F99 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


99 


1FA0 


00 


00 


00 


00 


00 


oo 


00 


00 


Al 


1FA8 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


A9 


1FB0 


00 


00 


00 


00 


00 


14 


00 


00 


31 


1F8B 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


B9 


1FC0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


Cl 



von IFC8 bis 27E8 
mil Null-Bytes aufftlllen 



27F0 i 00 00 00 00 00 00 00 00 Fl 
27F8 t 00 00 00 00 00 00 00 00 F9 

Listing 3. »Code.Tron« (Schlufi) 



10 OPEN 1,B,2,"0B:DEM0.TR0N,S,W" < I 1S> 
20 FOR 0-0 TO 624: PRINTfll ,CHR* ( 1 ) [ i NEXT < 100> 

30 PRINT*U,CHR*<8>;CHR*<12>; <040> 

40 PRINT#1,CHR*(16);CHR*U2>; <036> 

50 PRINT#1,CHR*(12);CHR*(B): <151> 

60 PRINTfll f CHR*U2>jCHR»<16); <053> 

70 CLOSE 1 <081 > 



B0 OPEN l,8,2,"9a:DEM0.SC0RE,S,W ,, 

90 FOR Q-0 TO 4: PRINT* 1," 

fl 1 ,0iNEXT 
100 CLOSE 1 



Listing 6. » Demo- Maker •< 



: PR I NT 



• 040 > 

<135> 
<lll> 



68 Mfa t 
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Tips & Tricks Commodore 



MSE — ein »Checksummer« 
fur Maschinensprach- 
Programme 



Mit unserem Maschinensprach-Editor kon- 
nen Sie Maschinencode direkt eingeben — 
schneller und sicherer als DATA-Zeilen mit 
dem Checksummer. 

Im Gegensatz zum 'Checksummer* aber ist die Ein- 
gabe nicht ohne den MSE moglich. Der MSE verrin- 
gen die Tipparbeit um ein Drittel und schlie/M Fehl- 
eingaben vollkommen aus. Auflerdem konnen Sie die 
Werte blind eingeben, ohne andauernd auf den Bild- 
schirm schauen zu mUssen, denn die Eingabe wird 
durch akustische Meldungen bestatigt. 

MSE ist ein Maschinenspracheditor, mit dem ein Ver- 
tippen ausgeschlossen ist. Eine abgetippte Zeile wird 
nur angenommen, wenn sie richtig ist. Eine Checksum- 
me am Ende jeder Zeile priift, ob die richtigen Werte in 
der richtigen Zeile an der richtigen Stelle stehen. Wenn 
nicht, ertont ein Warnsignal. und man beseitigt den Feh- 
ler. 

War die Zeile korrekt, erklingt ein Gong, und die 
nachste Zeilennummer wird ausgegeben. Damit ist also 
auch »blindes« Eintippen moglich; Sie konnen sich voll 
auf den Text konzentrieren. 
So arbeitet man mit MSE 

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Pro- 
grammname und die Start- und Endadresse erfragt. 
Diese Angaben entnehmen Sie dem Kopf des jeweili- 
gen abgedruckten Listings, MSE meldet sich dann mit 
der Zeilennummer der ersten Zeile. Wenn Sie die Zeile 
richtig eingegeben haben, erscheint die nachste Zeilen- 
nummer und so weiter bis zum Ende. Zum SchluB wird 
das fertige Programm mit »CTRL-S« auf Diskette oder 
Kassette gespeichert. Dazu sind keine weiteren Anga- 
ben mehr erforderlich. Das Programm kann dann ganz 
normal wieder geladen und gestartet werden. Wenn Sie 
nicht alles auf einmal tippen wollen, konnen Sie jeder- 
zeit unterbrechen und den eingetippten Teil mit »CTRL- 
S«» speichern. Wollen Sie weiterarbeiten. laden und star- 
ten Sie MSE wieder. 

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber 
jetzt »L« em, um Ihr Teilprogramm zu laden. Jetzt konnen 
Sie mit »CTRL-N« die Adresse eingeben, an der Sie wei- 
tertippen mussen. Wenn Sie sich nicht gemerkt haben. 



wie weit Sie gekommen sind, geben Sie nach dem La- 
den »CTRL-M« ein. 

Auf die Frage nach der Startadresse antworten Sie mit 
der Anfangsadresse, die links in der Kopfzeile auf dem 
Bildschirm stent. Nun wird Ihr Programm aufgelistet. Mit 
-SPACE* wird das Listen fortgesetzt, mit »STOP« abge- 
brochen. Das Ende Ihres Programmteils erkennen Sie 
sehr einfach daran, daft nur noch der Wert »AA* in der 
Zeile steht. Die Adresse dieser Zeile mussen Sie an- 
schliefcend mit »CTRL-N« eingeben. Das Programm ist 
nur mit -STOP/RESTORE* zu verlassen. Speichern Sie 
aber vorher unbedingt immer Ihren Text. 
Hinweise zum Abtippen 

Vor dem Abtippen oder spateren Wiederladen des 
MSE-Ladexs mussen Sie unbedingt folgende Zeile ein- 
geben: 

POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW 

Den MSE-Ladex brauchen Sie nur einmal. Nach er- 
folgreichem Abtippen und Starten mit RUN geht der La- 
der verloren und es wird das endgttltige Programm 
MSE VI. erzeugt. So gehen Sie vor; 

Starten Sie das Programm mit RUN. Fehlerhafte Zeilen 
werden angezeigt und mussen korrigiert werden, bis 
der Lader zum "READY* durchlauft. Jetzt miissen Sie das 
fertige MSE-Programm speichern. Dazu brauchen Sie 
nur -RETURN* drucken, weil die erforderlichen Anga- 
ben schon auf dem Bildschirm stehen. (Datasettenbesit- 
zer miissen in Zeile 343 die letzte Zahl in »1* abandern.) 
Ab jetzt konnen Sie -MSE V1.0* direkt. also ohne den 
DATA-Lader. benutzen. MSE VI. wird ganz normal mit 
»,8* geladen (keine POKEs notwendig). 

(N. Mann/D. Weineck/ue) 



MSE-Befehle: 

DEL loscht die letzte Eingabe, 

CTRL-S speichert das eingetippte Programm ab. 

L oder CTRL-Lladt ein Programm. Start- und Endadresse wer- 
den automatisch ermittelt. 

CTRL-M listet den Speichehnhalt. Abbruch mit STOP- 

Taste, weiter mit Leertaste. 

CTRL-N erlaubt die Eingabe einer neuen Adresse zum 
Weitertippen. 

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Druclcer aus. 



100 


REM »•«•#»»»«•»•»•»»»»»«•»•»«•«• 


<09I> 


330 IF A<0 THEN 341 


<221> 


11(9 


REM » • 


<139> 


340 S-0:A-0:PRINT:NEXT 


<046> 


120 


REM • M S E LADER • 


<206> 


341 PR I NT <CLR >Pfl.43 , 1 : P fl.44 , B t P 0.45 ,172: Pfl.46 




130 


REM » • 


<179> 


.14 


<0I0> 


220 




<21I> 


342 POKE 631,19i POKE 632,13:P0KE 633,13iP0 




230 


REM 


<036> 


KE 198,3 


/*>49> 


240 


DIM H<73> : FOR 1-0 TO 9 


<U3> 


343 PRINT" <3D0WN>SAVE"CHR* (34) "MSE V1.0"LH 




250 


H<48+I)-I: H (65+1) -1+10: NEXT 


<04I> 


R*(34> ",8 


<17l> 


260 


FOR I =2048 TO 3753 : READ A* 


< 198> 


344 END 


<092> 


270 


H-ABC (LEFT* <A«, 1 ) > : L-ASC <R IGHT« <A», 1 ) > 


<199> 


1000 DATA 00,0B,08,0A,00,9E,32,30,36,31 ,00 




2B0 


D-H(H)«16*H(L) iS-S+D:POKE I,D 


<219> 


,00,00,A2,0B,A9,36,85,A4,A9, 1247 


<119> 


290 


A-A+ltlF A<20 THEN NEXTiA— 1 


< 141 > 


1001 DATA 08,B5,A5,A9,00,85,A6,A9,B0,83,A7 




300 


PRINT " ZEILEi 1000*Z; 


<0U> 


,A0,00,B1 ,A4,91 ,A6,CB,D0,F9, 288B 


<054> 


310 


READ V tZ-Z+liIF V-S THEN 330 


<2ie> 






320 


PRINT "PRUEFSUMMENFEHLER 1 ":STOP 


<13B> 


Der MSE zum becruemen Abtippen von Maschinenprogrammen 
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1002 DATA E6, A3, E6,A7,CA, DO, F2,A9, 36,83,01 
,4C,00,B0,20,D1,B1,A9,06,8D, 2787 <144> 

1003 DATA 21 , D0 , A9 , 03 ,BD t 20 , DO , 80, 86,02, A0 
,B3,A9, 74,20, FF,B1, AO, B3.A9, 2667 <237> 

1004 DATA B9,20,FF,B1 t A0 1 00,2O ) CF,FF,99,01 
,02,C8,C9,0D,D0,F5,88,F0,D2, 2912 <217> 

1003 DATA CO,OF,9O,O2,A0,0E,8C,O0,O2,20,EA 

,Bl,AB,B3,A9,CF,2a,FF,Bl,2B, 2323 <013> 

1006 DATA 8E,B4,83,FC,B5,62,20,8E,B4,B3,FB 
,85,61 ,20,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2864 <199> 

1007 DATA A9,E5,20,FF,B1 , 20 , BE , B4 ,85 , 60 ,20 
,8E,B4,85,5F,20,A7,B4,DB,BA, 2624 <B91> 

1008 DATA A3, 61, C3,5F,A5, 62, £5,60,90,06, 20 
,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA,AB,BB, 2379 <167> 

1009 DATA 91 ,FB,E6 , F8 , DO ,02 ,E6 , FC,20, 3F , B2 
,90,EF,4C,FB,B4,A2,B2,86,58, 3118 <I52> 

1010 DATA A9,A6,A0,9D,20,F2,B1,20,E4,FF,F0 
,FB,C9,30,9B,BC,C9,47,BB,B8, 297B <231> 

1011 DATA C9,3A,90,0B,C9,41,B0,07,C9,14,DO 
,BF,4C,BB,B1,20,D2,FF,A6,3B, 2322 <121> 

1012 DATA 95,F7,C6,58,DO,D2,60,AE,BD,02,FO 
,26,C9,0C,OB,B3,4C,0B,B6,C9, 2683 <037> 

IB13 DATA 13,Dfl,B3,4C,8B,B5,C9,0D,D0,B3,4C 

,BA,B4,C9,1B,D0,03,4C,68,B5, 2282 <223> 

1014 DATA C9,BE,DB,B6,20,5F,B4,4C,64,Bl,4C 
,92,B0,A3,F9,20,B2,B1,0A,0A, 2132 <2B8> 

1015 DATA aA,0A,83,F9,A5,FB,2B,B2,Bl,B5,F9 
I 6B,C9,3A,9B,B2,69,0B,29,0F, 1930 <B92> 

1B16 DATA 6B,A6,39,EB,BB,90 1 lF,A6,5a,EB,B2 

,BB,B6,20,D2,FF,4C,BE,B8,C6, 25B9 <1B8> 
1B17 DATA 59,A0,14,A9,92,2B,F2,B1,CA,DB,FA 

,B4,37,6B,68,4C,BB,B1,A6,D3, 2891 <197> 
1B18 DATA EB,B8,B0,03,4C,92,BO,2B,D2,FF,A6 

, 58,E0, 02, 90, 09, C6, 59,20,02, 2468 <049> 
1B19 DATA FF,C6,5B,D0,F9,4C,BE,BB,48,4A,4A 

,4A,4A,2B,59,B1,68,29,BF,C9, 2419 <B35> 

1020 DATA 0A,90,B2,69,B6,69,3B,4C,D2,FF,A2 
,FC,9A,2B,D1,B1,2B,48,B2,2B, 2261 <B73> 

1021 DATA EA,B1,20,9F,B2,A5,FC,20,4E,B1,A5 
,FB,2B,4E,B1,2B,ED,B1,A9,3A, 286B <148> 

1B22 DATA A0,2O,20,F2,B1 , A9, 00, 85, 59, 20, BE 

,B0,20,ED,B1,A4,59,20,EF,B0, 253B <233> 

1023 DATA 9 1 , FB , C8 , B4 , 39 , CO , 08 , 90 , EC , 20 , 1 
,B2,A9,12,20,D2,FF,2B,BE,BB, 2637 <1B3> 

1024 DATA 20,EF,B0,C5,FF,F0,0D,20,43,B3,A9 
,14,AB,14,2B,F2,B1,4C,A2,B1, 2665 <B34> 

1B25 DATA A9,92,2B,D2,FF,2B,33,B2,20,EB,B2 

,20,3F,B2,9B,9F,4C,8B,B5,A9, 2648 <123> 
1B26 DATA 93,2B,D2,FF ,A2,BB,A9, 03,90,00, D8 

,9D,O0,D9,9D,BB,DA,9D,BB,DB, 2476 <237> 
1B27 DATA E8,D0,EF,60,A9,0D,2C,A9,2B,4C,D2 

,FF,2B,D2,FF,9B,4C,D2,FF,2B, 2965 <16B> 
1B28 DATA E4,FF,FO,F8,60,B4,5D,85,3C,AO,0O 

,B1,5C,F0,B6,2B,D2,FF,C8,DB, 3100 <077> 
1B29 DATA F6,6B,A3,FB,85,3A,AB,00,84,5B,B1 

,FB,1B,63,3A,83,3A,90,02,E6, 2606 <t36> 

1030 DATA SB, 06, 5A, 26, SB, CB, CO, 08, 90, EC, A3 . 
,5A,65,5B,B5,FF,60,18,A5,FB, 2467 <219> 

1031 DATA 69,0B,8S,F8,90,B2,E6,FC,6B,AS,FB 
,C5,3F,A5,FC,E5,60,60,AO,B3, 3106 <183> 

1032 DATA A9,FB,2B,FF,B1,AB,B1,B9,BB,B2,2B 
,D2,FF,CC,BB,B2,CB,9B,F4,A9, 2692 <B9B> 

1033 DATA 10,ED,00,02,AA,20,ED,B1,CA,D0,FA 
,A5,6Z,20,4E,B1,A3,61,20,4E, 2433 <236> 

1034 DATA BI,20,ED,B1,A3,6O,20,4E,B1,A5,SF 
,2B,4E,B1,A9,9F,2B,02,FF,2B, 2373 <B3B> 

1033 DATA EA,B1,24,3E,1O,01,6O,A9,12,20,D2 

,FF,A2,28,2O,ED,B1,CA,D0,FA, 2646 <161> 

1036 DATA A9,92,4C,D2,FF,AS,D6 I C9,16,B0,01 
,60,A9,A0,B5,A4,A9,7B,85,A6, 2943 <204> 

1037 DATA A9, 04,83,A3,B3,A7,A2, I3,A0«27,81 
,A4,91,A6,88,10,F9,CA,F0,19, 2671 <20B> 

1038 DATA 18,A5,A4,69,28,83,A4,90,02,E6,A5 
,18,A5,A6,69,28,B3,A6,90,EB, 23B3 <231> 

1039 DATA E6,A7,4C,B6,B2,A9,91 ,4C,D2,FF,A9 
,BF,BD,18,D4,A9,00,8D,03,D4, 2776 <M0> 

1040 DATA A9,F7,8D,O6,D4,A9,U,BD,04,D4,A9 
,32,BD,01,D4,A9,0O,BD,00,D4, 2413 <126> 

1041 DATA AO , 80 , 20 , 09 , B3 , A9 ,10, 8D , 04 , D4 , 60 
,A2,FF,CA,D0,FD,88,D0,F8,60, 2914 <240> 

1042 DATA A9,0F,SD,1B,D4,A9,2D,8D,05,D4,A9 
,A3,8D,06,D4,A9,2i,8D,04,D4, 2385 < I 19> 

1043 DATA A9, 07, 80, 01 ,D4,A9,03,BD,B0,D4,A0 
,FF,20,09,B3,A9,2O,BD,04,D4, 2250 <07B> 

1044 DATA A9,O0,BD,01,D4,BD,0O,D4,6O,38,2B 



,F0,FF,BA,4B,98,4B, IB, AO, 06, 2179 <:175:- 

1045 DATA A2,18,20,F0,FF,A0,B4,A9 1 0A,2B,FF 
,B1,20,12,B3,20,E4,FF,FO,FB, 2931 <B93> 

1046 DATA A2, 10, A9, 1 4 , 20 , D2 ,FF ,CA, DO ,FA,68 
,A8,68,AA, 18,4C,F0,FF,0D,0D, 2704 <088;' 

1047 DATA 00, 20, 20, 20, 20,20,20, 20,40,41 ,53 
,43,48,49,4E,45,4E,53,30,32, 1144 <216> 

1048 DATA 41, 43, 4B, 45, 20, 2D, 20, 45, 44, 49, 54 
,4F,52,20,0D,0D,20,2O,2O,20, 1023 <038> 

1049 DATA 20,20,20,20,56,4F,4E,20,4E,2E,4D 
,4l,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 112B <2B6> 

1050 DATA 45,49,4E,43,43,4B,OO,0D,0D,0D,20 
,20,20,50,52,4F,47,52,41,4D, 1102 <117> 

1051 DATA 4D,4E,41 ,40,45, 20, 3A, 20,00, 0D,0D 
,20,20,20,33,34,41,32,54,41, 1073 <095> 

1B52 DATA 44,32,45,53,53,43,2B,3A,2B,24,00 

,0D,0D,20,20,2O,4S,4E,44,41, 1014 <129> 

1033 DATA 44,32,43,53,53,43,20,20,20, 3A, 20 

, 24, 00, 92, 03, 20, 50, 52, 4F, 47, 1171 <217> 

1034 DATA 52, 41, 4D, 40, 20, 3A, 20, 00, 12, 20, 20 
,2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1024 <027> 

1055 DATA 48, 45, 20, 45, 49, 4E, 47, 41 ,42,45,20 
,2A,2A,2A,20,20,92,00,OD,0D, 1058 <09B> 

1056 DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A,2A 
,2A,00, 13,05,20,20, 12,44,92, 920 <14B> 

1057 DATA 49, 53, 4B, 20, 4F, 44, 43, 52, 20, 12,54 
,92,41 ,50,45, 0D, 00, 13,20,20, 1131 <035> 

105B DATA 49,2F,4F,20,2D,20,46,45,4B,4C,43 

,32,00,2O,D1,B1,2O,4B,B2,AO, 1606 <012> 

1059 DATA B3,A9,CF,20,FF,B1,20,8E,B4,85,FC 
,20,BE,B4,85,FB,C5,61,A5,FC, 3207 <251> 

1060 DATA E5,62,90,23,A3,FB,C5,3F,A3,FC,E3 
,6O,BO,19,2O,A7,B4,D0,14,60, 2860 <112> 

1061 DATA 20,A7,B4,F0,0C,83,F9,20,A7,B4,F0 
,05,83,FB,4C,EF,B0,68,6B,20 f 2749 <0B8> 

1062 DATA 43,B3,4C,3F,B4,20,CF,FF,C9,4C,D0 , 
,09,20,Dl,Bl,20,4B t B2,4C,OB, 2372 <046> 

1063 DATA B6,C9,0D,60,A9,00,B5,SE,20,5F,B4 
,20,EA,B1,20,0D,B3,24,3E,30, 2042 <120> 

1064 DATA 05,20,E4,FF,F0,FB,20,E1,FF,F0,26 
,20 1 9F,B2,24,5E,1O,09,20,4E, 2435 <19B> 

1065 DATA B5,2O,0D,B5,2O,60,B3,20,33,B2,2O 
,3F,B2,9O,D7,A0,B4,A9,2B,20, 2190 <207> 

1066 DATA FF,B1,20,E4,FF,C9,0D,DO,F9,A9,00 
,B3,5E,A3,61,B5,FB,A3,62,85, 3056 <240> 

1067 DATA FC,2O,E0,B2,4C,64,B1 ,A5,FC,20,4E 
,B1,A5,FB,85,FF,20,4E,B1,A9, 3003 <221> 

106B DATA 20,A0,3A,2O,F2,B1,AO,O0,20,ED,B1 

,BI,FB,20,4E,B1,CB,C0,0B,90, 2566 <O70> 

1069 DATA F3,20,ED,B1,24,3E,30,O3,A9,12,2C 
,A9,20,20,D2,FF,20,1O,B2,A5, 2190 <059> 

1070 DATA FF, 20, 4E , Bl ,A9, 92,20, D2,FF,4C,EA 
,B1,A9,FF,85,B8,85,B9,A9,04, 3073 <029> 

1071 DATA B5,BA,20,CO,FF,A2,FF,4C,C9,FF,20 
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315 <189> 

1072 DATA B4,A9,B8,B5,3E,20,4E,B3,20,48,B2 
,A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,D0, 2596 <1U> 

1073 DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,60,B5,4C 
,C1,B4,2O,B8,B5,A6,5F,A4,60, 2812 <015> 

1074 DATA A9,61,20,D8,FF,B0,0A,2O,B7,FF,29 
,BF,D0,03,4C,FB,B4,A9,01,20, 2377 <201> 

1073 DATA C3,FF,20,6B,B6,A0,B4,A9,4F,20,FF 

,B1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921 <237> 

1076 DATA D6,A7,37,AO,B4,20,FF,B1 ,20,F9,B1 
,A2,08,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717 <213> 

1077 DATA 54,D0,F1,A9,01,AB,2O,BA,FF,AO,00 
,EO,O1,FO,1A,A9,40,BD,20,02, 2403 <101> 

1078 DATA A9,3A,8D,21,O2,B9,O1,02,99,22,02 
,CB,CC,0O,O2,90,F4,C8,CB,D0, 2182 <127: 

1079 DATA 0C,B9,O1,02,99,20,02,C8,CC,00,O2 
,D0,F4,98,A2,20,A0,02,4C,BD, 2018 <025:- 

1080 DATA FF,20 1 B8,B5,A5,BA,C9,08,90,33,A6 i 
,B9,B6,57,A9,01,20,C3,FF,A9, 2800 <022> 

1081 DATA 6O,B5,B9,20,C0,FF,B0,28,A3,BA,20 
,B4,FF,A5,B9,2O,96,FF,20,A5, 2911 <053> 

1082 DATA FF,83,61,A3,90,4A,4A,B0,13,20,A5 
,FF,B5,62,20,AB,FF,A3,37,B5, 2663 <214> 

1083 DATA B9,A9,00,2O,D3,FF,9O,O3,4C,A3,B5 
,86,5F,B4,6O,A3,BA,C9,01,D0, 2639 <131> 

1084 DATA OA, AD, 3D, 03, 85, 61, AD, 3E, 03, 85, 62 
,4C,FB,B4,A9,13,20,02,FF,A2, 2300 <120> 

1083 DATA 1C,20,ED,B1,CA,D0,FA,60, 1230 <214> 

MSE (Schlofi). Dieses Listing kdnnen Sie mlt dem Check- 
summer V3 eingeben (Sie mossen aber nichl). 



70 



Ausgabe 6/]uni 1986 



Tips & Tricks Commodore 



1W0 
110 

130 



139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

150 

160 

170 

229 
230 

240 

250 
260 

270 

280 
285 
290 
300 

305 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
365 

370 
380 
390 

395 
396 
397 
398 
400 

410 

4 30 
440 
450 
460 
470 

471 
472 
473 
480 
485 
486 
490 

J-,00 



POKE 53280. 15:P0KE 53281 . 15:P0KE 646,6 
A=0:B»1:O2:D*3 

JN=0 : Wt-"WE I SS " : H»= " HELLGRAU" : D*= ■ DUNK 
ELGRAU " : St * " SCHWARZ " 

PRINT" <CLR,2SPACE>»»**»»#»»**»<»*»»»»»» 
-■••--<■-■•>---" 

PR I NT " <2SPACE >•»*»< 2SPACE >H I RES-B ILD<2 
SPACE>VERSCH1EBUNG 

PRINT" <2SPACE>«#»»#M«»«»*»»**»»»»*»»» 
##»»»* »»«•#" 

PRINT" {2SPACE>»«»»* ♦ HRD-COPY IN GRAU 
STUFEN (MM*" 

PRINT" C2SPACE>»«»*«»»»**»»*»***»#*»»»* 
**»»»»»»««»" 

PRINT" <2SPACE>»»»»» -+- (3SPACE>FUER<2S 

PACE)CP-B0XC3SPACE)-t- • »*»" 

PRINT" C2SPACE>»«»»»**»«*#«**«»»»«*»*»* 



PRINT"<2SPACE>*MI»IKSSPACE>BY PETER EC 

KART <6SPACE )###*•": PR INT: PRINT 

PRINT" -J' ■ SPRUNG ZUM AUSWAHLMENUE HR 

D-COPY":PRINT 

PRINT" C6SPACE) ZUM AUSDRUCKEN DIESES BI 
LDES" : PRINT 

PRINT" JEDE ANDERE TASTE ■ NAECHBTER BI 

LDSCH. ": PRINT 

REM 

FOR 1=1 TO 7 ! PR INT "GRAPH I KB I LDSCH I RM: " 
I 1 + 1 

PRINT" (DOWN >ST ART ADRESSE: " 1*8192: POKE 
252,1*32 

SYS SB88:GOSUB 280: PRINT" «CLR> " 
POKE 53265, PEEK (53265) OR 32:P0KE 53272 
,PEEK (53272) OR BiGOSUB 280 
POKE 53265, PEEK (53265) AND 223:POKE 532 
72,PEEK(53272)AND 247:NEXT I : END 
GET JN*:IF JN*»""THEN 280 
IF JN»»'*J"THEN 300 
RETURN : REM 

POKE 33265, PEEK (53265) AND 223:P0KE 532 

72, PEEK (53272) AND 247 

JN-300 

PRINT" <CLR,DOWN)P ARAMETERl" 
PR I NT " .«>>>A#JL» -»>-*-*-***-*.»>-* " : PR I NT 
PRINT " •» W=WEISS<6SPACE>**" 
PRINT"** H"HELLGRAU <3SPACE > ** " 
PRINT" »* D* DUNK ELGRAU **" 
PRINT"" S-SCHWARZ (4SPACE >**": PRINT 
PR I NT "B I LDSCH I RMFARBE (5SPACE ) " " I W» : PR 
INT 

PR I NT "H I NTERGRUNDF ARBE #1 « "iHtiPRINT 
PR I NT " H I NTERGRUNDF ARBE *2 « ";D»:PRINT 
PR I NT "SPE I CHE RF ARBE < 7 SPACE > « " ; S* : PR I N 

T 

IF JN-500 THEN 500 
IF J 1100 THEN 550 
IF JN«1200 THEN 600 
IF JN-1300 THEN 650 

PRINT" (RVSON ><F7> (RVOFF , SPACE J* HRDC D 
RUCKEN": PRINT 

PR I NT " (RVSON KF1> (RVOFF , SPACE > - PARAME 
TFR AFNtlFRN" 

BET JN*:IF JN*-""THEN 430 

IF JN*-"<F1)"THEN 490 

IF JN*-" <F7> "THEN 470 
GOTO 430 

PR I NT" (CLR >DRUCKER E I NGESCHALTET (SPACE 
, RVSON , SPACE > J /N (SPACE , RVOFF , SPACE > ? " 

GET JN5:IF JN*-"J"THEN 480 
IF JN»-"N"THEN 310 

GOTO 471 

OPEN 1,4,0:GOSUB 2000 
SYS 5376, 1,32, A, B, C,D 
END 

W#«" " : H*- w " : D*-" " I S*-" " : A»0: B-0: C=B: D= 
03 E*-"*"i JN-500: GOTO 310 
POKE 214,9:P0KE 211,23:SYS 5B640:PRINT 
EM 



<175> 
<137> 

<232> 

<053> 

<1B1> 

<122> 

<179> 

<124> 

<084> 

<126> 

<240> 

<221> 

<014? 

<1B4> 
<035> 

<22B> 

<253> 

< 109> 

<002> 

<208> 

< 1B4> 

< 146> 
<039> 

<115> 

< 131> 
<177> 
<135> 
<210> 
<135> 
<203> 
<025> 

<092> 
<212> 
<246> 

<033> 
<131> 
<092> 

< 150> 
<103> 

<211> 

<073> 
<074> 
0110 

<237> 
<206> 

<063> 
<16i> 
<097> 
<059J 
<251> 
<070> 
<234> 

<030> 

<109> 



Grafik — 
schwa rz 
auf weifl 

Die schdnsten Computergrafiken sind oft 
nichts wert, wenn man nicht Hardcopies stolz 
im Freundeskreis herumzeigen kann. 

DieSchwierigkeit, eine Grafik-Hardcopy zu erzeu- 
gen, ergibt sich vor alien Dingen aus zwei Fak- 
ten. Erstens is! es nicht einfach, ein Programm, 
von dem man eine Hardcopy erzeugen mochte. zu un- 
terbrechen, und zweitens will die Grafik im Computer- 
speicher zunachst einmal gefunden werden. Problem 
Nummer 2 erledigt das Programm fiir Sie, Problem 
Nummer 1 miissen Sie selbst in den Griff bekommen. 
Die Aufgabe ist durchaus losbar. Benotigt wird allein ein 
spezieller Reset. Zum Schutz vor dem Raubkopieren 
wird in vielen professionellen Programmen der norma- 
le Reset gesperrt. Das heiSt. nach Druck auf die Reset- 
taste verzweigt das Programm wieder zum Start oder es 
hangt sich auf, so daft man gezwungen ist. den Compu- 
ter auszuschalten, urn wieder in den Eingabemodus zu- 
riickzugelangen. Da der Speicher dabei gelGscht wird, 
ist die begehrte Grafik nicht mehr vorhanden. Man muB 
die Resetsperre also umgehen. Das gelingt zum Beispiel 
mit Speeddos oder einer ahnlichen Erweiterung, da 
diese Systeme iiber eine Reset-Funktion verfugen, die 
einen Ausstieg aus nahezu jedem Programm erlaubt. 

Die Oberlistungder Reset-Sperre ist aber auch preis- 
giinstiger zu realisieren. Benotigt wird dazu eine EPROM- 
Karte mit Schalter (zum Beispiel bei Dela fiir 14 Mark er- 
haltlich). Die leere, abgeschaltete Karte wird nun bei 
ausgeschaltetem Computer in den Expansion-Port ge- 
steckt. Nun ladt man das gewiinschte Programm. So- 
bald die gewilnschte Grafik auf dem Bildschirm er- 
scheint, schaltet man die Karte ein und lost einen Reset 
aus. Der Computer befindet sich nun wieder im Einga- 
bemodus. Schalten Sie die Karte wieder aus. damit eine 
eventuell ab $8000 liegende Grafik nicht uberdeckt 
wird. Nun miissen Sie nur noch ein Programm laden, 
welches die gewilnschte Grafik zu Papier bringt. 

Fiir jeden ef was 

Gleich drei verschiedene Versionen eines Hardcopy- 
Programms finden Sie auf diesen Seiten. Je eines fiir den 
CP80 X, far den Epson RX80 mit Data-Becker-Interface 
oder kompatible Konfigurationen und fiir den MPS 801 
oder Kompatible. 

Die Funktionsweise ist bei alien drei Programmen an- 
nahernd gleich. Zunachst wird der Speicherbereich 
von $2000 bis $4000 auf dem Bildschirm sichtbar ge- 
macht. Liegt die gewiinschte Grafik in diesem Bereich, 
wird durch Druck auf »J« in die Druckroutine verzweigt. 
Wenn nicht, kann man durch Druck auf eine beliebige 
Taste in 8-KByte-Schritten durch den Speicherbereich 
blattern, bis man die Grafik gefunden hat. 



510 POKE 21 4, 9l POKE 2U,23:SYS 58640iPRINT 



" (RV50N>"iE* <094> 

528 GET W*: IF W*-""THEN 500 <200> 

530 GOSUB 1000 <234> 

540 IF JNOlll THEN 490 <1B5> 

545 JN-1 1B0:GOTO 310 <241> 



550 POKE 214,M:P0KE 211,23iSYS 58640:PRIN 
Listing 1. »CP80 XB«< 
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T E* <033> 
560 POKE 214 t U:P0KE 211 t 23:SYS 58640:PRIN 

T " CRVSON > " t E* < 249 > 

570 GET H»:IF H**""THEN 550 <060> 
580 BOSUB 1100 <044> 
590 IF JNOIH THEN 490 <155> 
595 JN-1200:BOTO 310 <099> 
600 POKE 214,13:P0KE 211,23:SYS 5B640:PRIN 

T E* <0BS> 
610 POKE 214,13:P0KE 211,23:SY5 58640:PRIN 

T" {RVSON>"|E* <043> 
620 BET D*:IF D*"" "THEN 600 <043> 
630 GOSUB 1200 <110> 
640 IF JNOlll THEN 490 <205> 
645 JN«1300:BOTO 310 <213> 
650 POKE 214,15:P0KE 211,23:BYS 58640:PRIN 

T E* <137> 
660 POKE 214,15:P0KE 211,23:SYS 58640:PRIN 

T" <RVSON> " i E* < 097 > 

670 GET S*:IF S*«""THEN 650 < 157> 

680 BOSUB 1300 < \7b> 

690 IF JNOlll THEN 490 <255> 
700 JN-0:BOTO 310 <051 > 

1000 IF W«-"W"THEN W»-"WEISS":A-0:JN-111:R 

ETURN <030> 
1010 IF W»-"H"TMEN W*-"HELLGRAU" i A- 1 i JN-U 

1: RETURN <007> 
1020 IF W*»"D"THEN W*-"DUNKELSRAU" : A-2: JN- 

111: RETURN <128> 
1030 IF W*-"S"THEN W*«"SCHWARZ" : A-3: JN- 1 1 1 

: RETURN <133> 
1040 JN*0: RETURN < 185> 

1100 IF HS-"W"THEN H*»"WEISS":B-0i JN-llllR 

ETURN <240> 
1110 IF H**"H"THEN H»-"HELL8RAU":B=1 : JN-U 

1 l RETURN <186> 
U20 IF H*="D" THEN H*-"DUNKELBRAU" : B-2: JN- 

. llliRETURN <054> 
1130 IF H*«"S"THEN H*-"SCHWARZ " : B-3: JN-U 1 

: RETURN <182> 
1140 JN-0: RETURN <029> 
1200 IF D*-"W"THEN D*-"WEISS" : C-0: JN- H 1 : R 

ETURN <06B> 
1210 IF D*-"H" THEN D»-"HELLSRAU" J C-l I JN-1 1 

1 1 RETURN <239> 
1220 IF D*-"D"THEN D*-"DUNKELBRAU" i C«2: JN- 

111: RETURN <110> 
1230 IF D*-"S"THEN D»-"SCHWARZ " : C-3: JN-1 1 1 

i RETURN <106> 
1240 .IN - H; RETURN <129> 
1300 IF S*-"W"THEN S»-"WEIS3" I D-0: JN-1 1 1 1 R 

ETURN <126> 
1310 IF S«-"M"THEN S*-"HELLBRAU" I D-l I JN-1 1 

1 i RETURN <010> 
1320 IF S*-"D"THEN S*-"DUNKELBRAU" : D-2i JN- 

1 1 1 1 RETURN <140> 
1330 IF S*-"S"THEN S*-"SCHWARZ" i D-3i JN-1 1 1 

a RETURN <005> 
1340 JN-0: RETURN <231> 
2000 PRINT" <CLR>": POKE 53263 , 59 : POKE 53272 

,24:P0KE 33270,216 <219> 
2010 RETURN <034> 

Listing 1. »iCP80 X-B« (SchluBI 



144 PRINT" (2SPACE>»«»»» ft« EPSON RX80 INT/ 

D-B *»# **»•" <204> 
480 OPEN 1,4,1: BOSUB 2000 <123> 



Ergaruungen 2U Listing 1 fOr RX80 



Steckbrief 


Programm: 


Hardcopy CP80 X, RX80, 




MPS 801 


Computer: 


C64 


Checksummer: 


Version 3 


Datenrrager: 


Diskette, Kassette 



Die Druckroutinen der Hardcopyprogramme unter- 
scheiden sich geringfUgig voneinander. Bei den Routi- 
nen fur CP80 X und RX80 kdnnen Multicolor-Farben 
in Graustufen Ubersetzt werden. Dies geht im MPS 
801-Programm nicht, 
Eingeben des Programma: 

Jedes der Hardcopy-Programme besteht aus einem 
Basic-Programm und einem Maschinensprache-Teil. 
Beide Telle miissen getrennt eingegeben, gespeichert 
und verkniipft werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor: 
Hardcopy CP80 X 

Listing »CP80-B« eingeben und unter dem Namen »B* 
speichern, 

Listing »CP80-M« eingeben und unter dem Namen »M« 
speichern, 

LOAD »M«,8: RUN: POKE 44,104: LOAD »B«,8: POKE 

45,41: POKE 46.119: SAVE »HC«,8 

Reset ausfuhren, 

LOAD »HC«,8: SAVE »name«,8 

Sie haben nun das fertige Programm unter »Name« auf 
Diskette. 

Da die CP80 X- und RX80-Routinen nahezu identisch 
sind, konnen Sie die RX80-Routine ebenfalls auf diese 
Weise generieren, miissen aber in den Listings 
»CP80-B« und »CP80-M« die angegebenen Veranderun- 
gen vornenmen. 



100 POKE 53280, 15:P0KE 53281 t 15:P0KE 646,6 
130 JN-0: SYS 2999 

139 PRINT" <CLR ,2SPACE >**»**»•»•**»*•#•»••» 

140 PRINT" <2SPACE>»»»»<2SPACE>HIRES-8ILD<2 
SPACE>VERSCHIEBUNB • 

141 PRINT" <2SPACE>»»*«*«»*»»«»*#«»«»»**»* 



142 

143 

144 

145 
150 

160 

170 

229 
230 

240 

250 
260 

270 

280 
285 
290 
300 

305 
310 

320 
330 
340 
350 
360 
370 



PRINT" (2SPACE >»»»»» + HRD-COPY FUER<2S 
PACE>MPS-B01 »•#•" 

PRINT" <2SPACE>»»«»»«»»»»»»»«»»»»«»»*» 
*•*•••••«••" 

PRINT" <2SPACE)ttttttHN (5SPACE>BY PETER EC 
KART <69PACE>*»»#" 
PRINT: IF JN-300 THEN 310 

PRINT" >J< - SPRUNB ZUM AUSWAHLMENUE HR 
D-COPY":PRINT 

PRINT" (6SPACE>ZUM AUSDRUCKEN DIESES BI 
LDES": PRINT 

PRINT " JEDE ANDERE TASTE - NAECHSTER BI 

LDSCH. ":PRINT 

REM 

FOR 1=1 TO 7:PRINT"BRAPHIKBILDSCHIRM: " 
; I 

PRINT" (DOWN >ST ART AORESSE: "I»8192:P0KE 
232,1*32 

9YS 2958:60SUB 280:PRINT" <CLR>" 

POKE 33265 , PEEK ( 53265 > OR 32: POKE 53272 

.PEEK < 53272) OR 8: BOSUB 2B0 

POKE 53265, PEEK (53263) AND 223: POKE 332 

72, PEEK (53272) AND 247:NEXT I : END 

BET JN»:IF JN»-""THEN 280 

IF JN*-"J"THEN 300 

RETURN :REM 

POKE 53265, PEEK (53265) AND 223: POKE 332 
72 , PEEK ( 53272 ) AND 247 
JN-300: EOTO 139 

PRINT" DRUCKER BERE I T7?7 <SPACE , RVSON , S 

PACE > J / N tSPACE , RVOFF > " 

BET JN*:IF JN»-""THEN 320 

IF JN*»"N"THEN RUN 

IF JN«-"J"THEN 360 

BOTO 320 

OPEN 4, 4: SYS 49525,4 
PRINT«4:CL0SE 4:PRINT" <CLR>":END 



<I75> 
<124> 

<033> 

<181> 

<I22> 

<1U> 

<124> 

<215> 
<170> 

<221> 

<014> 

<184> 
<035> 

<216> 

<233> 
<004> 

<002> 

<208> 
<184> 
< 146> 
<039> 

<113> 
<192> 

<239> 
<090> 
<117> 
<041> 
<072> 
<158> 
<071> 



Listing 3. »MPS 801 B" 
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Hardcopy MPS 801: 

Listing »MPS 801-B* eingeben und unter dem Namen 
»B« speichern, 

Listing »MPS 801-M* eingeben und unter dem Namen 
»M« speichem, 

LOAD tM«,8: RUN:POKE 44,104: LOAD »B«.8: POKE 



45,36: POKE 46.109: SAVE »HC«,8 
Reset ausfuhren, 
LOAD »HC«,8: SAVE »Name«,8 
Die verwendeten Unterroutinen 
64'er-Sonderheft 4/85. 



stammen aus dem 
(Peter Eckart/ue) 



100 FOR S-29952 TD 30505:READ D:POKE S,DiZ 
-Z+D:N£XT 

110 IF Z054236 THEN PRINT"FEHLER IN DATA ' 

S" 
120 END 

32000 DATA 32,253,174,32,158,183,134,2,240 
,5,32,201 ,255,208,0,32,253, 174,32, 15 
B 

32001 DATA 183,134,21,169,0,133,20,32,253, 
174,32,158,183,134,87,32,253,174,32 

32002 DATA 158,183,134,88,32,253,174,32,15 
B, 183, 134, 89, 32, 253, 174, 32, 158, 183,1 
34 

32003 DATA 90,169,255,141,3,221,173,2,221, 
9,4,141,2,221,160,1,185,114,22,32,79 

32004 DATA 22, 136, 16,247, 169,0, 133, 9B, 169, 
0,133,99,32,228,255,240,3,76,59,22,1 
60 

32005 DATA 3,185,110,22,32,79,22,136,16,24 
7,169,0,133,97,165,20,164,21,133,34 

32006 DATA 132,35,164,99,162,0,120,169,53, 
133,1 ,177,34,149,100,200,232,224,4,2 
08 

32007 DATA 246,169,55,133,1,88,169,3,133,9 
6,162,3, 1B1 , 100, 164,96,240,6,74,74,1 
36 

3200B DATA 76,156,21,24,41,3,149,91,202,16 
,236,160,0,162,3, 169,0, 133,95, 169,3 

32009 DATA 133, 104, 181, 91, 197,87,208,6, 1B5 
,1 18,22,24,144,23,197,88,208,6, 185,1 
30 

32010 DATA 22,24,144,13,197,89,208,6,185,1 
42,22,24,144,3,185,154,22,37,104,5,9 
5 

32011 DATA 133, 95, 24, 3B, 104,24,38, 104,24,2 
02, 16,205,32,79,22,200, 192,B,20B, 187 

32012 DATA 166,96,202,134,96,16,156,24,165 
,34,105,8, 133,34,165,35, 105,0,133,35 

32013 DATA 166,97,232,134,97,224,40,240,3, 
76, 122,21 , 166,99,232,232,232,232, 134 

32014 DATA 99,224,8,240,3,76,91,21,24,165, 
20, 105,64, 133,20, 165,21 , 105,1 , 133,21 

32015 DATA 166,98,232,134,98,224,25,240,3, 
76,87,21,160,1,185,116,22,32,79,22,1 
36 

32016 DATA 16,247,32,204,255,165,2,32,195, 
255,96,166,2,240,3,76,210,255,141 , 1 

32017 DATA 221,169,16,44,13,221,240,251,17 
3,0,221 ,9,4,141,0,221 ,41 ,251 ,141 ,0,2 
21 

32018 DATA 96,5,0,76,27,49,27,64,27,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,170,0,85,0,170,0,8 
5 

32019 DATA 0,170,0,85,0,170,0,0,0,85,0,0,0 
, 170,0,0,0, 170,85, 170,85, 170,85, 170 

32020 DATA 85,170,85,170,85,85,170,85,170, 
85,27,49,27,64,27,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

32021 DATA 0,0,0,170,0,85,0,170,0,85,0,170 
,0,85,0,170,0,0,0,B5,0,0,0,170,0,0,0 

32022 DATA 170,85,170,85,170,85,170,85,170 
,85, 170,85, 170, B5, 170,85,32,32,32,32 

32023 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,3 
2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,3 
2 

32024 DATA 32,165,1,72,169,0,133,251,133,2 
53,169,32,133,254,120,169,52,133,1,1 
62 

32025 DATA 32,160,0,177,251,145,253,200,20 
8 , 249 , 230 , 232 , 230 , 254 , 202 , 208 , 240 , 1 

4 

32026 DATA 133,1,88,96,0 



Listing 2. »CP80 X-B«. 



<056> 

<19B> 
<122> 



<037> 
<252> 

<142> 
<1 12> 

<207> 
<184> 

<147> 

<152> 
<05B> 

<219> 

<212> 
<010> 
<197> 
<159> 
<04B> 

<241> 
<042> 

<066> 

<239> 
<037> 
<214> 
<079> 
<097> 

<164> 

<032> 



<177> 
<064> 



110 IF ZOS4384 THEN PRINT"FEHLER IN DATA* 

8" <201> 

32011 DATA 133,95,24,38,104,24,38,104,24,2 
02, 16, 205, 32, 79, 22, 200, 192, 12, 208, IB 
7 <031> 

32018 DATA 96,7,128,90,27,49,27,64,27,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,170,0,85,0,170,0 <179> 

32019 DATA 85,0, 170,0, B5,0, 170,0,0,0,85,0, 
0,0, 170,0,0,0, 170, B5, 170,85,170,85,1 

70 <172> 

Erganzungen zu Listing 2 fur RX80 



100 FOR S-27534 TO 27940iREAD D:POKE S,D: Z 

-Z+D:NEXT <031> 

110 IF ZOS6230 THEN PR I NT " FEHLER IN DATA ' 

S" <179> 

120 END <122> 

32000 DATA 165,1,72,169,0,133,251,133,253, 
169,32, 133,254, 120, 169,52, 133, 1 , 162 <070> 

32001 DATA 32,160,0,177,251,145,253,200,20 
8,249,230,252,230,234,202,208,240,10 

4 <153> 

32002 DATA 1 33 , 1 ,B8, 96, 162, 4 , 169 ,218 , 1 60 , 1 
1,133,34,132,35,160,117,169,193,132 <194> 

32003 DATA 36,133,37,160,0,177,34,145,36,2 
00,208,249,230,35,230,37,202,200,242 <193> 

32004 DATA 96 , 32 , 253, 1 74 , 32, 15B, 183 , 32,201 
,255,162,29,142,116,193,169,0,133,25 

1 <243> 

32005 DATA 133,255,169,8,32,210,255,32,233 
f 193, 169,0, 160, 195, 133, 176, 132, 177,1 

69 <200> 

32006 DATA 13,32,210,255,169,40,133,21,169 

, 128, 133, 151,169,0, 133,20,160,6, 177 <045> 

32007 DATA 176,37,151,240,7,165,20,25,226, 
193,133,20,136,16,240,165,20,9,128,3 

2 <090> 
3200B DATA 210,255,70,151,144,223,165,176, 

105, 6, 133, 176, 144, 2, 230, 177, 198, 21 f 2 

0B <169> 

32009 DATA 205,206, 1 16, 193, 20B, 1B0, 169, 13, 
32,210,255,76,204,255, 1 ,2,4,8, 16,32 <141> 

32010 DATA 64,160,39,132,252,169,0,133,248 

, 162,8,10,38,248,6,252, 144,7,24,105 <12B> 

32011 DATA 7,144,2,230,248,202,208,239,133 
,247,24, 165,255, 101 ,247, 133,247, 169 <0B0> 

32012 DATA 1 9S , 101 , 248 , 1 33 ,24B , 169 ,0 , 133 , 2 

50, 152,201 ,32,48,2,230,250, 10, 10, 10 <137> 

32013 DATA 133,249,24,165,251,101,249,133, 

249, 169,0, 101 ,250, 133, 250,24 , 169,32 <047> 

32014 DATA 101,250,133,250,165,251,74,74,7 

4, 133,252,133,253, 169,0, 133,234, 162 <0B4> 

32015 DATA B, 10, 38,254 ,6,253, 144,7,24, 105, 

56, 144,2,230,254,202,208,239,133,253 <227> 

32016 DATA 24,165,232,101,254,133,254,24,1 
65,253, 101 ,249, 133,249, 165,254, 101 ,2 

50 <222> 

32017 DATA 133,250,162,0,165,1,133,2,169,5 
4,133,1,161,249,129,247,165,2,133,1 <213> 

32018 DATA 136,48,3,76,235,193,165,251,201 

, 199,240, 18,230,251 ,230,255, 165,255 <173> 

32019 DATA 201,7,240,3,76,233,193,169,0,13 
3,235,96, 169, 195, 133, 24B, 169,4, 133,2 

47 <182> 

32020 DATA 162,40,169,0,160,2,145,247,136, 
16,251,165,247,24,105,7,133,247,144 <182> 

32021 DATA 2,230,248,202,208,233,96,0 <064> 



Listing 4. >»MPS 801-M- 
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Windows 
im ST-Look 




Mit einem relativ kleinen Pro- 
graxtun konnen auch Sie eine 
komfortable Bedienerfuhmng 
programmieren. 



Der Inhalt der Windows ist in den Schneider-Com- 
putern iiber den ganzen Speicher verstreut. 
Zwei neue Basic-Befehle sammeln alle zu einem 
Window gehorenden Daten und legen sie schon geord- 
net ab. Das hat vorteilhafte Konsequenzen. 

Die einzige Aufgabe des Programms aus Listing 1 ist 
es, die neuen Befehle im Speicher so zu verstecken. dafi 
sie nicht mehr auffallen. Wenn das erledigt ist, kann es 
mit -NEW* geloscht oder durch ein anderes Programm 
ersetzt werden, ohne daB die neuen Befehle verloren- 
gehen. Sie bleiben bis zum Ausschalten des Computers 
erhalten. Gestartet wird der Lader genau wie ein ge- 
wc-hnliches Basic-Programm mit »RUN"WINDOW*. Be- 
achten Sie, dafi sich WINDOW nach erledigter Arbeit 
selbst im Speicher lc-scht. Sichern Sie es deshalb vor 
dem ersten Test unbedingt auf Kassette/Diskette, wenn 
Ihre Arbeit nicht umsonst sein soil. Dieses Programm ist 
sowohl auf dem CPC 464 als auch auf dem CPC 664/ 
6128 lauffahig 

In den Zeilen 500 bis 920 konnen Sie beliebige eigene 
Erganzungen einfiigen, die nur einmal zu Beginn einer 
Sitzung ausgefuhrt werden miissen. Das kann beispiels- 
weise die Definition eines deutschen Zeichensatzes 
oder ahnliches sein. Der Trick in Zeile 500 (-OPEN- 
OUT...*) fixiert den Kassetten-/Diskettenpuffer auf einen 
festen Speicherbereich. Dadurch muB er nicht bei je- 
dem -OPENIN/OPENOUT* neu erzeugt werden, was zu 
einer erheblichen Beschleunigung fuhrt. 

Die beiden neuen Befehle heifien IWIN.PUT und 
IW1N.GET. Das Zeichen -I* stellt eine Besonderheit unter 
den CPC-Basic-Befehlen dar; Auf den meisten 
Druckern und auf der Tastatur erscheint es als zwei kur- 
ze iibereinanderstehende Striche (rechts neben dem 
»P* iiber dem Klammeraffen). Trotz der Ahnlichkeit darf 
es keinesfalls mit dem Doppeipunkt verwechselt wer- 
den. Auf dem Bildschirm erscheint -I* dagegen (wie in 
der gangigen Literatur) als senkrechter Strich. Das fuhrt 
natiirlich zu Verwechslungen mit dem Ausrufezeichen. 
Ganz anders, wenn Sie einen deutschen Zeichensatz 
verwenden. Dann wird das Befehlserweiterungszei- 
chen durch den Umlaut -6* ersetzt. 

Ein Window vom Bildschirm holen und irgendwo ab- 
legen konnen Sie mit der Befehlsfolge .IWIN.PUT, 
(adresse), (links), (rechts), (oben), (unten)*. Durch (links), 
(rechts), (oben) und (unten) werden Lage und Ausdeh- 
nung des betreffenden Windows festgelegt. (adresse) 
steht fur die Anfangsadresse des Speicherbereiches, in 
den die Daten des Windows verschoben werden. Mit 
abgespeichert wird auch die Ausdehnung des Win- 
dows, nicht aber die Bildschirmposition, an der es sich 
urspriinglich befand. 

Die Umkehrung, ein Window aus einem bestimmten 
Speicherbereich zu holen und auf dem Bildschirm anzu- 
zeigen, erreichen Sie durch -IWIN.GET. (adresse), 
(links), (oben)«. (adresse) ist derselbe Wert, der beim 



Speichern des gesuchten Windows angegeben wurde. 
Eine Kontrolle fuhrt der Befehl aber nicht durch. Sie 
miissen schon selbst darauf achten, daB sich an der 
Adresse wirklich ein Window befindet. Da beim Spei- 
chern des Windows die Ausdehnung mit festgehalten 
wurde, brauchen Sie sich nur noch urn die neue Lage zu 
kiimmern. Dazu geniigt es, mit (links) und (oben) die 
neue Bildschirmposition der linken, oberen Ecke anzu- 
geben. 

IWIN.PUT und IWIN.GET bleiben wirkungslos, wenn 
der Aufruf nicht korrekt ist. Das kann vorkommen, wenn 
das angesprochene Window nicht mehr ganz auf den 
Bildschirm pafit, aber auch wenn zuwenig oder zuviel 
Parameter ubergeben wurden. 

Der Bildschirm ist, unabhangig vom Modus (2. 4 oder 
16 Farben), immer genau 80 Byte breit und 200 Byte 
hoch. Bei den neuen Windowbefehlen werden zur La- 
gebeschreibung die Byte-Nummern von Zeile und Spal- 
te angegeben. Die Bildschirmspalten sind von links 
nach rechts mit bis 79 numeriert und die Zeilen von 
oben nach unten mit bis 199. Der Befehl -IWIN.PUT, 
20000,0,79,0,199*. speichert also den gesamten Bild- 
schirm ab Adresse 20000. 

Beachten Sie, daB ein mit -IWIN.PUT, (adresse),2,4,...* 
abgespeichertes Window nicht etwa die Breite 4—2 = 
2, sondern die Breite 3 hat (auf ein Blatt Papier zeichnen 
und nachzahlen!). Dasselbe gilt auch fur die H6he. Die 
Ausdehnung des Windows wird in zwei Byte festgehal- 
ten. Der gesamte Speicherbedarf fur ein Window be- 
tragt deshalb ((rechts) - (links) + 1) x ((unten) - (oben) 
+ 1) + 2 Byte. Hinter der bei -IWIN.PUT* angegebenen 
Adresse miissen mindestens so viele unbelegte Bytes 
stehen, daft das Window vollstandig darin Platz findet. 

Die neuen Befehle uberpriifen nicht, was urspriing- 
lich im bezeichneten Speicherbereich stand. Sie sind al- 
so selbst dafur verantwortlich, daB die Windows in ei- 
nem freien Speicherbereich abgelegt werden und sich 
nicht gegenseitig tiberlappen. Selbstverstandlich kc-n- 
nen Sie aber nicht mehr benotigte Windows uberschrei- 
ben. Zur Reservierung von gentigend Speicherplatz 
gibt es zwei Moglichkeiten: 

Durch -PRINT HIMEM* erhalten Sie die Obergrenze 
des Speicherbereiches, den Sie nach eigenem Gutdiin- 
ken verwenden konnen. Durch -MEMORY fcdresse)* 
wird diese Grenze auf einen niedrigeren Wert gesetzt. 
Der ganze zwischen dem alten und neuen -HIMEM* lie- 
gende Speicherbereich ist jetzt geschiitzt und kann fur 
die zu speichernden Windows genutzt werden. 

Achten Sie aber peinlich genau darauf, daB IWIN.PUT 
nicht iiber diesen Bereich hinaus schreibt. Bei der zwei- 
ten Vorgehensweise wird durch -DIM (varfeld) °/o 
((groesse» ein Feld mit (groesse) + 1 Integer-Elementen 
reserviert. Eine Integerzahl belegt zwei Byte, so daB das 
gesamte Feld 2 x (groesse) + 2 Byte belegt. -PRINT 
(varfeld) %(0)« liefert die Adresse des ersten Byte dieses 
Feldes. 

»@« ist der Klammeraffe auf der Taste rechts neben 
dem R Bei Verwendung des deutschen Zeichensatzes 
sieht der Klammeraffe allerdings wie ein Paragraph 
aus. Wenn dieses Zeichen vor einem Variablennamen 
steht, erhalten Sie nicht den Wert der Variablen, son- 
dern die Speicheradresse, an der er sich befindet. 

Da die Elemente eines Feldes im Speicher direkt hin- 
tereinanderstehen, wird das Window durch -IWIN.PUT, 
@(varfeld)%(0),<links>,(rechts) ( (oben), (unten)* also im Va- 
riablenfeld abgespeichert. Natiirlich miissen Sie darauf 
achten, daB das Feld genUgend groB ist. Analog funktio- 
niert auch das Zuriickholen eines Windows. 

Diese Methode hat den Vorteil. daB Sie durch -ERASE 



74 ^M^jskn 



Ausgobe 6/Jum 1986 



Tips & Tricks Schneider 



100 ' ft********************************* CCED83 

110 '« WindOH-kopiert-r- T93A6J 

120 •» Vers i.0 (3.1.1986) » CBF4C3 

130 <c) 1986 bv Isar-Amper-Sof t » CD8203 

140 ' ■■■"-«u..,,« 1 ....«n..i....«..,.« CCAE0 3 

150 Neue Be-fefrlet E09DE3 

160 ' " tWIN.PUT,«dress,li ,re.ob,un" C74623 

170 * "iWIN.GET.adress.li.ob" C510E3 

18fl ' <Ii/re: 0..79. ob/un: 0..199) C54743 

J3S ' C05C23 

200 'Neue Be-fehle in Computer einbauen. C79583 

210 'Dabei automat ische Anpassung. an C2A2A3 

220 ' verfueqbaren Spei cherpl atz CF3AA3 

230 SYMBOL AFTER 256 1 058411 

240 READ n,m,q CF82C3 

250 st-H I MEM-n+1: MEMORY st-1 CE9743 

260 FOR i«0 TO n-1 STEP 8 C0AF0D 

270 s-0 C1B323 

280 FOR j-i TO i+7 C46FE3 

290 READ d*id-VAL<"V+d*> C7B563 

300 POKE st«-j.d:s-s+d C7CF4 3 

310 NEXT C63E63 

320 READ p:IF s-p THEN GOTO 360 CF3963 

330 PRINT"Tipp*ehler in Zeile"; CBCCA3 

340 PRINT 10040+1 /8»10 C24BE3 

350 END [9A1E3 

360 NEXT C6BF03 

370 FOR i-1 TO m CD7D01 

380 READ d*ld-VAL<"««"+d*> CIC563 

390 z-st+PEEM«t+d)+256«PEEM«t+d+l> C66563 

400 POKE st+d+1 . INT<i/256> C BC06 1 

410 POKE st+d,r-256*INT (=/256> EE12C3 

420 NEXT r D°EA J 

430 CALL HIMEM+1 C7C7E3 

440 MEMORY HIMEM*q C8A7A3 

^ 5 2 ' CE5C0 ) 

460 C9CEA3 

470 • Hier boliebiqe ei gene Eroaen- # [6204 J 

4B0 '* zunqen einfueqen » C25483 

490 '««••••••••«••••••«......„......... C01F0J 

500 OPENOUT" ##'^ ■ MEMORY HI MEM- 1 : CLOSEOUT C4824] 

510 SYMBOL AFTER 240 C97A81 

238 [* •»••*••••••## « CUEE3 

%W CB2CB3 

950 Da* Basic-Programm wird nicht mehr C1B923 

960 benoetiqt CEB4E3 

970 NEW CCFS4 3 

980 • CE6D0 3 

CE5D23 

10000 Anrahl dor Data's) Qruppe 1+2 CF0423 

10010 'Anzahl nur bei Init. benoetiqt IA43E3 

10020 DATA 232,13,38 CA7I63 

10030 Die eiqentlichen Zusatz -be#ehl e C000A3 

100.10 DATA 3A,0E,BC,2A,0F,BC i 32,4B, 630 CF83E3 

I00S0 DATA 00,22, 4C, 00, 21 ,41 ,00, 3E. 270 CA5483 

10060 DATA CD,32,0E,BC,22,0F,BC,CD, 899 CE38E3 

10070 DATA I 1 ,8C,CD,0E,BC,01 ,26,00, 651 CF0FE3 

10080 DATA 21,3D,00,C3,D1,BC,2E,00, 732 C60E03 

10090 DATA C3,4E,00,C3,B6,00,57,49, 762 C6FBE3 

10100 DATA 4E,2E,50,55,D4,57,49,4E, 739 C21F03 

10110 DATA 2E, 47, 45, 04,00,00, 00, 00, 398 C88683 

10120 DATA 00, CD, 4B, 00, CD, 69. BB, ID. 806 C94303 

10130 DATA C3.66,BB,00,00,00,FE,05. 743 C04C63 

10140 DATA C0,DD,46,02,DD,4E,06,C5, 987 CBB3C3 

10150 DATA CD,BC,00,DD,5E.0B,DD,56,1023 CBF803 

10160 DATA 09, CI ,DD,7E, 00,90, FE.CB, 1 147 CB95E3 

10170 DATA D0,3C,47,12.13,DD,7E,04, 727 C3BEE3 

10180 DATA 91 ,FE,50,D0,3C,4F, 12, 13, 863 C77F43 

10190 DATA C5.E5,06,00.ED,B0,E1 ,C1 . 1263 C4F3C3 

10200 DATA CD.D1 ,00. 1 , F3 , C9 , FE . 03 , 1 131 C06263 

10210 DATA C0,DD,5E,04,DD.56,05. IA. 849 C0A2C3 

10220 DATA 13, 67, DD. 46, 00, 80. 1)8. FE. 101 1 C05083 

10230 DATA C9, D0, I A. 1 3 , 6F . PD . 4E .02. 866 CDE321 

10:40 DATA 81.D8.FE.51.D0,E5,D5,CD.1535 C66863 

102S0 DATA BC.00.D1 ,C1 ,C5,E3,06,00. 1022 C34FA3 

10:>60 DATA E&,ED.B0.EB,E1,C1,CD.D1.1715 C0BE03 

10IV0 DATA 00. I0.F1 .C9.78,E6.FB,6F, I 167 [9A363 

10280 DATA 26,00,29.5D t 54.29,29, 19. 363 C048C3 

10290 DATA 78, 87, 87, 87. F6.C0, 47, 09, 1043 CF3FA3 

10:00 DATA C9,7C.C6,0B,67,E6,38,C0, 1 1 12 [0C203 

10710 DATA 3E,50,B5.6F,7C,CE,00,E6, 946 CIA2A3 

10320 DATA 07,F6,C0,67,C9,00,00,00, 749 CE6A63 

10330 'Rel ati v-Adressen. an denen £51783 

107-40 ' Laoeabhaenq 1 90 Data's sind C1D6A3 

10 '^.0 DATA 0007.000A.000D.001E CD6323 

10360 DATA 0021 ,0026, 0029, 002C CCE06 3 

10770 DATA 0042,0059,0081 .00 A8 C01 1E3 

10780 DATA 00B7 C1A5E3 

10390 Ende CCF803 

Listing 1. Basic-Lader zu "Window. Bas« 



<varfeld)%« ein nicht mehr benotigtes Window samt zu- 
gehorigem Variablenfeld auch wieder lbschen konnen 
und so nicht unnotig Speicherplatz belegt wird. Wenn 
Sie jedem Window ein eigenes Variablenfeld spendie- 
ren, besteht auch keine Gefahr, dafl sich verschiedene 
Fenster uberlappen. Der Nachteil dieser Methode ist, 
daft ein Variablenfeld keine feste Lage im Speicher hat. 



100 
110 
120 

130 
140 
150 

160 
170 
180 
190 
200 
210 

220 

230 
240 
250 
260 
270 

2B0 
290 
300 
310 

320 
330 

340 



'*»#«#*«*»*•••»***«*•**»*«*•»«**•«* 
Befehle "iWIN.PUT" und " i WIN. GET" : 
Demonstration 1 



Speicherplatz *uer Fenster reservie 

ren 

MEMORY *<7FFF 
RANDOMIZE TIME 

MODE 2:0RIGIN 159,300 
'Rahmen dee Fenster a 

MOVE- 1 59 , - 1 00 : DRAW- 1 59 , 99 : DRAW 1 59 , 9 

9:DRAW 159, -100: DRAW-159 , - 100 

MOVE - 1 58 , - 1 00 : DRAW- 1 58 , 99 j MOVE 1 60 - 

1Q0:DRAW 160,99:MOVE 0,0 

'Inhalt des Fensters 

FOR m-0 TO 2 * PI STEP 2-PI/100 

DRAW 151*C0S(2«w+PI/2> ,91»SIN(3»w) 

NEXT 

'Fenster an der Adresse P.8000 abspei 
chern 

!WIN.PUT,t8000.0,39,0,99 
MODE 2 

"Fenster aus Adresse &B000 rurueckho 
len 

WHILE INKEY*-"" 

:WIN.GET.«.8000,CINT(RND»40) ,CINT (RND 

• 25 > *4 

WEND 



CCED83 
CFEEC3 
C0A243 
CE1DE3 
C02BB3 

CFF9C3 
T DABE3 
C3C603 
C06C0 3 
C5B623 
C76F43 

C21CC3 

CB0BA3 
CC804 3 
C65D4 3 
CCEB6 3 
C64EE3 

C 5234 3 
C69A63 
CADC43 
C 9254 3 

CFA9E3 
C21E63 

C9EC63 
C36CA3 



Listing 2. Demonstrationaprogramm »Windemol.Ba>« 



Unmittelbar vor jeder Verwendung mussen Sie deshalb 
die Adresse des Feldes wieder neu berechnen. 

Ein Window, das Sie mit •IWIN.PUTV an der Adresse 
(adresse) gespeichert haben, belegt (anzahl) Byte. Die 
Anzahl der Bytes konnen Sie nach der oben gezeigten 
Formel berechnen. Die Datenbytes des Windows sind 
hinter (adresse) nicht mehr irgendwie verteilt, sondern 
stehen ohne Lticken direkt hintereinander. Mit »SAVE 
"Name", b,(adresse),(anzahl>« konnen Sie deshalb das 
Window auf Kassette oder Diskette speichern. Der Na- 
me der Datei hSngt von Lust und Laune ab. Im Gegen- 
satz zur Standardmethode beim Bildschirmabspeichem 
belegt ein Window keine 17 KByte, sondern erheblich 
weniger Platz. Umgekehrt konnen Sie mit »LOAD "Na- 
me" (neuadresse)« das Window an eine beliebige neue 
Adresse zuriickholen. Durch »IWINGET, (neuadresse), 
(links),(oben)« wird es wieder auf dem Bildschirm ange- 
zeigt. Nachdem WINDOW einmal gestartet wurde und 
der CPC damit die neuen Befehle kennt, k6nnen Sie das 
Programm aus Listing 2 in den Speicher laden (oder ein- 
tippen). 

In den Zeilen 190 bis 280 wird ein Window gezeichnet 
und ab Adresse 8000 hex gespeichert. Speicherplatz 
dafUr wurde in der Zeile 160 reserviert. Zeile 330 holt es 
an eine zufallige Bildschirmposition zuriick — und wie- 
derholt das so lange, bis eine Taste gedriickt wird. Ein- 
drucksvoll ist vor allem die Ablaufgeschwindigkeit. 

Als Varianten fur eigene Experimente waren moglich: 

— Einfugen von Verzogerungsbefehlen 

— Ersetzen der Zufallspositionen durch eine geordnete 
Bahnkurve. Interessant ist beispielsweise das Einfiigen 
der Zeilen: 

315 w=0 

330 IWIN.GET,&8000,CINT(20*COS(w) + 20),CINT(12.5* 

SIN(w)+12.S)*4 

335 w = w + (schriltweite) 

(schrittweite) sollte etwa in der Gr66enordnung von 
0,05 liegen. Lassen Sie es sich aber nicht entgehen, mit 
anderen Werten zu experimentieren. Die Ergebnisse 
werden Sie iiberraschen! 

Listing 3 zeigt eine in »gehobenen« Programmen mo- 
derne Anwendung: Vor einem beliebigen Hintergrund 
wird ein Text- (oder Graphik-)fenster eroffnet, das belie- 
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big beschreibbar ist. Nach dem Schliefien dieses Fen- 
sters wird automatisch der alte Hintergrund wiederher- 
geslellt. 

Das »Herz« dieses Demonstrationsprogrammes smd 
die beiden Routinen in dGn ZQilen 10000 und 10 190. 

Dem Unterprogramm in der Zeile 10000 miissen nur 
die Grenzen des zu eroffnenden Textfensters und in der 
Variable addr% eine Speicheradresse, in der der Hin- 
tergrund abgelegt werden soli, tibergeben werden. Die 
Angabe der Windowgrofie erfolgt wie bei dem Befehl 
•WINDOW # 0,wl%,wr l wo% P wu%* im Modus 2. Das gilt 
auch, wenn das Unterprogramm in anderen Modi ver- 
wendet wird. Die Werte der Variablen wl% und wr% 
sind also unabhangig vom Modus. 

Danach erledigt es automatisch alle notigen Arbeiten, 

wie: . 

— Speichern des Hintergrundes. Dabei wird (im Gegen- 
satz zum normalen IWIN.PUT) auch die Lage des Win- 
dows abgespeichert. Es miissen also zwei Byte mehr als 
gewohnlich reserviert werden. 

— Erzeugen eines Grafik-Windows, das dieselbe GroBe 
und Lage wie das Textwindow hat. 

— Loschen des eroffneten Windows, 

— Zeichnen des Rahmens, 

— Berechnung aller notigen Koordinaten. 

Jetzt kann nach Herzenslust in das neue Window ge- 
schrieben werden. , 

Beim SchlieSen des Fensters wird automatisch der 
Hintergrund wieder zuriickgeholt. Da auch die Lage 
des Windows gespeichert ist, braucht jetzt nur noch in 
der Variablen adrr% die Adresse angegeben zu wer- 
den, an der es sich befindet. 

Mehrere, sich tiberlappende, Windows gleichzeitig 
konnen Sie offenhalten, wenn Sie folgende Regeln be- 
herzigen: 

— Reservieren Sie soviel Speicherplatz, daB alle Win- 
dows zugleich gespeichert sein konnen. 

— Beschreiben Sie immer nur das zuoberst liegende 
Window. 

— Durch IWINGET konnen Sie ein bisher teilweise ver- 
deckt liegendes, aber gespeichertes Window an die 
Oberflache Ziehen. 

— Vorher sollten Sie mit IWIN.PUT das bisher oberste 
Window speichern, so dafi Sie beim nachsten »Nach- 
oben-Ziehen« das Window mitsamt Inhalt wieder restau- 
rieren konnen. 

Die Anzahl der so verwalteten Windows hangt ohne 
zusatzlichen Aufwand nur vom verfugbaren Speicher- 
platz ab. , . 

Folgender Abschnitt ist nur fur Fortgeschrittene ge- 
eignet. Sie konnen die Befehlserweiterungen aber auch 
verwenden, wenn hier einiges unklar bleibt. 

Der Basic-Lader ist so konstruiert, daB sich die Befeh- 
le selbst automatisch bis unmittelbar unter »HIMEM« 
verschieben. Dadurch wird nicht unnotig Speicherplatz 
belegt. Aus diesem Grunde sind die Befehle sowohl mit 
Kassette als auch mit Diskettenlaufwerk oder beliebi- 
gen anderen Erweiterungen lauffahig. 

Die beiden neuen Befehle werden, wie bei den CPCs 
ublich, mit Hilfe einer RSX (Resident System Extension) 
ins Betriebssystem eingebunden. Trotz des Namens 
sind RSX-Befehle aber so resident auch wieder nicht: Im 
Gegensatz zu den Disketten-RSX-Befehlen gehen selbst 
programmierte spatestens beim Ausschalten des Com- 
puters wieder verloren. Durch einen Programmfehler 
kann man also nichts zerstoren. Intern verwenden sie 
nur die normalen Firmware-Einspriinge. Die Befehle 
sind so auf alien drei kleineren Schneider-Computern 
lauffahig. 



100 -•»•»####»*#•#•»***•##»••••»»••••» 
110 Befehle "IWIN.PUT" und " i WIN. GET" 
120 'Demonstration 2 

130 ' 
140 ' 

150 'Speicherplatz reservieren 

160 MEMORY «*7FFFetwa 4 Kilobytes 

170 baseV.»&Q000'Anf ang *reier Spelcher 

180 MODE 2 

190 ' 

200 'Hinterqrund leichnen 

210 DRAW 0,399:DRAW 639,399iDRAW 639,0 

220 DRAW 0,0: MOVE 1,2: DRAW 1,396 

230 MOVE 638, 2: DRAW 638,396 

240 ORIGIN 720,200:aX-300:bX-180 

250 FOR w-0 TO 2.001-PI STEP 2#PI/500 

260 DRAW a%»COS(10«w+PI/2> ,bX»SIN<9»w) 

270 NEXT 

280 ' 

290 ' 

300 ' Abf ragefenster eroef-fnen 
310 addr7.«baseX 

320 wl 7.-7: wrX-34: woX«21 1 wuX-21 
330 GOSUB 10000Oe*f ne-Prozedur 
340 ' 

350 ' Ab*rage* enster beschreiben 

360 PRINT"Weiter? - 'ENTER' druecken" 
370 WHILE INKEY*OCHR#(13)iWEND 
380 ' 

390 Abf rage* enster schlie^en 
400 addrX-baseX 

410 GOSUB 10190'Schl iessen-Prozedur 
420 ' 
430 ' 

440 'Ei ngabe-f enster eroeffnen 
450 addrX-ba*eX 

460 wl X-30I wr X«67t woX-7 : wu'/.» 1 7 
470 GOSUB 10000 Oe**ne-Prozedur 
480 1 

490 'Ei ngabef enster beschreiben 

500 PRINT"Machen Sie jetzt beliebige "; 

510 PRINT"Eingaben 

520 PRINT"Abbruch bei Tippen von'ende'" 
530 KEY DEF 66,0,255.255,255 
540 LINE INPUT q* 

550 IF UPPER* ( q* ) <> "ENDE " THEN GOTO 540 
560 KEY DEF 66,0,252,252,252 
570 ' 

5B0 'Ei nqabefenster schlie^en 
590 addrX-baseX 

600 GOSUB 10190 Schl Iessen-Prozedur 

610 

620 ' 

630 'Endlosschlei *e 
640 GOTO 300 
650 ' 
660 ' 

10000 •»»*•#» Fenster eraeffnen »•#•*»* 

10010 ' Au 4 r u-f t addr X , M 1 7. , wr X , wo'/. , wuX 

10020 Grenzen des Textfensters 

10030 ' Imner in Mode 2-Koordinaten ! ! ! 

10040 addrXi *reier Speicher, mindest: 

10050 * <wrX-wlX+l >»<nuX-woX+!> »B+4 Byte 

1 0060 soX-hoX«B- 1 2: suX-wuX*8+3 

10070 slX-w]X-2:srX-wrX 

1 0080 goX-423-woX» 1 6i guX-392-wuX* 1 6 

10090 glX-wlX«8-16igrX-wrX*8+7 

10100 POKE addr7.,so7.iPOKE addrX+l,sl/. 

101 10 :UIN.PUT.addrX+2,slX,srX,soX,suX 

10120 ORIGIN 0,0,glX,grX,goX,guX 

10130 CLGiMOVE glX.guX 

10140 DRAW g!7.,goXiDRAW grX.goX 

10150 DRAW grX,guX:DRAW glX,guX 

1 1 60 W I NDQW*»0 , w 1 X , wr 7. , noX , wuX 

10170 RETURN 

10180 ' 

10190 '#»•*»• Fenster schliessen •*#»»* 

10200 Au4ru*i addrX tgleiche Adresse 

10210 * (wie beim eroe+fnen) 

10220 soX-PEEMaddrX> i si X-PEEK <addrX+l > 

1 0230 ! WIN. GET , addr X+2 , si X , soX 

10240 RETURN 
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Llatlng 3. Demonstratiozisprogramm »Wlnd©mo2.Ba»<« 



Die Berechnung der Window-Koordinaten funklio- 
niert nur richlig, wenn sich die linke. obere Bildschirm- 
ecke an der Adresse COO0 hex befindet. Durch einen 
Hardware-Scroll wird diese Bedingung verletzt. Eine 
M6glichkeit, den Hardware-Scroll zu unterbinden ist, 
die Ausgabe auf einen Teilbildschirm zu beschranken, 
beispielsweise durch »WINDOW# 0,1,80,1. 24« nach je- 
dem MODE-Kommando: Die letzte Zeile bleibt dann 
leer. Da diese Eingabe in der Regel schnell vergessen 
wird, enthalt das Programm zur Befehlserweiterung 
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auch einen neuen Mode-Befehl: Sofort nach der Ausfiih- 
rung des originalen Mode-Befehls wird die Windowho- 
he um Ems vermindert. Der Nachteil dieser Methode 
ist, dafi die letzte Bildschirmzeile nicht genulzt wird und 
das softwaremafiige Rollen langsamer ablauft. Aber 
wegen des Vorteils der zusatzlichen Window-Befehle 
kann das ohne weiteres hingenommen werden. 

(Helmut Tischer/Ja) 
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Listing 4. fl*8©mblerliating zu -Window- Kopierem 
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Preiswerte Sicherheit 




Daft Disketten, vor all em im 3-Zoll- 
Format, ein recht kostspieliges 
Speichermedium sind, ist allge- 
mein bekannt. Warum bewahren 
Sie Dure Sicherheitskopien nicht 
auf Kassette auf? 

as Kopieren von Diskette auf Kassette ist im Prin- 
zip eine herrlich einfache Sache, bietet doch das 
AMSDOS den Befehl TAPE.OUT (im VDOS heiSt 
es CAS.OUT). Nach Eingabe dieses Kommandos lassen 
sichbequem mit .LOAD w Name "« und .SAVE "Name"* 
Daten verschieben. Doch halt: So einfach ist das nur 
bei Basic-Programmen. BinSrdateien (zum Beispiel 




Maschinencode-Programme) verlangen bei Speiche- 
rung Angaben iiber Ladeadresse, Lange in Byte und 
gegebenenfalls Startadresse. Woher nimmt man nun 
diese Informationen? Urn sie mit einem Disketten-Moni- 
tor (wenn iiberhaupt vorhanden) auszulesen, bedarf es 
genauer Kenntnisse der Dateiorganisation auf der Dis- 
kette. Aufierdem stellt dieses Verfahren ein ziemlich 
umsteindliches Arbeiten dar. 

Mit j/Tapecopy* entledigen Sie sich nun sSmtlichen 
Aufwandes. 

Einfach eine Diskette ins Laufwerk, in deren Inhalts- 
verzeichnis mit den Cursor-Steuertasten die zu kopie- 
renden Programme markiert, und ein Druck auf die Ta- 
ste »E* laSt den Kopiervorgang starten. Dabei werden 
die Dateien in der Reihenfolge der Markierung kopiert 



1(5 ' • . « » •■■•*■••««««« 

•*«»*«# 

20 » TAPECOPY.BAS - Venice 4 vom 28.1 
2. 85 •< 

30 (c> 1986 by Stefan M. Aust 



40 ' 



50 
60 



'nur lauffaehig und sinnvoll .nit Mane 
hinenspracheteil TAPECOPY.BEN 
70 

80 MODE 2 1 BORDER 10: INK 0,10: INK 1,0 
90 MEMORY 8<7FFF 

100 LOAD" ! TAPECOPY. BIN" ,&90H0 

110 LOCATE 2, l9:PRINT"Bi tte legen Sie di 
* zu fcopierende Diskette rtn und c*ru 
ecken Sie dann eine Taste"CHR* (30) I 

120 WHILE INKEY*<>"": WEND: WHILE INKEY*-" 
" : WEND 

130 adr«f,8000:z-0 

140 PEN 0:CALL &BC9B , adr: PEN 1 

130 DIM name*(63) ,nam(63) ,f lag(63) 

160 WHILE PEEKladrJOB 

170 FOR i«i TO 8:name*(z)=n.vne*(2)+CHR*( 

PEEK(adr+i ) ) iNEXT 
180 name*(z)-name*<z)+". " 

190 FOR i»9 TO 1 l:name*<s) -name* (z)+CMR* 

(PEEK (adr+i ) ) I NEXT 
200 fl*g(Z> — 1 
210 adr»adr-> 14: z-z+ 1 
220 WEND 

230 WINDOW«l ,3,78,2, 17 
240 LOCATE 1,1: PR I NT CHR*U' 

,134)CHR*<156); 
250 FOR i*2 TO 17:LOCATE l,i:PRINT CHFV* < 

149)|:L0CATE 80,i:PRINT CHR* < 1 49) ; : N 

EXT 

260 LOCATE 1,18: PRINT CHR* ( 147) STRING* (7 

8,154)CHR*<l53)i 
270 WINDOW*?.! ,80,21,24 

280 LOCATE ],20:FRINT STRING* (80.140) |>L 
OCATF 1 , 75 i PR I NT STRING* (80, 140) | 

290 rLS#2:PRlNT»2:PRINT»2,"<2 SPACE^Steu 
•rn Sie den Pfeil mit dan P-feil taste 
n - Makieren Sie Programm mit SPACE" 



;b)string* (7p 



300 PRINT*2,"<2 SPACE>oder auch mit COr-Y 
- Blenden Sie Namen mit DEL au« und 
mit ENTER wieder ein" 
310 PRINT«2,"t2 SPACE) loeschen S:e Makie 
rungen mit CLR - Sind Si* fertig.dru 
m. i im. Sie die Taste E" 
320 DEF FNm<s>-2+<« MOD 4)»19:DEF FNy(y) 

-INT(y/4)»l 
330 z«z-l 

340 CLS«l:FOR j-0 TO z : LOCATE" 1 , FNx ( j ) , F 
Ny<j)iGOSUB 7601 NEXT 

350 SYMBOL 254,255,255,235,255,243,192,0 
. : SYMBOL 255 , 240 , 192,0,192, 240 , 252 , 
63,12:PRINT CHR*(23)CHR*(1>| 

360 j«0:c»0 

370 GOSUB 740 

380 LOCATE 2,19:PRINT" Jetzt"c"von"z+l"P 

rogrammen ausgewaehl t "CHR* ( IB) ; 
390 a*«INKEY*:IF «*■" " THEN 390 ELSE a«AS 



CE66C3 

C966A3 

C2DBC3 

f 18723 
C6I533 

C9FD4 3 
[835C3 
C 1 D74 3 
CC062) 
C2D7AJ 



C639A3 

C6AEC3 
C A66E 3 
T14AA3 
TDIA23 
CE14E3 

CSCFF" 
C7D66 3 

CD 466 3 
ID464 3 
C1F6A3 
L2DC43 
CP99A3 

C1C2A3 



cfbca: 

102A4 3 
Z FAF03 

T D0AA 3 



C36FA3 



CA13A3 



CD098 3 

C96EA3 
CE<.8A3 

tDBFr 3 



CE9343 
C59EA3 

C57E63 



400 

410 



420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 
500 
510 



520 
330 
540 



550 
560 

370 

380 
590 
600 
610 

620 
630 

640 

/..50 

660 

<*,70 



680 
690 

700 

710 
720 

730 
740 

750 
760 

770 



780 



C(a*> 
GOSUB 740 

IF a--32 OR a«224 THEN IF nam<j)»0 AN 
D f 1 ag ( j ) THEN c-c+ 1 : nam ( j ) =c: GOSUB 7 
60: GOTO 370 

IF a-16 THEN IF nam < j > : AND •'...,'« 
THEN 720 

IF *=127 THEN IF flag(j)AND nam(j)«0 
THEN i lag (j)-0: GOSUB 760: GOTO 370 



IF a-13 THEN IF flag<j)»<B 
760: GOTO 370 



THEN flag) 

J> — 1: GOSUB " ■ 
IF a-242 THEN IF j >0 THEN j-j-l:GOTQ 
370 

IF a-243 THEN IF j<z THEN j-j+lrGOTO 
370 

IF a«240 THEN IF J>3 THEN j-j-4:G0T0 
370 

IF a-241 THEN IF J<z-3 THEN j-j+4:GO 
TO 370 

IF a-69 OR a-101 THEN 510 
PRINT CHR* (7) j I GOTO 370 
CLS#1:L0CATE 2,19:PRINT" E% wurden f 
olgende Programme ausgewjehlt - I«t 
dam Rtchtig^ (J/N) "CHR*( 18) ; 
FOR i-1 TO c 

j-0:WHILE i->nam(j):J-j*l:WEND 
L OCATE#l , FNk ( i - 1 > , FNy ( i - 1 ) : PRINT* 1 , U 
SING"»#:\'10 SPACE! \ " ; nam( j ) jnametO 
> J 

NEXT 

a*"UPPER* ( INKEY*) : IF a*<>"J"AND a*<> 
"N"THEN 560 ELSE IF a*-"N"THEN 340 
adr-PEEK (8-9012) *PEEK (8-9013) *256- & 1C0 


FOR i»l TO c 

J-0:WHILE i <>nam< j ) : j-j+1 :WEND 
n*=LEFT*(name*<j) ,8) 

IF RIGHT*<n*,l)-" "THEN n*-LEFT*<n», 

LEN(n*)-l ) :GOTO 610 

n*«n**RIGHT* (name* < J ) ,4) 

IF RIGHT*<n*,I)-" "THEN r*»LEFT* (n* , 

LEN(n*)-l ) :GOTO 630 

l-LEN(n*):POKE adr , 1 

FOR k-l TO lrPOKE adr+V,ASC(MID*(n* t 
k) ) : NEXT 
adr->adr + l + l:NEXT 

LOCATE 3,19:PRINT CHR* ( 18) "Legen Sie 
•ine Kassette ein, druecken Ste REC 
und PLAY und dann eine Taste" 

IDISC. IN: ! TAPE. OUTi SPEED WRITE 1 : CAL 

L 8.BC6B,255 

WHILE I NKEY*<>""( WEND: WHILE INKEY*-" 
" : WEND 

WINDOW SWAP 0,2tCLS 
CALL S.9000 

C"nam(J>-l:i-J:FOR J«0 TO z:IF nam(j 
)>c THEN nam( j)-0: GOSUB 760 
NEXT: J»mGOTO 370 

TAG: MOVE FNk ( j ) »8+50 , 396-FNy ( J ) » 1 6 : P 
RINT CHR* (254) CHR* (255) s : TAGOFF 
RETURN 

LOCATE" 1 , FNx ( j > , FNy ( J > 
IF { 1 ag < j > THEN PRINTtl ,USING"»(*: \ C10 
SPACE) \ " I nam ( j ) (name** j ) ; ELSE PRINT 
#i,"£2 SPACE): CB SPACE) . CZ SPACE)"! 
RETURN 



I62DE3 



C0C16) 

CF77A) 

I5E7A: 

C 3698 3 

C683E3 

C10CE3 

C274AJ 

t 2A94 3 
C1B1E3 
C6CA61 



CA324 3 
IC1B63 
I6D96 3 



C3A2E3 
C59F23 

C2FB03 

CFA343 
C89C23 
C25A2 3 
C24123 

C6=-5E3 
C 4A2E 3 

CEF66 3 
C55FA3 

C2D0A3 
t DBA6 ) 



C81203 

CEC603 

C 9204 3 
f A56B) 
C56C6 3 

C4A70) 
CEF203 

C2D463 
t BE 381 



C 9BCA I 
C7C3E3 



Listing 1. Basic-Tail zu »Tapecopyi 



78 $^$ik:t 
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Tips&Tricks Schneider 



Es ist sehr wichtig, die richtige Reihenfolge vorzugeben, 
weil viele Programme aus mehreren Teilen bestehen 
(beispielsweise Maschinencode-Programme mit Basic- 
Lader). In diesem Falle miissen eventuell auch im laden- 
den Programm die Dateinamen geSndert werden (also 
•LOAD *!Name".BIN« anstatt -LOAD 'Name"*). Das 
Ausrufezeichen vermeidet bei Kassettenbetrieb die sto- 
renden Bildschirmmeldungen (.LOADING Name Block 
XX«). Eines ist noch wichtig zu erwahnen: Es werden nur 
Basic- oder Binardateien verarbeitet; Fur ASCII- und 
COM-Dateien miissen Sie weiterhin auf CP/M mit der 
Utility CSAVE zuruckgreifen. 

Wenn »Tapecopy« einen Durchgang beendet hat, fiihrt 
es einen Reset des Computers aus. Es besteht aus einem 
Basic-Teil (Listing 1) und Maschinencode-Routinen. Letz- 
tere erzeugen Sie, wenn Sie Listing 2 eingeben und star- 
ten. Wer anstelle der Pokeliste lieber Assembler-Quell- 
code eingibt, ist mit Listing 3 bestens versorgt (natiirlich 
entfailt dann Listing 2). (Stefan Aust/ja) 



1 DATA 21, 0,90, U,0, AC, 1,01,4, ED 

2 DATA BO , C3 , E , AC ,31 ,0, CO ,21 ,91 , AD 

3 DATA 22,61 ,AC,7E,B7,2B,4B,CD,B1 ,AC 

4 DATA 46,23, 1 1 , 40 , , CD , 77 , BC , 30 , 46 
3 DATA F5,7B,B1 ,2B,44,C3,D3,E6,CD,B3 

6 DATA BC,30,39,E5,CD,7A,BC,2A,61 ,AC 

7 DATA 46,23, 1 1 , 40 , O, CD , 8C , BC , 30 , 2E 

8 DATA C1,E1,D1,F1,CD,98,BC,30,25,CD 

9 DATA BF,BC,30,20,2A,61 ,AC,SE, 16,0 

10 DATA 23, 19,22,61 , AC, 18, B6, 0,0, 3E 

11 DATA 1,CD,88,AC,CD,A3,AC,C3,0,0 

12 DATA 3E,2,i,3E,3,l,3E,4,F5,CD 
t; DATA 7D,BC,CD,92,BC,F1 ,CD,BB,AC,CD 
14 DATA A3,AC,FE,FC,20,CC,C3,0,0,E3 

13 DATA 21 ,BC, AC, 3D, 28,7, 5E, 16,0,23 

16 DATA 19,18,F6,46,23,7E,CD,5A,BB,10 

17 DATA F9,E1 , C9 , 3E ,5 , CD , BB , AC , CD , 9 

18 DATA BB,38,FB,CD,6,BB,C9,E5,3E,6 

19 DATA CD , BB , AC , 2 A , 6 1 .AC. 1B.DD, 1A, 18 

20 DATA C , IF , IE ,3 ,55 ,65,62 ,63,72 , 74 

21 DATA 72,61 ,67,75, 6E, 67, 20, 62, 65, 65 

22 DATA 6E,64,63,74,2E,2A, IF, 15,3,44 

23 DATA 61 ,73, 20, 30,72, 6F, 67, 72,61 ,6D 

24 DATA 6D,20,6B,61 ,6E ,6E ,20 ,6E ,69 ,63 

25 DATA 68, 74, 20, 67, 65, 6C, 61 ,64,65, 6E 

26 DATA 20, 77. 65, 72, 64. 65, 6E, 21. 2C, IF 

27 DATA 13,3,44,69,63,73,20,69,73,74 

28 DATA 20, 65, 69, 6E, 63,20, 41 ,33,43,49 

29 DATA 49, 2D, 44, 61 ,74, 65,69, 2C , 20, 6B 

30 DATA 65, 69, 6E, 20, SO, 72, 6F, 67, 72, 61 

31 DATA 6D, 6D, 21 ,2E, IF, 12,3,44,61 ,73 

32 DATA 20,30,72,6F,67,72,6l,6D,6D,20 

33 DATA 6B,61 ,6E ,6E ,20, 6E ,69,63 ,68,74 

34 DATA 20,67,63,73,70,63,69,63,68,65 

35 DATA 72, 74, 20, 77, 65, 72, 64, 65, 6E. 21 

36 DATA 23, IF, 18,4 ,42, 69, 74 ,74 ,65 , 20 

37 DATA 64, 72, 75, 65, 63,66, 63, 6E,20, 53 

38 DATA 69, 65, 20, 65, 69, 6E, 65, 20, 54, 61 
59 DATA 73,74 ,65, 3A ,8F , 7,E,C,1F, ID 
40 DATA 2, 50, 72, 6F, 67, 72, 61 ,6D,6D,3A 
■II DATA 20,0,0.0,0,0,0,0,0,0 

42 FOR i- 36364 TO 37265iREAD atiPOKE 1, 
VAl ( *a>> i NEXT i C12623 

43 SAVE"tap»copy. bin", b,V9000, 8*191 CE3BBJ 

Listing 2. Der Hoxlader erzaugt puren Maschin«ncode 



C471B3 
C37443 
15B623 
C2A4C3 
C7B683 
[DE983 
CSC86 3 
CC084 3 
[20AC3 
C2D3C3 
[99A6 3 
tC25Cl 
176881 
CA71E3 
C04BC3 
[DA923 
CEE623 
C3456] 
1 5CFE 1 
CFB4E 3 
CACF4 3 
t B3CE 3 
CBEFE3 
C6A64 3 
C 63203 
CA6223 
E5A703 
CB6EA3 
t492E3 

[■■iron i 

CA1BC3 
E86143 
( 5B3E 3 
[ 10E8 3 
CA1F23 
C63B0 3 
I :A163 
C2CFE3 
[ 4 BSE 3 
C 1ED63 
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Listing 3. Fttr Muchln«n-Spnche-Fr«aka der Sourco-Codo 
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Schwarz auf weift 




Erinnern Sie sich noch an den Ax 
tikel »Weiche Hardcopy" aus Hap- 
py-Computer 12/85? Leider arbei- 
tete dieses Programm nor auf dem 
CPC 464. Jetzt bieten wir Ihnen ei- 
ne UniversalroutLne fur alle Schneider-CPCs. 



Eines der wichtigslen Programme fur Druckerbesit- 
zer ist sicherlich eine Hardcopyroutine. Fiir Einsteiger 
sei erwahnt, da£ es sich hierbei urn Software handelt, 
mil der sich Bildschirminhalte »Punkt fur Punkt* zu Pa- 
pier bringen lassen. Wunderschone Grafiken, deren 
Aufbau oft mehrere Stunden in Anspruch nirnmt, wer- 
den so zu st&ndigen Anschauungsobjekten. 

Die Prinzipien der Arbeitsweise eines Hardcopy-Pro- 



100 
110 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
.500 
310 
320 
330 

340 

350 
360 
370 

380 
390 



410 
420 
430 



HARDCOPY, Vers 2.1, 20.03.1986 » 
'* Or CPC 464/664/6128 • 

'» <c> 1985 by Lsar-Amper-Sof t # 

'Gibt eine Kopie des Bildschirms an 
'den Drucker aus 

'Nach mi nmal l gem 'RUN' kennt der 
'Computer tinen neuen Basic-befehl 
'und dieses Basi c-Proqramm darf 
'ohne Nachtei 1 durch 'NEW ' geloescht 
'werden. 

'Danach immer wiadar, ohne welter e 
' Vorberel tungt 

'Anforderung einer Hardcopy durch 
Eingabe von " ! HARDCOPY" 

'Angepa^t f >r 'Schnei der-NLO401 ' und 
'kompatible Drucker 

Anpassung an Epson-Drucker : 
Zeilen 10500 und 10510 Cndern In: 

"10500 DATA 40,01 ,03, IB, 41 ,07,0 
3 IB 197" 

*' '"10510 DATA 41,00,00,00,00,00,0 
0,00, (2 SPACE)77" 



Anpassung Or be 
Tabelle in den Z 

ab<ndern; Aufbau 
'<LCnge Gruppe 1> 

doppelte Dichte* 
'<LCnge Gruppe 2> 

einfache Dichte, 
'<L<nge Gruppe 3-" 

Zei 1 envor schub 7 
'<L(nge Gruppe 4> 

Zei 1 envor schub 1 
' Pr ) f svutnme : Summe 
ner Zei le 
'letzte Zeile mi t 

Programml Cnge in 



1 iebige Druckeri 

ei len 10490 - 10510 

Nie folqt: 
, <5teuer zei chen Or 

320 Punkte/Zei le> 
, < Steuer z mi chen Or 

320 Punkte/Zei lm> 
,< Steuer zei chen f >r 

Punkte> 
, <Steuer zei chen Or 
/6 Zoll > 

aller Zahlen in ei 

'00' auf Oil en und 
Zei le 10420 Cndern 



440 

450 Hardcopvbef ehl in Computer einbaue 
*»60 tmit Anpassung an freien Sfjeicher) 
470 SYMBOL AFTER 256 

480 READ n,mi»t-HlMEM-n*l:MEMORY st-1 
490 FOR i-0 TO n-1 STEP 8 
500 pruef-0 

510 FOR j-i TO i+7:READ d*id-VAL <"fc"*d*> 
iPOKE st + J .dipruef -pruef +dilMEXT 

520 READ prlF pruefOp THEN PRINT"Tippfe 
Mer in Zei 1 e" 10030*1 /8* 10s END 

530 NEXT 

540 FOR i»l TO (B 

530 READ d*:d-VAL«"fc"*-d*>iz*st+PEEK<st+d 

> *256«PEEK(st+d*l > 
560 POKE st*d+l , INT<z /256) iPOKE st+d,Z-2 

56»lNT(z/256» 
570 NEXT 
58P CALL HIMEM+l 

590 PRINT"Bef ehl : HARDCOPY* aktiviert" 
600 END ' Zuerst teeteni wenn Programm fun 

ktlomert, durch NEW ersetzen 
610 ' 

100M •»•»#**»«##•«»#•#*»•#•»##»••»#••#• 
1010 Hier eigene Erg<nzungen einOgen 
1020 ' (z.B. deutschen Zei chenrjatz > 



CCEDSJ 
C41523 
I 2BBC J 
CEB1E3 
[CAE 3 
C 6236 3 
C33DC3 
C03BE3 
t 09203 
C275E3 
C2B1CJ 
C40303 
C90IC3 
C7E003 
t 19263 
C6A383 
£0B6E3 
CE3C03 
CAE163 
C5BF4 3 
CE2B4J 
[ 6EAC ] 
CB474 3 

E9S9E3 

C 2432 3 
C05BE3 
C07CE3 

C67E03 

CD2903 

C3B40 3 

C2S2C3 

C5B423 

CD2FE3 



[ EFEE 3 
CE4BE3 
CC1BE3 
CB6'»E3 
CA3C03 
LA2783 
C8DFA] 
C3EB83 

C 10FA3 

C D68C 3 
I6DEE3 
C93CE3 

CCBA63 

C 164A3 
C65F61 
CCB6A3 
CCC183 

CBEF03 
t 0DBC 1 
C7BE4] 
C43AA3 
C4B7C3 



1030 0PEN0UT " ** " i MEMORY HI MEM- 1 : CLOSEOUT 
1040 SYMBOL AFTER 240 

1050 ' #•#•#*»*##*•*•*»•»#♦••##»••#•###* 

1060 ' 

10000 Programml Cnge, Anzahl der anzupas 

senden Adr«ss*n 
10010 DATA 392,40 

10020 'Programmdauff thig ab Adresse 0) 
10030 DATA 01 ,09,00,21 , 17,00, C3,D1 , 470 
10040 DATA BC,0E,00,C3,lB,00,48 f 41, 561 
10050 DATA 52, 44, 43, 4F, 50, 09,00,00, 593 
10060 DATA 00,00,00,CD,0B,8C,22,4C, S14 
10070 DATA 0l,CD,U,BC,32,4E v 01,21, 573 
10080 DATA 5F. 01 ,30,28,09,21 ,57,01 , 327 
10090 DATA 30,28,03,21,63,01,01,08, 246 
t0100 DATA 00, 1 1 ,4F,01 , ED , B0 , ED , 73 , 862 
10110 DATA 6E,01 ,3A,4E,01 ,87,FE,01, 638 
10120 DATA CE, 00, 87, 32, 66, 01 ,0E,0D, 521 
10130 DATA CD, 37, 01 ,0E,0A,CD,37,0l , 346 
10140 DATA 3E,02,CD,AD,00,3E, 7F,32, 681 
10150 DATA 65,01 ,2A,4C, 01 .7C,F6,C0, 783 
10160 DATA 67,06, 1 D , 05 , 20 , 05 , 3£ , 78 , 362 
10170 DATA 32, 65, 01, 04, C5, CD, C2, 00, 752 
10180 DATA 3A,4E,01 , FE , 02 , CC , C2 . 00 , 791 
10190 DATA 11 ,00,08,A7,ED,52,7C,F6. 881 
10200 DATA 3F,3C,2B.0B,11,B0,3F,19. 452 
10210 DATA 7C,F6,F8,67,0E,0A,CD,37, 1005 
10220 DATA 01 . 0E .00, CD. 37 , 01 . E5,3E , 580 
10230 DATA 42,CD,1E,BB,C2,47,01,E1, 979 
10240 DATA CI , '0,C0.3E,03,21 ,70,01 , 612 
10250 DATA 4E, 23, 06. 00, 09, 3D, 20, F8, 469 
10260 DATA 46 . 23 , 4E , 23 , CD , 37 , 1 , 1 , 495 
10270 DATA F9, C9.E5, 21 ,70,01 ,3A,4E, 961 
10280 DATA 0] ,FE.02,28,05,4E,23,06, 421 
10290 DATA 00,09,CD,Be,00,El ,3A,4E, 759 
10:00 DATA 01 ,FE,02,06,28,2B,02.06, 351 
10310 DATA 30.C5,E5, 11 ,67,01 ,3E,07. 6*6 
10320 DATA ED, A0.2B, 01 ,00.08,09,30. 506 
10330 DATA 0A,01 ,'J0.C0, 09,47. 7C.E6, 717 
10340 DATA C7,67.78,3D.20.EA.I*1,4F, 861 
10350 DATA 01 . 3A .66,01 . 47 ,C5. 1 1 . 67 , 550 
10360 DATA 01 ,06 ,07 . 1 A. 13. A6.FE ,01, 480 
10'70 DATA 3F.CB, 1 1 . 10. F6.3A. 65,01 . 705 
10380 DATA Al ,4F, CD, 37,01 ,3A.4E,01 . 638 
10390 DATA A7.CC.37.01,C1.2"!.10,DD, 892 
10100 DATA E1.C1.7C.E6,F8,4F,23.7C1258 
10410 1>«FA E6.07.B1 .67. 10.AB.C9.79. 1026 
10420 DATA CD.2B.BD.DB.C5.E5.3E.42, 1207 
10-130 DATA CD. IE.BB.E1 ,C) .28.F0.ED. 1357 
10440 DATA 7B.6E , 01 ,C9 ,00, 00 ,00,00, 435 
10450 DATA 00, 00, 00. 00. 00. 00, 00, B0, 128 
104»0 DATA 4i9.2Q.10,0lH,04,02,01,88, 263 
10470 DATA 44,22,1I ( AA,55.00,00,00. 374 
10480 DATA 00,00,00,00,019,00.00,00, 
10490 DATA 04, IB, 4C, 40, 01 ,04. IB. 4B, 278 
10500 DATA 40,01 .03, IB. 41 ,0Z, IB. 32, 246 
10510 DATA 05, IB, 41 ,0C, IB, 32, 00, 00, 1B6 
10520 'Bei Versrhiebunq anz upassende Adr 
essen 

10530 DATA 0001 .0004, 0009. 000C 
10540 DATA 00 IF ,0025 .0028. 002E 
10550 DATA 0034. 003A. 0040. 0043 
10560 DATA 004C. 0031 ,0056, 005B 
10370 DATA 0060,0063.0071,0076 
10580 DATA 0079, 007E. 0097, 009C 
10590 DATA 00A5.00AE.00BD.00C1 
10600 DATA 00C7.00D3.00D7.00E4 
10610 DATA 00FF. 0102, 0107, 01 16 
10620 DATA 011B.01 IE, 01 22, 01 49 
1067-0 Ends 

Listing 1. Basic-Latter fiir den Befehl » Hardcopy 



CC83C3 
[ 5906 3 
CABEE3 
C931C3 

C8S2E3 
C 67F4 3 
EDB56 3 
C2A52 3 
EF3BE3 
CAB86 3 
CE0C8 J 
C48C41 
C67BA3 
C 6954 3 
C38EE3 
C88E6 3 
CB5B03 
C61F03 
CFC1E3 
C47E63 
C8F903 
C27B4 3 
CE8163 
C24FC3 
CC5C03 
193593 
C 36F4 J 
C1E2E3 
CBC703 

C46AA3 
r 6002 3 
CD59A3 
C99103 
CB36E3 
C50B4J 
CDF9C3 
C75C6 3 
CE0061 
C9C823 
C E6AE 3 
C44DC3 
C6A06 3 
C^50A3 
C 766A 1 
CEE163 
tB990 3 
C1BAC3 
: 1580 J 
[ D9EE 3 
CD42C 1 
C965C3 
CF08E3 
C5EB23 
C265A3 
CCE703 

[44B43 
f BFF03 
ISA2E3 
C0CFE3 
C39323 
CEBFE3 
CB86Q] 
C6BAC3 
CEA743 
IEA2A3 
CB42A3 
C2B7A3 



80 
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■ 

Tips&Tricks Schneider 



gramms sind sehr komplex. Falls Sie an den Grundla- 
gen interessiert sind, konnen Sie diese in unserer Aus- 
gabe 12/85 auf Seite 74 ff nachlesen. 

Listing 1 ist der Basic-Lader fur den neuen RSX-Befehl 
4 Hardcopy*. Den anfUhrenden senkrechten Strich er- 
zeugen Sie, indem Sie gleichzeitig die Tasten »SHIPIV 
und »@« driicken. Listing 2 enthalt den Assembler- 
Quellcode zum erzeugten Maschinen-Programm. In 
der vorliegenden Form arbeitet das Programm mit dem 
Schneider-Drucker NLQ-401. Durch die genaue Doku- 
mentation ist es jedoch sehr leicht an andere Drucker 
anzupassen. 

(Helmut Tischer/ja) 
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Atari ST Grafik-Listing 

Zeichen-Vielfalt 



Audi die Schneider-Computer haben, wie 
viele andere Modelle, einen charakteristi- 
schen Zeichensatz. So bekommen Sie ihn auf 
den Drucker. 

Fur normale Tfexle ergeben sich keine Schwierigkei- 
ten bei der Druckausgabe, da die Zeichen mit ASCII- 
Codes bis 127 bei praktisch alien Geraten gleich sind. 
Vielleicht wollen Sie aber eines der Sonderzeichen 
oder Blockgrafik-Symbole verwenden? Dann werden 
Sie wahrscheinlich erstaunt sein, daB diese zwar auf 
dem Bildschirm erscheinen, aber nicht so ohne weite- 
res mit dem Drucker zu Papier zu bringen sind. 

Wenn Sie auf Ihrem CPC die Zeile -FOR I = 32 TO 255 
: PRINT CHR$(I); ; NEXT 1- eingeben, druckteraufdem 
Bildschirm seinen gesamten Zeichenvorrat aus. Auf die 
Zeichen bis 31 wurde verzichtet, weil es sich dabei urn 
nicht druckbare Bildschirm-Steuercodes handelt. Er- 
setzen Sie nun den Befehl -PRINT CHR$(I)« durch 



-PRINT #8,CHR$(I>. erfolgt der Ausdruck nicht auf 
dem Bildschirm, sondern iiber den Drucker. Aber das 
Ergebnis auf dem Papier stimmt nicht mit dem Bild- 
schirm tiberein, denn anstatt 224 verschiedener Symbo- 
le enth&lt der Ausdruck nur die ASCII-Zeichen von 32 
bis 127 und das Ganze gleich zweimal. Die Ursache liegt 
in der Tatsache, daB die Schneider-Computer mit Ihrer 
Centronics-Schnittstelle nur sieben Datenbits iibertra- 
gen konnen. Mit sieben Bit aber sind eben nur Zahlen 
bis 127 darstellbar. Stammt Ihr Drucker ebenfalls aus 
dem Hause Schneider, oder ist es ein spezielles 
Schneider-kompatibles Modell, laBt sich leicht Ab- 
hilfe schaffen. Durch die Befehlsfolge -PRINT 
#8,CHR$(27);CHR$(61);« teilen Sie dem Drucker mit, 
daB er bei jedem danach eintreffenden Zeichencode 
das achte Bit als gesetzt betrachten soil. Geben Sie nun 
-FOR 1 = 1 TO 128 : PRINT #8.CHR$(I); : NEXT I- ein, ist 
die Welt wieder in Ordnung: Die Sonderzeichen mit 
ASCII-Codes von 128 bis 255 stehen auf dem Papier. 

(ja) 



Daten im Backofen 



Zahlenkolonnen auf dem Grafikcomputer 
Atari ST? Nein, danke! Grafische Darstellung 
bringt mehr. Unsere dreidimensionale Ku- 
chengrafik nutzt die fantastischen Grafikfa- 
higkeiten des ST Basic: »KUCHEN ST«, das 
ideale Backrezept fur einen Datenkuchen! 

Zu den schlimmsten Auswuchsen unserer moder- 
nen Zeit gehbrt sicherlich eine uniiberschaubare 
Flut von Informationen, die auf jeden von uns 
tagtaglich einstromt. Ordnung in dieses Informations- 
chaos kann nur eine Konzentrierung der Daten bringen, 
zum Beispiel durch grafische Aufbereitung. 

Zu den beliebtesten Darstellungsformen fur Anteile 
aus Gesamtmengen gehort die sogenannte Kuchengra- 
fik. Dabei wird die Gesamtmenge als Kreis dargestellt, 
die prozentualen Anteilo dor Einzelpositionen der Men- 
ge werden durch Segmente dieses Kreises reprasen- 
tiert. Das Ergebnis entspricht einem in mundfertige 
Stucke geschnittenen Kuchen, den man von oben be- 
trachtet. Ein noch schoneres Bild ergibt sich, wenn man 
den Kuchen dreidimensional abbildet. 

Unser Listing -KUCHEN STV erlaubt die Darstellung 
von bis zu 17 Dateneinheiten in einer dreidimensionalen 
Kuchengrafik bei hoher Grafikauflosung auf dem Mo- 
nochrom-Monitor SM124. Es besteht aus den sechs Mo- 
dulen 

»Menii« (Zeilen 210 - 500), 
-Berechnen- (Zeilen 540 - 730). 
-Oben- (Zeilen 770 - 840), 
-Unten- (Zeilen 880 - 1060), 
-Beschriften- (Zeilen 1080 - 1190) und 
-Seite. (Zeilen 1210 - 1230). 

In den Zeilen 120 bis 200 werden einige Startparame- 
ter gesetzt, die Position und GroBe des Kuchens auf dem 



Bildschirm festlegen. Durch Verandern dieser Parame- 
ter kann die Bildschirmdarstellung beeinfluBt werden. 

Im Modul -Menu* befinden sich die Startmeldung und 
die Eingabemaske des Programms. Hier werden neben 
der Bildunterschrift die einzelnen Daten mit Wert, Ein- 
heit und Bezeichnung eingegeben. Die Eingaberoutine 
ist sehr einfach gehalten, insbesondere wegen der feh- 
lerhaften Funktion des Befehls GOTOXY im hochauflo- 
senden Modus, die eine Programmierung von komforta- 
bleren Eingabemasken sehr erschwert, Durch einen 
Wert -0* oder spatestens nach 17 eingegebenen Werten 
wird die Eingabe beendet. 

In Zeile 480 werden durch die Anweisung -POKE 
SYSTAB + 24, 1« die GEM-Funktionen des Basic-Desktop 
abgeschaltet. Dadurch beschleunigen sich die folgen- 
den Berechnungen und Bildschirmausgaben erheb- 
lich. Allerdings nimmt das Basic jetzt keinerlei Einga- 
ben von der Tastatur oder der Maus an. Es ist deshalb 
notwendig, vor Beendigung des Programms die GEM- 
Funktionen wieder einzuschalten. Das geschieht in Zei- 
le 490 mit -POKE SYSTAB + 24,0-. Die zweite Anweisung 
in dieser Zeile, -X = INP(2>, halt das Prograrnm bis zum 
Driicken einer beliebigen Taste an. 

Was aber geschieht nun zwischen den beiden Zeilen 
480 und 490? Mit -GOSUB BERECHNEN* wird das Mo- 
dul »Berechnen« aufgerufen, das die eingegebenen 
Werte addiert und in Kreissegmentwinkel umrechnet. 
Die Beschriftung des Bildschirms erfolgt im Modul -Be- 
schriften-. Zum SchluB wird in den Modulen »Oben«, 
-Unten« und -Seite« die Kuchengrafik gezeichnet. Sie be- 
steht aus einer segmentierten Ellipse als Oberseite und 
einem Ellipsenbogen als untere Begrenzung. Entspre- 
chend der Segmentwinkel werden senkrechte Linien 
zwischen oberer Ellipse und unterem Ellipsenbogen 
gezeichnet und die Zwischenraume mit den entspre- 
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chenden Fullmustern ausgefiillt. Fertig ist der »Datenku- 
chen«! Das Ergebnis kann man sich auf dem Bildschirm 
ansehen oder, sofern man im Besitz eines Druckers ist, 
durch Dnicken von -ALTERNATE/HELP- auch als Bild- 
schirm-Hardcopy auf Papier »verewigen«. 

Eine gelegentliche Fehlfunktion des Programms sei 
noch kurz erwahnt. Dank der »fantastischen« Rechenge- 
nauigkeit des ST-Basic sind bei einigen wenigen Daten- 
kombinationen die Zwischenraume zwischen Ober- und 
Unterkante des Kuchens nicht vollstandig geschlossen. 
In diesem Falle wird leider der gesamte Bildschirm au- 



Berhalb des Kuchens mit dem Fiillmuster des Zwischen- 
raumes gefullt. 

Die Module unseres Programms lassen sich auch ein- 
zeln verwenden. Zum Zeichnen des Kuchens benotigt 
man lediglich die Module »Berechnen«, »Oben« und 
»Unten«. Die Werte milssen als Variablenarray WERT- 
(ANZAHL%) ubergeben werden, zum Beispiel aus der 
Datei irgendeines Datenverwaltungsprogrammes. Las- 
sen Sie sich durch KUCHEN ST zu eigenen Ideen anre- 
gen. Viel Vergniigen dabei! 

(W. Fastenrath, A. Kaufer/hb) 
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30 '* KUCHEN ST * 

50 '* M. BERNARDS * 

60 •* W. FASTENRATH * 

70 '* A. KAEUFER * 



1 10 ' 

120 FULLW 2: CLEARW 2 

130 VERTMITTE1X - 200 

140 VERTMITTE2X = VERTMITTE1X-65 

150 HORMITTEX =350 

160 HORRADIUSX = 160 

170 VERTRADIUSX = 60 

180 MUSTER = 

190 LINKS = 1800 

200 RECHTS = 3600 

210 ' ****»«***»»************»****»»*** 
220 » Menu 

230 ' ................................. 

240 GOTOXY 0,0 
250 DIM WERT(19) 
260 DIM EINHEIT$(19) 
270 DIM ART$(19) 

280 ?:?:?" Datendaratellung 

ala Kuchengraf ik" 
290 ?:?" FaBeKa - 

Soft A. KHufer":?:?:? 
300 INPUT " Bildunterachrift: " , UNTERS : 

?:?:? 

310 ?" *«««*******»#********«•*•>««*** 
*••»>••*».****•».••**.**•*•*«•.*•**• 

320 ?" « Goben Si© Jet 

st Ihre Daton ein ! *" 

330 ?" * ('0* fu 

or Ende) *" 

340 7" .•*»***** 

.................................... 

350 ? : PRINT " Welter mit <Leer 

taate> ":X=INP<2) 

360 CLEARW 2 : GOTOXY 0,0 

370 V Wert Einheit Bozeichnung" 

380 ANZAHL%=0 s ZEI LE=0 : WERT( ) = 1 

390 WHILE WERT(ANZAHLX) < 17 

400 ZEILE=ZEILE+1 

410 ANZAHLX^ANZAHLXU 

420 GOTOXY 1 , ZEILE: INPUT " " , WERT$ : WERT (AN 

ZAHLX) = VAL( WERTS ) 

430 IF ANZAHLX = THEN 470 

440 GOTOXY 6, ZEILE: INPUT " " , EINHEIT$( ANZAHLX) 

450 GOTOXY 1 1 , ZEILE: INPUT "" , ARTS (ANZAHLX) 

460 WEND 

470 IF WERT ( ANZAHLX) <=0 THEN ANZAHLX=ANZAHLX- 1 

480 POKE SYSTAB+24,l:GOSUB BERECHNEN 

490 POKE SYSTAB+24,0:X=INP(2) 

500 END 

510 • »****»*#****»»»*«»«««**«****»»***»«#**» 

520 '* Teilatuecke berechnen * 

530 ' *************»**«******»*********»«*#•» 

540 BERECHNEN I 

550 CLEARW 2 

560 GESAMTMENGE = 

570 FOR A = 1 TO ANZAHLX 

580 GESAMTMENGE = GESAMTMENGE » WERT ( A ) 

590 NEXT A: IF GESAMTMENGE = THEN GESAMT 

MENGE = 1 

600 TEILGRAD z 3 600 /GESAMTMENGE 

610 ANFANG = 

620 ENDE = WEkT(l) -TEILGRAD 

630 AM 



640 GOSUB BESCHRIFTEN 

650 GOSUB OBEN 

660 IF ENDE > 1880 THEN GOSUB UNTEN 

670 FOR A = 2 TO ANZAHLX 

680 ANFANG = ENDE 

690 ENDE = ENDE+ { WERT ( A ) *TE I LGRAD ) 

700 GOSUB OBEN 

710 IF ENDE > 1860 THEN GOSUB UNTEN 

720 NEXT A 

730 RETURN 

740 ' ************************************* 

750 '* Zeichnen der oberen Kuchenf laeche » 

760 1 ************************************* 

770 OBEN: 

760 MUSTER = MUSTER+1 * Fueilmuater bei Je 

dem Stueck aendern 

790 IF MUSTER > 4 AND MUSTER<9 THEN MUSTER=A+4 

800 IF MUSTER>23 THEN MUSTER=9 

810 COLOR 1,1,1. MUSTER, 2 

820 PELLIPSE HORMITTEX, VERTMITTE2X, HORRADI 

USX , VERTRADI USX , ANFANG , ENDE 

830 GOSUB SEITE 

840 RETURN 

650 ' * * • • • ' ********************* * .. 

860 '* Zeichnen dea aeitlichen Kuchena * 

870 '*********************************** 

880 UNTEN : 

890 COLOR 1,1,1, MUSTER. 2 

900 IF ANFANG>1875 THEN GOTO 950 

910 '* Linken Rand zeichnen * 

920 ANFANG = 1800 

930 LINEF HORMI TTEX - HORRADI USX , VERTM I TTE IX , 

HORMITTEX-HORRADIUSX, VERTMITTE2X 

940 '* Berechnung der Randpunkte * 

950 RANDGRAD - (ENDE-1800)/100 

960 XPUNKT = HORRADIUSX*COS(RANDGRAD*0 . 174533) 

370 YPUNKT = VERTRADIUSX*SIN( RANDGRAD*0 . 174533) 

960 '* Teilstriche Ziehen und Folder auafu 
alien * 

990 XRAND1 = HORMI TTEX-XPUNKT 

1000 YRAND1 a VERTM I TTE1X+ YPUNKT 

1010 XRAND2 =XRAND1 

1020 YRAND2 = VERTM ITTE2X+YPUNKT 

1030 LINEF XRAND1 , YRAND1 , XRAND2 , YRAND2 

1040 ELLIPSE HORMITTEX, VERTMITTE1X, HORRADI 

USX , VERTRADIUSX , ANFANG , ENDE 

1050 FILL XRAND1-1.YRAND1-10 

1060 RETURN 

1070 ' i****************** . . . 

1080 BESCHRIFTEN: 

1090 XKOORDRECHTS = 2 

1 100 1-1 : FORMS = "flflB . Bfl__X" 

1110 WHILE I < ANZAHLX* 1 

1 1 20 GOTOXY XKOORDRECHTS .1-1 

1130 PRINT WERT( I ) ;EINHEIT$( 1 ) " ";ARTS(I); 

1140 PRINT TAB(62); : PRINT USING FORMS j WERT ( I ) 

•100 /GESAMTMENGE 

1150 1=1+1 

1160 WEND 

1170 GOTOXY <(84-LEN(UNTER$)}/4),17:PRINT 
UNTERS ; 

1180 GOTOXY 29,19:PRINT CHRS(189)" FaBeKa 

- Soft"; 

1190 RETURN 

1200 ' •»••*♦*»•••*•»•«»**»•«♦•»••''•• 

1210 SEITE: 

1220 PCIRCLE 16. ( A*340/20 ) -5 , B 

1230 RETURN 

Tulle Kuchengrafiken lasson sich inch in 
Basic piogrammieren 
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Atari Tips & Tricks 

Bezaubernde Bildschirm- 
kopien mit PICCON 



Bildschirminh elite nicht nur ausdxucken, 
auch bearbeiten lassen sich die Bilder mit 
PICCON. Ein MuA fur jeden Atari-Besitzer. 



Wer viel mit Bildern arbeitet — und wer tut das 
nicht bei einem solchen Grafikwimder wie 
dem kleinen Atari-Computer — sollte dieses 
Programm besitzen. 

Die Leistungsmerkmale sind vielfaltig. Bilder im 
Micropainter-Format lassen sich in Koalapad-Format 
umwandeln und umgekehrt. Man kann das zwar auch 
durch die Tasten »Clear« und -Insert*, aber dabei wer- 
den die Farbwerte nicht ubemommen. Das Eingeben 
der Farben ist sehr zeitraubend. 

Nicht nur konvertieren kann man die Bilder, sondern 
auch »auf den Kopf stellen*. spiegeln und invertieren. 

Mehrere Bilder lassen sich zu einer »Show« zusam- 
menstellen und werden nacheinander geladen. 

Hardcopies kann man auf dem Atari-Drucker 1029 
ausgeben. 

Wie man an der Aufzahlung sieht, bietet das Pro- 
gramm einiges. Nun zur Beschreibung: 

Man benotigt fur das Programm einen Atari 400, 800 
XL oder XE mit mindestens 48 KByte. 

PICCON ist in Assembler geschrieben und benbtigt 
deshalb relativ wenig Speicherplatz und arbeitet sehr 
schnell. Das Programm wird iiber einen Basic-Lader 
eingegeben und generiert nach dem Start eine Datei 
namens »D1:PICCON20.EXE«. Unter diesem Namen 
laBt es sich aus dem DOS-Menu laden. 

Nach dem Programmstari erscheint auf dem Bild- 
schirm der Programmname und Angaben Uber den 
Programmautor. AnschlieBend folgt das Programm- 
Menii. 

Die Menupunkte im einzelnen sind: 

1 — Load Micropainter 

Hier gibt man den Namen des Bildes auf der Diskette 
in Laufwerk 1 ein. Die Bilddatei muB im Micropainter- 
Format vorliegen. Nach einem Tastendruck erscheint 
wieder das Menu. 

2 — Load Koalapad 

Analog zum Menupunkt 1 ladt man hier Koalapad- 
Bilder. 

3 — Save Micropainter 

Hier lassen sich Bilder im Micropainter-Format spei- 
chern. 

4 — Save Koalapad 

Aquivalent zu 3 kann man hier Koalapad-Bilder spei- 
chern. 

Falls man versehentlich die Menupunkte 1 bis 4 ge- 
wahlt hat, gibt man keinen Dateinamen ein und kommt 
durch »Return« wieder zum Menu zuriick. 
P — Picture 

Damit schaltet man in den Grafikmodus. 
X - X-Mirror 

Durch einen Druck auf die X-Taste spiegelt man das 
Bild urn die Horizontalachse. 



Y - Y-Mirror 

Hier spiegelt man das Bild urn die Vertikalachse. 
I — I nvers 

Invertieren eines Bildes. 
H — Hardcopy 

Wenn man einen Atari 1029-Matrixdrucker ange- 
schlossen hat, kann man mit dieser Funktion sein Bild 
ausdrucken lassen. 

Die Tastenfunktionen »X, Y, I, H« ftihrt das Programm 
nur aus, wenn man sich im Grafikmodus befindet. In den 
Grafikmodus gelangt man, nachdem man Bilddateien 
geladen oder gespeichert hat. Vom Menu gelangt man 
Uber die Tastenfunktion »P* in den Grafikmodus. 
D — Directory Drive 1 

Das Inhaltsverzeichnis von Diskette in Laufwerk 1 
wird ausgegeben. 
L — Delete 

Nach dem Eingeben des Dateinamens wird die Datei 
geloscht, 
R — Rename 

Damit andert man den Namen einer Datei. Zuerst gibt 
man den bisherigen Namen ein. anschliefcend den neu- 
en Namen. 
+ -Lock 

Ein Dateiname wird gesichert und kann nicht mehr 
versehentlich geloscht werden. 
--Unlock 

Der gesicherte Dateiname laftt sich mit einem Tasten- 
druck auf •— « wieder entsichern. 
F — Format (Laufwerk 1) 

Durch diese Funktion formatiert man die Diskette in 
Laufwerk 1. Urn dem versehentlichen Loschen von Da- 
ten vorzubeugen, mu6 man zusatzlich die Taste »Y« 
driicken. Mit jeder anderen Taste kehrt man zum Haupt- 
menu zuriick. 
W - Write DOS.SYS 

Durch Druck auf Taste W wird das Betriebssystem auf 
die Diskette geschrieben. 
S — Save Screenloader 

Hier wird das Programm »Screenloader« auf die Dis- 
kette geschrieben. 

»PIC* bezeichnet ein Koalapad-Bild, »MIC« steht fiir 
Micropainter. Urn sich eine »Show« zusammenzustellen, 
geht man folgendermaSen vor: 

— Diskette ins Laufwerk 1 schieben und mit »F« forma- 
tieren. 

— Mit »W« das Betriebssystem iibertragen. 

— Mit Taste »S« das AUTORUN.SYS, den Screenloader, 
auf die Diskette kopieren. 

— Die gewilnschten Bilder auf die Diskette schreiben. 
Dabei muft man auf die korrekten Kennungen achten 
(»PIC« und »MIC«). 

Die »Show« ist fertig. Schaltet man den Computer ein, 
so ladt er das Betriebssystem und den Screenloader 
und holt sich ein Bild nach dem anderen in den Bild- 
schirmspeicher. Urn ein Bild etwas langer zu betrach- 
ten, druckt man die Leertaste. Nach dem erneuten 
Driicken der Leertaste ladt der Computer das nachste 
Bild. (Tahir Uyar/hb) 
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Aktuelle DATA BECKER Buchhils 




Mil dlesom Buch zu Ihrem C16 vertOgon 
Sie Ober Bine lelchrversjflndllcho Elnfuh- 
rung In Handhabung, Elnsotz und Program- 
miorung des C16, die keinerlei Vorkennt- 
nlsse voraussetzt. Themen: Bedlonung von 
Toslalur und Editor, erstet Belenl und 
orstes Progtamm, BASIC ElnlOhrung mit 
Etstellung einer kompleften Adressen- 
vorwaliungl Nur der rlchtige Eirtstleg 
gofonllert den spateren Erfolgl 
C16 fOr Etnitelger 
205 Selton, DM 29. 




Dlo SHARP- PC -Taschoncomputer erfreuen 
slch Droller Bollebtholt. Unterelncnder 1st 
dos BASIC dor SHARP- PC- Rochnor ober 
nlchf kompailbel. Desnalb wurde (Or die- 
sos Bucb eln BASIC-Slondaid ontwlckell. 
Naben den ErklOrungen der einzelnon 
BefeNe und deren Besonderhollen emboli 
os olno komplotte Progfammsammlung lOr 
olio SHARP-PCs. Dieses Bucb 1st eln Mufl 
fur Jeden SHARP-PC-Benutzor. 
SHARP-PC BASIC-Programmo 
co. 200 Selten. DM 29.- 




Elne boisplelslose Sommlung von Tips und 
Tricks, mil denen Slo olio VorzOge von 
TURBO PASCAL erfolgreicb nutzen konnen. 
NalOrllcb mlt violen Anwendungon und 
konkroton ProgrommierhJIten (Or don opli- 
molen Elnsalz dieser erslaunllcn violsellt- 
gon Program mlersproche. Ein gelungones 
Bucb, dos relcbllch Anreoungon vormltteit 
und domll zu einer wlrkllchen Fundgrubo 
lur Jedon Anwondor wird. 
TURBO PASCAL Tips * Tricks 
243 Selton, DM 49,- 



C16 

Hps & Tricks 



cin data macxtn buch 



Hoben Sio einen C16/116 und keln Futter 
(Or Ihn? Donn konn Ihnen mit dlesem Bucb 
gobotton werden. Aus dem Inhalt: Splete, 
Malprogramme, Laulschrifl, Textvorarbel- 
tung, Datelvorwaltung, Vokobeltroiner, 
Hardcopy. Merge, Shapeodllor, simulierter 
Direktmodus, der integrlorto Monitor, Zero- 
pago. Routlnen des Botriebssystems und 
des BASIC-lnterprelers. Diosos Bucbgebort 
grlttbefolt neben Ibren Recbner. 
c 16 Tips ft Tricks 
201 Selton, DM 29,- 



ATARI 

1MO M«U MOQ 

FOR IlNSTIKH.* 

f wo. 



Das erste Bucb tur jeden Bosltzer eines 
ATARI 6O0XL/8O0XL/130XE sollto ATARI fur 
Elnsteiger seln. Hler wird lolcbt verstdnd- 
llcb der Umgang mil dem Recbner, die 
Benutzungdos Editors und die Programm- 
erstollung erklart. Sie ternen scbrittweiso, 
in BASIC elgone Programme zu schrelben. 
Dor Idealo Einstiog In die Com pu lor wo It 
Jetzl dlo zwelte uberorboltote Auttoge. 
ATARI 600XL/800XL/130XE fflr 
Elnsteiger, 198 Selten, DM 29.- 



DFU 




am lau mefm www 



Was! Sie wissen nlcbt, was DFU 1st? Dann 
mOsson Sie dieses Bucb lesenl Es (iibrt Slo 
umtassond in die Well dor DotenGber- 
tragung oln: Orundbegritte, Soil- und Hard 
worn (Or die elgono Mailbox, notwendlgo 
Scbnlttstellen und Kosten der DFU. Hacker 
sollten zum ScrMuS die Kapitel uber recht- 
licbe Boslimmungen. Datenscbutz und 
Copyright losen' 

DFU fOr Jedermonn zum C 64/128 
331 Stllen, DM 39,- 




Lassen Sie stcb verzaubern! Durcb die 
Grarikmogtichkeiton des C12B. Aus dem 
Inhalt: die 3 Botrlebsmodl, Grofikberohlo 
des BASIC 7.0, TextQfaflk, Hi-Res/MC- 
Graflk, Sprites/Shapes, der VIC li und der 
VDC-Chlp, Siotlstik. Funktions plotter, CAD, 
Eln/Ausgabe von Graflken (arblge hoch- 
autlosende VDC-Grallk, Gratlkprogiammle- 
rung In 8502 Assembler u.v.m. 
Dos groBe Graflkbuch zum C128 
369 Selten, DM 39.- 



MSX 

rips & Tricks 



Etntocb spitze. was mon aus den MSX- 
Rocbnern borausholen kannl Zetchensatz- 
generator. 14 Bildschlrmseiten Im Dlrekt- 
zugrifl inverse Zoicbondarstollung 
Windows. Toxt/Grallkhardcopy, Joystick- 
progrommlerung, Termlnalprogramm. 
Systemroutinon. PEEKS und POKES. At> 
spelcberung von Baslc-Zeilon, Tokens, List- 
schutz. DATA-Zellongenerotor, Varlablon- 
dump und Texlprogromm sind nur elnlge 
der vorgostellten Tips. Vlele Boispioipro 
grammel 

MSX Tips & Tricks 

286 Selten, DM 49,- 



C64 



Wf DATA NOV BUCK 



Sio woliton scbon immer mat eln Spiel 
selbsl programmleren? Hler 1st tur Sio dos 
Top-Buchl Zugescbnltten out don C64. 
Schrittwelse lernen Sie. wie man Pac Man 
durcbs Labyrinth schloust Odor wlo Captain 
Futuro spannondo Abenteuer in tremden 
Galaxion Oberlobl. Viele Bolsplolo, Listings 
und Tips. Auch mlf wenlg Programmier 
Praxis stellon slch scnnell 
Oberroschende Erfolge olnt 
Supereplele - selbst gemocbt 
235 Stlten. DM 29,- 




Eine Fundgrube (Or alio C128 Bosltzer! Ob 
man olnen olgenen Zelchensatz erstellen, 
die doppette Rechongeschwindigkelt Im 
64er Modus benutzon Oder die vorhande- 
non ROM-Roullnen verwonden will. Dieses 
Buch 1st randvoll mit wlcntlgen Informa- 
tionon; z.B.: Bank-Switchlng/Spelcherkonti- 
guratlon. Reglsterorlautcrungon zum 
Video -Control or und 640x200 Pun We 
Auiiosung. Dieses Buch dart bol kelnem 
128er tohlon! 
126 TIPS ft: TRICKS 
327 Seilen, DM 49,- 




Dos neue Bucb zur Programme rung der 
MSX-Floppiesl Nebon don System belehlen, 
den Fohlermoldungen ertahren Sie vleles 
uber dio Program mio rung von Datolverwol- 
tungon. Dazu elne FOlle von Boisplelpro- 
grammen. Verslflndlich goschrieben und 
doshalb auch (Or Antdnger goolgnet. 
Dieses Buch zelgt, daB dlo Floppy nur zum 
Spolchorn vlel zu schade 1st. 
Das Floppy-Buch zu MSX 
342 Seilen. DM 59,- 



DATA WELT 6/80 



Randvoll mlt Superartlkeln zu 
ATARI ST. COMMODORE, CPC. 
Grofler ST-Softwarefuhrer, 
lode Menge Qulcktlpe und 
aktuelle Tips & Tricks. 
DATA WELT 6/86 
ab 20. Mai 
am Kiosk. 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 




Atari Tips&Tricks 



10 REM ------••»•-•«••»••«•••••* 

20 REM #» «* 
30 REM • » PICCON 2.0 ** 
40 REM *.« bv •« 

50 REM »• T*hir Uy»r 
60 REM #• Zi»otnort»r P**d 2 »» 
70 REM 1000 Berlin 27 »• 

80 REM • * #w 

90 REM »• -«•••••««»• 

100 DIM PICC0N«<:6356> ,H*<2> 
1 I POKE 732, 1 

120 7 CHR»< I 25) iPOSITI ON I 3 , 3i ?" Bi tt« w*rt»n< 
130 FOR *«1 TO 6356 
MO READ H» 

I 50 H-wSC< H*<: 1,11) iAH-H-48-7»< H>37> 
1 60 L-ASC< H*< 2.2> » iAL-L-48-7»<L>37» 
170 POSITION 16. 8i? 6336-X i - « 

180 PICC0N*<X,X>-CHR»<AH«H6+AL> 

190 NEXT X 

200 ? -Brtt» flrutcktn Si* > START < " 
210 IF PEEK* 53279) <>6 THEN 210 
220 OPEN HI .8.0. "DiPICCON20.EXE" 
230 7 i? "Schr»ib* DtPlCCON20.EXE" 
240 •> HI i PICCON* i 
250 CLOSE Ml 
260 END 

1000 DATA FF.FF,00.60.C7.78.68,20,6C.72,A9.44 
1010 DATA 80. CD. 06. A9. 31 . 8D . CE . 06 . A9 . 3A , 80 . CF 
1020 DATA 06.4C.B2.62.A9.5E,8D.C3.02,A9.30.8D 
1030 DATA C6.02.8D.C8.02.A9.0I .8D.F0.02.A9.08 
1040 DATA 85.52.A2.00.A9,OB.eD.42,03.A9.4D.8D 
1050 DATA 44.03.A9,60.8D.45.03.A9.2B.80.4B.03 
1060 DATA A9,02.8D.49.03.20.56.E4.4C.B2,62.7D 
1070 DATA 91,92.92.92.92.92.92.92,92.92.92.92 
1080 DATA 92.92.92.92.92.92.92.92.92.92.92,85 
1090 DATA 9B, FC. 20. 30. 20, 49, 20. 43. 20. 43, 20. 4F 
I I 00 DATA 20. 4E. 20. 20. 36. 63, 72. 2E, 32. 2E. 30. 20 
1110 DATA FC.9B.9A.92,92.92.92.92.92,92,92.92 
1120 DAT* 92.92.92.92.92.92,92.92.92.92.92,92 
1130 DmTm 92.83.9B.il .12.12.12.12.12.12.12.12 
1140 DATA 12.12.12.12.12,12.12.12.12,12.12,12 
1130 DATA 12,12.05,9B.7C.5B,B1 . 3D . 20 . 20 . 4C . 6F 
1160 DATA 61 .64 . 20 .4D . 69 ,63. 72 . 6F . 70 , 61 . 69 . 6E 
1170 DATA 74 1 63.72.7C.9B.7C.3B.B2.3D.20,20.4C 
1180 DATA 6F, 61 .o4, 20.48. oF.ol .6C, 61 .70,61 .64 
1190 DAT* 20.20.20.20.7C.9B.7C,5B.83.SD,20.20 
1200 DATA 33.61 .76. 63. 20. 40.69.63,72. 6F, 70. 61 
1210 DATA 69. 6E. 74, 65, 72. 7C. 98. 7C, 38. 64,50. 20 
1220 DATA 20.33.61 .76. 63.20. 4B.6F. 61 ,6C. 61 .70 
1230 DATA 61 . 64 . 20 . 20 . 20 . 20 . 7C . 9B . 7C . 3B . DO . 3D 
1240 DATA 20.20.30.69.63.74.73,72.63.20.20.20 
1230 DATA 20.20.20.20.20.20.20.7C.9B.7C.3B.D8 
1260 DATA 3D, 20. 20. 38. 20. 2D. 20. 4D. 69, 72. 72. 6F 
1270 DATA 72.20.20.20.20.20.20.20.7C.9B.7C.3B 
1280 DATA 09,30.20.20,59.20.20,20,40.69.72,72 
1290 DATA 6F,72.20.20.20.20.20,20.20,7C,9B.7C 
1300 DATA 38. C9, 3D, 20. 20. 49. 6E, 76. 63, 72, 73, 63 
1310 DAT* 20. 20. 20. 20, 20. 20. 20. 20. 20. 20. 7C.9B 
1320 DATA 7C.3B.C8.3D.20.20.48.6I .72.64.63.6F 
1 330 DATA 70 , 79 , 20 . 28 . 3 1 , 30 . 32 . 39 , 29 , 20 , 20 . 7C 
1340 DATA 9B,7C,5B.C4.5D.20,26,44,69,72.63.63 
1330 DATA 74. 6F, 72. 79, 20. 44. 72. 69. 76. 63, 20. 31 
1360 DATA 7C. 9B . 7C . 5B.CC.SD. 20, 30. 44. 65. 6C . 65 
1370 DATA 74,65,20.20.20.20.20.20.20,20,20.20 
1380 DATA 20,7C,9B,7C.38.D2.30.20.20.32.63.6E 
1390 OATA 61.60.65.20,20.20,20.20,20,20.20.20 
1400 DATA 20.20.7C,9B.7C.3B.AB,3D,20.20.4C.6F 
1410 DATA 63.68.20.20,20,20.20.20.20.20.20.20 
1420 DATA 20. 20. 20. 7C.9B.7C, 38, AD. 50.20.20.53 
1430 DATA 6E.6C,6F.63.6B.20.20.20,20.20.20.20 
1440 DATA 20.20.20.20,7C,9B.7C,3B,C6.3D.20.20 
1430 DATA 46. 6F, 72. 60. 61 .74.20,28.44.72,69.76 
1460 DATA 65.20.31 .29.20. 7C.9B.7C.3B.D7. 30. 20 
1470 OATA 20. 57, 72. 69. 74. 63, 20. 20. 44. 4F. 33. 2E 
1480 DATA 33,39.53.20,20,20,7C.9B.7C.5B.D3.3D 
1490 DATA 20.20.33.61.76.65,20.53.63.72.65.63 
1500 DATA 6E.6C.6F.61 .64.65.72.7C.98.IA.12.12 
1510 DATA 12,12,12.12.12.12,12.12.12.12.12.12 
1520 DATA 12.12.12.12.12.12.12.12.03.9B.9B.A2 



1530 DATA IO.A9.03.90.42.03.A9.04,9D.4A,03.A9 
1540 DATA 00.9D.4B.03.A9,AF.9D.44.03,A9.62,9D 
1550 DATA 45.03.20.36.E4.A9.07.90.42.03.A9.00 
1560 DATA 80. 48, 03. 80. 49, 03, 20, 56. E4.8D. 04. 06 
1370 DATA A9.0C.9D.42.03.20.36.E4.o0.48.3A.9B 
1380 DATA 20. 73, 62. AD. 04. 06. C9, 31 .00.03, 4C. El 
1390 DATA 63. C9. 32, DO. 03. 4C. 00. 64. C9, 33. DO. 03 
1600 DATA 4C.1F.64.C9.34.D0.03.4C.3E.64.C9.30 
1610 DATA D0.03.4C.30.64.C9.44.D0.03.4C.78.o4 
1620 DATA C9,9B.D0.03,4C,16.60.C9.4C.D0.06.20 
1630 DATA 63.6F.4C.16.60.C9.32.D0.06.20.Co.6F 
1640 DATA 4C.lo.60.C9.28,D0,06.20.AD.70.4C.lo 
1630 DATA 60. C9. 2D. DO. 06. 20. OC. 71 ,4C. Id.oO . C9 
1660 DATA 46. 00. Oo. 20. 60, 71 ,4C, 16,60. C9, 37, DO 
1670 DATA 06. 20. EB. 71 . 4C . 1 6 , 60 . C9 . 33 . 00 . 06 . 20 
1680 DATA E8,73.4C,16,60.4C.B2.62.CC.EF.E1 ,E4 
1690 OATA 20. 40.69,63. 72. 6F. 70. 61 .69. 6E. 74. 63 
1700 DATA 72.20.30.69.63.74.75.72.63.20.20.20 
1710 OATA 9B.2D.2D.3E.20.44.31 .3A.CC.EF.E1 .£4 
1720 DATA 20 .4B.6F ,61 , 6C.61 . 70 , 61 ,64 ,20.30 , 69 
1730 DATA 63,74.75.72.63.20.20.20.20.20.20.20 
1740 DATA 9B.2D.2D.3E.20.44.31 .3A.D3.E1 .Fo.ES 
1750 DATA 20.61 .73. 20. 40,69, 63.72. 6F. 70. 61 ,69 
1760 DATA 6E. 74, 63. 72. 20. 50. 69, 63. 74. 73. 72, 63 
1770 OATA 9B.2D.2D.3E.20.44.31 .3A.D3.E1 .F6.E5 
780 DATA 20.61 .73.20. 4B.6F.ol , oC . 61 .70.61 .64 
1/90 DATA 20.50,69.63.74.75.72.65,20,20,20.20 
1800 DATA 9B.20.20,3E,20.44.31 ,3A,A2.00,A9.0B 
1810 DATA 90, 42, 03. A9. 32, 90. 44. 03, A9, 63. 90, 45 
1820 DATA 03. A9, 24. 9D. 48. 03. A9. 00. 90, 49, 03. 20 
1830 DATA 36.E4.60,A9.32,8D,CA.63.A9,63.80,CF 
1840 OATA 63. 20, C2. 63. 20. FD . 64, 20. 2D. 65. 20. 83 
1850 OATA 65.20.E3.63.20.F4.64.4C.48.66.A9.36 
I860 DATA 8D.CA,63,A9.63.8D,CF,63.20.C2,63.20 
1870 DATA FD, 64. 20. 2D. 63, 20. 83, 65. 20, 48. 68. 20 
1880 DATA F4.64,4C.48,66.A9,7A,8D,CA.63.A9.o3 
1890 OATA 80. CF, 63. 20. C2. 63, 20. FD, 64. 20. 39. o3 
1900 DATA 20. 83. 65. 20, 60. 67. 20, F4. 64. 4C. 46. 66 
1910 DATA A9.9E.8D.CA.63.A9.63,8D.CF.63,20,C2 
\m ESI* 63 ' 2 °' F C>.64.20,59,63.20,83.63.20,F9 
1930 DATA 6C. 20. F4, 64, 4C. 48. 66. 20. 83. 63. AO. 00 
1940 DATA 06. 80. C4. 02. AD, 01 .06.80. C3, 02. AD. Oi 
1930 DATA 06. 80, C6, 02, AO. 03. 06. 80. C8, 02. 4C. 48 
I960 DATA 66.A2,30.A9,03,9D.42.03,A9.06,9D.4A 
1970 DATA 03, A9, 00, 90. 48. 03. A9, EE. 90. 44. 03, A9 
1980 DATA 64.9D.43.03.20.36.E4.30.03.4C.A4.64 
1990 OATA 20.F4.64.4C.16.60.A2.30.A9.03.9D.42 
2000 OATA 03,A9.E0.9D.44.03.A9,06,9D.43.03.*9 
2010 DATA IE. 90, 48, 03. A9, 00. 90, 49. 03. 20. 36. E4 
2020 DATA 30.03.4C.CD.64.20.F4.o4,4C.B2,62.A2 
2030 OATA 00,A9,09,80.42,03,A9,EO,80.44.03.*9 
2040 DATA 06, 8D. 43. 03. A9, IE. 80, 48,03. A9, 00 .80 
2050 DATA 49,03.20,36.E4.4C.A4.64.44.3A.2A.2E 
2060 OATA 2A.9B.A9,0C,9D.42.03.20,56.E4.oCi.A2 
2070 DATA 00. A9, 05. 90. 42. 03. A9, DO, 90. 44, 03, A9 
2080 DATA 06 . 90 . 45 , 3 . A9 . 1 2 . 90 . 48 . 3 . A9 , 00 . 90 
2090 DATA 49, 03. 20. 56. E4. 30. 08. AD. DO. 06, C9, 98 
2100 DATA F0.01 . 60 , 20 , 33 . 66 , 66 , 68 . 4C . 1 6 , 60 . A2 
2110 DATA 30.A9,03.9D,42.03,*9.04.90,4A.03,A9 
2120 OATA 00.90.4B.03,A9.CD.9D.44,03,*9,06.9D 
2130 DATA 43. 03. 20. 36. E4. 30, 01 .60. 68. 68.20, F4 
2140 DATA o4,20.33.66.4C.16,dO,A2,30.A9,03,9D 
2130 OATA 42.03.A9,0e.9D.4A.03.A9,00,*D.4b.0d 
2160 DATA A9.CD,9D,44.03.m9.06.9D.43.03.20.S6 
2170 DATA E4.30.01 . 60 , 08 , 68 , 20 , F4 , 64 . 20 . 33 . 66 
2180 DATA 4C.16.60,A2.00.20,F4.64.A9.03,90,42 
2190 DATA 03,A9,2C,9D,4A.03.A9,08.90.46.03.*9 
2200 OATA A9. 90, 44. 03. A9. 65, 90. 45. 03, 20. 36, E-) 
2210 DATA 4C.AC,o3.33,3A,9B,20.0F.d7,AD.30.02 
2220 DATA 83. BO. AD. 31 ,02.83.61 ,A2,00,A1 .80.C9 
2230 OATA 4F.D0,04.A9.4E,B1 .BO.C9.0F,D0.04,A9 
2240 DATA 0E.6I . BO . 1 6 ,*3 , BO . 69 , 1 ,85.80 .A3. 81 
2230 DATA 6*,00,83.B1 . C5 . 39 . 00 . 08 . A3 . BO . C3 . 38 
2260 DATA DO, 03, 60. A2, 30. A9, 07, 90. 42, 03. A3. 3V 
2270 DATA 9D.43.03,A5,58.9D,44.03,A9, 1E.9D.49 
2280 DATA 03. A9. 00, 90. 48. 03. 20. 56. E4, 30, 18. 20 
2290 DATA lE.66.8D,C8.02.20.1E.66.eO.C4.02.20 
2300 DATA I E . oo , 8D . C3 , 02 , 20 . 1 E . oo , 80 , Co . 02 . 60 
2310 DATA A2.30 ,A9,07.9D.42.03.A9,00.9D.49.03 
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2320 DATA 9D,48.03.2Q,56,E4.30.E6.6O,A2.00,A9 
2330 DATA 06, 8D, 42. 03, A9, 00. 8D. 48, 03, 60, 49. 03 
2340 CAT A A9.FD.20,56,E4.60.20.75,©2.AD.04.0e 
2350 DATA C9. 58, DO. 06, 20,80, 69, 4C. 48. 6©, C9, 59 
2360 DATA DO.0©,20.F2.69.4C.48.66.C9,49,D0.O© 
2370 DATA 20 , OB . 6B , 4C , 48 . 66 . C9 , 48 , DO , 06 , 20 , CC 
2380 DATA 67. 4C, 48, 66, 20, BE. 66, A2, 00. 20. F4,d4 
2390 DATA 20, 84, 66, 4C. 16. 60. AD, C4. 02. 8D. 00. 06 
2400 DATA AO . C5 . 02 , 80 • 1 , 06 .AO . C6 , 02 . 80 ,02.06 
2410 DATA AD. C8. 02. 80. 03. 06, A2. 00. A9, 03. 90. 42 
2420 DATA 03 , A9 , OC . 90 . 4A , 03 , A9 , 00 . 90 , 4B . 03 ,** 
2430 DATA BB.90.44,03,A9,66.9D,43,03.20.36,E4 
2440 DATA 60 . 43 . 3A , 98 , 1 8 , A3 , 38 , 69 . 00 . 85 . BO ,A3 
2450 DATA 59 , 69 , 1 A .85 . Bl ,18 .A3 . 38 , 69 ,00,80.03 
24©0 DATA 06. A3, 39, 69, IF. BD.O*. 06. 38, AS. 58. E» 
2470 DATA 00,83.B2.A5.59.E9,OA,83,B3.A2.00.A1 
2480 DATA BO, 81 ,82, 18, A3, BO, 69, 01 .85, BO ,A3 , Bl 
2490 DATA 69 , 00 , 83 , B 1 ,18 .A3 , B2 , 69 .01, 83 , B2 , A3 
2500 DATA 83 .69,00 ,85,B3 ,A5,B1 .CO. 06.06 .00 ,OB 
2510 DATA 60. 18, A3, 58. 69. 00. 83. BO, A5, 59, 69, 1A 
2320 DATA 83, Bl . 1 8.A5 ,58,6*. 00 ,80 .03, 06. A3. 39 
2530 DATA ©9, 1 F ,80.0© ,06 .38,A3.38.E9,00 .83,62 
2540 DAI A A3. 39.E9.UA. 83. B3.A2. 00. Al .82,81 .BO 
2330 DATA 1 8 , A3 . 60 ,69,01 , 83 . BO , A5 . B 1 , 69 , 00 , 85 
23©U DATA Bl . 1 8, A3. 62,69, 01 ,85 .82.A5.B3.69 ,00 
2570 DATA e5.B3.A5,Bt .CO, 06. 06. 00, 08, 60 .AD.00 
2380 DATA 06, 80. C4. 02. AD. 01 .06.80. C3, 02, AD. 02 
2590 DATA 06 .80.C6 . 2 . AO . 3 . 06 . 80 . C6 . 02 ,A2 . 30 
2600 DATA A9.0B.90,42,03.A5.59,9D.45.03,A5,5B 
2610 DATA 90,44 ,03, A* . IE ,90,49,03 ,A9. 00 ,90. 48 
2620 DaTa 03,20.3©,E4.3U,16.AD.C8.02.20.61 .67 
2630 DATA AD, C4, 02, 20 .61 , 6? , AD . C5 , 2 , 20 .Bl ,67 
2640 DATA AD, C6. 02, 20. Bl ,67. 60, 80. 07.06. A2. 30 
2©30 DATA m9, OB, 90. 42. 03. A9, 00. 90.49,03. 90, 48 
2©©0 DATA 03 ,AD . 07 ,06 . 20 .36 . E4 , 30 , E3 . eU ,A2 , 30 
2670 DATA A9, 03, 90. 42, 03. A9, 08. 90.4A, 03. a9. 00 
2©60 DATh 90. 4B. 03. A9, 8A, 90. 44, 03. A9, 69. 90, 43 
2690 DATA 03 . 20 ,3© .E4 , 30 .03.4C .F2.67.4C ,3F .©9 
2700 DaTa a9 , 00 , 83 . 34 , a9 . 00 , 80 , 00 . 0© , 80 . 1 , Od 
2710 DATA 80.02.06.80.03.06,80, 18. 06, A3, 58. 83 
2720 DATA BO , A3, 39. 85.61 .A* , 1 B . 20 , 6A . 69 , A* , 39 
2730 OaTA 20.6a,6*.A*. 1B.20 ,6A,69,a9,41 ,20,6A 
2740 DAT A ©9 ,M9,01 ,20 ,©A,69 .A9.40 ,20 .©A.69.A9 
2750 DATA 00.80,00.06.80.01 ,06, A9, 00. 80. 03. 06 
27*0 DaTw 1 8. AO .02.06.60.03.06.83.34 ,aO. 00 ,06 
2770 DATA 85. 55, AO ,01 .06, 85,36. A2, 00 ,A9. 07, 90 
27S0 OaTa 42, 03. a9 ,00 . 90 .48.03,90.49,03. 20 .56 
2790 DATA E4,C9.00.F0.5F.a9,00.8D.04.06.aD,03 
2800 DA1~ 06. C9, 00. 00. 08. A9, 40. 80. 04, 06. 4C. 68 
2810 DaTa ©8 , C* , I , 00 . 08 ,m9 . 20 . 80 . 04 , 0© . 4C . 88 
2820 OaTm 66. C9. 02. 00. 08. A9, 10.80. 04. 06, 4C. 68 
2830 DATA *6,C9.03.00.0e.A9.08.8D,04.06.4C.B8 
2840 C'h'Ih ©S.L 9,04 .00 .08.A9.04 .80,04 ,0© ,4C ,B8 
2630 DATA 68, C9, OS. DO . 8 . A9 , 2 . 80 , 04 . 0© . 4C . 68 
2860 OaTa ©6. A9, in .80,04,06. IfcJ.AO.ia. 0©.6D. 04 
2870 DaTa 06.80, I 8 .06. AO .03.0©. C9. 06. FO .06 .EE 
2880 OaTa 03 . 0© . 4C , 3a . ©8 ,mO . 00 . Oe . C9 , 00 , 00 . 2F 
28*0 DATA mO.O 1 ,0©.C*,00 , DO , 28 ,mO , 1 8.0©, OA. OA 
2900 DATA 18.4a.4A.6D. 18.06.m2.U0.A1 ,B0.0a,9o 
2910 DaTa 9.18 ,mO ,18.0©. ©9, 40, 80 , I 8 , 0© , I 8 . aS 
2920 OaTm 80 .©9 , 1 8,8S,B0 ,a5,61 .©9.0 1 ,83,61 .AO 
2930 OaTA 02 ,0©,C9,eO.D0 .OE ,AD. 1 8,06 ,4A .4A.4A 
2940 OmTm 4A,0-i,OA.0a,0a .80, 1 8.06.A0 , 1 8 .06.2U 
2950 DATA ©A. ©9, «9. 00. 80. 18. 06. AO. 01 ,06,09,01 
29©0 DATA FU . 1 4 , 1 8.AD.0O ,O©.©9,0 1 .80,011 .06 .AO 
2970 DATA 01 .06. ©9, 00. 80. 01 ,06, 4C.3S. 68, AO, 00 
2980 DATA 0© ,C9, 3F ,00 .E5.A9,96. 20 .©A. 69.A0.02 
2990 DATA 0©.C9.6D.FO.OC.ie.AD,02.06.69,07.8D 
3000 OaTm 02.06.4C.CiF.68.A2.3U.A9.OC.90.42.03 
3010 DATA 20.36,E4,©0.8D,ie,0©.A2.30.A9,06.9D 
3020 DAl.-. 42 ,03. m9, 00 .9[J, 49 .03.90 .48. 03. AO. 1 6 
3030 OmTa 06.20.36.E4.30.01 ,©0,©8,68.4C.3F.69 
3040 DATA SO .3A.96.A2.00 ,6E .08 .0e,8E .09.U6, 1 8 
3030 DATA A3 .38 ,60 .08 . 06 .83 , BO ,a3 , 39 . ©9 ,00 . 85 
30©U 1WT~ 81 . 18.A5.B0.69,D8,B5.B2. M 5.B1 .©9. 10 
3070 DATA 6S.63.AI , BO .60 . 7 . 0© , A 1 ,62.81 ,BO,aD 
3080 DATA 07.06.81 .62. 18. A3. 60. 69, 26. 63. 60. A3 
3090 DATA Bl .69.00.83.81 .38. A3. B2.E9. 28,83, B2 
3100 DATA a3.B3.E9 ( oO,63.B3.EE.09.0©.aD.09,0© 



3110 DATA C9.60.DO,CE.A9.00.8D.09,06.EE.08,06 
3120 DATA AD. 08. 06. C9, 28. DO. A4. 60. A3. 56, 85. BO 
3130 DATA 85. B2.A5. 59, 85. 81 .85, 83, 18. A3. 58, 69 
3140 DATA 27, 93, B4, 85, B6. A3, 39, 69, 00, 93,65.83 
3130 DATA 97.A2.00.8E.08.0©.8E,09,06.A1 .BO.eD 
3160 DATA 07.06.A1 ,B4,GO,OA,06,A9.00.0E,0A,O6 
3170 DATA 90, 02. A9, 02. OE, Oa, 06, 90. 03. 18, 69, 01 
3190 DATA OE, OA, 06. 90. 03. 19, 69, 08, OE, OA, 06, 90 
3190 DATA 03. 18, 69, 04, OE, OA, 06, 90, 03. 19,69,20 
3200 DATA OE. OA, 06, 90. 03, 16. 69, 10. OE. OA, 06, 90 
3210 DATA 03, 19, 69, 80. OE, OA, 06, 90, 07, 18.69,40 
3220 DATA 90. 02. DO. Bl ,81 , BO, AO, 07, 06, 80, OA, 06 
3230 DATA A9.00.0E.OA.06.90.02,A9,02,OE,OA,06 
3240 OATA 90,03.16.69,01 .0E.0A.06, 90,03, 18,69 
3230 DATA 08, OE, OA, 06. 90, 03, 18, 69, 04. OE, OA. 06 
3260 DATA 90 , 03 , 1 9 , 69 , 20 , OE , OA ,06, 90. 03, 18. 69 
3270 DATA 10, OE. OA. 06. 90. 03, 19, 69. 80. OE. OA. 06 
3280 DATA 90.07, 18. 69, 40. 90. 02. DO. 61 ,81 ,B4, 16 
3290 DATA A3, 60. 69. 01 .85. 80, AS, Bl ,69, 00.85. Bl 
3300 DATA 38,A5,B4,E9,01 . 85 . B4 , A3 . B3 . E9 . 00 , 83 
3310 DATA B5. EE. 08. 06, AD. 08, 06. C9, 14, 00, 08, A9 
3320 DATA 00. 80. 08. 06, 18. AS. B2. 69, 28, 85. BO. 85 
3330 DATA B2. A5. 83,69,00. 85, Bl ,85,83, 18, A5.B6 
3340 DATA 69. 26, 83. 84, 63. 6©. «5. 67. 69. 00. 83, BS 
3330 DATA 85. B7.EE, 09, 06. AD, 09, 06. C9, CO .DO. A7 
33©0 DATA 60. A3. 38, 63. BO. A3, 39. 83. Bl .A2.00.8E 
3370 OATA 05.06,8E,06.06,A1 , BO . 60 , 07 , 06 . 38 , A9 
3380 DATm FF .E0.07 .06.61 .60 . 1 8 ,A3,60 .©9,01 .83 
3390 DATA BO, A3. Bl .69.00,83,81 . 18. AO. 03,06. 69 
3400 DATA 01 .80, 05. 06. AD, 06,06, 69. 00. 80. 06.0© 
3410 OmTa C9, IE .00 .01 .©0 ,A6,38,8E . 1 2.06.A6.59 
3420 OATA 9E . 1 3 . 0© . A2 . 00 . 9E . OS . 6 , 9E . 6 . 0© . 9E 
3430 DATA 0B.0©.8E.14.0©.20,A4,©G.AE.14.06.E8 
3440 U«Tm EO,07.DO.F2,20,A4,6C,8D,lC.06.20.rt4 
3430 DATA 6C.20.A4.©C.20.A4,6C.20.A4.6C.20,A4 
3460 DATA 6C,20.A4.6C.80.C4,02.20.A4,6C.80.C5 
3470 DATA 02. 20 .A4 ,©C .80, C6. 02 . 20 ,A4 ,6C, 20 ,A4 
3480 DATA 6C . 80 . C6 , 02 . A2 . 00 . 8E . 1 4 , 06 , 20 ,A4 . 6C 
3490 DATA AE . 1 4 . 0© . E8 . EO , 09 , DO , F2 . 20 . A4 . ©C , 80 
3300 DATA OC.O©.C9,00,FO,44.C9,81 .10.10.4CBF 
3S10 DATA ©6,20 .A4.6C .80. 00, 06, A2 .00 . 8E . 14 .06 
3520 OATA 20 ,8C ,6C .AE , 1 4 .06.E8.EC ,0C,0©.D0 ,F1 
3330 DATA 4C .AE .66. 36. AD. OC .06. E9 .60 ,90. OC .06 
3540 DATA A2,00.8E.l4.06.20,A4.6C,8D,00.0o,20 
3330 DATA BC.6C.AE,14,0©,E8,EC.0C,06.D0,E6,4C 
3360 DATA AE.6e,20.A4.6C.6D,0F.06.2O.A4,6C.8O 
3370 DATA OE ,06.20 .A4 ,6C . 80 . 00 , 06 ,A9 , 00 . 80. 10 
3380 DATA 0© .60. 1 1 .06,20 ,6C ,©C . I8.A0, 10 ,06,69 
3390 DATA 01 .90.10,06 . AD ,11, 06, 69, 00. 90 ,11 .06 
3600 DATA CO .OF , 06 , DO , E7 , AO ,10,06. CO , OE , 06 . DO 
3©10 DATA OF , 4C . AE , 6B , 1 6 , AO , OB . 06 , C9 , 28 , FO , 77 
3620 OATA 60, 12. 06. 93. 80. A9. 00. 60, 13, 06. BS. 61 
3630 OATA A2 .00 , AD ,00,06,61 .60.16 . AD .12.06. 69 
3640 DATA SO . 80 , 1 2 , 06 , AD , 1 3 , 0© , 69 . 00 , 60 , 13,06 
3630 DATA 38, AD. 1 2,06, E3, 38. 80. 03, 06, AO, 13,06 
3660 DATA E5 ,59, 80, 06,06, C9. IE .00 .28. AD .03.06 
3670 DATA C9, 28. DO ,0E, A3, 38,80, 1 2, 06, A3, 39, 80 
3680 DATA 13, 06. EE, OB, 06. 60, C9, 00, DO. OF. 18, A3 
3690 DATA 38,69.28.80. 12.06, A5, 39, 69,00, 8D, 13 
3700 OATA 06.60,A2.30.A9,07.9D.42,03,A9,00,90 
3710 DATA 49, 03, 90, 48, 03, 20, 36, EM, 30 ,01 ,©0, ©8 
3720 DATA 68, 60, AD, 1C, 06, C9, 02, DO, 06. 20. CD. 6C 
3730 DATA 4C , CC , 6C . 20 . 3A , 6C , 60 , 1 8 . AS . SB , 60 . 03 
3740 OATA 0©. 83. 60. A3. 39. 60. 06. 06. 85. 61 ,A2. 00 
3730 DATA AD, 00. 06 .61 .60 . 18. AO. 03. 06. ©9 .01 . 8C 
3760 DATA 03. 06. AD. 0©. 0©.69. 00. 80. 0©. 06.C9, IE 
3770 DATA FO .C 1 .60 .mO.OO ,06.80, C4 .02.AO.01 .Oe 
3780 DATA 80. C3. 02. AO, 02, 06. 80. C6. 02. AO, 03, 06 
3790 DATA 80, C8, 02, A9, 00. 8D. 08,06,80.09.06.80 



3800 DATA 1 ©.06.80, 1 7,0©. 80 . I S.Oo, 80 . 1 .0*.A3 

3810 OATA 38.80, 12,0©, A3. 39,80. 1 3.06, A9, 20 ,83 

3820 OATA B4.A9.20.83.B3.FF.80.C9.C7.1A.00.01 

383C UATA 01 .OE. 00 . 28.00 , CO .AO .00 .B9. 37,60 , 20 

3840 DATA 1 C . 6F . C8 . CO . OD . DO , F3 . AD . C4 , 2 , 20 . 1 C 

3630 DATA ©F,AO,C5,02,20.1C.6F.AD,C6,02.20.1C 

3660 DATA 6F.A9,00.20.IC.6F.AD,C8.02.20.1C.6F 

3870 DATA AO , 00 . a9 , 00 . 20 . 1 C . 6F . C8 . CO . 04 . DO , F6 

3880 DATA A9,9B.20.1C.6F.C8.C0.08.DO.F6.A9,A2 

3990 DATA 20, 1C.©F, 20. AC. ©E, AD. 18. 06. BO, 19, 06 
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3900 DATA 20 .AC ■ 6E , AO . 18,06, 80 . 1 A . 06 , CD , IV. 06 
3910 OATA FO.oa.at^S.dE.Ay.t^.SD.lA.Ob.rtD.ID 

3920 DATA 06 . C9 , ! . FO , 1 F . 20 , AC . 6E . AD , 1 8 . © . CD 
3930 DATA 19,06,D0.14.l8.AO,lo. 06.69,01 ,80,1© 
3940 DATa 06, AD, 17, 06. 69. 00, 60. 17, 06, 40, a8,©0 
3930 DATA AD. 16. 06, C9, 81 .10, 2E. AD, 17. 06,09, 01 
3960 DATA 10,27.AD.l6.0d.20.1C.6F.AO.I9.06,20 
3970 DATA 1 C . 6F , AD , 18,06. 8D ,19,06 ,A9 , 00 , 8D , 1 6 
3980 DATA 06, 80. 17, 06. AD. ID, 06,09,01 .F0.03.4C 
3990 DATA 92,6D.4C,2E,6F.A9,00.20.1C,6F,aD.17 
4000 DATA 06,20. 1C.6F .AD. 16.06.20. 1C.6F .AO, 19 
4010 DATA 06.20. 1C, 6F, AO, 18. 06. 80. 19, 06. a9, 00 
4020 DATA 80. le,06.8D, 17, 06, mD. ID. 06. C*. 01 .Fl> 
4030 DATA 03.4C,92,6D.4C.2E.6F,A3,B4,S3.B2.~5 
4040 DATA B5, 83. B3.A9, 80. 20. 1C.6F. AD. 19.06.EE 
4030 DATA 1S.06,20,1C.6F,«D.10,06.C9.01 .F0.38 
4060 DAT* 20.AC.6E.AD, 18,06.80, 18. 06. LD.Im, 0© 
4070 DATA FO. 2A. AO, 1A.06.EE. 13, 06. 20.'iC,6F. AD 
4080 DATA ID, 06, C9, 01 . FO . 1 A . 20 . AC . 6E . AD , 1 8 . Oe 
4090 DATA 80 , 1 A . 06. CD , 1 B , 06 , FO . OC , AO . 1 8 , 06 , EE 
4100 DATA 15. 06,20. 1C.6F,4C,4B,6E. AO. 1«. 06.80 
4110 DATA 1 9,06, 1 8.A9.80 ,60, 1 5.06.A2.00 .81 . 82 
4120 DATA A9, 00. 80. 13, 06. AO, 10. 06. CV, 01 .F0.O3 
4130 DATA 4C.A3.6D.4C.2E.6F, 18. AO, 08, 06. 60. 12 
4140 DATA 06, 83, 80. A9. 00. 6O.13,0e,85.Bl .m2.00 
4130 DATA Al .BO, 8D. 18. 06. 18, AO. 12. 06. 69.50. 80 
4160 DATA 1 2, 06, AO. 1 3,06.69.00 .80, 1 3, 06,38. aD 
4170 DATA 12. 06. E3. 38.80. 03. 06. AO. 13. 06. E3, 39 
4180 DATA 80. 06, 06. C9, IE, 00. 32. AD. 03. 06. C9, 28 
4190 DATA DO, 18, A3. 38, 8D. 12. 06, A3, 39, 80, 13.06 
4200 DATA AD , 08 , 06 , C9 , 28 . DO , 03 . EE . 1 . 06 . EE , 08 
4210 DATA 06. 60. C9. 00. DO. OF. 18. A3. 38. 69. 28. 80 
4220 DATA 12, 06, A3, 39. 69. 00. 8D. 13. 06. 60. «2, 00 
4230 DATA 81 ,B4. 18, A3. 84,69. 01 ,85.84. a5. 85, 69 
4240 DATA 00 . 83 , B3 , 60 , 38 .A3 . B4 , £9 , 2 1 . 80 , 32 . 20 
4230 DATA A3, 83. E9, 20. 80. 33, 20, A2. 30, A9, 08. 90 
4260 DATA 42,03,a9,20,9D.44.03,a9,20.9D.43.03 
4270 DATA 18, AD. 32. 20. 69, 01 ,90, 48. 03. AD. 33. 20 
4280 DATA 69, 00. 90. 49. 03. 20. 56. E4. 30. 00.60.^2 
4290 DATA 00 , A9 , OB . 90 . 4 2 . 3 , A9 , B3 , 90 , 44 . 03 . A9 
4300 DATA 6F. 90, 43, 03, A9, 13, 90. 48. 03. A9. 00. 90 
4310 DATA 49.03.20.36.E4.20.FD.64.A2.30.A9.21 
4320 DATA 9D.42.03.A9.00 .90,4A.03.90.4B.03,A9 
4330 DATA CD, 90.44. 03. A9 , 06. 90. 43. 03. h9, 12. *0 
4340 DATA 48. 03, A9. 00. 90. 49. 03. 20. 36, E4, 30. 01 
4330 DATA 60. 20, 33. 66. 60. 44. 63. 6C, 65, 74, 63, 20 
4360 DATA 46. 69. 6C, 65, 96. 2D, 2D. 3E. 20, 44, 31 . 3A 
4370 DATA A2.00.A9, OB. 90 ,42.03 . A9 , 80 , 9D ,44,05 
4380 DATA A9,70.9D,45.03.A9.10.9D.48.03.A9.00 
4390 DATA 90,49,03.20.56,E4.20.FD,64,A2,00,A9 
4400 DATA OB,90,42,03,A9,9D.9D.44,03,A9.70.90 
4410 OaTA 45.03.A9, 10 ,90,48,03,a9.00 ,9D.49,03 
4420 DATA 20 , 36 , E4 ,A2 , 00 . 60 , DO . 06 , 09 , 9B , FO . 04 
4430 DATA Ee,4C,07,70.8E.48.03,A9,44.90.00.0d 
4440 DhIh E8.A9.31 , 90 . 00 , 06 . E8 , A9 , 3a . 9D . DO . 06 
4450 OATA 1 8. AO. 48. 3. 69. 03, 80. 3A, 70. 80. 53. 70 
4460 DATA A2,OO.A9.05«90.42.03.A9.DO,90,44,03 
4470 DATA A9, 06, 90, 45, 03. A9. 12, 90. 48, 03. m9. 00 
4480 OATA 9D.49,03.20,36.E4,30.0m.aD.OO,06,C9 
4490 OATA 98, FO. 03. 4C. 60. 70. 20. 33, 66, 60. a2. 30 
4500 DAT A A9. 20. 90. 42, 03. A9. 00, 90. 4a. 03. 9D. 48 
4510 DATA 03. A9. CO, 90. 44. 03, A9. 06, 90. 43. 03. A9 
4320 DATA 28 . 9D . 48 . 3 . A9 . 00 , 90 . 09 . 3 . 20 , S» . E-i 
4330 OATA 30 . 1 . 60 . 20 , 33 . 66 . 60 . 4F , 6C . 64 . 20 , 4E 
4340 DAI a 61 .60.63, 9B. 20,20. 3E. 20. 44.31 ,3«.4E 
4330 DATA 63, 77,20 ,4E .61 . 60 .63,98. 20, 2D, 3E ,20 
4360 DATA 44.31 .3A.A2. 00. A9, OB, 90. 42.03. A9.FB 
4370 DATA *0 , 44 . 03,a9 , 70 , 90 ,43, 03 ,A9 , | l , 9D. 48 
4580 DATm 03. A9. 00, 90.49,03, 20, 36. E4, 20, FO, 64 
4390 DATA «2 , 30 ,A9 , 23 . 90 . 42 , 03 ,m9 . 00 . 90 . 4A , 03 
4600 DATA 90, 4B, 03. A9, CD. 90. 44, 03, A9, 06, 90. 43 
4610 OAT A 03. A9, 14. 90, 48. 03. A9, 00. 90,49,03. 20 
4620 DATA 56.E4 , 30 .01 ,60 ,20 ,33.66.60 . 4C .6F ,63 
4©30 DATA 68.20 .4©, 69 ,©C .65. 98.20.20. 3E, 20 .44 
4640 OAT A 31 .3A .A2.00 ,A9,0B.90,42 ,03 ,a9,3a,9D 
4650 DATA 44, 03, A9, 71 . 90 , 43 . 3 , A9 , 1 3 , 90 , 48 . 3 
4660 DATA A9,00,9D,49,03,20.36,E4,20.FD.d4.A2 
4670 OmTa 30. A9. 24, 9D. 42, 03, A9, 00. 90,4a. 03, 90 
4680 DATA 4B. 03. A9, CD. 90. 44, 03, A9. 06, 90, 43, 03 



46*0 DATA A9, 14, 90,48. 03. A9, 00. 90. 49, 03, 20. 36 

4700 DaTa E4,30,01.60.20.33.66.60.55,6E.6C.6F 

4710 DATA 63,©B,20 ,4©,©9,6C,©S,98,2D,2D,3£,20 
4720 DATA 44 , 31 ,3a.m2,00 .A9,08.90. 42.03.A9.C3 
4730 DATA 9D. 44. 03. A9, 71 ,90. 45,03, A9, 24, 90. 48 
4740 DATA 03. A9, 00. 90. 49. 03. 20. 56. E4. 20. 73. 62 
4750 DATA mD , 04 , 06 . C9 , 59 , FO , 1 , 60 , A2 . 30 . A9 , FE 
4760 OATA 90 , 42 , 3 , A9 . . 90 . 4a , 3 , 90 , 4A . 3 . A9 
4770 OATA E7 , 90 . 44 , 03 , A9 , 71 , 90 , 43 , 03 . A9 . 03 , 9D 
4780 0«1A 48.03.A9,00.9D.49,03,20.36,E4.30.01 
4790 DATA 60.20.33.66.60.50.72.63,73,73,20,27 
4800 DATA 59. 27, 20, 74, 6F .20.66. 6F. 72, 60. 61 .74 
4810 DATA 98. 44, 69, 73. 6B. 20, 69. 6E. 20. 44, 72,69 
4820 DATA 76 . 63 . 20 , 31 , 98 , 44 , 3 1 , 3A . 9B . A2 . 00 , A9 
4830 OATA 0B.9O,42,03,A9,3E,9O,44,03,A9.72,9D 
4840 DATA 43, 03, A9, 23. 90,48. 03. A9, 00, 90, 49, 03 
4830 DATA 20,36,E4.A2,30.A9,03,9D.42,03.A9.08 
4860 DATA 90, 4a. 03. A9, 00. 90, 4B, 03. A9, 61 .90.44 
4870 DATA 03 , A9 . 72 , 9D . 43 , 03 . 20 , 36 . E4 , 30 , 09 , A9 
4880 DATA OC , 90 . 42 , 03 , 20 , 36 , E4 , 60 ,A9 , OC , 90 , 42 
4890 DATA 03. 20, 36. £4,20.33.66,60. 37. 72. 69, 74 
4900 DATA 69,6E,67,20.44.4F.33.2E.33,39.53.20 
4910 DATA 74. 6F, 98. 44, 69. 73. 68. 20, 69, 6E. 20. 44 
4920 DATA 72,69,76,63.20.31 ,98,44,31 .3A.44.4F 
4930 DATA 53.2E,33,39.33.9B.20.8A,73,A9.30.8D 
4940 DATA C5 . 02 . 80 . C6 , 02 . 80 . C8 . 2 , A9 , 08 . 85 . 52 
4930 OA 1 A A9.01 , 8D , FO . 02 . A2 . 00 . A9 , OB . 90 . 42 . 03 
4960 DATA A9,E3,90.44.03.A9,72,9D.43.03,A9,79 
4970 DATA 90, 48 ,03 ,A9 . 00 .90 , 49 . 03 , 20 . 56 .£4 ,A2 
4980 OATm 50.20,CE,72,8E,C3.02.E8,E0,60.O0,F3 
4990 DATA A9, 00. 80. 01 ,06, EE. 01 .06,20, CE. 72. AO 
3000 DATA 01 .06.C9.41 . DO , F3 , 20 . CE , 72 . CA . 8E . C5 
5010 OAIA 02,E0.50,00,F3.4C.3E t 73.M9,00,8D,00 
5020 DATA 06, AO. 00. C8. CO. FF. DO, FB, EE. 00. 06. AD 
303U OATA 00. 06. C9. 28, DO, EF, 60, 82, 64. 64, 64, 64 
5040 DATA 64.64,64,AF,0F,B6.DF.BC,DF.BC.DF,BO 
3030 DA I a OF , 8 1 , OF , OF , OF , OF , OF . OF , DF , OF ,A9 , 01 
3060 OATA CO.Ol ,CF ,64,64, A8, 80.96, 8B, 88, 9A, 91 
30 70 OATA DF,09,DF,BC,90,8F.86.80,96,9e,97,eB 
5080 DATA 0F.CE.C6.C7.CA.64.AB.9E,97,96,8D,DF 
5090 DATA AA,86,9E,8D.64,A3,96,9A,98,9A,9I .90 
5100 DATA 80. 88.9A. 80. DF .AF.99.9E . 98 , OF . CO . 64 
3110 OAIA CE , CF , CF , CF , DF , BD . 9A . 80 , 93 , 96 , 91 , OF 
5120 OaIh CO .C8.64 ,AB, 9a, 93,01 ,DF ,CF ,CC ,CF ,00 
3130 OaIa CB.CC,LE,C6.CA.CE,CF.64,A2,00,A9,08 
3140 DAIm 9D, 42. 03. A9, 40. 90. 44, 03, A9, 60, 90. 43 
5I5U OaIa 03. A9, 26, 90, 48. 03. A9. 02, 90. 49. 03, 20 
5160 On 1 A 56. E4.A2, 50. 20, CE. 72. E8.8E.C5. 02. EO 
5170 OaIa 5E,D0,F3.60,a2,O0,36,m9,FF,FO«E3,/2 
5180 OAIA 90.E5.72,E8,EO,79,OO.F2,AO,20.73.C9 
3190 OAIA 34. 00. 40. mO , 21 .73.09.61 .00. 39, AO, 22 
3200 DAI A 73. 09, 68, DO, 32. AO. 23,73,C9,o9,00, 28 
5210 Da I m "0,24. 73.C9.72, DO, 24. AD. 23, 73, 09, 20 
3220 DA I A DO. 10. AD. 26, 73, C9, 33, DO, 16. AO. 27. 73 
3230 OAIA 09, 79, DO, OF, AD. 28, 73, 09. 61 .00. 08. AO 
3240 OaIa 29.73,09,72.00.01 ,60.20.90,71 .40.00 
3230 DATA «0. 00, A2, 00, A9. 08. 90, 42. 03, a9, 39, 90 
3260 OAIA 44,03.A9,74,90,43,03,A9,3C.9D.48.03 
3270 DATA A9.00.90.49.03.20.36.E4,A2.30.A9,03 
5280 DATA 90 . 42 , 03 . A9 , 08 , 90 , 4a , 03 , A9 . 00 . 90 . 4B 
3290 OA(A 03. A9. 95. 90. 44. 03, A9, 74,90.43,03.20 
5300 OAIA 36,E4,30.27, M 9.0B.9D,42,03.A9,A4.90 
' Ll * .74. 90. 45, 03, a*, 24, 46, OS 

5320 DAI A A9. 04, 90. 49, 03. 20, 36. E4. 30. 09. A9. 01 
3330 DA I A 90. 42, 03. 20, 56, E4, 60. A9. 00,90, 42, 03 
3340 OAIa 20, 36. E4, 20. 33. 66. 60, 57. 72, 69, 74. 69 
5350 OaIa 6E,67.20,33,63,72,63.65,6E,6C,6F,6l 
5360 OAIA 64,63,72,20.61 .73. 9B . 41 .53,54, 4F , 52 
53/0 OA t A 35. 4E.2E, 53. 59, 33, 20. 46, 69,60,63,20 
3380 OA I A 74. 6F, 98. 44. 69. 73. 68. 20. 69. 6E, 20. 44 
3390 DATA 72.69,76.63.20.31 .98.44,31 ,3A. 41 .33 
3400 DATA 34,4F,52,55.4E.2E.33,39,53.9B.FF,FF 
3410 OATA 00, 60. 17, 64, 68, A9, 00, 83. 41 .A2.00.A9 
3420 DATA 00.80,42,03.20,36.E4.A2,00,A9.03.80 
5430 DATA 42. 03. A9, 30. 80, 44, 03, A9, 60. 80,45, 03 
3440 DATA A9. 08. 80, 4A, 03. A9. 08, 80. 48,03. 20 .3© 
3430 OATA E4.4C.33.60 . 33 , 3A , 9B , AO . 30 , 02 ,83 , 80 
3460 DATA AD. 31 .02.83,81 .A2.00.Al .BO.C9.4F.00 
3470 OATA 04.A9.4E.81 , 60 , C9 , OF . DO . 04 , A9 , OE . 8 1 
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Prjscal/MT+ 

Eino dor umtongroichsten Poscal-lmpie- 
menlationon llif 8-Bii-Mlkrocomputor. 
Pa5cal'MT+ 1st oin voiles ISO-Standard- 
Pascal. das um omo loistungslahlgo 
Pfogrommlorumgebung fui Industrie-. Go- 
schalts- und Ausbildungs-Emsotz sowie 
Moglichkoilon zur Syatemprogrommieruna 
erwoiterl wurdo. 

Pascol MT+ erweltert die bekannten Vor- 
i' ■ ' ■ dot slruklurlorton Spracho Pascal En 
tsl schneller, violseitioei. porlnblor und in 
unspruchsvollon Anwondungon. die die 
Entwicklung soparater Prog/umm- Modulo 
orlordow. omlochor /u verwondon 

Dlrekte Umselzung In schnellon 
Objekt-Code 

Im Untotschiod zu Compilorn, die in olnon 
Zwiachencodo uborsolzon, wandolt Pascal'MT+ direkl in schnellon Objokt-Codo um 
Dio Ausfuhrungflzoiton sind de3hulb wosentlich besser als boi Iradllionelion Pseudo- 
Code- Compilern 

Das Pascal MT+ Pokol beinhalter; 

• einen Compiler, do: rolokatlorbore Objoki-Oaleien erzougl. 

• etnon Linker, der lauftahlge Programme orzeugt 

• eino Loulzoilbiblioihek 

• etnen Disassembler, der die Uniersuchung des orzeugten Codes ormoglichl. und 

• omen Debugger, der omen symboJischen Tost oines Programme ednubt 

Die Bibholhok onlhaJi Roulinon von der Berechnung transzondontor Funklionon bis zur 
Vorwendung von Maachmon-lnlecuplon. 

Ideal fur Geschefts-. Industrie- und Ausblldungs-Einsatz 

Zusatzlich zu den numerlschen Standard -Dalenlypen unlerslutzl Pascal. MT+ entwoder 
FlieBkommozahlen odor binarcodierto Dezimolzahlon (BCD( und orzielt domit die in 
kommorziellen Anwondungon so wichligo Gonaulgkeil von Efgebntsson onne Run- 
dungslohlor 

Fur induslriollo Anwondungon bietot Pascal' MT-f don Vortoil von ROM-tahigom Mnuchr 
nencodo. Moglichkellen /ur Roduziof ung dor Program mgroOo und orweiterto Ein-/Aus- 
oobolOhigkoiten 

Fur don Einsatz im Ausbildungs- und Lohrboroich omptiohlt sich Pascal/MT+. woil os 
eino voile implementation von Pascal lot. dlo man loicht orlernen kann. abor spaler iiucfi 
boi gostiegonon Anspruchon noch lemlungalahig iat 

Genugt protesslonellen Anspruchen 

P85cal'MT+ wurde (ur die hohen Ansprlicho prolossionollor Softworoentwicklor und 
erlahronor Anwendor enlwickoll Pascal/MT+ wird mil austuhrlichor Documentation in 
engliachor Spracho getlolort 

Hardwarevoraussetzungen 

Pascal''MT+ luull out don Schnoidor-Compulorn CPC 464 und CPC 664 (mil Spoicher- 
orwoiiorung). dom CPC 6 1 28 und dom PCW 8256 (Joyce) untor CP/M und CP'MPlua 
Komplliorio Programme alnd. boi onloproohondor G'Ollo. nuch aul dom CPC 464 und 
CPC 664 ohno Speichererweiterung lauHfihig 

Die Vortelle von Pascal/MT+ aul elnen Bllck: 

• Superset des ISO- Standard Pascal 

• KompiLorung soparater Modulo 

• orzeugt oltektivon Maochinoncode 

• komplette Entwickiungstools 

• erweileMe Dalenlypen (BYTE. WORD. LONGINT. STRING) 

• Bit- und Byle-Mnniptilalionon 

• schnollot Datoi/ugrlll 

• Olrektzugrlflsdotoion 

• CHAINing mil Uborgabo von Vonablen zwischen Ovorlays 

• umtongrelcho Dionstprogiamme 
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CBASIC-Compiler 

Der Hochleiatungs- BASIC -Compiler (Ur 
Soflwareprods zur Erslollung kommerziol- 
ler Anwendungen 

Der C BASIC -Compiler isl eln orweitertes 
BASIC mlt wichllgon Vortellon fur Soltware- 
prods Er Iat ein Comptlor, der Maschinen- 
code orzeugt und die Programmlerung und 
den Tost aoparator Modulo erlaubi . die spa- 
tor eln komplottos Progromm efgeben sol- 
Ion Dio WtegfioMon Gralikmogllchkeilon 
dos CBASIC -Compilers edauben dio Pro- 
grummiorungviolsoitigerGratikprogrammo 
lur erne Vielzahl von Anwondungon (nur out 
Computorn mil GSX-So(lwaro). 

Schnelle Ausfiihrung 

Dor CBASIC -Compiler kombiniorl die 
Goschwindlgkoit von Maschmoncodo mil 
dor loichton Vorstiindifcnkoit dor Spracho BASIC Eln mil dom CBASIC -Compiler kompl- 
liertos Programm wird acht- bis zehnmal schnollor ausgetuhrt als das gloicho mtorpre- 
Mrtf Programm. 

Graflkerwelterungen 

Dor CBASIC Cornpilor bomhaltot oinon voll mlogriorien Satz von Gralikbetonien und 
•tunktk>nen GoiatounabhOngigo Grutiktflhigkoiton ormdgllchen die Ausgabo von Grafl- 
kon aul (Odorn unlorsliilzlon Gfolikausgabogorfll (Bildschirm. Druokor. Ploltorj ohno 
Noukompiiterung omos Progromma 

Dezlmal-Arithmetik 

Dlo i4stolligoDozimal-AriihmolikgowahfleiBtothoch5ioGonauigkoitbOiBorechnungon 
und stolllsicher. dafl alio Goldbelrage aul den Ptennig genau stimmon Rundungolohlor. 
wie sio bet binarer Arlthmeiik mOghch slnd. konnon nichi auftreton. 
Der CBASIC-Compiler unlerslutzt auch ochto Intogor-Arlthmetik, so dafl zur ErhOhung 
der Goschwindigkott ouch Intogor-VarloOlon vorwondel wordon konnon 

Mehrzeillge Funktlonen 

Durch die Moglichkeit, mohrzoillgo Funklionon zu ofslollen. veilugl dor CBASIC- 
Compiler uber Fahlgkeiten, die sich sonat nur In alrukturierlen Programmiorsprachen 
wie PL/I odor Pascal linden Innerholb oinor mohrzoiligon Funktlon konnon lokalo Varin- 
blon vorwondot we'den 

Fur prolessionellen Elnsatz 

Dor CBASIC -Compiler wurdo tur die hohon Ansprucho protossionoller Sottwaroonlwick- 
lor und ertahronor Anwendor onlwlckolt. Der CBASIC -Compiler wird mlt austuhflichor 
Dokumontallon in engliachor Spracho goliolort 

Hardwarovoraussetzungen 

Dor CBASIC -Compiler lautt aut Schneider CPC 464 mi! Diskoltonloutwork DQH dom 
CPC 664. dom CPC 6128 und dom 8256 (Joyce) Fur Gralikprogrammo wird die GSX- 
Sollwarc bonoilgl. die nur mil dom CPC 6128 und PCW 8258 (Joyce) ausgollelert wird 
Dio G/alikon konnon donn aul dom Bildschirm oder olnom von GSX unterstutzton 
Drucker odor Plotter ausgegeben wordon. Es kdnnon zum Hot&piei dor NLU 4Ui- 
Malrisdruckor. ©in Epson- odor kompatlblor Drucker und HP- und HP-kompaliblo Plotter 
zur Ausgabo vorwondot wordon 

Die Vortelle des CBASIC-Compllers aul einen Bllck: 

• hoho Goschwindigkott der orzougton Programme 

• Grallkerweilerungen 

• Dezimal-Arithmotik mlt hoher Gonauigkod 

• umlangrolcho Stringvenirbeilung 

• Slnnglnnge bis 32 KByte 

• mohrzoilige Funklionon 

• koine Zoilennummorn orfoidorlich 

• Ovorlays durch CHAIN-Betehl 
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S480 DATA BO, 16, A3, BO, ©9, 01 .83.60.A5.Bl ,©9.00 
5490 DATA 85 , 8 1 , C5 . 59 , DO . DB , A5 , BO , C5 . 56 , 00 . D5 

3300 DATA A9 .44 ,80,00 ,06 ,A9,31 .SD.Dl .06.A9.3A 
3310 DATA 8D.D2,06,A9,00.83,B2,A9,30,83.B3,A2 
3320 DATA 10,A9.03,9D, 42. 03 .A9 . AO . 9D . 44 ,03 . A9 
3330 DATA 60 , 9D , 43 , 03 , A9 . 6 , 9D , 4A , 3 , A9 , 00 , 9D 
3340 DATA 4B.03 ,20 ,56. E4 ,4C ,m7 .60 .44 .^(1 . 3m. 2A 
3530 DATA 2E,2A,9B,A2,10,A9.03,9D.42,03.A9.E0 
3360 DATA 90. 44, 03. A9, 06, 90,45, 03. A9, 14,90.48 
3370 DATA 03, A9 ,00 , 90.49,03 . 20 ,36 ,E4 , 30 ,03.40 
3380 DATA CD,eU,4C,8A,63,A2,0U,MG.00.BD.E*;.U© 
5590 DATA C9 , 20 , FO , OC . 99 , D3 . Oo , E8 , C8 , EO , 08 . FO 
3600 DATA 08.4C.D1 . 60 . E8 . EO . 08 . DO , E8 . A9 , 2E . 99 
5610 DATA D3 ,0o.C8 .BD.E2 ,0©,C9, 20 ,F0 . 2D , BD.E4 
5620 DATA 06,99,D5.06,C9,43,D0,A7,BD,E3.0e,99 
5630 DATA D4.06,C9.49,DO,9D,8D.E2.06.99.D3.06 
3©40 DATA C9, 30 ,D0 , 03 ,4C, IB.ol .C9.4D.D0 ,8C.a9 
5650 DATA 9B,99,D6.06.4C,27,61 , E8 . 4C . EF . oO , AO 
5660 DATA 00 .A2.00 .B9.DO .06.81 ,B2 .C9.9B.F0 . 1 1 
5670 DATA I 8.A9 ,01 , 63,B2,85,B2.a9 .00 .©S.B3.83 
3680 DATA B3,C8,4C.28.6l , ie,A9,01 ,63.B2,85.B2 
3690 DATA A9,00,65.B3.S3,B3,4C,A7.©0.A9,00,63 
3700 DATA B2 , A9 , 30 , 83 , B3 . AO , OU .*2 . OU . Al , B2 . C9 
3710 DATA 44 , DO , EE , Al . B2 , 99 , DO , 06 , C9 , 9B , FO . 1 I 
3720 DATA 1 8 . A9 . 1 . 63 , B2 . 83 , B2 , A9 , 00 . 65 , B3 . 83 
3730 DATA B3.C8.4C ,67 ,61 , 1 8,A9,01 ,63 .82.85.62 
3740 DATA A9,00.63,B3,B3.B3.A2,30,M9.03.9D.42 
3730 DATA 03, A9. DO, 90. 44, 03. A*. 0©, 90.45, 03. A9 
3760 DATA 04 ,9D,4A.03,A9,O0 .9D.46.03, 20 ,5o.E4 
3770 DATA A2 , 00 . BO . 00 , 0© , C9 , 2E , FO . 04 , E8 , 4C , AE 
3780 DaIa ©1 .BD.Dl ,0o.C9,30 ,DO ,09,20 ,DC,6l ,20 
3790 DATA E5,63.4C,CF.ol ,20,97.63.20.E5,63.A2 
3600 DAIm 30 ,A9,0C.9D,42.03,20 .36.E4 .4C..3D.©! 
3810 DATA m6 , 38 . 8E , 07 .06 ,A© , 3* , Sfc ,08 , 06 , 00 
3820 DATA 8E.09,Oe,8E,OA,0©,8fc,UO,0©.8fc,UB,U© 
5830 DATA 20.33,o3,AE.06,06,ES,E0,07,DU.F2.2U 
3840 DAlA 35, 63. 80. DC. Oo, 20 , 33, ©3,20 , 35, ©3. 20 
5830 DATh 33. o3, 20, 35. 63, 20. 35. 63, 20. 35, 63, 8D 
3860 DATA C4, 02, 20, 33. ©a, CO. T3. 02. 20. 35. ©3. 80 
5870 DATA C6 ,02.20 .33,63, 20 ,33, ©3,80, C8 .02, r«2 
3880 DATA 00,8E,08,0©.20,35,o3.AE,0B,0o.E6«E0 
3890 DATA 09, DO, F2, 20, 33, ©3, 80, 01 ,06,C9,00 ,F0 
3900 DATA 44 .C9.61 . 10 . 1 D.4C.50 .©2,20 , 33.o3.8D 
3910 DATA 02.06,A2,00,8E,OB.06,20,4D,63,AE.OB 
3920 DATA 0© , E8 , EC ,01 .06.D0.Fl ,4C,3F,©2.36 ,hD 
3930 DATA 01 , 06 , E9 , 80 , 80 , 1 , Oo . A2 . 00 , 8E , OB . Oo 
3940 DATA 20 , 33 , 63 , 8D , 2 , 06 , 20 , 4D . 63 . AE , OB , 06 
5930 DATA E8.EC.01 , 0© . DO , EB . 4C , 3F , ©2 . 20 . 33 . 63 
3960 DATA 8D. 04 ,06,20 .33.63. 8D. 03, Uo, 20 , 33.63 
3970 DATA 8D,02,06,A9,00 ,80,05,06,8D,0©,0o, 20 
5980 DATA 4D. 63, 18, AD. 03 .06. ©9,01 ,8D, 03,0© . AD 
3990 DATA 0© ,06 ,©9 ,00 ,80,0© ,0©,CD,04 ,U©.D0 ,E7 
6000 DATA AD ,05, 06, CD, 03, 06, DO .0F.4C ,3F ,©2, 16 
6010 DATA AD. 00, 06, C9, 28, FO, 77. 6D, 7, 06, 83, 80 
©020 DATA A9.00 ,©0,08,0©. 83, Bl ,A2, 00 , AD, 02.0© 
©030 DATA 81 ,80. 18. AD, 07,0©. ©9, 30, 80. 07, 06. AD 
©040 DATA 08,0©.©9,00.8D.06.0©.38.AD.07,0*.E5 
6050 DATA 38. 80,09, 06, AD, 08, Oo.ES. 59,80. OA. 0© 
6060 DATA C9, 1 E , DO .28, AD. 09,0© ,C9, 28 . DO ,OE .A3 
6070 DATA 38 . 80 , 07 , 0© , A3 , 59 , 80 . 06 . 0© , EE , 00 , Oo 
6080 DATA ©0 ,C9. 00 ,D0 , OF , 1 8, A3 .38.69. 28 .80,07 
6090 DATA 06. A3. 59, ©9, 00,80. 08. 06, ©0.A2. 30. A9 
6100 DATA 07, ?D,4£. 03, A9 .00 . 90.4^.03, 9D .40,03 
6110 DATA 20, 56, £4,30.01 .60. 68, 68,60. AO. 0C.0© 
6120 DATA C9,02.00,06,20,3E,63,4C,30.63,20,CB 
6130 DATA ©2. 60, 18. A3. 58. ©0,09,0©, 85. BO. A3. 59 
6140 DATA 60, OA, 06, 85, Bl ,A2, 00, AO, 02, 06,81 , BO 
6130 DATA 18, AD, 09, 06. 69,01 , 80 . 09 , 06 , AO , OA , 06 
61*0 DATA 69. 00, 80. OA, 06, C9, IE, FO. CI .60, A2. 10 
6170 DATA A9,OC,90,42,03,20,36,E4,4C,33,6» ,A2 
6180 DATA 30. A9. 07, 9D. 42. 03. A3. 59. 9D. 43, 03, A3 
6190 DATA 38. 90, 44, 03, A9, IE, 9D. 49, 03, A9, 00, 90 
6200 DATA 48,03,20 ,36 ,E4 , 30 , 1 6, 20 ,00 , 63.8D.C8 
6210 DATA 02,20.DO,63.8D,C4 f Q2.20,DO,63,8D,C3 
6220 DATA 02,20 ,00 ,63,80 ,C6,02 ,60 ,A2, 30 ,A9 ,07 
6230 DATA 90 , 42 , 3 , A9 , 00 , 90 , 49 , 3 , 90 , 48 , 3 , 20 
6240 DATA 56 , E4 , 30 . EB . 60 , A2 , 00 ,A9 , 00 , 60 . FO , 06 
6230 DATA E8 . AO . FC . 02 , C9 . 2 i . FO . OF , EE , FO , 06 , AD 
6260 DATA FD , 6 , C9 , FF , DO , EF , EO . FF , DO , E5 , 60 , A9 
6270 DATA FF , 60 , FC , 02 , AO , FC , 02 , C9 , 21 , FO , 03 , 4C 
6280 DATA 08,64,A9,FF.8D t FC,02,60,E0,02,El ,02 
6290 DATA 00, 60, EO, 02. El ,02,00.60 
ENOE 
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Verbesseiies 
PIP.COM 



Jeder CP/M-Benutzer kennt das Ubel: kein 
Diskettenwechsel ohne CTRL-C <. Mit einem 
kleinen Patch fuhxt PIP diese Funktion voll- 
kommen automatisch aus and erleichtert so- 
mit nicht nur Due Arbeit, sondern vermeidet 
sogar Fehlbedienungen. 



Wenn man mit PIP arbeitet, urn Dateien hin 
oder her zu kopieren, eine Diskette wechselt 
und vergifit, einen Warmstart mit »CON- 
TROL-C« zu machen, erhalt man die Meldung »BDOS 
ERROR R/0«, darf nun das DrUcken der »CONTROL-C«- 
Kombination nachholen und neu eingeben. 

Man kann das PIP aber sehr einfach so abandem, daft 
es dieses Problem beim Aufruf gleich miterledigt. 

Wenn man PIP mit dem Debugger (zum Beispiel DDT) 
ansieht, ist ganz vorne an Adresse 0100 hex normaler- 
weise ein Sprung, etwa C3 CE 04 (springe nach Adresse 
04CE hex). Von dort aus muft man nur ans Programm- 
ende springen, wo genugend Platz ist, dort eine neue 
Routine einsetzen und erst danach wirklich nach 04CE 
hex springen. 

Die Routine hat nur den Zweck. die CP/M-Funktion 13 
(disk reset) aufzurufen; dann ist der &rgerliche «BDOS 
ERROR, ein fur allemal behoben. 

Sie kann mit dem Debugger direkt eingegeben wer- 
den. Die Adressen, von denen und zu denen gesprun- 
gen werden muB. konnen von System zu System unter- 
schiedlich sein, bei mir zum Beispiel 1C60 hex. 
An Adresse 0100 hex 
»C3 CE 04« verandern auf »C3 60 1C- 
An Adresse 1C60 hex 
»0E OD CD 05 00 C3 CE 04* eingeben 
und unter einem neuen Namen, etwa NEUPIRCOM, ab- 
speichern. 

Das sieht dann so aus: (Rest der Zeile ist ohne Inter- 
esse) 

0100 C3 60 1C 

1C60 OE OD 05 00 C3 CE 04 00 

Die Routine erledigt folgendes: 
vorne: Springe nach Adresse 1C 60 hex 
hinten: Lade Register C mit dem Code 13 dezimal (OD 
hex) 

(Systemcall 13 ist RUcksetzen der Disketten) 

Rufe Betriebssystem zur Ausfiihrung des Systemcalls 

Springe an Adresse CE 04 hex. 

Fur die Assemblerfreunde in 8080-Code und in 
Z80-Code: 

1C60 JP 1C60 
COD LD COD 
0005 CALL 0005 
04CE JP 04CE 
Diese Routine arbeitet mit jedem CP/M 2.2. Deshalb 
konnen Sie es auf jedem Computer verwenden, der das 
CP/M 2.2 als Betriebssystem beinhaltet. 

(R. Isenmann/ja) 
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0100 JMP 

1C60 MVI 

1C62 CALL 

1C65 JMP 
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Fur das Fotoalbum 

Mochten Sie Dire Bildschirm-Kunstwerke der 
Nachwelt erhalten? Mit unserem kleinen Pro 
drucken Sie mit dem Spectrum Dire 
Grafiken doppelt hoch und breit aus. 

Wer den Spectrum zur Texlverarbeitung ver- 
wendet, setzt meist statt dem Sinclair-Druk- 
ker einen Drucker mit Spezialinterface ein, 
der den Text in vemunftiger Schriftqualitat wiedergibt. 
Leider arbeitet der COPY-Befehl des Spectrum-Basic 
mit diesen Interface-Drucker-Kombinationen nicht zu- 
sammen, da er auf Sinclair-kompatible Drucker abge- 
stimmt ist. 

Durch das kleine Basic-Programm konnen Sie trotz- 
dem die schdnsten Bildschirmgrafiken auf Papier ban- 
nen. Aber nicht nur in der normalen GroBe, die relativ 
klein ist, sondern in doppelter Hbhe und Breite. 

Beim ersten Hinsehen erweckt das Programm den 
Eindruck, als habe der Programmierer erst gestern Ba- 
sic gelernt. Der Eindruck tauscht! Das Programm wurde 
aus zwei Griinden so programmiert: Es l&Jit sich mit al- 
ien uns bekannten Basic-Compilern Ubersetzen, und 
man kann es einfach in Maschinencode umsetzen. 

Die Charaktercodes in Zeile 10 bewirken einen Zei- 
lenvorschub und das Zunicksetzen des Druckkopfes an 
den Zeilenanfang. Die Steuerzeichen in Zeiie 20 melden 
den gewunschten Zeilenabstand. In der nachsten Zeile 
aktiviert man den Grafikmodus des Druckers. 

Viele Anwender versuchen durch das Ausdrucken in 
doppelter Dichte den Ausdruck zu verstarken. Leider 
verzerrt das auch das Bild. 

In Zeile 40 bestimmen Sie, wieviele Punkte horizontal 
gedruckt werden. In unserem Programm sind das 512. 
Dies errechnet sich durch die 256 Punkte der Horizonta- 
len mal zwei fUr die doppelte Breite. Die beiden Werte 
ergeben sich aus: 512/256=2 Rest 0. Einige Drucker 
sind leichter anzusteuern, indem man einfach die Lange 
als Zeichen eingibt. Wir beziehen uns hier auf Epson- 
kompatible Drucker. Weicht Ihr Drucker von diesem 
Standard ab, so sehen Sie bitte im Handbuch Ihres 
Druckers nach. 

Die Variable y belegen wir mit 175 vor. Das ist die ver- 
tikale Punktezahl. Von y Ziehen wir bei jedem Schleifen- 
durchlauf 4 ab. Der Druckkopf druckt zwar bei jedem 
Durchlauf acht Punkte in der Vertikalen. Aber da wir 



das Bild in der doppelten Hone ausgeben, muB 4 abge- 
zogen werden, 

Der Befehl in Zeile 60 bewirkt einen Zeilenvorschub 
und legt den Grafikmodus und den Zeilenabstand fest. 
In Zeile 80 tastet der POINT-Befehl den Punkt mit den 
Koordinaten x,y ab Die Funktion liefert das Ergebnis 0, 
wenn an der betreffenden Stelle ein Punkt gesetzt ist, 
ansonsten eine 1. 

In der Zeile 90 konnte man auch »LET c = 2*c + POINT 
(x,y> schreiben. Die Befehlssequenz ist jedoch wesent- 
lich langsamer, zeigt aber deutlicher, was die Zeile be- 
wirkt. Die Bits in der Variablen c verschieben sich durch 
das Addieren nach links und das letzte Bit wird durch 
den POINT-Befehl bestimmt. So werden der Punkt an 
der {Coordinate (x.y) und die drei darunterliegenden 
Punkte in die Variable c gebracht. 

Urn die doppelte Breite des Ausdrucks zu erreichen, 
miissen die Punkte zweimal ausgegeben werden. Das 
geschieht in Zeile 160. 

In Zeile 170 erhc-ht sich der Schleifenzahler bei jedem 
Durchlauf urn 1. Ist x kleiner als 256. so verzweigt das 
Programm zur Zeile 80 und liest den nachsten x-Wert. 

Das Programm arbeitet mit alien Centronics-Interfa- 
ces. Mochten Sie die serielle Schnittstelle des Interface 
1 benutzen, so miissen Sie zwei Zeilen einfugen: 

8 FORMAT "b";9600 

9 0PEN#3, "b" 

Sollte Ihr Drucker auf eine andere Obertragungsge- 
schwindigkeit eingestellt sein, andern Sie den Wert in 
Zeile 8 entsprechend. 

Keinesfalls diirfen Sie anstelle des b-Kanals den t-Ka- 
nal verwenden. Beim t-Kanal werden die Zeichen bei 
Werten ab 165 zu Befehlen expandiert, was nicht in un- 
serem Sinne ist. 

Ansonsten konnen Sie an dem Programm noch selbst 
herumprobieren und es ganz nach Wunsch anpassen. 
Urn es besser nachvollziehen zu konnen, wurde es so 
einfach gehalten. (Hans Gollmann/hb) 

Abbild furs Archiv 

Mochten Sie Ihre Grafiken auf Papier verewi- 
gen? Mit dem Atari ST kein Problem. 

Der Atari ST verfiigt iiber eine ganze Anzahl von 
Schmttstellen, urn Drucker anzuschlieBen. Aber 
nicht nur das. Das Betriebssystem unterstutzt 
auch Bildschirmkopien mit Epson-kompatiblen 
Druckern. 

Eine Hardcopy konnen Sie bei dem Atari ST uber zwei 
Wege bekommen. 

Der eine Weg fuhrt uber das Desktop von GEM. Das 
Menu -Optionee oder -Extras* (je nach Betriebssystem- 
version) birgt den Meniipunkt »Bildschirm drucken* 
oder »Hardcopy«. Klicken Sie diesen Meniipunkt an, 
dann druckt der Atari ST eine Hardcopy. Er sendet die 
Daten iibrigens auch zur Schnittstelle. wenn kein 
Drucker angeschlossen ist. Ober die Benutzeroberfla- 
che konnen Sie allerdings nicht immer eine Hardcopy 
erhalten, sondern nur, wenn das Programm auch dieses 
Desktop-MenU zur Verfugung stellt. Das machen leider 
die wenigsten. 

Aber kerne Panik. es gibt noch eine zweite Art, den 
Bildschirminhalt auf Papier zu bannen: Sie driicken die 
Tastenkombination Alternate und Help. Das funktioniert 
in jedem Programm und fast zu jeder Zeit. Nur wenn der 
Atari ST gerade auf die Diskette zugreift, blockiert das 
die Hardcopy-Routine (hb) 



1 REM (£) by Mans Gouiitano. 

2 rem Bahnho rsCr . 3y 

3 REM 3057 Eching 
10 LET a$=CHR$ 13+CHRJ lO 
20 LET a$=a$+CMR* 2?+"l" 
30 LET a$=aS+CMRJ 27+"K" 
4.0 LET as=a$+CMR$ 0+CHR$ 2 
50 LET y=175 

60 L PR INT a$ 

70 LET X=0 

SO LET C ■POINT (x,yj 

90 LET C«C+C+C 

100 LET d -POINT (x,y-l) _ 

110 LET C=C +C+C+C+d+d+d Komfortables 

120 LET d =PQ INT (X,y-2) Hardcopy- 

130 LET C =C + C +C +C +d +d +d Programm fiir 

14.0 LET d=POINT <X,y-3) den Spectrum 

150 LET C=C+C+C+C+d+d+d 

160 LPRINT CMRJ C,CMR$ Cj 

170 LET xsx+l 

130 IF X<256 THEN GO TO 30 

190 LET y=y-4. 

200 IF y>2 THEN GO TO 60 
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CP/M Tips & Tricks 



Disketfenmenu fur dBase II 



Urn sich Disketteninhalte anzuschauen oder 
Disketten zu formatieren, mufiten Sie bislang 
dBase verlassen und anschliefiend wieder 
neu starten. Wie gesagt: bisher... 

ine Situation, wie sie immer wieder in der Praxis 
auftaucht: Wahrend der Arbeit unter dBase wol- 
Bh len Sie mal eben schnell wissen, was sich inzwi- 
schen so alles an Dateien auf der Datendiskette ange- 
sammelt hat. Also verlassen Sie dBase mit -QUIT*. Nach- 
dem Sie dann mit »DIR« das Directory inspiziert haben, 
rufen Sie dBase ganz normal mit »DBASE« wieder auf. 
Sie haben soeben drei Befehle (12 Zeichen) eingege- 
ben. Wenn Sie zwischendurch eine Diskette formatie- 
ren oder gar kopieren wollen, ist der Aufwand noch er- 
heblich hoher. »Menue.20O macht Schlufi mit dieser 
Tipperei. Sie fiigen es einfach in Ihr dBase-Programm 
als Subroutine ein und konnen von nun an menugesteu- 
ert mit einem einfachen Tastendruck arbeiten. »Me- 
nue.200« wurde auf einem Schneider CPC 464 ent- 
wickelt, ist jedoch nach einer kleinen Anderung (Erkla- 
rung weiter unten) auf jedem anderen CP/M-Computer 
lauffahig. 



Das Pnnzip, nach dem es arbeitet, ist recht einfach: Sie 
wahlen aus einem Menii die gewiinschte Funktion aus 
(Directory anzeigen, Diskette formatieren/kopieren), 
»Menue.200« laJit den Computer zur CP/M-Befehlsebe- 
ne zuruckkehren und veranlaJM dort die Ausfuhrung der 
jeweils notwendigen Befehle Zuletzt startet es dBase er- 
neut und ruft das steuernde Hauptprogramm auf. 

Ihre Arbeitsdiskette mufi folgende Dateien enthalten: 
$OSC.SYS 
DBASE.COM 
DBASEMSGTXT 
DBASEOVR.COM 
F0RMAT.COM 
MENUE.200 
PIPCOM 
STAT.COM 
SYSCOPY.COM 

»$OSC.SYS« ist eine Besonderheit fur Schneider-Com- 
puter, entfallt also bei anderen Geraten ersatzlos. »SYS- 
C0PY.COM* ist eine Schneider-spezifische Routine zum 
Kopieren der CP/M-Spuren. Sollte Ihr Computer eine 
solche ebenfalls benotigen, ersetzen Sie im Listing die- 
sen Dateinamen. (Bernd Renner/ja) 



> -rut 

HI — !■■ I 

MOM - - to .anl 

• liM M« -Cr.f - P»*M 



**•— pWaMfi Wl C»"H 'Ban* — - i ..... .... i*,.„. *,m .... 

tOobC It (b— ... IHa i..... . — . .. .,. . .... 

Auf H- m.*. Mar Of i- ■ Ma'atil* ItH-Bn Bib au {AMI II ....... 



t> i.i... -i.i DtililKMnollv. .......... 

• lA.ltr •*' "9«| littm "H DlVlalta llr plan ....... . ... 

■ l«.t" Mv -J.I ».<«»f h*.l,H*.a .On laui— . ■ * «M «.„»—. p- 

■ I*,!'f Ml "«,( iut ......i 

• |P.I« Ml ■<., ...... i- ...... .it UMK II- 

» ?S,I Vl. ... , .... „ M-M ,,. Ml Hk| PMfflM*' 

• J!, I . : .,...1 1, , 

on cmi 

ouir 



i . ..... 

mew 



• IO MM 

« l,30 MVp | ■ | t I OK • - i .... i 

■ 10.9 M" "I.I D.--.1- •-■ A - ...I,.-.... «t.> ■■«•■• ' 

• 11,9 .... "?.( I .... . mm R - ............ . ..... 

« 11,1 BA> "J. i Hi--.' - 

• 11,9 M* *4<i fif III rv* 

• Ml *B. ■ ■■>(..•. ,■- 

• Ip..-. <*«• **-»•-. u- - 1 ■ «..*> II" 



Warm. Bib nitia It—a ■•>! am ..." ■ I _>.| 



MAO 

• 7*.1 Ml *M*n»» Mill* .l-t- An<,a«Dll>> 



(Aor 


MM--I* 
IHAM 

oiiri 










-JA1--1- 

am •« 


•A.-.-DIN- 


i >«■-' 




r.AW 


moMm'S" 
BMH 
out' in 


■•l ,*0W 


-ai-.-omk mm&.wfa 




CAM 


•mM>-1- 
II.... 
OU|t <0 


*A|-,-Ollt- 


-tt-.-6IB-.-ftl'. C*AM — . 




l« 


■hM 

OO ...... 






(AM 


■aftla-V 
IHAI4 

to -a-nia 


DW 







(MB .- 

00 WHItf < 

• t.rti M« "l"l»0»«A'ION*N- 

oiom - - ta -.>■■ 

• 1.11 M* ■ If VWMf*llim« BIIW rnw- l>>* 



fm-n ■.- f,*.ni>n .1..-. ......... «||« «, . Bttfl Hi 

.. ..... i* . i^... i. .,(,. i„ ■))■ Bll n m> 

mi ■■■ «h ( -i ...... ■ Mb* aid ihi> Ol»- 

Itlur HICH'IOIMDAIIN twtiiMM-i, 

if" >ia ;■-..■>-. aia IvhIimipi - i i .■■ . in umibb** ett. 

W*l n- . ... Ha buI aia i-< — i . , .1-^. at* IvMllxxi •rnllan, 
Ala t«a<* ' t< . 

HaiK 1... 1. ,. dai( .. .1 ..... , . .. Mg IWir !••>••,• 

la* M. rile IOOC.b'0 ...1 Mia hw Diatalla. 



<*i»aa |l aixl anMniia^anM 



,. ... iw In muni in Maa vralB 



WAIT 
("AH 

• I . TO MV -UwKaraitan a ma* (»■■>• Oia>al1a- 

• *•*> M* "I.I VnrMraitim ailsa C"'A 1 tHakatla alt lor aau a" ' 

• 0,B OA' •?. 1 Ju> Irt » 
",3 MI -1.1 im ... ...... . 

• 11,9 M> -1,1 1... .... pJW Arkail ail OMVJ 1 1" 

• 10,1 M' ..' .■ Bib (Mil liv a ... .1 .... riCfUn *'* 

At AD 

• 93,1 M* 'Marian Baa Mill* -hi-, (.-j—i. i . . . 



(All 

CAABt 

Oil I 10 1 — ..■ 

iAW -aAl--." 
IKAM 

■m aai-ia.TMi 
CAM l>aMa*S* 

M 

• f*X AM 

u#ro 

nahl--l- 

■Mil 

00 - .1 1 t 



... 



to 



- 1 I I I 1 M I N' 

• V,9 MV 'I.I 1 . w A-. mt'l Ma* !■ ■ - ■ 

• U,3i ban "At 1. — 1 .1 1 . ,im au< MB* 

• M> *l.l /mill >ua An.-,... , ... . 

• 10.6 MV -A. ■ ii).>>p» |Mi lla..u<--' " 

• I : ,D M> "».l fan Man a a. Araail all NM II" 
■ 10. r. '-. Dib IiiMb - Bin ... 
At A* 

• 77.1 MV -Marian Ala Milts ai'isn nuoanblin 

DO GAM 



I'AM i-ahl.-l- 

I .... - 
nun id 



Ai , MI- pi*A< 



r-« -ahl--J- 
INAW 

UUII 'O AI , l"ir Al-»|..a 
TAM MAIa-S- 

1 1 I\M 

on ......... 



I AM — I - - 
I I I- I 

OO .«n,n>.i>.ia 



i n I —LI . 
■ AAM 

win 

nit- aw 

"•woo 

IK'U 

OO aanuM.OOO 
M. .1 



Listing. Flngerschononde 
Arbeit mit »Menae.200<' 



Ausgabe 6/Juni 1986 



Aktuelle ATARI ST Buchhits 




Der neue ATARI is! oine Supermoschlne! 
Aber nur dor richttgo Elnstieggcrontlert 
den professlonellen Umgong damli. Des- 
holD sollle dies thr erstes Buch seln. Eine 
leicht versrflndilche ElnlOhrung in Hand- 
habung, Einsatz und Prog/ammierung dos 
ATARI ST: die Tastaiut. die Maus, der Editor, 
dor ersie BefeN, das ersie Piogiamm, def 
AnschluB dor Gerato u.v.m. 
ATARI ST fOr Elnstelgir 
262 Seiten, DM 2ft,- 
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Den ATARI ST voll ausnutzon konnen Sie 
nur In Moschlnonsprache! Zahlensystomo. 
Bitmanipulatlon, der 86000 Im ATARI ST. 
Registorvorwendung, Slruklur dos Befehls- 
satzes, Programmsirukluren. Rekurslon, 
Stacks, Prozeduren, Orundlogen der 
Assam bier proQrammlerung Schrltl fOr 
Srtvlft, Verwendung von Sysiemroutlnen 
und Tips zum Einbinden von Assembter- 
routlnen In Hocfisprocfwn.fclne horvor 
ragend goschrlebene EinlOhrungl 
ATARI ST Maichlnenspracrie 
250Sellon, DM 39.- 
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Ein Buch fur jeden der unlet GEM Pro- 
gramme ofsiollon wlltl Arbellen mil der 
Maus, Icons, Virtual Device Interface, 
Application Environment Services und 
Graphics Device Operating System. Eln 
bosonderer Schworpunkl liegt Im Einbin- 
den von GEM-Routlnen In C und 66000- 
Assembler und dor Programmlorung In 
dleson Sprachen. GEM - dos Botrlebs- 
system der Zukunft! 
Dos groBe GEM-Buch zum ATARI ST 
459 Seiten, DM 4ft,- 



ATARI 
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Intern 



ajNMMMCAM 



BUCH 



Das Informationspakel zum ATARI ST mlt 
ousluhrlicher Hardworebeschrelbung, 
detailllerlef ErlOuterung der Schnlftstellen: 
V.24, Expansion -interface, Midi-Interface. 
Autbou van Gratiken, BIOS, GEM, wichllge 
Systemadressen und was man damit 
machen kdnn. Unentbehrlich lurs protes- 
slonelle Arbellen mlt dem ATARI ST. 
ATARI ST INTERN 
464 Seiten, DM 89,- 
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Die groBe StOrke von BASIC 1st seine 
letchte Erletnbafkoll, besondets wenn es 
so leisrungslflhig 1st wle dos ATARI ST- 
BASIC. Aus dem Inhalt: Algorithmus und 
Programm. Datentlufl- und Programm- 
ablaulplflne, ASCII-Code, Bit & Byte, Varla- 
blen und Huron Verwendung, Monutocnni- 
kon, Sortie rvertahren. Doieiverwaliunft 
Muslk und Gralik, GEM-Funktlonon untot 
BASIC (VDI und AES) sowle olner komptet- 
lon tlsto allot BASIC-Fehler. 
Da» groBe BASIC-Buch zum ATARI ST 
404 Seiten, DM 39.- 
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ST 

tut oa' a Men* dim:.* 



Inieressleren Sle slch (Or CP/M? Dann soil- 
ten Slo dlasos Buch leson Es betaQl slch 
mil dem CP/M-Format, den Hll'sprogram- 
men von der UTIUTIE-Disk, Speichofung 
von Zomen. Schrelbschutz und Schnittstel- 
lon. AuGordem ortahron Sle, wle beste- 
honde Programme von andoron Rechnern 
out dem ATARI SI transportiort werden 
konnen. Damn slehen Ihnen donn so 
bekonnte Progtomme wle WordStar. Multi- 
plan Oder dBase zur Vortiigung 
Das CP/M-Bucti zum ATARI ST 
liber 200 Seiten, DM 30. 




Elne rleslge Fundgrub© faszlniorender Tips 
& Tricks urn Ihren ATARI ST voll auszunut- 
zen! Benutzung des ATARI-BASIC, Program- 
mlerung olner RAM-Disk. Druckers pooler 
und Forbhardcoples (Qr Diucker und Plotter 
slnd nur elnlge der umfangroichen Bo*- 
splele, die von DATA BECKER Spezlallsten 
tut Slo etstellt wurden Eln (antasilsches 
Buch zu elnem fantastischen Rechner! 
ATARI ST Tips ft TTtCkS 
258 Seiten, DM 49,- 
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ST 

tmoAtA wcurn buch 



LOGO 1st kelneswegs nur elne Sprache fur 
Kinder, sondern erflffnet vlele Interessante 
Bur etc Me wle z.B.: Rechnen mlt LOGO, Gra- 
tikprogrammlerung, w&rtor- und Llsten- 
vorarboltung. Ptozeduren, Rekursionen, 
Sortierrouiinen. Moskongenerator, Doten- 
strukturon und Kunstlicho Intelllgenz. Mlt 
LOGO konnen Sle schwlerlgo und kom- 
ploxe Problemo ott lolchier loson als mlt 
anderen Piogrammiorsprachenl 
Dai groBe LOOO Buch zum ATARI ST 
389 Sollen, DM 49,- 



ATARI 
ST 

nrtt 

Mr 



ein hat a mecxKtt mucn 



// 



ATARI 
ST 



iwunnani 



Schlagcn Slo dom Belrlebssystem Ihres 
ATARI ST eln Schnlppchon. Wlo? Mlt PEEKS 
& POKES naturiichi Dieses Buch erkiOrt 
Ihnen lelchtverstOndlich den Umgong 
damlt. Mlt elner rleslgen Anzani wtchtlger 
POKES und Ihren Anwondungsmoglichkei- 
ten. Dabel wird der Autbou Ihres Si's 
prima erklart: Setrlebssyslem, Interpreter, 
Pointer und Stacks slnd nur elnigo Stlch- 
worte dozu. 

PEEKS ft POKES zum ATARI ST 
T94 Selton. DM 29.- 
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ATARI 
ST 



DATA BBCKMK BUCH 



Sle konnen BASIC und wollen ,C lernen? 
Mil dlesem Buch keln Problem! Die ele- 
menioren Grundelemenie wle Bildschlrm- 
operallonen, Variables Zelgor. aritrtme- 
llsctie AusdtOcke und Konlrollslrukluren 
wetdon als ElntQhiung benutzt, urn welter- 
iQhronde Sprachelemonio wle Dotentelder, 
Strukturen und Funkllonen zu erkioron. So 
kdnnen Sle die Stflrken von .C schnell fur 
oigeno Programme ausnutzonl 
Von BASIC zu C mlt dem ATARI ST 
297 Scircn. DM 39,- 



DATA WELT 6/86 



Randvoll mlt Superartlketn zu 
ATARI SI COMMODORE, CPC. 
GroBer STSoftwarefuhrer, 
jede Menge Qulcktlps und 
aktuelle Tlpa & 7WcKe. 
DATA WELT 6/86 
ab 20. Mai 
am Kiosk. 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 « 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 



Was - Sio wissen nicht, das DFU ist? Dann 
mussen Ste dloses Buch leseni Es rutin Sie 
umfassend In aie Well der Ootenubertra- 
gung eln: Grundbegrlffe, Soft- und Hard- 
ware tor die elgene Mailbox, Akusllkkop- 
pler zum Solbstbauen, notwendigo Schnltt- 
stellan und Koslon dor DFU. Hacker sollten 
zum ScWuB dlo Kdpllei uber rochtllche 
Besilmmungen, Datonschuiz und Copy 
right leseni 

DFO fOr Jedermonn, Dotenleroubflr- / 
tragung mil Oem ATARI ST ty 



Gber 250 Saltan. DM 39.- 
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CP/M Tips & Tricks 



Steuerzei- 
chen unter 
Multiplan 

Unter Multiplan gibt es besondere Kontroll- 
Zeichen, damit der Ausdruck Direr Kalku- 
lationsergebnisse in Schdnschrift erfolgt. 

Was niitzt das beste Programm, wenn man das 
Ergebnis nur auf dem Monitor bewundern 
kann? Denn man will ja schlieftlich nicht nur 
kalkulieren, sondern auch das Ergebnis schwarz auf 
weiS vor Augen haben. Ein Problem slellt sich aber im- 
mer wieder bei der Ausgabe auf einem Drucker. Die 
Ansteuerung der einzelnen Gerate ist sehr verschie- 
den. So ist dann auch in Multiplan nur eine sehr sparsa- 
me Drucker routine vorgesehen, die bei weitem nicht 
die verschiedenen Fahigkeiten vieler Drucker ausnutzt. 

Es gibt aber auch unter Multiplan Wege, unterschied- 
lichste Schriftarten (Schmalschrift, Doppeldruck und so 
weiter) zu Papier zu bringen. Allerdings gilt eine Schrift- 
art immer fur eine ganze Tabelle. Wenn Sie lediglich be- 
stimmte Spalten, Zeilen oder Oberschriften hervorhe- 
ben wollen, dann miissen Sie Ihre Tabelle mit einem 
Textverarbeitungsprogramm nachbearbeiten. Wie 
man eine Multiplandatei an Wordstar anpaGt, steht in 
der Ausgabe 5/86. 



Dezimal 


ASCII-Zeichen 


Kontroll-Zeichen 





NUL 


10 


1 


SOH 


IA 


2 


STX 


IB 


3 


ETX 


IC 


4 


EOT 


ID 


6 


ENQ 


IE 


6 


ACK 


IF 


7 


BEL 


IG 


8 


BS 


1H 


9 


HT 


II 


10 


LF 


t 


11 


VT 


IK 


12 


FF 


III 


13 


CR 


IM 


14 


SO 


IN 


13 


SI 


to 


16 


DLE 


IP 


17 


DC1 


10 


18 


DC2 


IR 


19 


DC3 


IS 


ZO 


DC4 


IT 


21 


NAK 


IU 


22 


SYN 


IV 


23 


ETB 


tw 


24 


CAN 


IX 


25 


EM 


IY 


26 


SUB 


IZ 


27 


ESC 


'[ 


28 


FS 


t\ 


29 


GS 


'] 


30 


RS 


II 


31 


US 


t_ 



Tabelle. Die ASCII-Codes zwischon and 31 dezimal werden 
unter Multiplan dutch Kontroll-Zeichen eraetzt 

Quelle Dr fetor Albiechi. •Multiplan tur den Schnoidor CPC Mntkt&'Ibchmk Voting 
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Allen Druckern ist gemeinsam, daft die Schriftarten 
auch mit Steuerzeichen gewechselt werden konnen. 
Diese Escape-Sequenzen sind gerateabhangig und 
deshalb immer im Handbuch des Druckers erklart. 
Wollen Sie nun unter Multiplan Steuersequenzen an Ih- 

ren Drucker schicken, so miissen Sie die Routine »Optio- 

nen« im Druckmenu aufrufen. 

Bei der Frage nach den Steuerzeichen (mit der TAB- 
Taste kommen Sie zu diesem Menii-Feld) miissen dann 
die entsprechenden ASCII-Zeichen angegeben wer- 
den. Und da treten die Probleme auf. Denn die Steuer- 
zeichen haben oft einen Wert kleiner als 32 (dezimal) 
und sind damit durch kein Zeichen darzustellen. Multi- 
plan benutzt aber einen sehr einfachen Trick. Samtliche 
Steuerzeichen werden durch Kontroll-Zeichen ersetzt. 
Welches Kontrollzeichen dabei welchem Steuerzeichen 
entspricht, entnehmen Sie der Tabelle. 

Wenn Sie beispielsweise den Zeilenvorschub des 
Schneider NLQ401 Druckers (oder auch den des Epson 
FX80) auf '/g-Zoll verandern wollen, dann miissen Sie die 
Sequenz »ESC 0« abschicken. ESC hat im Epson- 
Standard den ASCII-Code 27. Nach unserer Tabelle 
lautet das Kontroll-Zeichen dafur »t[0«. Eingegeben 
wird durch das CTRL-[ und 0. 

Die Druckformat-Befehle werden zusammen mit der 
Tabelle gespeichert. (hg) 

Schdnschrift 

fur die 
Datenbank 

Unter dBase IX konnen Sie die verschieden- 
sten Schriftarten Hires Druckers aufrufen. Es 
gibt dafur eine einfache Steueranweisung. 

Fast jeder Drucker kennt verschiedene Arbeitszu- 
stSnde, Die einzelnen Schriftarten, Zeilenabstan- 
de. Schon- oder Schnellschriftmodus werden 
durch Druckersteuer-Codes aufgerufen. Fast alle Co- 
des beginnen mit »ESC«, dem ASCII-Code 27 dez. Da er- 
gibt sich auch schon das erste Problem. Denn dem 
ASCII-Wert 27 ist kein Tastaturzeichen zugeordnet. Man 
kann also nicht einfach erne Taste drucken, urn diesen 
Code an den Drucker zu senden. 

dBase II kennt die Funktion CHR (numerischer Wert). 
Sie setzt einen numerischen Wert in den dazugehbrigen 
ASCII-Wert urn. der dann von dem Drucker ausgefUhrt 
werden kann. In jedem Druckerhandbuch stehen die 
Werte fur die einzelnen Funktionen des betreffenden 
Gerats. Diese mussen Sie nur vom Programm aus mit 
der CHR-Funktion iibertragen und schon haben Sie Ihr 
Ausgabegerat umgeschaltet. 

Die Routine, unter der der Drucker in dBase angespro- 
chen wird, heiJlt »SET PRINT ON*. Die nachfolgende 
Eingabe lautet i? CHR(27)+CHR(48>, wenn Sie einen 
Epson-kompatiblen Drucker auf 14-Zoll-Zeilenvorschub 
setzen wollen. Die Routine »SET PRINT OFF* setzt Ubri- 
gens den Drucker nicht wieder zurtick. Dies mufi ge- 
sondert erfolgen — also in unserem Beispiel mit »? 
CHR(27) + CHR(49)«. -SET PRINT OFF* schaltet die 
Druckerausgabe ab. (hg) 
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Etilcetten- 
Druck mit 
Mailmerge 

Mit Wordstar und Mailmerge ist es leicht , Eti- 
ketten sauber auszudrucken. Man muB sich 
nur eine Kommandodatei »basteln«. 

Wer kennt das nicht: Zu einer Feier mussen 
massenhaft Leute angeschrieben werden. 
Die eigentliche Einladung hat man fotoko- 
piert, aber die Anschriften mussen mit der Hand ge- 
schrieben werden. Wordstar und Mailmerge konnen ei- 
nem diese Arbeit erleichtern. 

Mit »N« legt man im Hauptmenu von Wordstar die 
Kommandodatei an. Als Namen wahlen wir in unserem 
Beispiel »Feier«. Die Seitenlange (Zeilenzahl pro Etikett) 
legen wir mit ».PL 15" fest. Wer mehr oder auch weniger 
als 15 Zeilen braucht, der mufi sich diesen Befehl gege- 
benenfalls anpassen. Die beiden nachsten Kommandos 
(».MT 2« und ».MB 2«) bestimmen den Rand von oben und 
unten. »OP* unterdriickt die Ausgabe der Seitenzahlen 
und ».DF ADRESSt bestimmt die Datei, aus der die Da- 
ten stammen. Diese mussen in einem Feld mit folgen- 
dem Aufbau (der in der Kommandodatei festgelegt 
wird) stehen: .RV An, Anrede, Name, Strasse, Postleit- 
zahl, Ort. In den einzelnen Bezeichnungen durfen we- 
der deutsche noch amerikanische Sonderzeichen ste- 
hen. also beispielsweise auch kein oder »&«, Das Ra- 
ster, wie die Daten auf das Papier gedruckt werden sol- 
len, steht dahinter; 



.PL 15 
-MT 2 
.MB 2 
.OP 

. DF Adress 

- RV An, Anrede, Name, 

Strasse, Postlei trahl , Ort 

&AnredeS< 

?<Stra5se& 

.PA 



Listing L Das Etikettendruckprogramm 



An. Fr*u, Ell«*b«th T»«t , Oorfstr. 12, Bt.it, N«u«t*dt 
An, Hmrrn, Wolfgang SchruM, H«upt«tr. 12, 9911, FmlOmrnaorl 
An, Hmrrn, U mm* Wachtvl , M«ld>**q Z* , IBID, a«t*ra»t«dt 
An, Frau, Ellin Otto*«nn, F*ldQ4«s« 7, 1999, H»l)au 

An, Firm*, M«rkt I, t»cnnik. M«n ■ . r ,, i i , . 2, 0013, M««r 

An, R.d*ktlof>, Happy Conputar, H.n.-Pinwl -8tr. IDs, 0013 H*«r 



Listing 2. Das Datenformat mafi stimmcn 
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&An& 

&HerrnFrau& 

&Name& 

&Strasse& 

&Postleltzahl& &Ort& 

Abgeschlossen wird die Datei mit ».PA«. Damit sieht 
die ganze Befehlsfolge wie im Listing 1 abgedruckt aus. 

Nachdem Sie die Kommandodatei »Feier« gespei- 
chert haben, rufen Sie im Hauptmenu mit »M« die Mix- 
druck-Routine auf. Der angeforderte Name lautet »Fei- 
er*. Auf der gleichen Diskette muB nun noch die Datei 
mit den Namen (» ADRESS*) stehen und schon steht dem 
Drucken nichts mehr im Wege. Die Namen in der Adres- 
sen-Datei miissen dabei wie in Listing 2 angeordnet 
sein. (hg) 

Rundet 

Multiplan 

falsch? 

Was nutzt ein Ta±>eUenkalloilationspro- 
gramm, wenn es nicht richtig rechnet? Ein 
kleiner Tip bringt leichte Abhilfe. 

Vielleicht haben Sie auch schon einmal gestutzt, 
wenn Sie mit Multiplan Zahlen mit mehreren 
Nachkommastellen bearbeiteten und»falsche* 
Ergebnisse bekommen haben. Bild 1 zeigt in Rl und R2 
von CI zwei Zahlenwerte, die sich beispielsweise durch 
eine Multiphkation mit fiinf Nachkommastellen erge- 
ben. Format von CI ist ".Default*. Diese Zahlen sind nach 
R1:2C3 kopiert, wobei in C3 Format -Fix* mit zwei Dezi- 
malstellen gewahlt ist. In R5 werden die Spalten sum- 
miert (Bild 2). In C3 tritt ein »Rundungsfehler« auf, der in 
Wirklichkeit gar keiner ist! Die Abhilfe ist in C5 darge- 
stellt; Die Zahlen von C3 sind — so wie sie dort stehen, 
also gerundet — nach C5 Ubertragen und die Addition 
ist korrekt. Die Ubertragung kann mit der ROUND- 
Funktion erfolgen (Bild 2). Somit ist sichergestellt, dafi 
Sie richtige Ergebnisse erhalten. (H.Sanner/ja) 
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Bild 1. MultiplantabeUo mit Rechenbeispiol 
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SUM(R1:2C) 



Bild 2. So rundet Multiplan korrekt 
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Happy-Prommer 
findet AnschluB 




Wer ist schon so richtig zu- 
frieden mit seinem Compu- 
ter? Meist store n irgendwel- 
che Kleinigkeiten wie Bild- 
schirmfarben, die Einschalt- 
meldung oder das langsame 
DOS des Floppy-Laufwerks. 
Mit einem EPROM-Program- 
miergerat waxen diese Man- 
gel langst behoben. Dank die- 
ser Anleitung ist es nun mog- 
lich, den Happy-Prommer 
(Ausgabe 4/86) an nahezu je- 
den beliebigen Computer an- 
zuschlie&en. 

a der C 64 besonders leicht 
auszubauen ist, stellt der An- 
schluB des Programmierge- 
rates an den C 64 fiir den Bastler ei- 
ne reizvolle Aufgabe dar. Dazu be- 
trachtet man einmal den Expansion- 
port (an der rechten Ruckseite des 
Computers) ein weniggenauer. Dort 
sind der komplette Daten- und 
AdreBbus sowie einige Steuer- und 
Taktleitungen herausgeftthrt. Gera- 
de diese Steuerleitungen erleich- 
tern den AnschluB ungemein. So fin- 
det man die Signale I/Ol und I/G2. 
Diese Signale werden vom Compu- 
ter vollstandig decodiert. I/Ol 
spricht den Bereich DEOOhex und 
1/02 den Bereich DFOOhex an. In 
diesen zweiten Bereich wird nun 
das Programmiergerat geschaltet, 
denn dieser Bereich bleibt meist 
ungenutzt Eventuell vorhandene 
Hardware lieqt normalerweise im 
I/01-Bereich, so daB es in den sel- 
tensten Fallen zu Schwierigkeiten 
kommen dQrfte. Sollten dennoch 
Probleme auftreten. so lassen sie 
sich dadurch beheben, daB einfach 
die storende Platine entfernt und 
nur das Programmiergerat in den 
Expansionport eingesteckt wird. 

Leichter Aufbau 
durch wenig Bauteile 

Durch die vollstandige Decodie- 
rung benbtigt man beim Aufbau des 
Programmiergerates auBer dem 
Portbaustein 8255 nur noch einen IC, 
namlich einen SN 7406. Dieser Bau- 
stein iibernimmt die Aufgabe, das 
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So wird dar Promxner an dan C 64 
angeschloaaen 
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vom C 64 gelieferte kombinierte 
Schreiblesesignal (R/ W) in zwei ein- 
zelne Signale aufzutrennen. Ein wei- 
terer leil dieses Bausteins dient da- 
zu, das Resetsignal zu invertieren. 
Der Eingang CS am Portbaustein 
wird jetzt direkt vom I/02-Signal ge- 
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Mit dieser Schaltung kann dar 
Prommer an baliabige Computer 
angoachlosson werden 
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aan den AdreBbereich 


auswahlen 





steuert, die ilbrigen Leitungen sind 
nach dem Schaltplan zu verdrahten. 
Damit waren alle hardwaremaBi- 
gen Probleme gelost, es muB jetzt 
noch eine Anpassung des Steuer- 
programms erfolgen. Die Schwie- 
rigkeit ergibt sich aus den Unter- 
schieden zwischen CPC-Basic und 
Commodore-Basic. Die Bildschirm- 
ausgabe wird bei beiden Compu- 
tern unterschiedlich gehandhabt, so 
sind die Window-Befehle des CPC 
auf dem C 64 durch geeignete 
PRINT-Anweisungen zu ersetzen. 
Die OUT-Befehle entsprechen den 
POKE-Befehlen, wie die IN-Befehle 
durch PEEK zu ersetzen sind. Da 
der C 64 kein hexadezimales Zah- 
lenformat kennt und versteht. muB 
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Software for ATARI 260/520 ST 

Ab jetzt konnen Sie Ihren ST noch besser nutzen! 

7 preiswerte, extrem leistungsfahige Programmpakete for Ihren SI Und so wird bestellt: Bestellen Sie eine Position, zahlen 
Sie den angegebenen Preis. Alle 7 Pakete zusammen plus die drei Bucher nur DM 499,-* Sie sparon DM 82,60. 
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die Umwandlung in einem Unter- 
programm vorgenommen werden. 
Die Zeitschleife der Programmier- 
zeit ist durch eine geeignete FOR- 
NEXT-Schleife zu ersetzen, wobei 
man grob geschaizt sagen kann, dafi 
eine Schleife bis 1000 ungefahr eine 
Sekunde benotigt. Gute Erfahrun- 
gen wurden mil Schleifen bis 60 ge- 
macht. Jetzt muB noch die Ausgabe- 
adresse auf DFOOhex geandert wer- 
den. Nach all diesen Anderungen 
und erneutem Speichern ist das Pro 
gramm einsatzbereit. 

Fremder Computer? 
Kein Problem ! 

Was macht man aber nun, wenn 
der Computer keine fertig deco- 
dierten Steuersignale lieferl? Keine 
Angst, auch hier bieten wir eine 
recht einfache und preiswerte Lo- 
sung. Die Decodierung wird jetzt 
vom Baustein SN 74154 Ubernom- 



men. Er kostet nur knapp 3 Mark. Er 
stellt einen vielseitigen Multiplexer 
zur Verfugung, der die Aufgabe der 
AdreBdecodierung ubernimmt. Da- 
mit ist man in der Lage, den Happy- 
Prommer an jeden Computer anzu- 
schlieBen, der folgende Forderun- 
gen erfullt: Es mussen der AdreB- 
und Datenbus sowie die R/W- und 
Resetleitung herausgefuhrt sein. 
Auch die Versorgungsspannung 
sollte anliegen, sie erspart eine ex- 
terne Stromversorgung. Den Rest 
ubernimmt die kleine Schaltung in 
Bild 2, sie zeigi, wie der Baustein 
als AdreBdecoder angeschlossen 
wird. Sie miissen jetzt nur noch her- 
ausfinden, welcher Speicherbe- 
reich vom Computer noch nicht be- 
legt ist. Dazu Ziehen Sie am besten 
das Handbuch zu Rate. Die Adres- 
sierung erfolgt nur unvollstandig. 
das heifit, daB immer ein ganzer Be- 
reich von 4096 Byte (zum Beispiel 
EOOOhex bis EFFFhex) vom Pro 



grammiergerSt belegt wird, Den 
AdreSbereich konnen Sie durch die 
Auswahl eines Pins von 1 bis 11 Oder 
13 bis 17 festlegen. Die ausgewahlte 
Leitung ist mit dem CS-Eingang des 
Portbausteins 8255 zu verbinden. 
Bei den meisten Z80-Systemen kon- 
nen Sie die Resetleitung direkt ver- 
binden, in manchen Fallen mufi sie 
durch einen 7406 negiert werden. 
Ansonsten wird alles nach Schalt- 
plan verbunden und das Program- 
miergerat ist einsatzbereit. 

Befriebssystem 
selbstgebronnt 

Die Anpassung der Software an 
die verschiedenen Basic-Dialekte 
stellt auch keine Schwierigkeiten 
dar. Nach dem gegluckten Aufbau 
steht nun einem neuen Betriebssy- 
stem oder einem neuen Zeichensatz 
nichts mehr im Wege. 

(Udo Reetz) 
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Ratgeber fur El- 
tern und Erzieher 

Dic3C3 Buch will den Eltern, 
die meis! ziemlich ratios vor dem 
Wunsch Ihrer Kinder nach ei- 
nem Computer stehen, helfen. 
Es geht unter anderem auf die 
Fragen ein: Braucht mein Kind 
einen Computer? Welche Ge- 
fahren kommen mit dem Com- 
puter ins Haus? Was bringt •Ler- 
nen mit dem Computer* wirk- 
lich? Auflerdem enthalt es 
Marktubersichten von Lernsofl- 
ware und Hardware. Die Auto- 
rin, selbst Mutter von zwei Kin- 
dern, will nicht theoretisieren, 
sondern echte Hilfen geben. 
Pradikat: Empfehlenswert 

(Peter Beck) 

Sabine Quinieti-Emch, «Lernen mil dem Fa- 
nulioncompuier*. Heyne Verla j 270Sei!on. 
ISBN 3 463-470S3-2. 12.60 Mark. 



Logo auf 
dem C 64 

■Logo auf dem C 64* ist eines 
der wenigen Bucher, das nicht 
das Ktischee »Logo ist eine Kin- 
dersprache* unterstutzt. Es ist 
auch nicht fur den absoluten Ein- 
steiger gedacht, sondern fangt 
genau don an, wo das Hand- 
buch aufhort. Trotzdem ist es gut 
verstSndlich geschrieben und 
wer etwas Talent fur Program- 
miersprachen mitbringt, darf 
getrost mit diesem Buch anfan- 
gen. 

Hauptthemen in -Logo auf 
dem C 64« sind Mathematik, 
Geometrie, Algorithmen und 
die in BUchern oft vernachlassig- 
te, aber leistungsstarke Wort- 
und Listenverarbeitung, zum 
Beispiel fur den Aufbau einer 
Dateiverwaltung. Der Anhang 
zeigt ein ausfllhrlich kommen- 
nertes Verzeichnis der Logo- 
Befehle und Fehlermeldungen, 
Wer mehr mit seinem Logo ma- 
chen will, als die Schildkrc-te auf 
dem Bildschirm herumzu- 
schicken, findet auf 222 Seiten 
sehr viele Beispiel-Programme 
und Anregungen. Ein empfeh- 
lenswertes Buch. (wg) 

Info. Manfred Loel, >hooo auf dem C 64» 
Wesiormnnn Schuibuchverlag. 
ISBN 3-14138819-9. Prein 29.80 Mart 



Einfach Logo 

Logo- Gr und lagen fur wirklich 
junge Programmierer zeigt das 
Buch »Einfach Logo*. Viele Gra- 
fiken, Beispiele, Comics und vor 
allem die groSe Schrift zeichnen 



dieses Buch aus. Es macht zwar 
immer nur kurze Abstecher in 
die verschiedenen Logo-Gebie- 
te, ist aber dadurch Uberschau- 
bar. Die unterschiedlichen Be- 
fehle fUr Apple-, Commodore- 
und Dr. Logo sind mit deuthchen 
Symbolen gekenn2eichnet. Das 
DIN-A4-Hartcover (80 Seiten) ist 
auch robustem Umgang ge- 
wachsen. (wg) 

Info: Helmut Schauer, •Einfach Logo*. Ver- 
tag lugond und Volk. ISBN 3-224 I 1094-5, 
Prow; 21,80 Mark 

Logo selbst 
gelernt 

■Logo selbst gelernt* ist wie- 
der ein Buch, das nicht fUr Kin- 
der konzipiert wurde. Zielgrup- 
pe sind eher Erwachsene, die 
sich mit der Materie Computer 
bereits auskennen und die vor 
allem auch Hintergrundinforma- 
tionen zu dieser Programmier- 
sprache bekommen wollen. Zita- 
te von Seymour Papert, Grundla- 
gen und Trends runden das 130 
Seiten starke Buch ab. Die Bei- 
spiele beziehen sich auf das 
Waterloo-Logo fUr den IBM-PC, 
lassen sich aber leicht auf ande- 
re Logo-Dialekte umsetzen (wg) 

Info Borui Allan. 'Logo aolbai gelernt*. Mo- 

dome VorlogngesoUschoft. 

ISBN 3 478 09092-X Pre* 29.80 Mark 

Start mit Com- 
modore-Logo 

Auch -Start mit Commodore- 
Logo- ist fUr junge Leser ge- 



dacht und setzt keinerlei Wissen 
voraus. In vielen kleinen Schrit- 
ten behandelt das Buch die Turt- 
le-Grafik und arbeitet sich bis 
zur ausfuhrlichen Wort- und Li- 
stenverarbeitung vor. Es bietet 
zwar keine Themen, die nicht 
auch im Handbuch zum Commo- 
dore-Logo aufgefuhrt sind, da- 
fUr aber weitergehende Bei- 
spiel-Programme und Obungen 
auf 210 Seiten. (wg) 

Info. Dietrich Senftleben. »Siari mil Commo- 
dore-Logo., Vogel-Vorlag, ISBN 3-8023- 
0802-6. Preis 30 Mark 



Spiele Logo 

Leider fdhrt der Tilel »Spiele 
Logo- etwas in die lrre, denn die- 
ses Taschenbuch zeigt nicht wie 
man in Logo Spiele program- 
miert. sondern will ausdrticken, 
dafi man Logo spielend leicht 
lernen kann. So sind die Ziel- 
gruppe Kinder ab 10 Jahren, die 
sich entweder mit den Eltern 
oder allein mit dieser Program- 
miersprache befassen. Gemafi 
der Altersgruppe wird haupt- 
sachhch die Turtle-Grafik be- 
handelt und kein Computer-Wis- 
sen vorausgesetzt. Die Beispiele 
beziehon sich auf das Atari Lo 
go, Umsetzungen fur die ande- 
ren Logo-Dialekte. vor allem C 
64-Logo, sind aufgefuhrt. Da das 
Handbuch zum C 64-Logo aber 
selbst schon sehr gut ist, emp- 
fehlen sich diese 117 Seiten eher 
fur Anfanger mit Atari-Logo. 

(wg) 

Info John Cunliffo *Spiolo Logot. Modern* 
Verlagsgeaellschan, ISBN 3-4 78-024 10-2. 
Pre* 14.80 Mark 
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Blick ins 
SchattenROM 

Sen kurzem isi von Melbourne 
House ein Disassembly des In- 
terface-l-ROM auf dem Mark(. 
FUr jeden. der in Maschinen- 
sprache programmiert und der 
die Roulmen im Interface 1 nut- 
zen will, ist das Buch fasi schon 
ein MuB 

Das Buch ghederi sich in zwei 
Telle. Im ersten Teil wird aus 
filhrlich besprochen, wie man 
das Sinclair-Basic erweuern 
kann. Eine 1303- Bytes- Basic- Er- 
weiterung wird dann auch im 
Detail besprochen Die neuen 
Befehle sind so gut, daB man sie 
aullisten mufl: ein Doppel-PO- 
KE-Befehl. ein Strmg-POKE-Be- 
fehl sowie ein erweitener BEEP 
Befehl, sind nur der Anfang. Der 
Knuller ist ein Befehl fur Pseu- 
do-Random-Files, der es er- 
laubt, gezielt einen Sektor vom 
Microdrive zu laden. Dazu gibt 
es noch einen Befehl, mit dem 
man ein bestehendes File auf 
der Cartridge erweitert. Sehr 
hilfreich sind auch der erweiter- 
te CAT-Befehl, der Memory- 
Dump-Befehl und die Erweiie- 
rungen des RS232-Kanals Mit 
dem EDIT-Befehl editiert man 
ohne vorhergehendes •LIST- ei- 
ne Zeile (man muB nur die Zei- 
lennummPT anQfih^n) 

Es versteht sich von selbst, 
daB die Routmen fUr beide Ver- 
sionen des Interface-l-ROM an 
gegeben sind. Und sollte es ein- 
mal eine dntte Version geben. so 
findet man Hinweise, wie man 
die Maschinenspracheroutinen 
anpa&t Alle Routinen sind auch 
komplett gelistet und detailliert 
erkiart. 

Der Hauptteil des Buches von 
Gianluca Cam aus Florenz (die- 
ses Buch ist mal nicht von einem 
Engender geschneben) ist ein 
komplettes. kommentiertes Li- 
sting des ROM im Interface 1. 
Gelistet isl die ROM Version 1 
Die Anderungen in der Version 
2 werden im Anhang eriautert 
Die Qualitat des Disassembly 
stent der des Buches ■The Com- 
plete Spectrum ROM Disassem- 
bly- von Logan/O'Hara vomglei- 



chen Verlag nicht nach. Die Er- 
lauterungen sind ausfuhrlich 
und gut. 

Wer nicht weiB, welche ROM- 
Version in seinem Interface 1 ist, 
der schaue sich die Senennum- 
mer an; bis 87315 ist die Version 
1 emgebaut. Ein weiterer klei- 
ner Test ist im Buch beschrie- 
ben. 

Das Buch kostet 8,95 Pfund. 
wenn man es in England beim 
Verlag beslellt. Dazu kommen 
noch 0,80 Pfund Versandkosten. 
Man kann das Buch jedem, der 
indie Details des Interface I ein- 
steigen will, wfirmstens empfeh- 
len. Einige Englischkenntnisse 
sind allerdmgs erforderhch. 

(Rainer W. Gerling/hb) 

Gianluca Cam. "Spectrum Shadow ROM 
DiaasMinbly*, Melbourne Houae Publi- 
ohern 39 Milion Trading Ealaio. Abingdon 
Oxon. 0X14 TD ISBN 086161-191 8. Praia 
fl,95 onglwche Pfund (arka 35 Mark) 



Pascal fiir 
Auf anger 

Die Literatur uber Pascal fullt 
nuttlerweile Bande. Man freut 
sich aber trotzdem uber erne 
Einfilhrung in der klaren und 
konsequenten Form, wie sie das 
Buch -Pascal fur Anfonger- bie- 
tet. 

Programmbeispiele dienen 
als Grundlage, die Struktur und 
Syntax zu verdeutlichen. Durch 
dieses induktive Vorgehen 
bleibi dieses Lehrbuch an- 
schaulich, lebendig und ein- 
pragsam bis zur letzten Seite. In 
weiser Beschrankung verzichtet 
der Autor auf die Beschreibung 
komplexer Datenstrukturen. die 
einem weiteren Band -Pascal fiir 
Fortgeschrittene- vorbehalten 
bleiben. 

Wer sich mil Pascal beschaf- 
tigt, sei es als Lehrender oder 
als Lernender, findet In diesem 
Buch eine didaktisch ausge- 
zeichnet aufbereitete Einfilh- 
rung in die Sprache Pascal. 

(Wolfgang Diekert/hb) 

Helmut Schaunat, .Pascal iui AnUngtM, 
Oldanbouro Verlag. ISDN 3-48620234 0. 
Praia 24.60 Mark 



51 Basic-Dialekte 
auf einen Blick 

Die Beliebtheit und Zahl der 
Heim/fersonal Computer 
wachst allmahhch ins Grenzen- 
lose Als Begleiterscheinung 
vermehren sich naturlich auch 
die fiir den Dialog mit der Ma- 
schine notwendigen Befehls- 
sprachen Basic nimrnt unter ih- 
nen sen seiner Erfindung eine 
Spitzenstellung ein. Man konnte 
sagen, Basic ist die Umgangs- 
spracne fast alter auf dem Markt 



befindlichen Computer. Leider 
entstand mil der Zeit ein richti- 
ges Dickicht an Basic-Dialekten, 
so daB es schwer failt, den Ober- 
blick zu behalten. Mit -Die grofie 
Basic-Referenztabelle der 51 
Dialekte« von Wolf-Detlef Lut- 
her, wird es fast schon zum Ver- 
gntigen, ein bestimmtes Basic- 
Programm auf einem anderen 
Computer lauffahig zu machen, 
sofern sein Befehlsvorrat aus- 
reicht. Sehr zur Freude des Pro- 
grammierers, lassen sich die ge- 
wilnschten Befehle recht leicht 
aus der Tabelle entnehmen. 
Eine groBe Hilfe ist dabei die 
thematische Gliederung nach 
Bereichen wie Basic-Befehle, 
Eingabe/Ausgabe, Bildschirm, 
Drucker. Disketten/Kassetten, 
Programmstart, Grafik, Funktio- 
nen und Systembefehla Auf 96 
Textseiien erfahrt man in Kurz- 
form die Bedeutung der gerate- 
spezifischen Befehle. Den An- 
hang bildet die eigentliche Ta- 
belle, die ganz zweckmaBig wie 
eine Landkarte gefaltel ist. Der 
Vorteil ist, daB man tatsachheh 51 
Basic-Dialekte auf einen Blick 
vor sich hat Kurzum Ein gelun- 
genes Nachschlagewerk. fur 
das Basic der 51 gangigsten 
Computer 

{Pe\Qi Raab/ue) 

Wotf-Detlav Luiher. 'Dw grofle Basjc-Refe- 
r*nflabelleder5l Dialektm. Luihor-Verlag, 
ISBN 3-88707 033-X. Plots 45 Mark 

Von Basic 
zu Pascal 

Fur Programmierer. die vor 
der Entscheidung stehen, wel- 
cher Programmiersprache sie 
den Vorzug geben sollen, kann 
das Buch -Von Basic zu Pascal- 
eine Entscheidungshilfe bieten. 
Aus diesem Grunde wird ver- 
standlich, warum das Buch kem 
Lehrbuch fiir diese Sprachen 
sein kann, sondern nur die Vor- 
und Nachteile anhand exempla- 
rischer Beispiele unterstreicht. 

Durch die Be ispiel program- 
me wird deuthch, daB Pascal 
von vornherein em klares Kon- 
zept erfordert, urn effiziente Pro- 
gramme zu schreiben. Der Auior 
versteht es )edoch herauszustel- 
len, daBeslediglich von der Dis- 
ziplm des Programmierers ab- 
hangt, ob Programme in Basic 
klare Struktuien besitzen oder 
unlesbar werden. 

Die Wahl der geeigneten Pro- 
grammiersprache besitzi si- 
cherhch eine uberragende Be- 
deutung, wie sinnvoll em Com- 
puter eingesetzt werden kann. 
Unter diesem Gesichtspunkt ist 
das Geld fur dieses Buch gut an- 
gelegt. wenn es zur richtigen 
Entscheidung fuhrt 

(Wolfgang Dickert/hb) 

S I Wainwnghi, iVon Basic zu Pascal* 
M l. ::..' '.Wlngagonollftchaft mbH. ISBN 
3-478-09300-7. Praia: 24.80 Mark 



007 und die 
Computer 

Im April 1981 erschien in den 
USA nach einiger Pause wieder 
em neuer James Bond-Roman, 
diesmal von John Gardner. Der 
Verlag Gildrose Publications 
Ltd. (er hat alle Rechte an 007) 
hatte John Gardner gebeten, 
weitere Romane mit Ian Fle- 
mings -Meisterspion- zu schrei- 
ben. Der erste Band hieB dann 
auch doppelsmnig: -License Re- 
newed-. Und es liest sich nicht 
schlecht, wie sich James Bond 
jetzt herumschlagt. 

Was hat dies alles in emer 
Computerzeitschnft zu suchen? 
Das ist auf den ersten Blick nicht 
klar. Aber inzwischen ist der 
vierte 007-Roman von John Gard- 
ner mil dem Titel -Role of Honor- 
erschienen. Und in dem muB Ja- 
mes Bond programmieren ler- 
nen! Die Umstande sind natur- 
lich ganz anders als bei einem 
von uns Agent 007 lernt das Pro- 
grammieren von emer seiner 
beruhmten Freundinnen in Mon- 
te Carlo. Und dann auch noch in 
einem knapp vierwochigen 
Schnellkurs. In dieser Zeit lernt 
er mehrere Basic-Dialekte, Ma- 
schinensprache. Cobol, Pascal 
und Forth, um nur die Program- 
miersprachen zu nennen, die im 
Buch erwahnt werden. 

Nachdem 007 noch gelernl 
hat, wie man Programme knackt 
und kopiert (natiirlich alles im 
Dienste Ihrer Majesiat), beginnt 
der Kampf gegen die Gangster. 
Und da kommen nun die Com- 
puterspiele vol! zum Einsatz. 
Wird namheh em Verbrechen 
geplant, schreiben Computer- 
Fachleute ein Simulationspro- 
gramm. mit dem der Oberfall 
oder die Entfuhrung detailliert 
trainiert werden kann. Und dann 
sitzt jeder Handgriff. Die Luft- 
hansa oder auch die Bundes- 
wehr trainieren ihre Piloten ja 
auch in Flugsimulatoren. Und 
was sind das anderes als giganti- 
sche Computerspiele? 

Die Gangster in den James 
Bond-Romanen haben schon im- 
mer die modernste Technik ein- 
gesetzt. Die Computer waren da 
langsl uberfailig. Es macht SpaB 
zu lesen, wie der beruhmte 007 
mit den Computern umgeht und 
mit ihnen klar kommt. Man konn- 
te fast neidisch werden. 

Leider failt in diesen Compu- 
ter-SpaB em Wermutstropfen. 
Die neuen James Bond-Romane 
gibt es bisher nur als englisch- 
sprachige Taschenbticher Das 
erste deutsche Taschenbuch er- 
schien im Januar 1986 im Heyne 
Verlag Wer Computer interes- 
siert ist, hat damn sicher sein Le- 
severgmigen 

(Rainer Gerling/hb) 

John Gardner. »Role ol Honor*. Berkley 
Book*. ISBN 0-42S-0767I-7, Preis 3.95 US- 
Dollar (mka 10 Mark) 
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Spezial-Service 
fiir Commodore 



Reparaturen 
und Wartung 

• fur VC20 

• fur C64 

• fur C128 

• Floppy-Disks 

• Drucker 

• Datasette 

Preiswert, 
schnell und 
zuverlassig. 
Wir betreuen 
ouch Gerate, 
die nicht 
bei Quelle 
gekauft wurden 




Quelle 

TECHNISCHER 
KUNDENDIENST 

Wir slnd gam In Ihrer Nahe, 87mal In Deutschland. 



Region Bvdin 

Bnlin. Tel 030/3916055 
B«'li". Tel. O30'70000*0 
«. .o" Nerd 

BtounKl wa i '. 0531/60038 
frame". T»l 0431/393084 
BwwKtw, Tel 0471/57761 
Celle. Tel 05141/33570 
Emde*. Tel 04931/33666 

Tel 0461/97006 
Goiloi. Tel 05331/33767 
HombwQ. Tt> 040/6567085 

>•■ ■■ M O'lM 

i< . T.I 0511/635006 

KJdeiKe.m. Tel 05171/57077 

liiehoe. Tel 04871/75011 

Kri T a l 0431/680009 

Lw, Tel 0491/5777 

Ufcpcl Bod feMwriaO. T "' 04 51/77433 

i .—i. tr. 04131/34071 
Ntumuntlv. Tel 04371/44344 
Oidcnbvig. Tel 0441/301777 
Start". Tel 04141/81534 

i Tel 05363/40641 
Rtgiofl We.l 

A»«be.Q, W. 07937/71353 
belefeld, Tel 057I/347B8 

ii .. ... - Tel 0734/596044 
DMtmvnd. Tel 03 31/818106 
DmiaidoH. Tel 0711/745001 
rXnbv<9, Tel 0703/3)1034 
turn. If) 0301/667058 

mi 07331/64641 
Momm. Tel 07381/44977 
MndM, Tel 0571/5933 
Mo^Kenfllodboth. Tel 03166/80011 

Tel 0751/78345 
Oiiob'uck, Tel 0541/586106 
hjoVtw". T»l 05751/58980 
ftfceme. Tt" 05971/66085 
\W. Tal 0781/5497 
Wuppurtnt, M 0707/468047 
Region M.M- 

A«ha«. Tel 0741/507071 
Aid .."-.i ■ T.I 06071/76467 
Bod H*.,feld ( Te» 06631/61188 
B A T.. 0?78>64 W0/ 08 



Ooim»iodt W« t ioiUodf. Tel 06151/87801 
F.a n i(u«/Mo in , Tel 069/B33OAI 
Fuldo, Tel 0661'400l 
deOen. Tel 0641/63074 

,.-(.■,- Id Tel. 0551/78877 

G»mme.ibo<h, Tel 03761/7576364 

Tel. 0561/11061 
>!-■-.• T.I. 0761/7055 
Koln, Ut 0331/594091 
Ma>o*.lowbenhe.m. Tel 06131/860M 
Mo»bo'o-Copp«t. Tel 06431/4I8H 
Offe-bo*'., Tel. 069/837061 
Sag*". Tel 0771/45471.77 
Region (Umii 

Bod Tel 0671/67057 

foltMty Tel 0761/54097 
Ko«f«io^r.. T*l 0631/40071 
lfa.twoh«, Tat 077W575036 
Mor».he.«vN«to<o».. Tal 0671/653071 
Nacfconuim Tet 07137/5051 
OMa«bu<o. Tal 07B1/5301I 
Ho.jha.rn, Tat 07731/77438-71553 
Koven*buig. Tal 0751/76331 
v. „..■■ Tal 07171/47736 
5oorb'u<han-Dud.-*lar, Tal 06897/75011 
S«noart-Wo,hf.-. l( e^ M 07151/53061 
W. Tal 0651/34111- 13 
UK Tal 0731/610083 

— , ,. , Tal. 07730/34850-34746 
Worni.. Tal 06341/6933 
lleg.on Sud 

Aiuboch, Tal 0981/88560 
AuQibu'g-Konigtb^nn. Tal 08331/4081 
Dombe<g. Tal 0951/37033 
6o,«utK, Tal 0931/47033 
Ingoiiiodf-MaunKohr. Tal 0841/73987 
Kemplen, Tal 0631/7404 
icmd.K. (.,7oi«l.«(t. Tal 0671/74787 
Mvntnen. Tel 069/35I70D1 
Nauolt.no. Tal 06671/3061 
Nu-nbaffl. Tal 0911/47071 
Regembuig. Tel 0941/47017 
Slrovb.no. T#l 0947I/I08U 
T(ooniiet«-T<o«niloH, Tel 0661/64055 
We-den Tel 0961/73746 
W».ibvg. Tal 0931/97093 



Zenfrolwerksfolt Nurnberg, Telefon 09 11 42 091 
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Das neue Gorlitz 
Interface fur 
den Commodore 128 

Deutsch - franzosisch - 
griechisch 

Die Verbindung 
zwischen Ihrem 128er 
und den 

besten Druckern. 

Jettt mltvollerAnpassunganASCII- 
und Commodore-DIN-Tastatur, in 
alien Belriebsarten einschlinfilich 
CP/M. 

Die bekannten Bougruppen 8422 
(Einbaulnterface) und 8423 (exter- 
nes Interface fur EPSON-kompa- 
tible) slnd fur den C-128 angepafit 
und erweltcrt worden, Ein 8 KByte 
ROM bletet die Zeichensfitze der 
ASOI-Tastatur ebenso wie die 
doutschen (Jmlaute, franz. Akzente. 
griechlsche und samtllche Graflk- 
zelchen. Besaer kann es kelner. 
Die neue Version tragt der Totaache 
voll Rechnung. dai$ Commodore's 
.DlN'Tastatur alles Andere als DIM- 
gerecht 1st... 

Zur Verelnfochung der internen und 
extemen Versionen wurdc die 

Messen und 

ISteuern 
mit dem commodore: 
Das Gorlitz-Interface 



Fur den C-64. C-128 oder einen aus 
der groBen Serle. 

Der Elnsate mehrerer GerSte mit 
unterschicdllchen Adresscn 1st 
mogllch. Zwfschenspeicher fur die 
digltalen Daten sorgen fur ein stabi- 
les Ausgeben der Daten und schal- 
ten eingangsseitig Jewells elne 
Gruppe von 8 Lcitungen zum Mikro- 
prozessor durch. 

Bel Ein- und Ausgabe stellen dlese 
Schaltkreise glcichermajien slcher. 
daJ3 die Anderung der angescnloa- 
senen Leltungen in einer Moment- 
aufnahme als Variable In den Rech- 
ner gelongen. Zeitproblcme werden 
durch die serlelle Qbertrogung der 
Informatlonen vermleden. 
Besonders komfortabel 1st die 
Bedlenung. do 4 Zahlensystcme zur 
Verfugung stehen: dezlmal, hexa- 
dezimal. blnflr und byteweise flber- 
tragene Daten. Ohne die Formate 
Im Programm erst umrechnen zu 
mOssen. kflnnen Nullen und Elnsen 
2.B. dtrekt In binflrer Form dorge- 
stcllt werden. 



8426 VCEPSM Diritntetfaer. 
2 KByte, tnlaface fOr 
Commodore 128 an 
EptonDrucka DM 298.- 

vcEPSon-antnictt/icc. 

2 [KByte, Inlertocc AJf 
I 'om " meJorr )28 4/1 
Druckrr mit Centronics- 
SchntttstcUr und Epson- 
kompatihlen Sicuer- 
/clcnrnaaU, Extern? 
Version IW >."). 



Bedeutung der DIL-Schalter ge- 
Andert Damit 1st es jetzt m&glich, 
den Einschaltzustand der Grafik- 
breite zwischen 4 und zu wdhlen. 
Breite - 480 Punktc pro Oruck- 
zeile bel den melsten EPSON-kom- 
patiblen Modellen 
Breite - 60 CBM Zelchen pro Druck- 
zeile 

Breite 4 - 640 Punkte pro Druck- 

zeile bei EPSON-Dnjckem und Fix- 

kompatiblen Gerfiten 

Breite 4-80 CBM-Zelchen pro 

Druckzelle 

AuQerdem wlrd die SekundHr- 
adrcsse 7 automatlsch angespro- 
chen; elne andere Vorsteuerung 1st 
naturllchauch mdglich.auchfOrden 
Gerlitestart untcrCP/M fdr Wordstar 
und andere Programme 1st die DIN- 
Elnstellung (Schrift/Omlaute etc.) 
ohne vorherige Elngabe fcstgelcgL 




Lleferumfang: als Elnbautell oder 
komplett Im Gehfiuse mit umfassen- 
der Bedlenungsanleitung. 

Fordcm Sie noch heute Ihren 
pcrsOnUchcn Gesamtkataloy an 



Best. Aitlkei 


Pros 


fir. 




8540 -1 ' nj. . Wm, , r „; ., 


DM49A- 


_ 8542 VCEISteucrtuugmppe 


DM248,- 


1 S04 1 L&tchBauonippe 


DM298.- 


1 8'MSKobetviU 




^_/um Aiifstecken 


DM 98.- 



GORLITZ COMPUTCRBAU 

Qualitat und Leistung! 



G6rlitz Computerbau GmbH 

Postfach 852 
5400 Koblenz 
Tclcfon 0261/20 44 
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Biicher 

Grafisches mit Si- 
mon's Basic 

Neben Basic ist Grafik sicher- 
hch das absolute Spuzenthema 
mnerhalb der Computerhtera- 
tur. Handelt es sich dann noch 
urn ein Buch far den Commodo- 
re 64, so kann man sich vor An- 
geboten (as! nichi mehr reiten. 
■Grafik aufdem Commodore 64« 
ist auch das Thema ernes gleich- 
namigen Buches aus dem We- 
stermann-Verlag Dem Autor 
Walter Bachmann geht es aller- 
dings weniger urn flotte POKEs 
aus seiner Trickktste, um etwa 
den Bildschirm einzufarben. Er 
befaBt sich vielmehr mit den 
zahlreichen Anwendungsvaria- 
tionen von Grankbefehlen mu Si- 
mon's Basic leilweise ein klein 
wemg nUchtern. dafiir aber um 
so informationsgeballter. sind 
die 204 Seiten randvoll mit Pro- 
gramrnbeispielen. Dabei stofil 
man auf allerlei Interessantes, 
wte beispielsweise das Zeich- 
nen von dreidimensionalen 
Funktionen verbunden mit dem 
sogenannten Hidden-Line-Algo- 
nthmus oder das Mmi-CAD-Pro- 
gramm fUr angehende Konstruk- 
teure. Wie so oft im Leben geht 
es allerdings auch hier nicht 
ganz ohne Theone. Der Autor 
verstand es jedoch ganz gut. 
komplexere mathematische 
Verfahren naher zu erlautern 
und beispielsweise auf ihre An- 
wendung in der Physik einzuge- 
hen. Sieht man emmal von dem 
Kapitel ilber Differemialglei- 
chungen ab. so lafit sich das 
Buch auch ohne tiefgreifende 
Mathematikkenntnisse verste- 
hen und nutzen. Recht vorteilhaft 
fur das Verstandnis aller Pro- 
grammbeispiele sind die jeweils 
angegliederten Erklarungen 
Ferner werden auch die fur Cra- 
nk relevanten Befehle von Si- 
mon's Basic erlautert und nahe- 
gebracht Kurzum ein hochkara- 
tiger Lesestoff fUr jeden, dem 
am praktischen Nutzen von 
Computergrafik Uegt. 

(Peter-Joachim Raab) 

Waller Bachmann, -Crank rtuf dom C 64«. 
WMi-tmnnn Vftili.j. ISBN 3-14SQ68II-4. 204 
Seilen. 39 Mark 



Kniffliges Adven- 
ture fur den C 64 

Die Fahigkeit. logische Schliis- 
sezu Ziehen, Kreativita! und met- 
stens viel Geduld, das sind die 
Anforderungen eines wahren 
Adventures. Den Freunden die- 
ser Art von Spannung ist ein neu- 
es Buchgewidmet. Die rund 140 
Seiten umfassende Paperback- 
ausgabe erscheint unter dem Ti- 
tel »Das Geheimms des Schlofl 
Arendarvon-. Neben den erfor- 
derlichen Listings zum Abtippen 
enthalt es zahlreiche lllustratio- 
nen, Plane und Hintergrundin- 
formationen, um das schwierige 
Abenteuer zu bestehen. Gegen 
nervenzermurbende Eintipp- 
fehler beinhaltet das Programm 
eine Art Selbstkontrolle. Das 
komplette Listing ist natUrhch 
auch auf Kassette erhaltlich. 

Das Abenteuer selbst nimmt 
im diisteren Schlofc Arendarvon 
seinen Lauf Denn wahrend sei- 
ner Nachforschungen an besag- 
tem Ort verschwmdet ein Jour- 
nalist auf recht unnaturliche 
Weise Als munger Adventure- 
Fan folgt man den gefahrvollen 
Spuren des verschollenen Jour- 
nalisten. Dabei sind die Informa- 
tionen und Plane aus dem Buch 
geradezu ubeilebenswichtig. 
Mit klarem Kopf und elwas Phan- 
tasie lassen sich alle Probleme 
losen, zumal die Begleitlekttire 
auf sehr unterhaltsame Weise 
den Spursinn anregi. Diese Mi- 
schung aus Buch und Spiel ge- 
winnt nicht zuleizt durch seine 
aufwendige Gestaltung und 
wird manchem das Abenteuer 
schmackhaft machen. 

(Pater-Joachim Raab) 

Hal Renko «Dn» Oehoimnm do» Schloft 
Aivndatvon — em Mikrowoltabeni*u*rflU 
den Commodore 64- Adduton Wtaloy Ver- 
l«a (DouwchlorKl) CtnbH. arka ISOSotien. 
ISBN 3-92SH6-0O.4. 29.80 Mark 



Konkurrenz fur 
Mozart 

Mozart, erfolgreicher »Sound- 
tuftler- seiner Zeit, hatte an fol- 
gendem Buch seine wahre Freu- 
de gehabt. Die Rede ist von 
•Sounds mit Basic*, einer Neuer- 
schemung im Rowohlt Taschen- 
buchverlag. Das 238 Seiten star- 
ke Werk nchtet sich an alle Pro- 
grammierlustigen, die sich zur 
Abwechslung mal an ungewbhn- 
lichen Kiangen, Sprache oder 
gar Musik aufdem Heimcompu- 
ter versuchen wolien. Die drei 
amerikamschen Verfasser se- 
hen ihre Publikation als eine Art 
Rezeptbuch fur alles , wasda auf 
Computern so klingen moge Sie 
bevorzugen jedoch keine be- 
stimmten Fabnkate, weshalb al- 
le in ihrem Buch vorkommenden 
Programme in einem gut ver- 
standlichen Basic, mil einer be- 
sonderen allgemetnen Syntax 



geschrieben sind. Demnach 
wird es wohl kaum Probleme be- 
reiten, diese Programme auf 
dem eigenen Computer zum 
Laufen zu bringen. Eine ebenso 
erfreuliche Tatsache ist. dafi die 
Autoren trotz der ausschlieBlich 
in Basic geschriebenen Pro- 
gramme keine POKE- und 
DATA-Orgien feiern. Es gehdrt 
auch zum guten Tbn dieses Bu- 
ches. zu jedem seiner Themen 
brauchbare Hintergrundinfor- 
mationen beizusteuern. Beson- 
ders interessant sind dabei ge- 
legenthche Ausfliige in die Mu- 
siktheorie, die ganz und gar 
nicht trocken sein mufl. Alles in 
allem ist es ein empfehlenswer- 
tes Buch, mit einer Vielzahl toller 
Anregungen und lehrreicher In- 
formation. 

(Peter-Joachim Raab) 

Curran/Curnow/ Norman. •Soundo mri Ba- 
nc*. Rowohlt-TaflChenbuchVOrlng. ISBN 
1499-18128-2. 238 Seiien. 16.80 Mark 



Hacker- 
philosophic 

•Die Hacker smd unter uns« 
ist ein Taschenbuch. das sich 
hauptsachlich mit der Proble- 
matik des Datenschutzes und 
des Datenmifibrauchs befafit. 
Dies allerdings nicht nur aus der 
Sicht der gefahrdeten Firmen. 
denn auch die Ansichien der 
•Hacker- werden vertreten. Wo- 
bei man das GefQhl nicht los 
wird. daB die Sympathien der 
beiden Autoren uberwiegend 
auf der Seite letzterer liegen. 
Auf unterhaltsame Weise wird 
der Neuhng in die Hackerszene 
eingefUhrt. Alte Hasen des Me- 
tiers werden allerdings in die- 
sem Buch nichts Neues erfah- 
ren 

Eine unterhaltsame Lekture 
fur besinnliche Lesestunden. 
Die Informationserwartungen 
sollte man aber nicht zu hoch an- 
setzen. (Peter Beck) 

Thomai Ammnnn unrt M*»hi*« l*hnhardl. 
■Die Hack*r sind unt*r un*. Hoync-Vorlog, 
ISBN 3-453-47055-9. Pro* 9.B0 Mark 



Schnittstellen 

Es ist erstaunlich. wie der Au- 
tor des Buches mit dem so nUch- 
tern klingenden Titel »V24/ 
RS-232 Kommunikation- dieses 
Therna anpackt. Obwohl in der 
Einleilung des Buches behaup- 
tet wird. daft em gewisses Com- 
puterwissen fur das Verstandnis 
des Themas nOtig sei. hat man 
bestimmt auch a!s Laie keine 
Probleme mit dem an sich 
trockenen Thema. Denn von Bits 
und Bytes bis zu UARTs wird auf 
den 224 Seiten Inhalt alles so- 
wohl theoretisch als auch prak- 
tischgenauestenserkiart. Dabei 



wird man vom Thema weder 
tiberfordert noch gelangweilt. 
Wer auf Satze mit weniger als 
zehn Fachausdrucken verzich- 
ten kann. beim Lesen auch mal 
schmunzeln und dennoch alles 
verstehen will, der ist mit diesem 
Buch bestens bedient. 

(Peter Beck) 

Joe Campbell. Allona Sioinholf. .V24/RS- 
232 Kommunikauon*. Sybex Verlag. ISBN 
3-88745-075-2. 32 Mark 



Basic fur jeden 

Mit Wolfgang Mevers und 
Klaus Schachts -Das groBe 
Basic-Lernbuch« erscheint ein 
echter Stern am Fachbuchhim- 
mel. Das 489 Seiten starke Werk 
fur 36 Mark ersetzt eine ganze 
Bibliothek zum Thema Basic. 
Zahlreiche Obungen. Beispiele 
und lestaufgaben erleichtern 
den Einstieg in die Basic- 
Programmierung, Dabei haben 
die Autoren besonderen Wert 
auf Praxisnahe gelegt. 

Logisch slruktunert wie eine 
Programmiersprache ist auch 
dieses -Lernbuch- aufgebaut 
Sem Inhalt gliedert sich in zwei 
Hauptteile, die man auch als 
Lernphasen sehen kann. Behut- 
sam von Expertenhand gefuhrt, 
macht die erste Lernphase mit 
dem theoretischen GeriJst von 
Basic veriraut. Wie beim Lernen 
einer Fremdsprache gehoren 
dazu Satzbau, Wortschatz und 
Wortbedeutung. Keine Angst 
vor allzu grauer Theone, der 
Lernstoff wird durch interessan- 
te Beispiele aufgelockert lest- 
aufgaben erleichtern gleichzei- 
tig das fnsch erworbene Wissen 
zu Uberprilfen. Der zweite 
Hauptteil des Buches dient der 
Umsetzung von theoretischem 
Wissen in die Praxis. Dieser 
wird anhand komplexerer Pro- 
blemstellungen aus alien Le- 
benslagen kraftig zu Leibe ge- 
rQckt. Gezielte Anwendung von 
Befehlsformen und Unterpro- 
grammen unter Anleitung der 
Autoren helfen. Problemstellun- 
gen und deren computerge- 
rechte Losungen zu erkennen. 
So gehOrt beispielsweise das 
Programmieren einer -Bundes- 
liga-Tabelle- oder einer komfor- 
tablen »Lager-/Adre(iverwal- 
tungi zum reichhaltigen Fundus 
der Basic-Anwendungen in die- 
ser Lernphase. Jedem, der sich 
mit Basic beschaftigen mochte, 
aus Neugierde oder mit profes- 
sionellen Ambitionen, sei dieses 
Buch warmstens empfohlen. Es 
ist eine gelungene Mischung 
aus Lernen. Verstehen und An- 
wenden der wohl verbreitetsten 
Programmiersprache. 

(Peter-Joachim Raab) 

W Mey«r/KWusSchacht.»DaaoroB«Baaie- 
Lombuch.. Carl Haruwi Verlag, 489S«tiien. 
ISBN i 446-14226 6 36 Mark 
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^ Versand u. Ladenverkauf 
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rnlikra 

DATEN-TECHNIK 



Schonotwrgor Slraflo S - 1000 Berlin 42 - 030-733 01 90'60 



ABACOMP 

Ihr Computorfachhjindtor; Wlr luhrcn 
APPlf. bralher. Commodore. EPSON uv.i 
ladengnschati: Glnntiolmer landstr I 
6 Frankfurt 90 iltersand-und Posladrcssc: 
Kranabergpr Wen 24. 6 Frankfurt -'M. 50 




2000 Hambur 



6800 Mannheim 



8000 Miinchen 



3000 Hannover 




DATALOQtC 
C0MPUTER8Y8TEME 

Atari 520 8T SOFT UNO 
Cumana hardware 
CnmrnoOaa PROGRAMME RUNG 

| „..„, BCHATUNO 
SERVICE 

CAtENBERGfR SIR 26 
3000 HANNOVER I 
TEL 0511/326489 
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G-DAS Datenservice GmbH 
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Tat. -Nr. fur EILAUFTRAOE 0fl?1/705«2S 
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8500 Nurnberg 



Mochstraflo 11 
8500 Nurnberg 80 
Tel 0911/289028 
MSX * * ATARI * • GENIE * * SCHNEIDER 
STAR - * DRAGON * * C 64 - * LASER 



4100 Duisbur 



7000 Stuttgart 



SCHWEIZ 



Aaraau 



SOFTSHOP 

Dulsbunjs erster Softwareladen 

Software, Biicher + Zubehdr 
fur Microcomputer 

Ouianura-City v i. ■ 6-8 
(Nana SlWnacrw Qosao). To) 0203/22409 



BNT COMPUTERFACHHA NDEL 
dor Klolne mil dor groBen LelBfung 

Bomlung. Voriuiut, Scnufcjng. Kurao. Kundortdttnst, 
Cornputorcnrnps und EntwcWung von Hard tmd Soirwarn 

7000 Slutlflirl-Bad Cannalatl cpjt^ic 
MarMilraBa 46, fc Stooh SHt^Uf 
In d«r FuBgangariona balm Ralhaua 

Mi 07111558383 



A 

ATARI 




A ATARI 



Zentralstr. 93 
5430 Wettingen 
X 056/27 16 60 



4600 Dortmund 



Alart. G*nl» Schnf Idn. I«nflr. linilhfi. SUi. Memorn. 
BASF, WUIMi 
cc Computar S(imHo OmbH 

Soft w*'o • H ardw aro Beral ung 
Sorvlce-Ellvorsand 
ihfo Ansprochparlner; EllBattoinmraRo 5 

v. Sohiblinski *600 Dorimund 1 

Jan P. Schneider T. 0231/528164 T» 622631 cccad 




Autorisierter ATARI - 
System-Fachhandler 



Matrai 

^computer 




ATARI 

Computer 



tier Sir 8 



797049 



Ihr Ansprechpartner 
fur den 
Ml^p -Einkaufsfuhrer 

Willi Poggenpohl unter der 
Telefon-pJr. 089/4613-144 
jederzeit fur Sie erreichbar. 
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Computer-Markt 



YVbHen Slo oinon gobrauchton Computer vorkau'on odor erworbon? Sucnon Slo ZuboW HaOcn Slo 
Soltvrttfo •nzubiaten odor aucnen Sio Programme odor Vorbtndungen? Do COMPUTER' MAflKT von 
•Hoppy-Compuler • btotet alien Computorlana 0* Gologonltolt, fur nur 5 — DM eme prtvale KkWnanzoi- 
00 mil bffliu 6 Zo*en Text in Oof RuWik threr Wart aufiugobon Und so kommt thro pr Ivnlo Woiruwxrolgu 
in den COMPUTER-MARKT dor Augual-Auagab* (orachomi am 14. Jutt 86) Sdfckon Sk> Ihron An- 
jeigontoxi bia ium 1 1, Junt 66 (Eingangadotum bo*n vorlog) on •Happy-Computer*. SpAter elngohon- 
de Auttrfloo wordon in dot Septambar-Auaoabe forscnotft am IV Aogual 66) verOffont&cht. 



Am beitan vorwenden 81a daiu dia vorberoltete Auflragikarte am Anlang dot Hatton. 
Bltle baachtan Sit: Ihr Amalganiaxt dart maximal 5 Zellen mil )a 32 Buchalaben betragon. 

Ubotvv«i*on Slo don Anzolgonpfoia von DM 5, — out dan Poot&cnockkonto Nr. 14109-803 bolm Poat- 
achocknmt mil dom Vormork •Mstkt & Tochntk. Heppy-Compul©f« odor acruckon Slo una DM 6.— Ola 
Schock odor In Bar gold Do'Voftflgbel*laicndlovofO«onltetujnglAf>go'o<To«tevOf KWInarueJgen. 
d* enlaprechond gokennzoichnot ainfl, odor dofon Text ouf ome gowor Wicho Tflttgkeit acnfceoen laSi. 
wordon m doi Rub** tGowetbkcho Klomonxo-gon« rum Proia von OM 12.— |o Zoao Toxl voroffontticht 



Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Main Apple II (2400.-) kann elntach zu 

vlel.Der Anzeigenplatz reichl nlchl: Des* 
holb Infos anfordern, T.;(18- 21 h + Wo- 
chenonde) 06257/83148, A. Berg- 
mann, Annas tf. 8. 6104 Seehelm • 

Suche (Ur Apple Ho folgonde Spiele Law 
of tho west. Alter, Ego. Below tho root. 
Newsroom, Skat 2 0, Carmon Sandiogo. 
Drogonwofld. Amazon, u. a. 
(04362/7310) Enk Rosnor 

■ ■ ■ Apple Ho c ■ ■ ■ 

Sucho Software + Tips + Tricks 
Mogl Tnuachi Schreib noch houte 
an; Axol Woi8, Virchowslroflo 5. 

■ ■ ■ 8660 Munchberg ■ ■ ■ 



Verk Apple II+ (Komp) + Floppy + 
128-KRAM + 16KRAM + Druckor + 
Centronics + 280 + 802 + Super- 
Serials + Speech + Contr + Joystick + 
ca 80 Disk + Bucher. Proia - VS Tel 
0231/102357 



Applo II+. 176KRAM. 12KROM. Disk. 
Laufwerk. Controler, Joystick. 128K- 
Saturnkarte, HF-Motutator, Dmkotton, B0- 
chet, 2 Betriebosystomo im ROM. (Basic 
+ Forth) VB 1500.—. Tel. 0208 840125 

* * * Applo lie * * * 

wie neu kompl mlt 1 Uulw Monitor. 
Maua. Inkl Software noch mlt Garantio. 
proiswort abzugoben Tel 
04651/23388 ab 18 Uhr 

Verkaufe Apple-Komp 64K-Computer 
+ Monitor + Floppy + Sprochauagnbo 
+ Disketten + Zubehor VHB 1200.- 
DM Tol 0795V21677. Koxl-Hoinz 
Protzer 



Verkaufe Applo lie ( 1 Jnhr nil) + org Top- 
programme + Maus sowie Joystick + 7 
Loordlsks + LnktUro (Sottwnro Wort ca 
1200 DM) fur * * * 2000.- * * * 
Tol: 0791/462950 



Suche Lautlahigo 80-Zeichon-Korte; 
Floppy + Druckor fur molnon Apple lie 
Angobole an Ewald Kummerlo Albstrnflo 
23. 7441 GioBueltllngen 07022 42013 



Verkaufe Apple lie. 2 Laulwork, Image- 
Writer. Maus. Monitor, Koala Pad, Joy- 
stick, Koppler + diverses Zubeh., alles 
neu. Garantio, (Ur nur 3800,- DM Tol 
02173'14358/ao 19 h 



***** Apple II ***** 
Ich sucho Software und Kontakt zu 
Usern' ! 4700 Hamm 1, 02381.60622 
ab 16 Uhr, K. Soslmann Eichenstr 68 



ATARI 



Vorkaute Atari 600 XL + 1010 + Philips 
Monitor TP 200 LA Bernstein + Softwa- 
re Prota; 400,-. Tol 07145 8141 ab 18 
Uhr 



Verk ua fur Atari XL Recorder 1010 mti 
Cass 60.—; Orlg Disks. Star Textor 
35,-; Aztec ChaB 15.-; Solo Flight 
25.—. Ut (Computer!) Info b* F StrOtor 
Flioderatr 31 a. 4005 Meerbusc h 3 

Verk 600 XL + Erw 64 K + Recorder *■ 
Floppy + 40DisKetton + Literolur + Joy- 
stick * Teleton von Monlag bis Fteitag 
16 00-18 00 Uhr Tel ; 0821 61031 



OSTERREICH VERKAUFE ATARI 800 
XL + 1010 Kass. + Progr. + Utoratur: 
oS 3000,—, 4-Farbptoltef 1520 OS 
2000.-. MPS 801 OS 2000.-, Anfr Hr 
JAHN. Tel 04212/3186 (Goschafls- 
zelten). 



Vorkaute: Dalaphon s21d f. Atari + Kobe! 
IRS232) + Software + Ut/ Atari 400 + 
48 K fur Bastfer btlltg. Suche: 600 XL Ul- 
rich u. Guido Peters. Tol 022V434342 
ab 1800 



Verkaufe Atari 2600 + Joystick + Com- 
pumoto + 3 Sp*ele (PhOnix, Decathlon, 
Tennis) Prois. VB 220.—. Androas Hon- 
ntng, Hohestr. 19. 7312 Kirchhelm. Tel. 
07021/46239 

Suche Kontakte zu Atari Usern in Berlin 
I Wost) /weeks Ertahrungs;tuslausch und 
Tausch von Software Androas Wetzel, 
Tol (030) 6144765. Suche Wlnterga- 
mes + Summerg. 2 

•Desmond's Dungeon- gosucht Ango- 
bot bllte on Heiko Wolf Haydnslr 5 
6908 Wlesloch 1 



Original IR ATA- HAPPY tnkl HIGH-CHIP 
und Anlettungfur 160,— DMzuvorkaufen 
(Neupreis 355.— DM) Tolefon 
04551/6734 ob 18 Uhr 



Garantie bis 6/86. Atari 800 XL + Floppy 
1050 + Druckor 1029 Software: Textpr. 
Writer. Bucher, Sptele (Module Diskot- 
ten). Joysticks, Hefte VB 1400 DM. Tol 
07451/6947 



* * * Wer sucht alien Schatz? * * * 
Verkaufe 800er A + 8- ROM + Basic und 
4 10 Recorder sowie 3 Spielmodufe. alios 
zusammen 300,— od einzeln, Burkhard 
Krahn, 0231/600802. 18 Uhr 

128 KBylo Erwolterung (Or 800 XL 
(100% XE-kompalibol) fur nur 90.— DM 
abzugebon. unter Telofon 04551/6734 

Suche fur den Atari 800 XL sohr billlg 
Pascal. Logo und die neuesten Sptolo, au- 
Oerdom das Buch iMein Atari Computer-. 
Torsten Pllugof. Strauchweg 1, 2986 
Osteel 



Orlginalmodul Microsoft- Basic Incl 
Handbuch (Ur nur 90.— DM zu vorkauten 
Talafon 04SSV6734 ab 18 Uhr 

Verkaufe 130 XE {% Jahr) + Floppy + 
Bucher + Software (Turbo- Basic, Spiele) 
IQr DM 650.-. Tel 089 9039435 

Atari 800 XL Sucho DOS-Verslonen und 
Software ailor Artl Schick! Euro Uston on 
Androas KUhne, Gohner HOhe 4, 4772 
Bad Sossondorf (02921/52592) 

Verkaufe Org.-Sptelo (Disk). Nato- 
Comm.. Kanlere |<> 20,—. Mythos 1 30.—; 
Proflrammlerspr. Forth (Hofacker) m 2 
Buchern 40.-. 02242/4255 



* Atari 2600 VCS zu vorkaufonl * 
Altoroa Modell. 1 Joyat., Paddles. Video 
Touch Pad, und 24 (!) Splolcasootten fur 
nur 200.- DM <VB)i Telefon (06781) 
44475, 14-22 Uhr 



Verk Original Soltw. Mask of the Sun 
(doutsch). Ultima III. Sorgon It. Dropzone, 
Kartelkast (alios Disk). Poolpos.. Donkey 
Kong. Hero (Module) ca 50% unter NP 
Tel 05702/2279 ab 17.00 



Koufo. tousche. verkauto. sucho 

SOFTWARE (C/DJ 
Liate an/bel: J Schwarzor. Th -Houss-Str 
37. RfiAO MUnchberg 



A<htung: 

Wir mochen unaore Inooronton dorou' uulmorksom, da8 doa Angabot. de» Verkauf odor 
ijio Verbreltung von urheborrochlllch gescMUWtor Sottwnro nur fur Orlginalprogrommo 
ortnubt i«1. 

Dos Heratotten, Anbioton. Vorkoufon und Verbroiton von -Raubkoplen- verstoflt gogen 
das Umobonechiageooti und kann atrat- und zMlrechtfcch vortotgt werden B* Vor- 
stoBen mufl mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1 000.— gerechnel wordon 

Origmslprogrammo Sind am Copynoht-Hinwois und nm Orig-nalnutklober Ooa Oaten- 
tragen (Diskette oder Kiiasotto) zu mkonnon und normaierwoiBe orioinalvetpackt Mil 
dom Kauf von Raubkopien orwlrbt dor Kdufer auch horn Nul/ungwocht und goht daa Risl- 
ko e«ner (odorzeiligen Beachlagnahmung em 

Wir bttten unaero Loser in doron o-gonem Intereaso. Raubkop-on von Original- Software 
wodof unrubleten zu verksuten noch zu verbroiton Ernehungaborochtigto hatton fur 

Ihro Kinder. 

Der Vorlog wird in Zukunlt keino Anzotgon mohr vorotfentllchen. die daraul schboBon 
laaoon OaB RaubkopHtn ongeboton werden 



MODEM 

=CDI= 



Komplettes DFU-Paket fiir Einsteiger 
bestehend aus: 

• HITRANS 300 C 

Det Super -Akustikkopplet mrt ecklger Telefonhoror- 
aulnahme (paasend zu alien gnngigon Postoppara- 
ten), mduktives, stofsicheros Empfangsteli, flcxibeior 
Gehauseaufbau fur optimole Horeronpossung. 

• HITRANS DFU-Softwire 

Spcziell aul den C64 zugeschnitten. emfacho Handha- 
bung durch gule Bedienertuhrung. DISKETTE (5V, Zotl). 

• HITRANS COM 64 

Datenkabel xur Verbtndung von C 64 und HITRANS 300 C 

• HITRANS NT 12 

NeUiwI :ur exlernon Stromveraofgung dot HITRANS 300 C 
boterung, per Nacrinonme 



Mtd* in Go«mony 




INFORMATIONSSYSTEME 



Telefon (030) 24 6015 • Telex 181499 



Ausgabat 6/Juni 1986 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Suche dringend Datasette 1010, bteto 
bis 60 DM, auOerdem Top-Software fur 
Atari 800 XL aul Koss Angebote an; U 
Lucko. WindmUhlonwog 56. 3477 Mo- 
rlenmunster 1 



VofKnulo: 800 XL-System mil vlelen Ex- 
tras (Floppy mil Happy, OWrunner, 80 
Zelchon. Btbomon). Centr.-lntorface. 
Kopplor mil Sottw. Alles Komplelt 
1500.-; 02303/15408 



Happy 1050. Basic XL Carlrltch 400/800: 
Newrunnor. os laulon oil© Programme. 
High Chip, 0202/402814. Orucker 
1029 Graflk + Inlertoce Floppy 810 mil 
Happy; Rop lika Box 

800 XL Suche I Tauscho Software 
* * * 800 XL nur Tape * * * 
Schlckt Euro Liste an: Ma/ko Jager. 
Talslr 11, 7744 KonlQsleM 3 

Suche Software far Atari 800, nur Disk. 
Listen bitte an Stefan Haack, Lu- 
bockerstr. 127. 2000 Hamburg 76 

Atari 800 XL — Disk/Kaas. Suche/ 
Tausche/Verk : Software. Suche/ 
Tausche/Verk.: Module, Stefan Bayer, 
Vlrchowstr. 3, 866 Monchberg. Tel. 
09251/5329 



Verkaufe 130 XE + Floppy + 2 DOS, 2 
Spiel + Grun-Bildachirm, Prois VB, Tel. 
(089) 849927 

Hardware f. XL I/O m. 6522 VIA AoV. eln- 
sllbr, Euroformat 120,—. Universal 
50pol. AnachluBkabo! f, VIA o Buspl 
40.— 8usplallne m. Trelber 90.- ab 16 
Uhr. 09975/750 



Verkaufe Atari 800 XL Knappo 2 Jahre 
Jung. Wle neu. VB 175.— DM. Verhauf an 
motstbietonden Anschrlften an: Dieter 
Kick. Webwwog 2. 8590 Marktrodwitz 

Suche Kontakt zu Atari- Besltzern im 
Ftaum Regensburg, sowlo Splele + An- 
wendungen auf Disk. Tot 09404/1742 
(ab 20 Uhr). Markus Fischer. Fohrenstr 
16 A. 8411 Undorf 

■■■ Suche Atari Hardware ■■■ 
Maltafel: Sprachbox: Trakball: Drucker: 
Akustikkopplor. Mnus: Bueher: Floppy: 
800 XL 800. 

■■■ Tol 0571/49887 ■■■ 



Verkaufe billig 130 XE + 1050. Alios 5 
Monato alt. Preia VB Bltte anrufen bei 
Jens Z, Tel. 08073/8111 Otzbergslr. 
27. 6113 Babenhausone 



* * * Verkaufe Orlginalspiele * * * 
Zaxxon(k)25.— * Defender (M) 15.— * 
Donkey Kong (M) 15.— * Choplifter (M) 
16,— ft Spnco Invodors (M) 15,— 
ft* Tol ab 20 Uhr 02735/5110 ft* 

Atnrl XL (64 K) + Floppy + Tape + Moni- 
tor + 2 Joy. + 3 Modulo + Lltorotur + 
Software + Zubehor (zB. Dlsklochor 
etc) + Garanlle NP ca. 2000 DM VHB 
850 DM odor gegen C 84 + Floppy. Tel. 
0721/704163 



Verkaufo 800 XL 100.- DM + 1050 
Floppy 400,- DM inW. Software Uwe 
Bressort, Zu den Burwiesen 6. 4520 
MeHo 5. Tel, 05422/6868 nach 18 Uhr. 
Suche C 64 + Floppy 1541 

Buch-Atari 600/600 XL (Or Elnstoiger 
gesucht. Interesse an allem ZubehOf fur 
Atari 800 XL. Tel 02271/65598 odor 
44410 



Suche Atari Floppy. Biete bis 250 DM. 
Herald Gabriel, Berliner Ring 25. 3258 
Aorzon 1. Tol. 05154/1446 



Verkaufo Atari 800 XL + Datonrecordor 
+ 35 Splele (Or 450 DM. Interossenten 
moldet Euch! Tol 0423V4998 odor 
04231/62786 ab 18 Uhr 



* * * Sucho * * * 

Software fur Atari 800 XL. Spiele und An- 
wondungsprogramme (D C) Listen an 
Gerd Schmidt, Nachtigallenstr 41, 5820 
Govelsberg 



Verkaufe Drucker ( Brother- HR- 5) (Or 
300.- NP. - 500 DM (mil Farbband + 
Papier). Tauscho auch Software (nur 
Disk) Tel. 07307/4672 ab 1800 Uhr 

Verk. Atari 800 XL + Data + Software + 
Utoratur for 400 DM odor tauscho gegen 
C 64 + Data. Suche C64 + Data + Ftop- 
py bis 700 DM Tol 0234/880169 

Hochstprels fur Atari-Drucker kann ich 
Icider mcht zahlon, abor unler 300 DM 1st 
alles drln Anrufen bei A. Roth. Tol. 
09234/737 ft * ft Atari ft » Alarl 

Suche Atari-Drucker 1029! Zehle 300.- 
In bar, Andreas Mischka, lllorstr. 15. 7913 
Senden. Tel. 07307/4672 



Doubler Card 18 x achneller 176 K aul 
Disk + 7.0 Copy System 149.— DM. 266 
KRAM Disk Baupian 49.- DM, OSS Bank 
Switching, Cart. Platlnon fur 4 Prga. 59.- 
0221/4971404 



Happy l050Copy + 7.0Soflware 149- 
266 K Axlon RAM Disk 279 DM, 130 XE 
Erwolterung auf 192 K 119.—, OWrunner 
XI XE 39 DM und vloles mehr 
0721/21273 



Suche samtliche Software (Or Plotter 
1020.^1 Hondricks, Bruchstr. 23. 4052 
Korschonbrolch 1. Tel (02161) 640 276 

Suche Atari-Software auf Koss. Nur Origi- 
nate Vorkaufe auch Original Europa- 
Kassetten. Listen und Angeboto an: Rail 
Strolow, Worderotr 53. 67 LU 28 



Verkaufe fur Atari 800 XL. 130 XE. Spei* 
chererweltorung auf 512 K. XE- 
kompotlbel, auch 256 KByte plus Soft- 
wnre Itir RAM-DISK , Tel 089/2011279 

Atari 600 (ohne XLI) Profisystem zu vor- 
kaufon. Dabei: Drucker CP 80. 1050 + 
Happy, AV-Board, Mac/65 + DDT. AC- 
TIONI. ca. 3500 S lit., uvm. Jorg 
SchOtz, 09180/407 



Gogen Gobot zu verk : Atari 800, 1050 
+ Happy. CP 80, ACTION, Mac/65 + 
DDT, Basic ca. 3500 S Lit Mindootgob 
1300.— DM. SchOtz JOrg, Elchenatr. 25, 
8501 Pyrbaum 



Suche Software auf Kassette t. »Atari 
800 XL«. Interessiorl vor ollem an Lorn- 
programmen. Textprogr, Schach . 
Schmidt, Am Rothoneck 6. 6 Ffm. 60. 
Tel 069/466291 



* Atort * Atari * Atari * Atari ft 
Tauscho Splele aul Disk, moglichst im 
Roum KOIn. Schlckt Listen mil Eurer Tel. 
an: Frank Schwadorf. Hablchtwog 6, 
5000 KC-ln 30, Tel. 0221/584593 



Varknufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + 
50 Dlskotton + Dtsk-Archtvbox + 2 Joy- 
sticks + Softw. (Pitfall 2, Turbo Basic ...), 
kompl. DM 500-. Tol 040/596338 



Sucho Soflware fur Alar) 800 XL (D/C). 
Suche High Chip, nehme bllllgstes Ange- 
bot. Lisle an Wolfgang Rentschler, Gar- 
tonbergstr. 5, 7264 Bad Tetnach-Zav. 7 



800 XL'128 K, rabrlkneu. mil vollor Ga- 
ranlle. for 2 50,— DM zu verkaulen. Erwel- 
lorung elnzeln nur 90.— DM Tolefon 
04551/8734 ab 18 Uhr 



Suche Wizard of War aul Steckmodul 
Assomblor auf Modul: und Spielemodulo 
nlcht zu touer und blWgen Star-Texter, Tel. 
07422/8980 



Suche Software alter AM auf Atari 800 XL 
(Kassette) und Atari 520 ST (Diskette). 
Femer Matrixdruckor fur 800 XL. Ange- 
bote an:0 Hampel, Dellerstr. 56c5857 
Haan 



Modul BASIC-XL inkl Anleitung fur 
100.- DM VHB zu verkaufon Tolofon 
045SV6734 

Programme gosuchl. nur Disk. Atari 130 
XE. Andreas Bastar, Ostlandstr. 7. 7320 
GOppmgen-Faur ndau 

Sucho Software fur 800 XL (D/C). 
Tauoche; Decathlon (c); Fort APOC 
(cj; Smash Hits 2 (c). Uato an: W. Rent- 
schler, Gartenborgstr 5. 7264 BO. Tel- 
nach-Zav 7 



Vorkaule Atari 800, 2 Jahre alt. Top Zu* 
stand, VB 450.— DM. Atari Interface 850 
XL VB 250.— DM. Suche Anleitungen for 
Spiele und Anwender-Progr.. Tel. 

07422/8980 



Suche Splele fUr 800 XL out Disk. 
Liste an: GOnter Wild. Slreitbergstr. 67. 
8000 Munchon 60 



Verkaufe: 

Atari 1064 (Erwelterung) far 50 DM, Tel 
08807/1520 



Verkaufe for Atari 800 XL folgonde Origl- 
nalsplole auf Kassette: Bruco Lee. Zax- 
xon. Spitfire Ace-Modul Pengo — Preto 
VB — Tel. 08374/7306 



Vorkaufe Atari BOO XL + 1050(Happy) + 
Rana 1000 Disk + Forb Monitor + Mac 
65 Modul + Trakball + Zohnor Tastatur + 
Atari 800 + E-Brenner + Eproms + Bo- 
cher + Software. Tel. 0711/796286 

Suche Kontakt zu ATARI-Usern. Besltze 
Atari 800 XL + 1050. Thorsten Poluteki, 
Luisonatr 26, 4620Castrop-Rauxel, Tel. 
02305/33866 



Atari Mailbox In MUnchen 24 h onl. 
Atari XL + STPrg. abrufbereiUXModem). 
ca. 1.4 MB Speicher frei. 180 K Ramdlsk. 
spezlollo SIGS.,. 
24 h, 8 N 1: 089/3614526 



Wer hat tietischon Bock auf nen olfongel- 
Ion Atari-Club (600/800)7 Dann grlftel 
den Kuil und write an: Manuel Schmidt. 
Parkslr. 57, 6100 Darmstadt- 
Kranlchstein, Wou' 



Verkaufo Atari VCS fur 120 DM + VCS* 
Module tor je 10-30 DM! Angebote + 
Tel.-Nummer an: Peter Schtoz, Johan- 
neaatr. 122. 7060 Schorndort. 
0718t/7825ob20 Uhr 



■■■ Tausche ■■■ 

Software auf Diskette for 130 XL. Schlckt 
Euro Listen an: Key Rasmus. Wessel- 
straat 54, 2000 Hamburg 65 

Tauscho Programme alior Art auf Disk. 
Falk Kasltus. Dresdenerstr. 6. 3584 Stef- 
fenberg 1. Tol. 06484/8931 

800 XL mlt Datasette, Floppy + 2 Joy- 
stick + 200 Splele auf Disk + Kass we- 
gen Systomwechsol zum Schloudor- 
preis Liste von: R. Mukowiak. Bauminfl- 
hausstr 37. 4300 Essen 12 



Verkaufe MaHlx-Drucker SEIKOSHA 
550-AT (I. Atari XL + XE). 1 Jahr all. Ori- 
ginolverp. NP 1098.— fOr 470.— bei F. 
Botzendahl, Klesweg25. 4937 Lege. Tol 
05232/86777 



ft ft ft Software ft ft * 

Suche Tauschpartner lur Software 
Schon jode Menge vorhanden. Bitte mol- 
den bet Jochen Nauen, Tel. 
02151/473327 



Ml Oi for Atari XL? 

Wer hllft? Suche auch Public Domain 
Adresson u Software Angeboto an Rolf 
Struve. 2448Blieschondort. A'Fehmarn, 
Hausnr. 3. Scalo Soft 

Atari 800 mlt 128 KRAM -Disk, 2 urn- 
schaltbare Bolrlebssystnme. rosldentor 
8 K-OMNIMON mil Mlni-Diskhandler. 
Komplelt 290- DM. Tel. 02204/69343 
ab 18 Uhr 



Verk. 800 XL + Recorder + Maitotol + 
Modul + Buch. Prels VB Oder Tausch ge- 
gon Grun-Mon. Philips BM 7502 fOr C 
64. Rult bltte an bei T Roder. Tol. 
0421/543622 Bromen 



Atart/C64-Club sucht noch MitgHodor 1 
Club-Zeitschrlfti Clubboitrag im Monat 
3.— DM Infor. gegen Ruckporto 0.80 DM 
bei: BCC. G. Werner. Bahnhofstr. 35. 
2351 Boosted! 



Hey Freaks aufgepaflt! 
Super Angebot. alfengeil, tlerisch, ver- 
kaufo Atari 2800 VCS + 9 Kassotten ua 
Pac-Man, Jungle Hunt fOr nur 250 DM 
Tel 08151/716481 



Suche fur Atari 800 XL Hardcopy lur Sei- 
kosha GP 700 AT. tausche auch Softwa- 
re, alles auf Floppy. Listen an Jorg Farth- 
mann, Im Kno tterort 20. 4804 VeramoW 

Der wahre Atari-Club Offnot seine Pforten 
drum schwtngt dio Federn und schreibt 
an: Michael Buhl, Parkstr. 59. 6100 
Darmstadt -Krunichsloln 



Achtung autgepaflt 
Verkaufe Atari Drucker 1029, 3 Monate 
alt und in Topzustand Inloressenten bltte 
onrufon bei 09153/7266 



Sucho Buch: Meln Atari-Computer. Atari- 
Power. Aulierdom Software (Disk.) und 
Kontakt zu User-Clubs, Raum Oflon- 
bach/M. FFM. Ab 17.00 hJona-Q Stock 
ft ft Tel 089/694124 



Wer schenkl Schufer gobrouchte odor al* 
te Diskettenstatlon 1050? G. Zelner, 
Pommernweg 5, 7336 Uhingen ■■■ 
Ti.uscho auch Software IUi 800 XL 

Verk. (Or XL div BUcher + Hllch. Guide 
50 Fr./M. of (he Sun. 50 Fr.'Popoy (Mo- 
dul) 40 Fr./Forl Apocal 30 Fr./Suche ST- 
Tlpt + Prg. 

Schwtlr 01/9182734 Sc hwelz 

Suche fUr Atari 800 XL Programm zum 
Uberspielen von Disk auf Kassotte Blete 
SoftwarozumTauach. To). 0636V12936 

US-Zeitschrift impute* mlt vlolen Artl- 
koln und Listings von Jan. 82 bis Jan. 66 
abzuQebon. Gelegenhelt zum Pouschal- 
prols Osterrelch, Tel 0222/7228225 

Verkaufe Origin. Atari Programme Mask 
ol Sun (Deutsch) — Ghostbuster — PH 
Stop 1 — Zaxxon — Slimo — Graph it — 
Hnushaltsbuch — Korteikarton — Music 
Composer — SchloB d Grauens. Jedes 
Programm nur DM 22.— + Porto Oder alio 
zusammonalsPoketlurnur 180,— .Tol.ab 
19 Uhr 0211/349194, Krombholz. Bilker 
Allee 89. 4 Dussoldort i 



Suche Gewlnn- und Vorlustrochnung fur 
800 XL 

Suche flule Spiel- + Anw Proo/amme. 
Krombholz. Bilker Allee 89, 4 Dussoldort. 
Tel. ab 19 Uhr 0211/349194 



Kaufe ■■ Suche ■■ Tausche 

Anloltungen fur Spiele und Anwendorpro- 
grnmmo In Deutsch, Tel. ab ca 19 Uhr 
0211/349194, Groen. Bilker Atloo 89. 4 
Dussoldort 

Wegen Zeitmangel Verk. von Original 
Software Nur Kassotte Liste gogen 
—.80 DM Porto Bodo Heller. L- 
Ganghofer-Str. 4. 8910 Landsberg 
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Fordern Sio deshalb umgehend unsere kostenlose Gosamtliste odor unseron Katalog mlt 
Splelobeschrelbungen gegen 2,00 DM In Brlefmarken an. 

Bestollungen uber den Versand ktinnen per Post oder telefonfsch erfolgen. Versandzelt In der 
Regel 2 Tage, Versandkoslen 4,— DM. Unsere Geschafte haben von 10 - 18.30 Uhr gedffnet. Wir 
freuen uns auf Ihren Besuch und wunschen frohllches Probesplelen. 



Rufen SI© uns an — 
wir informieren Sie uber 
unser Programm! 



4000 Dusseldorf 1 - Humboldstr. 84 
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ATARI; 800 XL 229- flopp. 1000 479— 800 XL « 1080 889- 1J0 «£ 309- 

V*ian<*0«Mno*JKMM |Wwn .w i M DM 1 000.— dwu&»») 
VmuMUMlOMe— »0-l HlcMafima (DM 112023 20. AuMind iDM 18— 30-) 
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P'mMI* tCo»K>ut»iTYD angoMn) o»a*n rinsnKhMg 

CSV RIEGERT 

SchloQholstr. s. 7324 RvchbatghauMn, Tot. (071 61) 52B8B 




DISKETTENBOXEN 

5.25 • far ca 100 Disketten mit SchloB 
3 " + 3.5 " fur ca. 50 Disketten mit SchloB 

MARKENDISKETTEN 

5.25" 2DD 96 tpi 
3.5 " MF2DD 135 tpi 
3.5 ' MF1DD 135 tpi 

NO NAME 

3.5 * MF1DD 135 tpi 



a be 



10 Stuck 
10 Stuck 
10 Stuck 



39,- 
39,- 

59,- 
135,- 
98,- 



10 Stuck 79,- 





lm Llchtenffllde 76. 4790 Padertiorit 



Hit; 05251/64852 



Drucker vom Spezialdistributor (t2^ 
fur jede Anwendung, in jeder Klasse 

Rlteman F+, C+, II, 15 Matrlxdrucker 

Olympia Typenraddrucker. Schreibmaschinen mit Computer- 
interface, Matrixdrucker NP165 z.B. Carrera 
OM 798.00 

Salkosha Matrlxdrucker vom Hobby bts (Or Protls 
z.B SP 1000 DM 798,00 
Neu: MP 1300, 300 Zeichen/sec, FX-komp. 



Ueterung bundesweit an Endkunden, Flrmen und Wiederverkaufer 

iti -Datentechnik 



TelemannstraBe 18 
7250 Leonberg 
«{071 52) 71074 



mm 



Aufsteiger des Monats: 
Uridlum 36,-/48,- 
Wayof t. Tiger 35,-/a.Anfr. 
Ping Pong 29W— 

FREEZE FRAME 
139,- 

Fordern Sle unsero Preisllsten fur weltere Supersplele, 
Commodore, Atari, Schneider an. 

V«KMi>d NU * DM 6,- VSchOck + DM 3.- AuWond V Schocfc + DM 10 - 

fifSf IT. NarzlssenstraBo 5, 8 Miinchen 21 

—089/7002446 od. 5023024- 
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2 Rock'n Wraitlo 
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46.- 


3 YleArKungFu 


29,- 




4 Space Invation 


35,- 


44.- 
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6 Hardball 


34.- 


49.- 


7 AmazonfFahrenhall 




55.- 


8 Game Maker 




69,- 


9 Bomb Jack 


34,- 


44.- 


10 V 


34.- 


49.- 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Verk.; 800 XL + Rec 1010 + Floppy 
1050 + 100 Programme (oui Ka&s, Disk, 
Mod.) * Mdtlnlol + Liloratut, evil auch 
elnzeln, (ur 1200OM: S Pydde. Heinrlch- 
Holno-Str. 11, 3057 Nousladt 1 

Sucho jemandon. dor eine 'Rona* 1000 
Dtskoltenstaiion roponeren konn Zarilo 
bolReparaiur auch die Spesen Vlollotchl 
wohnst Du auch in Munchent Tel 
069/36 11933 

Diskottenstatlon SF 314 wagon System- 
wechsei zu vortt VB 650 DM SM-Text 
VB 150 OM. VIP Professional VB 500 
DM. KalMator + Dlskmonltor 60 DM, 
Tel. 02623/4833 

Veikaule Alarl 2600 + Joysticks + 13 
Kassetten. Noupreis 600.- DM fOr 
350— DM zu vorkaufen. Tel. 
02426.2916 

1. VorkautoSteroo-Soundlntoriacolur 15 
DM, passond an Atari XL XE. 

2. Sucho Monitor (grun odor larbo) auch 
delokt! Tel. 0911/636749 

Tauschpartner lur Atari 800 XL Wer 
tauscht mit mir Programme aller Art? Su- 
cho Wlntorgomes u Summorg 2' Voikor 
S. Muhlgasso 19, 3579 Neukirchen 2. 
06694/1452 

Preisworte Spitzenlechnologio! Atari 
130 XE + 1050 + 1010 + Startextor + 
3 Lucna Games + Mask o i Sun + 
Ghostb. + 8 Bucher'NP: 1750 DM (Or 
960 DM del Malhias 07628/1035 nur 
kompl. 

Sucho Sottwaro (Ur Atari 800 XL nur Disk. 
Usto mit guton Preisen an Michaol 
Schubborl. Musteldstr. 77, 41 Duioburg 
1, AuOerdem Konlakt zu Atari-Clubs er- 
wunschtl 

Sucho Konlakt zu Alari-Usetn Ich bosit* 
ze elnon 800 XL + Disketlentautwerk 
Meldon boi GorharO Horn, Sudholzatr. 3, 
4830Bochum6. Telefon: 02327/71472 

ATARI: Verkaute Llghtpen lur 50 DM, Mo- 
dul Donkey-Kong 50 DM. Mask of the 
Sun Disk 50 DM. Ghostbustors Disk 40 
DM 

Tel 040/37 1638 (ab 18 Uhr) 

Sucho: Skytox-Marble Madness-Ellto- 
Racing D WInter Games-Frankie . On 

Field-Grogs.. — etc U.8-W... R. Grlllonber- 
ger, Nordl. 5, 8541 Bartholmosaurach. 
09178/1353 

2 Happy Modulo tur 1050 Diskollen Sta- 
tion proiswert obzugoben. Ohne LOton 
elnzubauon. Praia Stuck 185 DM, boido 
340 DM. Atari 800. 48 K 200 DM, Tel ab 
17 Uhr. 022V696718 

Verscnenke und tousche Sottwnre Su- 
cho LOsungon fur Advonturos; 5 A. G. A. 
MV Verkaufo ROM-Module Slat Raidore. 
Baskelball. Mlasllec Rult on: Tot 
08253^84125 lab 16 Uhr} 

Suche (Ur 800 XL Staubschutzhaube. 2 
Disktaufworke mil Schutzhaubo, Splele, 
Sottwaro (Disk . Kass). BOoher. * Ango- 
bolo: Fronk Horrmann, Sudstr 18, 7124 
BOnnlghelm, 07143/21270 

Verk.: 130 XE + 2 Lautwerke 1050 + 
Roc 1010 + Pascal + Assembler + Tur- 
bo Basic + viote Spielo (Chop Suoy, 
Jump Jet. Eidolon usw.) + 2 Textverar- 
beit 1650,-, Tol 09123-82034 K Bock 

Vorkaule: Atari 800 XL mit Turbo-Basic + 
Floppy 1050 + Fa/bmonit. von Orion + 1 
Joystick olnscni. Utsratur lur 950,- DM 
Tel. 089/4604328/eb 14 Uhr 

* * * Atari 130 XE * * * 
Suche Sottwaro alter Art Listen an; Jo- 
chon Ortwein, Am Schwimmbad 13, 
6423 Wartenborg t 



Suche Atari mit Zubehor< 
Sucho alios (Hardware. Sottwaro) lur 
C64, kaule viol! Bitte so schnell wle mog- 
lich anruton Tol 06182 4656 ab 18 Uhr 

Verkaute L 800 XL Maltatel (60 DM), Mi- 
ner 2049 Supercobro, Buck Rogors (M 
)o 40 DM) Orig. Disk (Rose o Frac. Spit 
Ace) te 30 DM. Literstur. Tel. 
069 661769 

Ostorrolch: Suche Hardcopy tur GP-560 
AT, APX-Pascal (1 Lw. + Handb ), Osierr 
Tauschpartner (Disk)! Bernhard Kolk. Am 
Tioborhol 6. A-8200 Gteisdod, Tel. 
03112/38985 

Vorkaule Atari 2600 mil Compuler- 
Tastotur u. 7 Kassolton (Or 250,-. Tel 
07042/33410 JOrgen Weober 

Atari * Atari * Atari 

Sucho Dtakoltonlaufwork 1050, lm Krels 

Stuttgart, Tel. 07151/42352 

■■■ Tauscho ■■■ 

Sprachbox (NP 399.— DM) gogon Happy 
Chip fur 1050 Floppy, Tel 
07131/572857 noch 18 Uhr 



Sucho tOr don Atari 800 XL Programme 
und Floppy 1050. Karsten Feldmann, Tal 
04931/6488. Jan-ten-Ooornkaal- 
Koolmnn-Pi 1, 2980 Norden 1 

Achtung WIENI verkaute meino gesamte 
Softwaresammlung! 33 beldseitig be- 
splolto db-Diskelten. Ab 20 Uhr: 791467 
(Otto verlongen). 

Kaulo * Kauto * Kauto 

Flir Atari 600 XL Spiol/Stockmodulo 

Zahlo gut. Angobote an: 

Andreas Ringol. G»Unwinklotstr. 53. 

7512 Rhomslollon 1 

* * * Top- Sol t ware * * * 
Suche/verkauto/tau&cho ich(C + 0). Su- 
che auOerdem Clubs + Modemuaor, 
Thomas Kogo), Garsilla 4 12, A-8822 Sut- 
toins, 05524/8123 

* * Suche * * Sucho * * 

Suche Sottwaro (Or Atari 800 XL' Suche 
bosondors: Adventures und Sportspiote 
Tel 02845/1899 von 14-20 anrufon. 
Disko Tape 

^••Compiler (Or Atari 800 XL gosucht. 
Aloxandor Strobol. NOrnborgor Str. 73. 
8583 Schnalltoch. Tel: 09153/216 

Verkaulo Atari 800 XL + Datosetto + 
Monitor von Philips + 2 Joystick + 10 
Top Spielo 4- 2 Steckmodule + 3 BOchor 
+ vielo Listings, DM 800.—. M Bast, 
Tel 030/3826974 ab 17 00 h. Haoe 
auch Dataphone 

U> Vorkauto III 

Touch-Tabiatt tOr 600/800 XL mit Sottwa- 
ro! Bitte meldenl VB 100 DM Oder lau- 
sche gogon Walkman Tol (030) 
8052918 (Berlin) 

Sucho Atari-Floppy 1050 Zahie bis 
zu 250.— DM Angoboio an Thomas 
Herrmann, Lor-Oochslor-VYog 4, 7590 
Aachern, Tel. 07841/5416 

* * * Osterreich * * # 
KautoMauOcho Prog' ' 600 XL out Dink 

Schreibt an: Wolfgang Kelbiinger, Wie- 
landslhal 1 7. A-3130 Herzogenburg. 

Sucho Floppy 1050 tor Atari XL go- 
broucht (bis 3 Jahro), vol! (unkttenslnhig 

* zahlo je nach Altor u. Zustand bis 
200,- * Eckhard Juwkj, RoO-Koch-Str. 
6. 7080 Aden 1 

Sucho 810 odor 1060 im Tausch gegon 
Tandy TRS 80 mit Roc-Progr und Buchor 
odor CB Hoimstation TFT-AFU 15l2odor 
otwas anderos! Tol. 07321/41357 
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Verk. neueste Orifjinale 1 AnwonOer. Ga- 
mes usw 02043'55700 Volker 

Verk. AtHfl 600 XL + 1 Sf>*?l lUr 120.—. 
Antjobote an Michael Jakubiak. Tel. 
04152/78824 ab 10.00-13.30 Uhr. 
Farmsener Werj 13, 2054 GeesthachI 



ATARI ST 



ATARI-ST ATARI-ST ATARI-ST 
ATARI-ST Solrwarotausch Usto an 
Heinz Goldboch 
Kaisor-Friodrtch Sir. 124 
4040 Neuss 1 

A — CH — F — N — DA — and other 
WATCHING FOR ST-SOFTI (ONLY HOT- 
SOFT!) WRITE TO: VOLKER BEI.LEN- 
OORT, TUNNELSTR. 101, D-4390 
GLADBECK or Phone 
AUSTRIA 060 ■ 2043 • 55700 
SCHWEIZ 0049 • 2043 • 55700 
FRANCE 1949 - 2043 - 55700 
NORWAY 09549 ■ 2043 ■ 55700 
DANMARK 00949 - 2043 - 55700 

ST-Ftoppy,SF314, 720KB. neu. mil vollor 
Garuntie DM 650.— (Date: DM 798,—) 
M Jessa, Scheppmonnstr. 15. 
4? Qporhauson. 0208,876162 

ATARI 520-ST 
Vorkaulo Disk -Slalton SF-354 fur 450.- 
VHB Suche und tauacho Soltw. 
Stelan Ortmann. StorchonBtr. 38, 
6085 Nauholm. Tel.; 06182/8888 

ST - ST • ST - ST - ST - ST - ST • ST 
TouBChen Software uller Aril I ST- Data 
Becker BOcher ab/ugeben Tel.. 
05241/35074 odor 06241/822644 

Hallo Bauch, Hotfjer & Sven 

Vork Floppy SF-354 (Or alio Alarl STs( 
Wie neu. (Or nur DM 410,— I Verk audi 
ua GEM-Dlakettondatoli Info gee 0.80 
in Brlefm von M. Holmann. Bauern- 
waldatr. 130 b, 7 Slgt. 1 

Verkaufe Floppy 354 (500-KBytos) lui 
nur * * 450,— DM * * Meldon be): 
Thoraton Wolzel, Tel 020V4309293 

ST • ST • ST • ST - ST • ST - ST • ST 
Suche: Software • Clubs 
A Kuhn, Allenhof 3, 
5608 Radevormwald. 02195/8801 
ST • ST - ST - ST ■ ST - ST - ST ■ ST 



ATARI 520-ST ( + ) 
Sucrte Kc-ntakle >m Groflraum Nurnberg 
To*. 0011/806613 



Atari ST, Original Software. Holncker Da- 
tenvorwaltung, bis zu 1024 Zeichon pro 
Dolonaatz. Umfangrerch© Such- u Aua- 
gabomogl Nur DM 50.—. Tel. 
07181/41437 

Software I Atari ST, wg. Systemaufgabe 
1x SM Toxt DM 200,— 1x Soka Assem- 
bler DM 150.— nur Orfglnale> 
Tol 0541/76641 

VERKAUFE ST+ Anlago: 620-ST+, 
SM-124, SF-314. 1 Monal alt mil Bu- 
chern + Dlsketten Profs: VS. B Marion- 
fold. FrledrKhatr. 26. 7414 lichtonstem 
Tel: 07129/2292 

Atari ST Atari ST Atart ST 

Dlskutlenlaufwork SF-354, SS DD neu 
wertlg DM 480.- W Duttle, Karmeb- 
toratr. 54, 7980 Ravcnaourg 

VERKAUFE: Atari ST+, SM-124. 
SF-314. Gehauso, 40 3% Z Dtaka mil 
Box, 8 ST Data-Bockor Buchor, Akusllk- 
Koppler + V24. ailes 1 Monat alt Prela: 
VS. Bornd. Tol.; 07129/2292 



ATARI 520ST+, SM-124. SF-314 (1MB) 
abaolut neuwertig. VB 2600.— DM. 
DRINGEND Tel 07522-6134 ab 20 Uhr 

STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTS 
T Suche Action-Games tur ATARI T 
S ST+ Color- & B'W-Monltor vor- S 
T handen. Tel.; 0441/14377 T 
STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTS 

■ ■ ■ ■ ATARI ST ■ ■ ■ ■ 
SUCHE PROGRAMME UND KONTAKTE 
IM RAUM DUISBURG CHR. BOHM, 
BODOWEG 28. 41 DU, 0203/584804 



Suche: Dies & Das ' (ATARI-ST) 

KannsI Du holfen ? 
Volker. 02043^55700 18-23 Uhr 

ATARI-ST ATARI-ST ATARTI-ST 
Suche Programme und Kontakto zu ST- 
Usern In BRD. Osterreich und Schwoiz, 
H. Lugger, Paltneratr. 3/12 
A-5640 Badgasteln. Osterreich * * * 

□ Suche Software fur den □ 
O ATARI-ST An Umbacbef CI 

□ □ □ Christian O □ a 

□ DurchlasstraOe 73 □ 
! A-9020 Klnuenlurt 

***************** 

ATARI ST+ SUCHE 
SOFTWARE! I I 
VOLKER 02043-'S570O 
***************** 

KantaMfreudlger oucht engeren Kontakl 
zu ATARI ST+ Schnlttslollen* Sucho al- 
leal 7 18-23 Uhr. Votker. 02043/55700 

Jedo Menge ST-Softwaro (auch Basic 
Prg ) Tauach oder Listing gg Unkosten- 
erat. Usto gg. Ruckporto von 
R Makowiak. Baum<nghauS8tr 37. 
4300 Essen 12 

ATARI SF-354 Laufw.. Nouwortig, 450.-. 
ST Boewe, Tel 030/6924676 

* * * ATARI ST * * * 
Suche Kontokt zu ATARI ST Beailzern, 
zwocks Informalionsauatausch. Karl- 
Heinz Lumma. Noikonweg 35. 2072 
Bargloholdo, Tel 04532/22702 

ATARI ST+, C-64, AMIGA.ATARI ST+ 
SUNDIGER SUCHT SUNDIGE ZUM 
SUNDIGEN 
(MACHE FAST ALLES' 1 •) 
17 23,30 Uhr, 02043/55700 

* SCHWEIZ/OSTERREICH/FRANCE 

* SCHWEDEN/ITALIEN'NORWEGEN 

* Suche Kontakle (auch BRDl) Votker 
Bollendorf. Tunnels! r 101, 4390 
QladDQCKI W 02043/85700 

* * * ATARI 520-ST * * * 
Sucho Kontakto. Clubs Tips A Trlcka und 
Software »oder Art Thomas Hubnch. Ho- 
honzoHernstr. 365, 4050 MOnchonglad- 
bitch t, Tel. 02161/22152 

ST-SOFT \f 
02043/56700 VOLKER 

Suohe 6tt" TEAC od. EPSON Uutw. 
Vork nouaste Original- Progfi Suche An- 
sch! an netlen Club'?'? Votker, 
02043/55700, 18 - 23 Uhr 

Suche Software Kir molnen ATARI ST und 
Kontakto *u andoron Usern im Raum 
Frankfurt!!! Rult so achneli wie moglich 
bei mlr an Tol 06158^5808, ab 15 Uhr 

Wegen Goldmangel zu vorkaulon STAR 
SR-10 Inkl ZubehOr und guto Software fur 
Atrarl ST (VB 1400.- DM), Tel.: 
02447/340 

■ ■■STSTSTSTSTBBB 

Verkaufo fur ATARI ST-Computor 
Floppy SF-354, DM 399.- 

■ ■ ■ Tel 0612V66026 ■ ■ ■ 
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55,- 
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«...-. 
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Superman 
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Commodore C 64 


DakuHon 


Atlanli* 


69.- 


BOCH IO IIM> * ..*.:-- 


59.- 


Banbiozo' 


49.- 


Bawldon Bond 


49.- 


BofrowM T*no 


55.— 


.!( ..c' '■■ .. 


89.- 


Down Fox 


49.- 


Dto Grotton von Oboton 


59.— 


Oynomlln Dan 


45,- 


EtohtragMo 


45.- 


BH 


52,- 


FhI Tracks 


49.- 


Flontlng Wo/rro' 


49.— 


Gnmo Makor 


79.- 


Goonlos 


49.- 


Oyroaoopo 


39.— 


Hocksr 


49.— 


ilinea 


«•.— 


HOIOl 


89.- 


KofoWaRitt 


49.- 


Kung Fu Matter 


49.— 


Umo Computo* PeopiA 


49.- 


Lord o) tno Rmoa 


85.- 


Lot Amoxon Women 


40,— 


Modwiof 


45,- 


Mofconary 


30.- 


Mord an Born* 


80.— 


Movxj Mokoi 


40.- 



Mylhoo 1 


89,— 


Noni&sia 


49 — 


Hhaa infij>n 

i ■ MP! 'i^- ■ i 

U NOfO 


80 — 


AO 


r nil, > Op 


ll¥.— 


On 1*1 


39, — 


Roacuo on Fine talus 


49.— 


Rovs 


59,— 


Rock'n Wroatwi 


49,— 


ScuruDooua 


49,— 


Space Invasion 


45,— 


StDrohip And'Omodn 


45,— 


Summer Gomca t 


39.- 


Summef Gamea II 


39,- 


Supenrvnn 


45,- 


The Eidolon 


55.- 


Tho Nowa/oom 


129,— 


lime Tunnel 


40,— 


Urtdkim 


30,— 


Vie Ar Kung Fu 


30,— 


Zorro 


40.- 


^rhnnlrlAr CPC 
oi.ii ml i ul i uru 


(.;i'-,i-ll.u 


Bock to tno Future 


35,— 


CoioaauB Cneaa 4.0 


33,— 


Decatnton 


35.— 


EMe 


55.— 


Fndny the 13th 


35 — 


Goomoa 


33.— 


Gyroscope 


33.- 


Hacker 


35,- 


Manao 


33,— 


Miodahodow 


33,— 


Rock'n Wrestle 


35,— 


Space invoruon 


20,— 


Superman 


33.— 


Tannlt 


35,- 


The Way o( the Tloor 


33,- 


Winter Sporta 


35,- 


Ylo Ar Kung Fu 


33.- 


Zorro 


33,— 


3D Grand Pn> 


33.- 


Schneider CPC 


Dtskotton 3* 


Cotoaaua Chose 4.0 


49.— 


Dot BW KrlatM 


89.— 


FrUay the 13th 


49.— 


Hanao 


51.- 


The Woy 01 the Tiger 


49.- 


Atari XUXE 


Cesaetten 


BnllOUuor 


35.- 


Ooontoa 


33,— 


Hackor 


33,- 


Morceruvy 


33,- 


Roacuo on Fmctatua 


35.— 


Zorro 


33,- 


Atari XUXE 


Diakotlen 


It ,i II IM .</.!• 


59,— 


Blue Max 2001 


40.- 


Goonloe 


40.- 


Hacker 


55.- 


Koronia Rrrt 


55.— 


Lapta Phlloaopnorum 


49.- 


Morconary 


39,- 


Movto Makor 


49,— 


Roacuo on Fractalua 


55,- 


Sereemia 


89.- 


Zorro 


49.- 



BESTELL-COUPON 

Ltotorung per Nachnahmo «gi DM5. VorsondHoaton. ab DM200.- Ire* Ue'enjng 
Uetoiuwj ina Aualand nur gogon Vorouakruwie //gl OM 7— Voraandkoaton 



Hiormlt beslolte Ich foltjonde Spiolo: 



Nome . 


TUN 




ClIflTI 




StraBe 










Pix-rOn 










Tel 




















Cornputorayvtem 


Katakig gralia , , 


















Sofort out olne Poatkorte und on KORONA SOFT! 



Wostmannsweg 6 ■ Postfach 3115- 4830 Giltersloh 1 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Hallo ATARI ST Freaks' 
I'm desperately seeking Gorman swap 
friends (or swapping. Sollware and expe- 
riences on ST Send your list or gel in 
touch wllh; Geraido Greco. V«aRoma 75, 
80056 Porticl, Nopolt-llaly 

* * * Atari 260/520/520+ * * * 
Verkoule 2 neuo SF-314 Laufworko. 6 
Monalo Garontle'l MB-Kaparitat. dop- 
polsoitig. Prels 750.- DM VHB To! 
06721/44719 Oder 06701/2707 

***************** 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST 
Suche Sottwnre ollor ArtM 
M. Reinaerts, Stal'elstr. 102 
CH-5430 Wottlngon 



SEX • HORROR • CHAOS glbts hlof nlchl. 
abor neuste ATARI ST-Orlglnale 40*> un- 
ter org. PreisMI Tel.; 02043/55700, 
18-23 Uhr 



ATARI 260-ST neu. originolverp fur 
1100,— DM V8 zu verkauton. Biolotold 
0521/297946 



* Hallo 520-ST Ja. Du blat der, den * 
ich lum Software-, Erfohrungs-. Tips-. 
Tfickstausch und zum KontaMo knuplen 
suche Griinberg Andreas, 5271 Moos- 
bach, Waasen 14. AUSTRIA 

* ATARI ST * Bringe Ihre Bbsic Pro- 
gramme von Applo II Oder C-64 auf 3.5 ' 

* Tel.: 07723'4429 * J. Gorenllo 

Suche Programme und Hardware (Flop- 
py. Monitor, u. a.J for ATARI ST. Angeboto 
an: Votzko, Gnmsenaustr. 3, 5300 Bonn 
2. Tel: 0228/351750 



100 DM fur das boste Spiel (ST).EInson- 
deschl 20 06 86 - fur fede Disk 4 -DM 
Bolohnung! besondors Sprochen + 
Spiolo sind gowunscht. Akig. Hellstiogo 
27. 4434 Ochtrup 

260-ST m. 12Mon Garant 949.- MOn- 
ginal Goornes 40,— Disk, Original 
Koronia-RUt 45— Disk. Schnoldor Hi-Fi 
Boxen 100 Walt fur 180.- DM. 2 Werje. 
6 Mon Gar 05608/1397 



■ ■ ■ ■ ■ Zu Verkaufen ■ ■ ■ ■ ■ 
ATARI 260-ST + Floppy 354 + MauS + 

10 Leordiskelten + Basic + Logodlsket- 
ten + Buchor + Fernaehknbel. T Deut- 
achonbaur, Tel 0881/8376. 1500,-DM 

Suche Leute. die mit mir die neusten PrgS 
kaulen Rtchrung: CAD / Boustatlk / Ar.'t 

/ Anwondor"!* Bitto moldon boi 
Volkor, TbI. 02043/55700, 18-23 Uhr' 

* * * Atari ST Atari ST * * * 

Soltwarotausch. Liste an 
Andreas Doll, Anton -Holte-Slr. 45 

* * * 4005 Moerbusch 1 * * * 



COMMODORE 



Verkaufe Floppy 1541 far C64. ca. hal- 
bes Jahr alt, elnmal bonutit DM 420,—. 
Tel. 0721/373472 ab 20 Uhr Peter Wat- 
tor. 7500 Kartaruho 21. Dornroschen- 
weg 3 

Suche VC 154 1 bis zu 250 DM. Angobo- 
te an Tllmann Rottonbilter, Im Ketlerfeld 
14, 7165 Flchtenborg 



* * * Gelogenhelt * * * 
Vorkaufe C64 + Floppy + Recorder + 
Joysticks' Verkaufe euch Mailorder Mon- 
sters - Ultima III 1 (D). Tel 097V61869 
(von 18-20 Uhr) 

Summer-Games I + II Sopor Huey 
Winter-Games (samtt. Kaasetto) verkautl 
?uOM 25,— (e Stuck. Hans-J Pinske. Tel 
(0581/17872) 

O/igmal O-Base II. Wordstar, Mudtplan fur 
Commodoro 128gunstigabzugeben. su* 
cho Software lur Handwork auf C-64. 
schreibt an C Radlgrubor. posllagernd, 
D-8399 Nouhaus am Inn 



* * * Osterreich * * * 
Sucho Tauschpartner fur 128. 64. Habe 
vleleTopgames(64)< JoshNohl. 175 Ga- 
stlg. 8580 St Anion am Arlborg 

* * * Ostorroich * * * 

Suche Suche Suche Sucho 
Floppy Floppy Floppy 
Fur C64 

Elnkaulsprels: Tel 02402/27400(0! bis 
einschl So ab 15 Uhr!) 



Verk C64 +■ 1541 + 1528 Rev 05 + 
1701 *us 1500 DM. Teile I sehr gut. Zu- 
at. Verk. Simon's Basic Modul (Neu) 100 
DM. Verk. C64 Multlplan (2 Mon ) 180 
DM. WoselTol 0261/42722 



TauscheC-64 + VC-1541 + Touchpoint 
Grafiktablot * 1530 + Basic-Kurs + Ma- 
ster of Magic + TIL + Lemons + Adres- 
senPrg + Input9'85 +OulckshotlVge- 
gen C128 D (guter Zustand) 
0911/877824 



PET 2001 gegon Gobot zu verkaufen 
St Hendricks. Bruchstr. 23. 4052 Kor- 
schenbroich 1, Tel (02161) 640278 

Achtung 

Suche Floppy 154 V Biete 250 DM (Flop- 
py muf) in Ordnuno seln), Tel 
07403'368 ab 13 Uhr oufjer dienntags 
und donnerstags 

* * * AMIGA * * * 

Suche Amiga- Programme I Zahle gut* Ma- 
rio! Achermann. Luzernerstr 14, 
CH-6403 Kussnacht 



* C 128 Club International * 
Kostenloso Mitgliodschaft und nktuoiio 
Clubzoltschrltt Info: Lars Blumonhoter. 
''"""■» 31, 4350 Rockllnghausen 



An alio 1 Sucho alios an Prog, fur C84 Ad- 
vontures Lornprog. Aclkinapiole Simula- 
loren Tauscho und Kaufe" Listen on Oli- 
ver Keck. Schlohenwog 5, 7903 Lalchin- 
gen 1 



Vorkauto! Wogon Systomaulgabfl Com- 
modore PC 128 D. 4 Monato alt mil RGB 
Color Monltor-1280 + Joyst. + 40 Dis- 
kotlon + Disk-Box fur DM 2100.-, Tel. 
(0234) 512505 



* * * Amiga * * * Amiga * * * 
Suche Kontnkt zu weiteron Anwondern. 
R Fey. Rhelnhofstr 1, CH-9423 Altorn- 
rhein (Schweiz) 



■ ■■ Osterreich ■■■ 

Sucho quaJitativ gute und gonstigo Soft- 
ware for Commodoro 128 D. Listen an: 
Ambros Hermann, Grenzstr. 8. A-5280 
Brounau 



Starke Leistvng, hoher Komforf - Star- 
' zu Preisen, die stimmen! Software 




Textverarbeitungs-Kurs 
Diskette + Trainingsbuch 
Best.-Nr.; 3414 
DM 64.- sFr58,90 S499,- 



Textverarbeitungs-Kurs 
Diskette + Trainingsbuch 
Best. -Nr. -3419 
DM64.- ' sFr58,90 S499,- 



Elektronlscher Karteikasten 
Kompatibel zu StarTexter 
Diskette + Trainingsbuch 
Best. -Nr.: 3413 
DM64.- sFr58.90 S499,- 



Protessionelles 
Grafikprogramm 
Diskette + Trainingsbuch 
Best.-Nr : 3421 
DM64.- sFr58.90 S499,- 




Dienstprogramme 
Diskette + Trainingsbuch 
Best. -Nr.: 3417 
DM64.- sFr58.90 S499, 



Uberall, wo es gute 
Computerbucher und Software gibf ! 

SYBEX-Verlag GmbH • Postfach 300961 • Telefon: 0211/61 8020 4000 Diisseldorf 30 



Wir suchen standig gute Buch- und Software-Autoren. Ihr heiBer Draht: 0211/6180220 
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C-64 




DIE C-64 ENZYKLOPADIE 



DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana- 
lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner yollig 
unzeitgemaften Geduld: Das einzige enzyklopadische 
64er-Buch. das neben Ihrem Computer liegen bleibt 
Alle Erklarungen. auch komplexer System- und 
Programmfragen. umfassen bei Ray West stets beides: 
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis- 
sea Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in 
Kapitel 13! 

EIN REFERENZBUCH fur professionelle Hard/ 
Software-Entwickler auf dem USStandard des 
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des 
gleicheri Autors: EIN LEHRBUCH zu Aufbau 
und Anwendung von Mikrocomputern am Beispiel 
des C-64 fur alle Autodidakten und Einsteiger: 
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C 64/SX 64 mit 
Qber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen - auch der 
schwierigen, seltenen und meist gemiedenen. 



I*-U'l Verlag GmbH 
Theo-Prosel-Weg ! 
8000 Mini, h.-n 40 



tEHUi 



Beste Rezensionen in alien Zeitschriften. 

688 Seiten. Softcover, DM 66,- 



Weitere te-wi-Biicher 




NEU! C-64 Akustik und Graphik 

Ein planvoller Lehrgang - keine Beispiel* 
sammlung - in anschaulichem Stil - 
da her filr )edes Alter Dieses Werk erbff 
nel dem C 64 Benutzer die Well der 
Graphiken und Klangbilder Es enthalt 
ProgrammbibJiotheken und wird abge 
rundet durch zahlreiche AnhSnge 
John Anderson. 208 Seiten, Softcover. 
DM 49.— 

NEU! 

Der Sensible C-64 

C-64 Programmsammlung 

Fur Erstbenutzer wie fur Expert en - 
2 Bucher der Softwarenutzung aller 
technologischen Eigenheiten des C-64. 
Jedes Buch kostet DM 29.80 



LOGO - 

Jeder kann programmleren 

(Daniel Watt) 

Buch des Jah res in d en USA Fur die 
Computer AFPLXITC64. IBM PC 
ATARI bis 520 ST. T1 99 und Schneider 
CPCs 

Hochwertiges Textbuch fur Logo-Kurse 
fur zu Hause und im Lehrbereich 
384 Seiten. A4. DM59.- 




NEU! Reparaturanleitung 
Computer: C-64 Floppy: VC1541 

Einzigartige Serviceunterlagen fur Repara- 
turen und Entwicklungsarbeiten. 
Emhali Schaltplane. Bauteile und Vter 
gleichstypenhsle. a v. m. schnelle Servke- 
tests. Anleitung zur systematise ben Febler- 
suche 

In A4 Mappe.)eDM 29.80 

STRUCTURED BASIC erweitert erheblich 
die Emsatzmbglichkeit des C-64 /C- 128 auf 

Befehts wie Speicherebene' Buch (376 S.) 
und ModuL DM 199.- 
ln Wjrbereiiung 

Die C-I28 Enzyklopadie vom Erfolgs- 
autor Raeto West. Ausgereift und in 
bewahxter Soliditat Anfang 1986 Es lohnt 
sich zu warten. ROM-Listing C-128 mit 

urnfengreichen deutschen Kommentaren 



| Computer fur Kinder 

(Sally Greenwood Larson) 

Ein Buch ftir Kinder und 
ihre Lehrer - ein kind- 
gerechtcs Buch fur die erste 
Begegnung mit Com pu tern. 
ihren Eigemwlligkeiten und 
ihren unerschopflichen 
Moglichkeiten 

..Computer fur Kinder" nchiet sich an Kinder im Alter von 8 
bis 13 Jahren Bn Handboch fur Beginner Unterhaltsam 
und leicht verstSndlich fur die Computer VC20 und C-64. 
A4 quer Je Ausgabe DM 29.80 




Noch im Programm: VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79.— 
CBM Computer-Handbuch DM 59,— 
Mikrocomputer-Grundwissen DM 36. — 



C-64 IEEE-488 Buch und Steckmodul DM 239.— 
Umureltdynamik (Prospekt anfordcrn) DM 59. — NEU 
6502 - Programmieren in Assembler DM 59. — 



cc Computer 
Studio GmbH 
Elissbvthstra&e 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-5281 84 
Tx 622631 cccsd 



16-Bit-Systeme 



PC 16 von Pan* Ironic, dor guto 
Low Coat PC-Kompntiblo 512 KHAM. 
2 Laulworkn. MS-DOS 2.11, mlt Horkuloa- 
KompodNo Giafik- Knrlo. MufWunkborw- 
knrto mlt Uhr und Gomo- Adaptor, porallolo 
und aonoao SchnittBtoBo, grunar, ent- 
aptogoltor iwchoultottondo/ Monitor mit 
Schwonkfufl Incl Dokumnntntwn 3990,— 



Tandy 1000 



TANDY 1000. dor ©rgonomiacho PC- 
Kompntlbto; 384 K BAM. 2 x 360-K- 
Loufwork. Co*or*OfB(iK'K«flo, ConlroniCB- 
Scnnittatoilo, doutacbo Toetntur. Cursor- 
Inn ton una ZitfoinMoch golronnt. 3 Irolo 
StoCkpUtza MS-DOS u GWBAStC tnkl . 
DoftKmnto-Sotr>*«o 6 miogriorto doutadv 
apracnigo Programme wW T»xt, Knfc . Dn- 
tsl Inkl , mil MonoctMom Monitor 4195.— 
dto mlt 1 LW + 120 K RAM 3495.— 



Colour Genie 



f loppy- Dak -Station, otogantoa Dowodom 
•laches Dealon mtl ControBor, DOS- unci 
FORTH-Enrwlckhjngisyalom 998,— 

DnickofanscNuSkabol 129.— 

18-KB-5poKhoforw«ltonjng 79,— 

AualUhrHchoa ROM-Usttng 45,— 

TacnnlachOB Handbuch 45.— 

Akuatlk-Kopplor Tandy AC3. 

FTZ-goptOft mtt Kobe) und Softwaro 

tOr Colour O*nlo 345,— 

OfO/^al-JoyBtCk-ContioOor. 2 Joysticks 
analog, 2 numeric Keypad* und SoWl 
Piniofflchtacht 148,— 

Ortg-naJ ROM CnrtrKJgo fur 
3 E PROMS 



29,- 



Mystory - AJs Ac-ont muwon SW 
aenwktrkgo FAIIo molatom Vlorwortigo 
BotonloolngADA g/oBor VVortachatl u 
ubcr/ougendo Greltk 25.— 

N«u« Sottwar»: 

The Tirod Job 19,- 

Tfenk, du Sptol mil den 2 BUdschlrman. 
lurJoyabcku Tnotatu* 25.— 
Gontopodo, fnach sua England 29.— 
Lunv Driver 25.— 

Alktinvortrlob oflor Colour Gonta- 
Programmo dor Fltmon TCS, HObbon und 
ROckram 



Schneider CPC 



6.26-Zoll-DlBkottonByatom Cumana 

Zwoitlautwerk an&chluQforttg. 

for 464, 604, 6128 698.— 

3ZoULautwork. 1 MB rmt GonouM ab 

899.- 

Nau; La Chat, Stratagiospiot odor 
WrlscnottiMwmulotton? Sttrtgon Slo oin In 
den Kiott dor Junguntomohmo* und 
AWono/o, rmt auatuhrltchom 
Handbuch) 49.— 

CPC-OUO 69,— 

Koaa. m 38 Saltan Anloitung, 
MjUKblnonprogrammo transparent mlt 
Monitor. Dlawaombior und Tioco 

CPC-Orucker parade koalenloa antordorn 
mtt don noueaton Produkton von: 
SUr, Brother und Logltac 



Atari 260/520 ST+ 



ST Ima — Echtwltuhf for ale Alim ST 
Syatom wtrd balm Booton automoMch 
geladon. mlt Battono tur mind 3 Jahro 
UtvnHt u Dntum mcl Dlakatto mtt 
Troibofooltwaro 

DinHottoodoppolfllotKHi. 

2 LW jo 720 KB 3.5 Zoll nur 1 098. 

DlakottonBtohon. I Lnutwork. 

2 M 80 Spuron 698, 

SpolclwrDulrCiatung von 512 K 

au* 1 MB 300.- 

mkl Elnbau, Komplottuborprulung 

und Voreandkoaton 

AkuattKoppter AC 3 mlt FTZ. NoQte4 
u. KaMI (Or Atari ST 280.- 
Maxell Diakotlon 136 TPI, doppolaoittg 
tOff Pack 95.- 



Alia Prelie ilnd Ladenprelae. 



Compuler-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Verkaule Drucker MPS 802, voll gradkla- 
hlg {MPS 801/Epson-kotnpalibol|, dout- 
echer Zolcttensatz, VB 500 DM. Tel 
07522/6134 ab 20 Uhr 

Votkaute: Orlg -C64 * Games * aut * 
Tapo Ghostoustors, Hackor. Lor. Sum- 
morgamea II, FmnklO'g.t.H. odsr Touach, 
C Huwor. BirkenwogS. 7637 Ettonheim 
(fur )o 30,— DM) 

■■■Achtung Perry Rhodan-FansBHB 

ca. 1000 Pr-Bando + Sammelmappen. 
Stuck 50 PI, odor Tousch/Soltware/An- 
geboto/Usten an D Kurbjuhn, 3036 
Bomlitz. Fallingbo3tolor 14 

Such© EHIeanleltuno <dl>, zahle 10 0M. 
07S05/2260 

VC 154 1, 30 Dlsketten. ZubehOr. VB 480 
DM G-BasJc-Modul, violo Belortle, aehr 
schneH, Handbuch, Demodi&k. VB 170 
DM. Buch 84-lntem, VB 35 DM. Holger 
Meoh 07033^31804 

Oxford Pascal — Suche Handbuch — 
Auch lelhwotse oder Kopie — zahlo bis 
DM 20.00 —auch UCSD P., K. GrOnwald. 
Undauer Allee 16, 1000 Berlin 51 (030) 
4967222 

War (schenkt) armom SchOler efne de- 
lekte 1541 (Or 50 DM oder eine Intakte 
fur 100 DM 9 Viollelcht auch Tausch qo- 
gen Drucker Cent. 779 ohne fnferface, 
Tel 02056/24134 

Slop C H6/C-118/C-116 
Suche Spiele. Supertape und 32 KRAM- 
Erwelterung Cur molnen C-116. Schrolbt 
an; Helko Dodok, Ullenslr 19, 7964 
Kisslogg 

* * * Verkaule * * * 
Commodoro C-16 + Datosetto + Joy- 
stick + Bucher + Software, VB 250.-, 
Tel. 02272/5166 

Vorkaufe Frelhand-Joystlck + Uteratur, 
alios zusammen 50 DM. Sucho Demo- 
Disk von S+ S Soft, Matthias Borner, Zum 
Hufeisen 8. 5789 Medebach-Kustolb 
02981/2584 

* # * Verkaule C84 * # * 
fOr 300 DM (Intel. Handbuch usw.). Tel. 
04703/621 

Vorkaufe C-64 Orlg. Prog, naheres Uwe 
Maurer. Stelnhelmerstr. 5. 6229 Wallul 
Bitto Iranklerten und adresslerten 
Ruckum3chlag boilegon 

***************** 

Suche guto, noch Intokte, Floppy 1541, 
zahle bis 300,- DM Verk. Summer G II 
(Kass.) R. Dohmen (02635/2873) ab 
14.00 h. 

Verkaufo od Tauscho C 84-Ll5tings zu 
vielen Intoressanten Gebleten. Into von, 
U. Wlemann Mfllvenweg3. 7700 Slngen 
Gogen DM 1.10 In Brlefmarken. 

Suche *drlngend< Programme und Li- 
stings (Or C 16 (Nur aul Kassotte) Listen 
on Gerd Fessbendor, Evergorstr. 13, 
5000 KOIn 80 

C 16 mlt Datassette 1531, Joysticks. 
Adapter und Splelen zu verkaufen VB 
300,— DM. Bitte mefdon bei: Steffen K lo- 
ner. Langofsheim, To) 05328/3553 

Suche NLO-Druckor 100 CPS Kann 
500,— DM aulbringen. Matthias 
Schramm. Taxiarlng 17, 7143Enzwelhin- 
gon, auch unter Tel 07142/15557 

Verk.; Nur Komplett C 64 + 1541 + Tut- 
botrans 512 KB + 1528 (Grophlk) + 2 
Joys + 4 1 Disks ( < 200 Prg) + alio 64er 
Ausgaben + 20 Happy + Sonderh, + Si- 
mons 8+5 Bucher. 1900.— DM 
0201/326529 



C 64 TAUSCHE C 64 
Die 2 ORIGINAL-TOP- GAMES: Die Tour 
de France + TheRocky-Horror-Show(K) 
gegon Ellto (K) + Anloitung Tel 
082V94885 

Blote an: VC-20 In Topzustand + Dota- 
setto + 130 Gamos -t- 5 BUcher + 6 Mo- 
dulo. AHor. 1 % Jahte + Joystick + 4 Hel- 
te HC usw. Ideal fur Elnsteiger + Basic- 
Kurs, VP 180,-. Tel. 0618V2247 

Suche MPS 801. optlsch und technlsch 
elnwandfrel. wenn mOglich mlt Endlospa- 
pier. Prets bis 150,— DM. Andreas Han- 
sen, Am Hang 8. 2371 BorgBtodt. Tel 
04331/31983 

Verkaufell 
SPEEDDOS + (Or Commodore (3 Mona- 
tea»)Prels: 139,— DM Tel 0481/72714 

* * * VERKAUFE * * * 
Commodore C 16. fabfikneu 149,— DM 

* * * 08058/3286 * * * 

Suche defekte C 64 und 1541 Tel. 
07154/28409 

Verkaufo Datasette fur C 64, unge- 
braucht(1 MonataJt)Prois: 50,-DMinkf. 
Versandkoslon' Molden bei Mario Tel. 
05521/6913 

Vorkaufe C 84 + Floppy + Speod-DOS 
Plus + Hypra-Load + 2 Compotitkjn pro 
Joysticks + Sisketten m. Box + BUchor 
Tel. 0221/876842ab 19UhrVB 1100.- 

Verk. wogen Syatomwechsol C 64 + Da- 
lasettofur40Q.-DM. Tel 07132/18329 

Suche fOr C 128 preiswerte Programme 
lm 128er und CP/M Modus. W. Skowro- 
nek. Dorstoner Str. 138. Tel. 

0209/67778 

Vorkaufe C 64 + Datasette + 85 Top- 
Games auf Kass. + Orig. Friday the 1 3th, 
Summer Gamos II, Hyper Sports, Tour de 
France + Joyst. Gulcksh. II + Comp Pro 
Alt 3 M. 360,—, Tol. 08052/2384 

■ STAR GEMIN1 10 X. neuw. ■ 
+ Wtesomann Interlaco (8 KByte) NP 
zus ca. 1200.- DM. VB 750.- DM. 
Weingordl. Habsburgor Str 28, 85 Nbg 
50, ab 18 Uhr, Tol. 0911/835471 

Suche zuvortasslge Tnuschpartnor (Or C 
64 (Nur Disk.) Schrolbt an: Matthias 
Schmeisser, Witholmstr 39, 7070 
Schwab Gmund 

Softwaro gesucht (Or CBM 6296 + (Or 
CBM 710 — Auch Erfohrungsaustausch 
-Or. Pabst. 06171/24826 

* C64 * 128or * CP/M * 
Sucho Progmmmo Llalon on: 

G. Seller, Postf. 1683 
4800 Dortmund 1 

Verkaule; C 64 + 1541 + Spooddos 
plus + Hypra Perfect •■ Monitor (Taxon) 
+ Drucker + Computer Schrank + Flop- 
py LOftor + Monge Softwara , . . 
2500,- VB. Tel. 05273/4807 (Bol Kon- 
rod) 



Vorkaufe Dotapbon S 21D Akustik. + An- 
loitung + Mod»m Buch dor DFU Nag«l- 
neu und 1A Zustand. NP 270,— DM, Tel. 
09187/1230 

Vorkaufe for C 84 einon Ughtpon mit An- 
lollung fOr 40.- DM, Ein Kabol User-Port. 
Centronlcs-Drucker fOr 30,— DM. Suche 
defekte 1541. Tel. 089/844675, ab 15 h. 

■ ■ Suche Orlglnalprgs ■ ■ 
Bitte gunstlges Angobot fOr: Mlndwheol/ 
Wishbringor'Wilness/Cuthfoad9 und 
and. Info Comadv. G. Kern, Tol. 07133/ 
15794 (ab 18 Uhr) 



MPS-802/DRUCKER/MPS-802 
*eg. Syatomwechsol, ca. 3 Mon. alt, orlg. 
Handbuch, Angobot bitte. Enzler, 
Teckstr. 1. 7250 Loonborg 5. Matrix 
Drucker ■ Drucker ■ C 84 ■ 

Wegen Systomwechsol uber 25 Org.- 
Kass. ab 20,— DM; Falkland, Imp. Mission 
Hacker, Summer Gil, LCR Jump-Jet. Spit- 
fire 40. NIck Faldo, Baseball. Five a Side. 
FGHR Kroutzer, 02151/470124 

Vorkaufe VC 20 + Modulbox + Fastsa- 
vem. + Maschlnonk. VIC 1213 + Super- 
expander + 3K VIC-1211A + 16 K VIC 
1111 + Commod. Drucker 1515. Prets 
VB G. Zappo, Undertone© 23. 7752 Rel- 
chenau 

CH-EUROPA: Suche zuvorlasslge 
Tauschpartner von Uborall R. Grunvogol, 
Gurtenmundstr. 30, CH-6460 Altdorf. 
Tel. 044/23792 (Disk) 

- - C 128 - ■ 
Zu verkaufen 
700,- DM 
Franz Winklor, Aachon 
Tel. 0241/27071 

VERKAUFE: D1SKETTEN Stck. 2.50 Sir. 
Commodore 64, Drucker usw. Wer sich 
interossiort, soil slch melden. (Mit Garan- 
lleftl) Rony MOHer, Thesenacher 30. 
6128 Zumlkon. Schweiz 

Wer gibt armem SchOler eine 1-2 Jahre In- 
takte 1&41 Floppy. Zahle bis 100.- DM. 
Rult an bei Andreas. 02572/5864. Kann 
ouch flltor seln. M M U at 

■ * C 16/118 C 18/116 * ■ 
Suche Sotlwa/o (Or C 16/116 Schickt eu- 
ro Angobote an: R. Mezger, Friedrichstr. 
32, 7414 Uchtensteln 

VC-20 + 32/27 K-Modul + Datasolte + 
Joystick + 4 BOcher wegen System- 
wechsei (Or DM 390.— abzugebon Tol 
02173/23409. 19 20 Uhr 

Vorkaufe * The Newsroom * 
mlt Erw.-dlsk, Orlg. )e 50,— DM. dt Anloi- 
tung zu NEWSROOM 15- DM. Oliver 
Trossolt, Goulon&tr. 98. 4040 Neuss, Tel. 
02101/544763 

* * * AMIGA * * * 
Softwaro und Kontakt zu andoren Usorn 
gesucht, ClubgrOndung beabsichtlgt. — 
Carsten Gnorbch, Zum Wioschorboch 5, 
4700 Hamm 3 

Vorkaufe. Original Racing D.Set 30 DM. 
2. Hes-Games 25 DM. 3.Ski-Weltcup 30 
DM Mask of the Sun in dtsch. 30 DM 4. 
Kas. Booch-Hoad 20 DM N. Schrtmpl, 
RecklinQhausorstr. 319, Casttop-Rauxol 

Wlr suchen Tauschpartner fOr den Com- 
modore 64 (Tape). Rult ab 18 Uhr an: 
02822/52315 



Zu verknulon; C 64. 1541. 1530. 2 Joy- 
sticks. 1 Spielekassotto. 80 Disketten, 2 
Dtskboxon. Topzustand. Bitte melden ab 
18 Uhr. 04102/54147 (VB 800.- DM)« 

Suche THuschpartner for C 64 nur DiskHI 
Hobo z.8. Silent Service. Law of tho west, 
u.va. Moldet euch bei Werner Tel. 
0221/701512 Bis BaldM! 

Vorkaufe Commodoro 18 + Dataset + 
11 Kassetten pro z. B BMX Racers. For- 
mula/ 1 und Joystick Neupreis 450.— 
DM VB 250,- DM Tol 089/3516886 ab 
17 Uhr 

Vorkaufe: VC-20 + Dotasotto + Basic- 
Kurs + Progrommierhandbuch + obor 
100 Spiele Preis 200.— DM. Tel. von 
17*19 Uhr von Freitag bis Sonntag. 
02598/821 
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CBM 7 10/8250 unw hab ich Partner(in) 
+ Soflwaro(-paKol)3ucholch. Dr. Pnbst. 
Posttach 1812. 6370 Oberursel 1. odor 
Tel 06171/24826 

Verkaulo C 16 mlt 64 K Ram, Datasotlo. 
Joystick und Uteralur. Preia VB 330.- 
DM. Tel 05382^2744 

Sucho Floppy 1541. Zahle hochst. DM 
150.—. Tel. 040/5234545. {armor Schu- 
tor) 

■ ■ ■ ACHTUNG ■ ■ ■ 
Suche Disketlenslallon 1541. MuB 
100% lunklionstahiQ sein. Zahle bis zu 
350.-D M. Tel 0209/593604 

Sucho oobrauchlen Commodore 
MPS-803 Drucker mil Oder ohne Traktor 
tur max. 200,— DM Bltto anrufen bel 
089/4316793 



* * OSfERRtlCH * * 
Jolzt bosondora gunallg * Plus/4 
1500.— OS *VC 1541 3500.- OS, 
*MPS 802 4200.— OS. Auch einzeln 
M Hemschik. Wattmenncj 58-60/10'5 
A-1130 Wion To! 8238628 

Verkaulo Comrnodoro 64 + Floppy + 
Joysticks + Dtaketton + Sottare + Lite- 
ralur fur 750.- DM. Tol 08831/42635 

Vefkaufo C 128 + ZonithBtldschirm 
1220 (Ur nur schlappe 1000.-DM Tel 
05109 6289 ab 17 Uhr 

Suche Forbfernsonen (billlg) Auflerdern 
suche ich Tauachpartner Disk odor Tape 
(habe vlel). Angebote, Usten an: Froderik 
Horres. Rtchtslr 10. 5568 Schwelch 

Verkaulo: 2x Simons Basic Buch. Ma- 
schlnonsprache Buch (C 64), behofr* 
echen Sie Ihren C 64, Synlhlmal, Simons 
Boole Moduli Homeward Tel. 
0615e'58O8 

Goauchl Dotaselte lui VC 20/C 84 bis 
DM 30.— Gibt es olnon Compulerclub im 
weatl Munstorland/Wosel'Dorston? Into 
on Gord Bernardy, K -Leianor-Slr 18, 
428 Borken 



Suche orkj Mtlo people out Kaos lf| (Nur 
votlstondigMi) Habe TauschmalerieJ z.B 
Rescue on Fractnlus. Dr Croop. Super- 
huey. Tol 02056/5859 Es eill'" 

Verk: SX 64, SG 10. TA 9009. V 24. 

Speed Plolter, Epromer, Monitor, 1 10 
Disk. 266 K-Korta Liohtpon. Joyst, 
Irackb, vlel Zubohor. Uteratur nur 
kompl DM 3500.-. Tol 08194 1516 



vo'kAufe: C 84. VC 1541. 
11/84-12/86 Tel. 07545/494 



Verk tur C 64/VC 20 Fiacherlechnik 
Computing Baukaaten - Interlace mlt 
progmmrndiskello Tel 07441/82389 

* Der Computer lur Einstetgor C 118 + 
Dates + Joy + Zeitschrlfton + Spiolo 
Alios oin habes Jahr all In Topzuslnnd 
gegen Bestpreis ab2ugeben Tel 

(17J29 -UUf lib 14 Uhr • 

Verkaulo C 128-Syatom C 128 750.— 
DM, 1541 m ' : uttddos- Expert (20x 
achnellor) 500,- DM. Drucker SG IOC 
800.— DM, Philips- Monitor 2 MH/ m 
40/80-Zeichenumschaltung 300.— DM. 
100 Dtskotton 250.— DM, Bucher + Zu- 
bo nor (Eprommer, Modul, Joystick etc) 
200,— DM, moglichst iusammen Kom- 
plett 2800.- DM. Jon Rouhul, Tol 
02271/64546. nach 18 UhrM 

Achtungl I I 
Vorkaule Commodom 1 18 und Datasetle 
+ Spiolo -f Joyntick-Adflptor + Joysllck 
3 Mon alt 400,- DM Tol 0451/864513 



Ringeltaubo VC-20 + Modulbox + 
Drucker + 3 KB S. EX. + 16 KB + 3 
Steckmodule + 12 Bucher nur 500,— 
DM. P Ruwoldt, Ewaldr.tr. 93 A. 4352 
Herten 1 Tel 02366^36193 ab 19 Uhr 



COMMODORE 64 



Wogen Computeraulgabe gebe ich met- 
nen C 128, sowie melne gos. Soltware 
Wltig ab. ca, 3000 Superspiele/Program- 
me, auch elnzotn Uste kostenl Schrelbt 
an H. Gurklios. Poatlach 110224, Tel 
592941 In 4100 Duteburq 11 

Wogen Computoraulgabe gebo ich mel- 
ne gos Soltware aehr biDIg ab, ca 3000 
Programme, alios Superspiole 'Program- 
me, auch einzeln. Uste kostonl Schrelbt 
an H. Gurkties, Posttach 110224. Tel 
592941 in 4100 Dulsburg 11 

Sucho Tnuschpartnor fur C64I Habe gute 
Games und Utilities 1 Nur out Disk' 
Adrosso Carsten Wurmlhaler, Poter 
Scheggstt 30. 895 Kaulbeuron 

■ Slop ■ Stop ■ Stop ■ 
Verkaulo komplottes C64-Syalom. C64, 
Floppy, Drucker, Epromor. Utoratur. Sott- 
waro usw 

M Michels, 0228/344348 ab 19.00 

Suche C64 + Floppy 1541 mogfichstbi- 

lig. 

L Adam, Schtofteckorotr 26 a. 8500 
NUrnborg 70 

Tauscho o verkaulo Paradroid (C) Code- 
word Arguseye (D)/Zork I (D) Now Gamos 
(8 Spiolo aul olnor Kassolto) — olios Ori- 
ginal— TW02202/61904 

* * * Hollo Tupefreunde * * * 
Vork Wintorgamos 30 DM 
Hexonkuche 20 DM 
BMX Racors 5 DM 
Tel 073e6'5689 alios Prig. 

Sucho Tauachpartner 

I nouoato Topsoltw aus USA A GB Su- 
che uo St Hawk. Knight R . V 
Tel 02948/414 



* * * Oalerrelch! * * * 
C64. Floppy 1541. Drucker MPS-801, 
Dalaaelto, Joysllck. 20 Disketton, 2 Data 
Bockor Bucher' Beolzusland. Fixprots. 
6000 OS. To) 03762/3622 

Sucho Teuschportnor C64 (Disk) Habe 
super Gamos Usten an Gunther 
Schlieflloder. Ulmonslr. 4. 8363 Oster- 
hofon 

* » » 09932/2664 * » » 

Vorh C84 + 1541 + Dolphlndos + Da- 
tas + 801 + Papier + Sprachmodul + 
Uterot + 100 Disk* mil Top Program- 
men. VB 1700. Ernst Murnleilner. 
A-8250 Kundl, Tol ab 17 Uhr 
063387309 

Thow art on a Quest in ultima n. in or vi 
and dost not know how to complolo?!? 
For Info's and Chios contact (he ULTIMA* 
TEAM, Lango Slrafto 28, 4802 Halle 

Wogon Systemwechsei gunotig abzugo- 
ben' 

Comrnodoro 64, 1 Jahr alt mlt Uleratur 
350.— DM. Thomas Slockklausor. Rat- 
hsuaptolz 3, 8216 Roil Im Wlnkl 

Ca l00OrlginalsploleturC64. z.B Time 
Tunnel, Fight Night, Superman jo 24 DM. 
20 Module ab 8 DM, Racing Destruction 
Sot 29 OM. Terrormollona 15 DM. Tel. 
069 358125 
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Verkaufe fur C64: Elnen Light-Pen mit An- 
toituna for 40.— DM. oin User-Port 
Contromcs-Drucker-Kabol lur 30 DM und 
eta Eprom-Trans lur 50.- DM. Tel. 
089/844675 

■ ■■ Suche: ■■■ 
gute Zeichen- und Gralikprogrammo fur 
NCE Maus; ouch Informatlnen, Androos 
Simmer. Hubertuswog 13, 4220 Dlnsla- 
kon. Tel 02134/12201 

Sucho zuvorlassigen Tauschparlner lOf 
okluoBe C64 Software: Ping Pong. Hard- 
ball usw. Holger Dressier. Undenpotzer 
Sir. 36, 5227 Wlndeck Rosboch. T. 
02292/1025 

Suche Topsplete: zB Time Tunnel, Els 
und Feuer Hobo: Goonies. Rambo, 
Rocky Horr. Show etc Suche auch bllll- 
gen Drucker. Andreas Locker, Frahmaal- 
leo 18. 2427 Malonle 

***************** 

Vorkauto Druckor Star SG-10 mil Witto- 
Interlaco. 5 Monalo all (Or C84 DM 700, 
Tel. 06128/3962 

***************** 

Commodore 64 
CLUB 64 sucht noch mehr Mltglledor (In- 
foblatt g. 1 DM) 
Telofon; 0481/72714 

Suche C-64, Floppy, Druckor. Kaule 
Drucker, C-64, Floppy. Suche Floppy, 
Epson, C-64 zu falrem Preia Schrelbt an 
C Rodlgrubor, posllagornd. D-8399. 
Neuhous am Inn 

VorK. C64 + Floppyapeedor ( 16x schnel* 
ler) Formel 64 + Dataselte + Top. Spiole 
+ 50 Compoterhelie + Trackball + Dts- 
kotton + Kass, fur 600 DM - Kappler 
Frank. Robert- Koch-Str. 27, 6652 Bex- 
bach 

Brothor EP 44 (neuwertlg) eleklronischo 
Schrelbmaschlne + Interface (Or C64 + 
Original Toxlomal DM 500.— 
Tol 06074/67284 

BRIEFMARKEN 
Polen und andero Osl-Europa tauscho 
gegen Software Commodore 64/128. 
Andrzej Mlorzonski, Postfoch 709, 
PL 00-950 Warszawa/POLEN 

Tauscho, kaule Software Lisle an Bernd 
Jflger. Talstr 11. 7744 Kontgsfoid 3. 
Suche MPS 801. zahle bis DM 180. Tol. 
07726/3940, dankel 

C64 — Disk — 
Habo nouoslo Spitzensoltwaro! — Only 
Disk - Tol. 04461/6184. Michael Ru- 
dolph, Longolandstr. 22, 2942 Jevor 3 



TOG (The Garfield Games) is greeting to 
EI, Hawk, Oft, The Gremlin. Big Byte, 
Jeff Smart. Tom Tiger, Andreas. SPG. 
ABC, BBC; WohatmgECS, KillroyondKII- 
royl/TGG/TGG 

NEW Games of TGG a/o came 1 Greetings 
to EX. Hawk. Gremlin, Oil, Big Byte Tom 
Tiger. Jeff Smart, Andreas, BBC, SPG, 
ABC, TMC. Schonjchi. Londshuts Sec- 
Iton 8 and all other, 

* * * Suche * * * Suche * * * 
Archon III, Goos. Gunshlp. Elite II. Ghosts 
& Goblins. Uridium, Strong Man, Movie 
Monster otc Disk, Tausch oder Haul, Tol. 
07127/35482 

Verkaufe C64 Originate (T/D) z B Racing 
Dos . Havoc Super Huoy, Matchpoint, 
Revs, Kung-Fu-Master. Prels n. VB. Mar- 
tin Hieke, Schillorstr 1 B. 6432 Heringen 
(Wj 

Suche umsonst Anloltungen: Newsroom, 
Gamemakor, Flight II und Aulr : Suspen- 
ded. Masquerade Sascha Honkel. Her- 
motlnwog 11. Biolofold IV Bitto schnoll 1 
Tel. 05205/7921 

C-64. 1541, Speod-Dos+. 1530. Plot- 
tor, Modom. Supersketch, 3 Joysl, 4 
Dlskboxen m 220 Disks. Bucher, Anl. + 
Zuboh. (Noupr. 3900 DM) gegen Gebot 
zu verk! Ab 18 Uhr> 04621/53266 

Schaltintorfoce (Or User-Port des C64 zu 
verkaufen. 8 Relaiakontakte mil max. 
220V/1ABelastung. Nouw. nur 60 — DM 
VBI Incl. Software, ab 17.00 h, Tel 
02236/47518 

Tauscho Suporsoftware und Spiete Ak- 
luollo Games vorhanden (Disk)! Ruft an 
bel: 05250/289 (RALPH') Greol'8 from 
Big Byte an; NSD. Hondbanger, Section 
8, ABC und ECA 

Suche gute Spiele out Tape, Auch Anwen- 
derpfogrammo und Anleltungen slnd ge- 
fragt. Uste an; Alex Lofllor, Kugelhof 75, 
7154 AlthUtto' C84 C64 C64 



Sucho Software (Disk) fur C64I Schick! 
Euro Listen an Thomas Zterdt, Schillorstr 
17. 6432 Heringon 

■■■ Tel.; 06624/1872 ■■■ 
Sucho 

oinwandfreie Floppy 1541. moglichst mit 
KnebelverschluB. Zohlo bis zu 300 DM, 
Tel 0711/764842 (Stuttgart) 

Suche; Splolo fur den C64, bosondors. 
Sport und Action. 

Aba H. Modor, Rotdornstr 34. 4019 
Monhelm 



HaUo 64'or und STUser — 
Top Angebot Tauscho wegen System- 
wechsol gosamle 64'er Software gegon 
ST-Programma Verkaufe auch Disks Tel. 
06545/442 

Verkaufo Top-Gamos fur 
Disk; Dallas-Quest. Tape. Hulk. Hexenku- 
che usw . oHea Ortglnolo, suporbilftgl Su- 
cho: Gl-Joe 
Tol 0881/7170 



Softwaretausch (Disk!) 
Scfuckt Eure Listen an; M Krabs, Tons- 
loldtstf 30, 2000 Hamburg 50 



Hallo Leutet 
Ich suche guto Gamos fUr moinon C64 
(DIT) Listen mit Preisvorstollungen on: 
Carsten Gobol. Schonbornstr 11. 6909 
Rettlghelm ' 

Vorkaufe C-64. 1541, 1530, 140 Disks. 
SeikoshaGP-500VC 1500 B! Paplor, 3 
Joyst, 1 Ughlp,, VB 1800 DM. (02671) 
16081 Pi. Do. So, So ab 20 Uhr 

Dio neuon Top-Games von Axis 
Verkaufe: Nlbelungen und Do|a Vu.. beide 
Org. BiHIg noch Voroinbarung abzugo- 
ben Tel 02331/49875 (Hajen) ab 19 
Uhr 

Suspended' Infocom-Advonture. original 
verpackl 35.- DM. Worsi-Board. nagel- 
nou 350,- DM, 3032 + 4040 + 4022 
+ PGM +■ Litoratur. VB 2500,— DM. Tel. 
08641/4278 abend 

C-64 * Logo-Turtle -Grafik (M) 59, Super 
Huey (D) * Jump Jot (D) 32 * Epyx Ba- 
seball * Hes Billiard (M) alio NEU 32 DM 
•f Hnndb/Anl X 05693/7379 

TGG Is greollng to E.T., Big Byte. Schor- 
schi, Andreas, The gremlin, Soctlon 8 In- 
ternational. Jeff Smart. Tom Tiger and all 
others! This Pago come from Garfield of 
TGG! 

Ich muB verrtickl win! Verkaufe nouon 
C64 (m Garanttel) + 1531 + S'W Porta- 
ble (mini Star 416 CJ + 3 Bucher + Mo- 
dulkurto m. 2 Eproms + Ughtpen VB 
600.— Tol. 08459/7144 

Wegen Zoltmangel Verk. von original 
Software Nur Kassotte Uste gegen 
—.80 DM Porta Bodo Holler. L. Gangho- 
femlr. 4, 6910 Landeberg 

—1 Achtung I— 
Suche Topgames — Kauf oder Tausch. 
JOrg Sonntag. Hopferweg 16. 4973 Vlo- 
tho. 05733/80230 



Verkaufe olnlge Orlglnale zu Sonderprot- 
sen: Surfer. Uridium, Eloktraglide, uaw. 
Violc slnd noch origlnalverpackt. Ruf on 
bei Karsten, Tei 0721/468748 

Hi-80 Plotter- Besltzor zwecks gem. Stil- 
tokauf gosucht. Verkaufo: Stockem Aku- 
sllkkopplor 99 DM'Ktaviatur fur C64 99 
DM. CH. Elchhom. Elchendorffstr. 12, 
3014 Laatzen 1 

C64 — Suche Tau5chpartnor — C64 
nur Disk. Liste an P Neubert. Alto Lnndslr. 
2 C 3320 Salzgittor 51, Tel. 05341/ 
92324 ab17Uhr 

Sucho Games t C64 a. Disk a Kass. / B 
Kaiser. Karateka, Koronis Rift. Mercena- 
ry, Desert Fox, Hereon, Konnody A:-c< . 
ach. Jorg Ehrlchl, 0511/511966 

* * * Schwelz * * * 
Suche Software Tauschparlner Diskel- 
Ion 2.50 — andore Hardware zu Super- 
prelsen. Ch. Speck. Robhusstr. 5. 8126 
Zumikon-CH 

HIHel Dringond gesucht! Prgr. Bullenm . 
MHchprodukllon, Viohzucht od. andere 
landw. Prgrs. Kaufe oder tauscho Inlo 
odor Disk an Ma/kus Stanglor. Glatonei- 
chon. 5248 Wtsson 

Sucho Bauslallkprogramme fur C64 
Tel. 05852/1716 

Wogen Systemwochsol zu verkaufen, 

C-64, 1541. Protoglc-Doo, Isoplc. 
Speed -Dos und gesomte Softwarosamm- 
lung (auch elnzoln)! 

Thomas. Tel. 0201/706665 

* * * High C64 Freaks * * * 
tausche/vork. Top- Programme News- 
room. YarKung Fu .. And. 100%, Ada a 
Reins, Dummersdorferstr. 4. 2400 Lu- 
beck 14 

Suche Programme auf Kasseltel Schlckt 
Euro Listen (ouch klelne Listen) on: 
Thomas Bocker, Wlnkelstr. 14. 4530 lb- 
bonburen 

Suche doutsche Anlellung zu Silent Sor- 
vice Auch Tauschparlner gesucht 
Nils Holdack. Nouor Dreikatendeich 32, 
2103 Hamburg 96 

* * * Hey C-64 Freaks * * * 
Sucho Tauschpartner (Or C-84. Habo 
Ping Pong; SM-Joker usw. 

Tol 08441/9847 
***************** 

Kaufo und verkaufe Original-Software fur 
VC 64. Zahle gut Habe: Seven Cities, 
Hauso, Winlergames, Elite (d), ua Bel In- 
lerosso Tol. Andreas 0622V861944 
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■■■ Verschenke ■■■ 

nouwertigon VC-1526 Druckor ( + Grafik- 
ROM) Im Ausgleich fur 400.- |VB). 
089/6097576 

Verk. C-64 + Floppy + Detasotte + 20 
Disks + Sim. Basic Handbuch + Muslk- 
buch + Competition Pio + Ate/I -Joystick 
nur kompiotl fOr 1200 DM! Ab 19 Uhr: 
0571/72603 

Verkaule 1530 Datasotto + Input 64 + 
SpukschloO + MexenkUcbe (K) 
NP: 141.— /VB: 85.— (ouch olnzeln), Tol 
06142 /12393 ab 19.00 Uhr 

Datasotto + Software wegon System- 
wechsel abzugebon. Uste gogon 
Ruckumschtag (1,30). Jochen Frey. Der- 
saslf 27. 2646 Vochta 

Wor scnonkt armom Schuler C64 una" 
Floppy 1541;auchdefektmitFehloranga- 
be Tol 04121/76107 nach 15.00 Uhr - 
drlngend 

VerkoufeC64 + 1541 + Datasotto + AK 
300 + Sprachmodul + Joystick + 
StaubschutzhUHu + PRGs VB 1250 DM 
Alles 2 Jahres alt (guler Zustand) 
Tol 0234 ^501366 Bb 18 Uhr 

Tausche, verkaulo 

Original- Gomes aul Tape (Or C64 Suche 
Anleltungen 

Roland Klatt. HcJderlin 3, 7433 
Dollmg on-Erms 

Wantodl BCC Suchtt 
noch Milgltedor Blttomit 1,30 DM Ruck- 
porto Clubinlo boi; BCC . Frledrichsw. 
Str. 75. 2351 Boostodl 
* * * antordern! * * * 

Sucho Wlesemann-Druckerintorface (Ur 
100 DM Vorksu'e Drucketinterface Ep- 
SonEC-64IOr70DM,NP120DM Ango- 
boteanRalnorTtusch. Tol 08722/5222 

Schrott-Sott bielot an C84 wm Aus- 
schlachten! Fast olios vorhandon, bla aut 
das Kornal ROM. 100 OM + Versond 
bol: T. Rolnortz, Immormannstt 10, 4048 
Kapellen 

VO'kaule malno gesamte C64-Anlago. 
C64. MPS 802. VC 1541. Data Bockor. 
viola C64or. EWo. Euroka. Fischer Tech- 
nih Inlerlaco, Input 64or. TW, 
0441/82563 

Vork. Orig. Disk: Bailbl; EkJolon; Rovs; Ta- 
pe. Winter- + Summorgame 2; Rescuo 
Frac; Utile People und vlole moht gogon 
Hochstongeb Alloo bol H GOt*. Tol 
0203/365740 



Suche Floppy 1541 
dolokt bis DM 50.—. lunktionstuchtlg bis 
DM 200.-. Christian Sterner. Postfach 
1642, 8050 Fretsing. Tel 08161/84408 

Verkaule NHIg: 
C64 + Floppy + div. Zubehor, Preis; VS 
Frank Bc-ltcher, Bahnstr. 26. 4650 Gel- 
senklrchen. Tol 0209/771241 

* * * Ostorrolch * * * 
Suche Tauschparlner aus aller Welt. Nur 
Disk! Habo vlele Topgamos. Adr ; Falch 
Alexander. 6580 St. Anton am Arlberg 
464 

Zuvioi gebostoir? 
VC-64 und Floppy 1541/40 gosucht Zu- 
schritten mit Angobo d. Fehler. auch an 
Oruckern, Monlloren Inter. Dorn, Bem- 
pflingors tr. 13, 7410 RT 27 

■ ■■ Ostorreich ■■■ 
Suche Tauschpartnor fix noueste Solt- 
waro (Disk), auch Kauf Uste bitto an: 
JoshNohl, 175Gastig, 6580 St Anton, 
Tol 05446/2302 

* * * Sucho * * * 
VC-64 und 1541 und Dataootto auch mit 
Erweiterungen (Or fo 250,- bzw 30,—. 
Niihmo ouch spatore Angobote, tagl ab 
1 9.00, 0831/73666 

■■■ VC 64 Freaks' ■■■ 
VC 64 + Soltw. (8 Kass.) + Lit im Top- 
Zust fur VB: 280,— sowto Mengen 
sons! Lit S Boeder, 02325/43918 
nach 15 Uhr) 

Verkaulo Datasotto + Turbo ll + holBe 
Gomes fur 90.—. oitl! Kol Ungosch, Frc~ 
belwog 5 ft 2000 Nordotstedl (touscho 
auch) 

* * * Kennt Ihr schon die * * * 

"SchrottpresM-? 

Standlg mit aklueHen Tips und Tricks zum 
Hackon und Crackonl Von Dr Mabuso. 
Seclor-3. FD, uva. 

* * * Suche) * * * 
lntaktoC64.zahlemax 150DM,inlakles 
1541. zahlo max 200 DM. Thomas 
Schloe. Scholkllngeratr. 17, 8900 Augs- 
burg 

Sucho Tauschparlner (Disk), habe Goo- 
nios, Lord of the Rings, Desort Fox uva. 
Schlckt Euro Uston an: Werner Schmidt, 
Stetllner Str 132, 4 Dusseldorf 13, Tel 
0211/701612 

Atari ST+, C-84. Amiga. Atari ST+ 
Sundlgor sucht Sundlgo zum 
Sundlgen 
(Mocho 'i .i alios') 
17-23.30, 02043/55700 



Verkaufe guterzogenen Voter Tausche 
gegon C-128. 

02162/3274 

Brenne und tosche Eproms und EE Proms 
zum Sctbstkostenpreis weirs main Hobby 
1st. Habe auch Zubehor. T lelbold. K - 
Adenauer 105. 6806 Viernhaim, 
06204/1343 

Brenne und Wsche E/Eproms zum 
Selbstkoslenpreis, weil's mein Hobby ist. 
Habe auch Zubehor da. Torsion Loibold, 
K.-Adenauer 105. 6806 Viornhelm. 
06204/1343 

Neuling sucht Software f. C64 (nur Disk), 
Spielo, Anwondung etc Vork Atari VCS 
+ Modulo u, Orig. Batalyx I C64. Horsf 
Hain, Gemotstr. 9. 8000 Munchen 40, 
Tol. 089/301613 

Ghost built or ■ Polo Position ■ Buck Ro- 
gers ■ Zaxxon ■ Bruce Loo ■ uv.m. 
Spielo aut Kassolto Verkauf und evil 
Tausch. 

Ttal 06631/52696 

* * * Osterreich # * * 
Sucho Tauschpartnor aus aller Welt, Ha- 
be vlele Topgamos' Josh Nohl, Hotel 
Montlola. 6580 St Anton am Arlberg 

Suche Top Games auf Datasette fur Com - 
modoro 64, z B Wintorgamoa II. Karote- 
ka. Fighting Warrior usw. Angobolo an 
Ch. Borndl, Cord-Droyer-Wog 5, 2000 
Hambur g 61 

Suche und lauftcha Sucho (Summerga- 
mes 1 + 2. Winlergames, RumboundSu- 
porman) nur Tapo 
Nicky Schade 

Tel. 06172/13949 

Gunsllge Gelegenlwft; 
SIMONS- BASIC -MODUL (nou) (Ur 90 
DM zu verkaufen. Tel (nach 18 Uhr); 
06071/36941 

Oatorreteh: Vork.. Originalo; Rambo, 
Revs. Goonies, Eidolon. Catchon, LCP 
Blade Runner, Koronls Rilt. Zorro. Back to 
Iho Future usw. MekJon boi Stofan ab 14 
h(5338) 5337 

Vorkoufo nouos Botriobssystom mit Fast 
Load, Funktlonstostenbologung. Ronew 
olc Info 80 Pf. bel Karl Tschentscher. 
Stodlptat* 33, 8482 Noustadt/W. N 

Suche Tauschpartnor (Tape). Habe, Ram- 
bo, Zorro, Commando W. Gomes. 
G t .w.l h i f , usw. An Klaus HOchorl. Dog- 
gondorferslr. 63, 8443 Bogan, TAPE I 

Znhlo out fur dofoklo 1541. Tel 
05129/423 nach 18 Uhr 



Verkaufe 

Mognasonic Datasette Nou -f Games 
Defekto Floppy 1541 3 Spioimodulo. Tol 
06138/2379 von 19*20 Uhr Clemens 
verlangen 

Verkaufe: C64 + Flopy + 43 Disks + 
Joystick + Fachzoitschriften + D. 
Becker Buch + Forbfernsoher. wonig go- 
nufzt - NP 3250 DM. VB 1500 DM. Tel. 
08158/6793 

Sucho C-84 Floppy 

J. Martin. Kuslerkamp31, 4520 Mollo 7, 
ab 17 Uhr 05226/2834 

Fast goschonkl! Orlginalprogramme gun- 
stig abzugebon + Computorzeitschrilten 
(64'er. Run...) von F Walter. Lommerwio- 
ao 34, 5330 KOmgswinter 1. Tel 
02223'23434 

C64/Disk * * Habe noueste Soltwa/e 
Lisfonboi Carston Herrmann. Ellmendln- 
gorslr. 23/2. 7534 Blrkenfold 2 
C64 nur Disk! 

Sucho Sottworo auf Diskette fur C64/128 
Schlckt Euro Liston an Reinhard Abra- 
ham, Schopporotr 12. 8503 Altdorl, Tel 
09)87/1743 

Sucho neueole Spiolo! 100% RQckanl- 
woff Habe Jet. Ich wUnsche nur gute An- 
gebolo. Uslo an Rolnhard Franz, Morkon- 
bacher Weg 1 A, 6349 Floisbach 

Hallo Freaks' Tol 091V578491 
Wir hoben Topprogramme' (C64 ) und su- 
chen deshalb neuo Tauschpartnor * * 
Konlakt Michael Pfoitfor. Schumacher- 
ring 82, 8505 ROthenbach 



MSX 



Sony Hit-Bit ft Floppy a DM 650.- 8 Dlv. 

Sp-ole A Graflk-Progr DM 250.— 

M Bentolo, 089/1234408 

Philips MSX 8010 + Monitor + Datasette 
+ Software + Joystick, Alios original Vor- 
pockt fur nur 450.— DM Tel. 
089^358125 ab 18 Uhr 

******* Vorkaute ****** 
*SVI728(MSX) + Kass Rekorder + * 

* 2 Splele + Joystick + Buch * 

* Preis VB 800,- (NP 1 200.-) * 

* * * (06481/2398) ab 18 Uhr * * * 

Verkaule fur SV1-328: Groflktablett 
140.— DM. Data-Recorder 80.-DM. 
40-80 ZelchervUmschaltung 70.-DM 
und onolnnl Software out Dntocassotton 
undD-sk Tel 0931/411541 
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Hallo Musicians!!' (MSX) Vefk YAMAHA 
CX5M Musikcompuler und das VK-01 
Koyboard und oin Spiel fur nut 
* * * * 850.— DM * * # * 
Tel. (02735) 3761 » ** * 

VerkauioMSX-RechnorYAMAHA-CX-5M 
+ Keyboard-YKIO + MSX Basic 
+ MusiKsoflwa/o (ROM) 
Komplett 1000.— DM. 
Ralf Bremen Tel.0225l/52i95 



Umfangr. MSX»Soltw.-BlblK>thek« (Tape. 
Disk, Modulen); Nur Tausch) Liste an 
A. Lont (09/020-831133). 
Geuzenkade 75-3 (MSX-MSX-MSX) 
1056 KP Amsterdam — Holland 

Verkaufe SpectraVideo Expander 
SV-601, Floppy SV-902 + Conn, suche 
SuporExpandor SVI-805B. auche C/PM 
Software G Stadler, Wolngortonstr. 9 
8536 Mkt Bibart 



SCHNEIDER 



Suche u. lauscho Schneider Software 

auf Kassotte 

Listen an: Ralnor Jflger 

Im Schonbllck 16 
7964 Kisslogg; Tel 07563,8585 

Video- 1 000- Besltzer | Suche Kontakt. 
besondors weitero Kurzlilme und digital!- 
slerto Bilder. Joachim Olaubrecht, Hoi- 
bein-Str 30. 5024 Pulhelm 1 

Maus- Besltzer t Suche Kontakt zu AMX-, 
Rolsware- und BBG-Maus-Beaitzern. 
Joachim Glaubrecht. Holbelnslr. 30. 
5024 Pulhelm 1 



CPC 6128 
Suche Schneider Software auf Disk, oder 
Tape (hpts Spiolo) Listen an Svon Hen- 
nlngsen. Zum Schwimmbad 1. 2251 
Ostonfold 



■ Otujmai Roland In Time. Mastor ■ 

■ Chess, Sorcery. F.B Boxing, Alton ■ 

■ Break In. Jodes nur 5-10 DM. Bel ■ 

■ ollon nur 25,— DMH Tauschon 1st ■ 

■ auch mogltah. Tel.: 0751/24571 ■ 

Verkaufe mein EPROMor (Or CPC 464 
von nur 100.— (27128. 2764 kOnnen ge- 
brannt werden). Thomas Oltzon, 0221/ 
762134 ab 16.30 Uhr 



Suche gunslige Software fur meinon 
Schneider CPC 464. Schrelbt bitte an: 
Victor Wlech. Furat-Eberhard-Str. 4. 
7984 Klfllogg, Tel.: 07563/2377 

Setkosha SP800-Druckor zu verk., fast 
neu, NLQ. Software. Kdbol ?um CPC 
464. Preis VB 

Erik Pfoiffor. Tel.: 040/5252303 

AMST.-SCHNEIDER- USER- CLUB- 
AACHEN, oin »echter> Uaerclub mlt vie- 
len Leistungen nlmmt noch Mltghodor 
auf. Info gogon Ruckporto bel ASVCA, 
ZelBstr. 7, 5132 Ob-Palenbg. 



Verk. CPC 664 + Green-Monitor neu + 
5 DiskeHen DM 998.-, ab 18 Uhr Tel. 
0203/406832 



Verkaufe BROTHER Matrix-Drucker 
M 1009, kompalibol fur Schnoldor CPC 
864. neuw. mcl. AnschlufJkabel VB DM 
350.- 

Bocker Thorston, Bodonwieae 11. 8781 
MOnchborg. Tol. 09374/1352 

SchUler tauschl Brlefmarken (300)+Ten* 
nlss, (Puma. 360)+Angelr. m. S. + 100 
DM f. CPC 464 + Floppy-DDI-1 t. CPC 
664 + Dataphon f. CPC 8128, 18-19 Uhr. 
Tel.: 07024/7153 



Aufrustung VORTEX-Erw. um 64 K incl. 
HCT-Chlp 40 DM. Adapter f. 2. Disc 25 
DM. Supor-Orlg -Prgs ab 8 DM. W. Get- 
solhart. Chr.-Uupp-Str. 2, 7400 TObln- 
gen, Tol. 07071/73478 



Verkaulo Schnoidor-Solbstlernbasic-1 + 
2 fur 80,— statt 158,—. Original Datamat 
100.—. Diverse Data Beckor-Bucher fur 
50 V Tol 069/782049 (Mo. Do. So ab 
19 Uhr) 



***** STOP ***** 
SCHNEIDER NLQ 401 - Drucker, NLO. 
50 cps, par. Schnst, wie nou, NP 800/ 
VB 600. Irel Hsua H Tel.: 0241/62302 

Suche CPC Schneider- Intornatlon. Hofte 
3. 4. 5. 7/85 aowle von CI die Hef te 1 , 3. 
4/85. Zahle gutl Peter Michels. Dunant- 
straflo 4. 5100 Aachen 



Suche Software fUr CPC 464 auf DATA- 
SETTEI Und Zubehor I Listen an Dirk 
Plotrkowakl. Blumenstr. 41. 4100 Duis- 
burg 18 



Verk. CPC 484+Grunmon.+Floppy+ 
4 B0cher+25 Orkjinalspielo-fTransmat. 
+ ... VHB DM 1.500.-. H. Mlttor, G.-Kel- 
ler-Str. 22. 6096 Raunheim, Tel: 08142/ 
46260 



Verk. CPC 464 - griln + DDI-1 + NLQ 
401 mllZubehOr + Oatamat f Textomat 
(Orlglnolo) + viol Software + BUchor fur 
nur DM 1.600,-, Tel. 07041/42360 



Schneider CPC 484. 3 Monate alt. grO- 
ner Monllor, Datasolte 
Handbuch-Elnleltungskassette mil Ga- 
rantle 

Prels VHa Tel.: 04243/1592 

NLQ 401 m Tfaktorf. + 10 Disk. (z.T. mlt 
Softw.) + Statlsllk- Start, Torramast. + 
Uni-Dat + Marco-Polo + Textverarb 
(Kass.) gegen Gobot. Telefon 0294V 
8796 



Vorstelgere Kasa. (Hackor+F.-Pitot+ 
Sorcery+M. f And.+FormulaS.+Chiller 
+ Ghootb): KoMon mil Aogobol (mln. 
120.-) an: Pichlbauer D/Waldstr 3' 
8263 Burghauson 

Verk. Orlg.-Kass. Sold a Million, Manic- 
Miner. Oiamant v. Rabenfels, Interd.Pilot, 
Schatz d Pharaonon, zus. 100 DM od 
Tausch. Wordstar fur 464 nur 130 DM 
Tel 06108/68892 



Schneider- Club suchl Mltglledor. auch 
woibllch, Jeden Altors. Wlr machen 
Sprach-Lehrgflnge. LOtenuvm. Infos von 
- Berliner-User- Club » Wolfgang Win- 
dorpski 1-41, Gritznerstr 38/8227750 

Floppy 5 14. 1 . LW von Vortox Incl Control- 
ler (Or CPC 464 DM 600.— VHB 
Lutz Bode. Sudstr. 21. 45 Osnabruck. 
Tel.: 0541/78841 



CPC 464 DM 600.-. Vortox F15 DM 
980.-. Wordstar DM 145,-. MP2 DM 
98.—. AJIes neuwertig, 3 Monate alt. Tol 
0712V690345Qd 36771 nbs 

Mi Suche Software III 612B 
Suche CPC-Software (Kast,fDlsk.) 
Angebote und Listen an; 
Reinhard PUrkonauor, Alllngerw. 10. 
8423 Abonsborg 3. Tol 09443/1544 

CPC 8128. m. Farbmonitor. Wordstar. 
dBase II u. bteratur fur DM 1898.— zu 
verkaufon. 

Friodholm Rolh. 0271/42182ab 17.00h 



CPC 464/664: Suche Floppy DDI-1. Fl/S 
und VORTEX-RAM-Erwelterung! Sucho 
Software allor Art. Jeder Brief wird von M. 
Schiller, 5800 Hagen, Gerstenkamp 5. 
boantwortetl 



Verk. HISOFT-PASCAL-Orlglnal-Kasa 
und Handbuch (nur einmal goladen, be- 
halto kelne KoplelM). CPC 464 DM 86.- 
Ernsl Saltier, Klein-Todtshorn 11, 2111 
Otter 2 



Schneider Floppy-DDI ink! Diaketton 
und Softworo VB: 850— Drucker NLQ 
401 Ink! Kabel ■■ VB: 550.-, Joystick 
JY-1 10.— Tel: 02241/82659 ab 17 h 



Suche Adventuros und andere Spiele fur 
CPC 6128 auf Disk Schickt Eure Ange- 
boto bllto an Jan Petersen, Grunbok 25. 
2432 Kabelhorst 



* * Verkaufe * * moine Schneider- 
Hardware: EPROM-Prog.. Echtzeltuhr. 
AD/DA-Wandler, Busplatlnen; Liste anfor- 
dern bel Morhard Manfred. Kammorg. 1, 
8909 Alotshausen 



Verk. CPC 464 grUn+Floppy (DDI)+ 
Software +Turbo-P. + Joystick +Tlps u. 
Tricks (Data B ). Preis: 1400 DM 
Thomas Blank, Tel. 04638/7348 

Verkaufe wegen Sysiemwechsel CPC 
464 color+Floppy DD1+NLQ-Druckor 
+ Joystick + 5 Buchor f . 2400.— DM, Tel. 
0711/611251 (nb 1800 Uhr orrolchbar) 

+ + + + + + CPC 6128 + + + + + + 
+ + Suche und tousche Software + + 
+ (auf DISKETTE und Kassette) + 
+ Joachim BQhror + 

■f SchloBslr. 15/7894 Stuhlingen + 

Tausche Oder verkaufe Original- Graphic- 
Master, The Hobblt. Ghostbusters ua. Li- 
sten oder Angobol an E. Blenk. Trakoh- 
neratraBe 12, 4630 Bochum 5, (0234) 
496419 



Verkaufe ' Originalsoftw! CPCs aul 
Disk. 4- kasa 8 DM'Qpic! (NP 30). Spiol- 
wUnsche, Tel, eigene Liste an Peter 
Schloz.Johannesstr 122, 7060 Schorn- 
dort 



Orig. 464-Softwaro zw. 5 u. 15 DM z.B, 
Expl. Fist. Cyrus, Starkjn, D.T Decathl, 
Nevorend. Story. Matchday. Winterga- 
mes. Rocky Hor., Softw.Stor . 04243/ 
3813. HorstFreyer verl 



Verk. CPC 464 m. Farbmonitor und 
Drucker NLQ 401 (mlt Traktor) und Flop- 
py DDI mlt Software und Lit. VB: 2100.- 
DM, Tel.: 06242/36374 



■■■SCHNEIDERHSCHNEIDERMB 

Suche Tauschpartner (Or CPC 
Uston an: Chr Markstelner 
8122 PENZBERG 6, Bahnhofatr. 16 
Beantworte jeden Brief sofort 



Verk.: CPC 464 + Coulor- Monitor + viel 
Software + Bucher + Joysticks + Zelt- 
schrlften fur DM: 1050 IUI Alexander 
Fries, SchleBgartenstr. 38b, 6072 Orel- 
eich. Auch elnzeln! 

SCHNEIDER JOYCE 
Origlnalverpackt. nagelneu 

nur DM 1550,— 
T. Schnopl. Im BlQtongarlen 3 
7159 Auenwald. 07191/58068 

Nach erfolgrelchom Spielen zu verkau- 
fen: Sorcery/Knight Lore'Lords of Mid- 
night. Jo DM 20,-. Hindanadow DM 
25.—. Chopper Squad DM 10.—. Tel. 
0228/653749 origlnalverpackt 



Orlg - Farbmonitor CTM 640, wle neu VB 
700.— (evil. Tausch g Floppy DDI). Ma- 
trlxdrucker Sakata SP-1000. 100 Z/s, 
kaumgebr. + Tasword VB 700.— Lothar 
Geuppert, Tel: 0951/26841 



Verkaufe: CPC 464 (grOn) + Dk'tronics 
Sprachsynlheslzor (Stereo) + Top-Sple- 
lesammlung mlt 30 G P. Hobblt. Forth, 
Chess* Data. B Buch. Prels: 830 DM, 
Te! 04126/1334 



Suche: DMP-2000 (komplj. CP/M-Pub!, 
Dom -Softworo (I CPC 464 m SP128 + 
DDI-1) sow M4T-WORDSTAR (hochalona 
110,— J. Angeb an: J. Ellormann, Tel.: 
07633/14913 (ab 20 h) 



Sucho a tausche 464-Softwaro auf 
Disk '(Kass) Angebote an R. Goltchln- 
far, FloOweg 84, 5340 Bad Honnef, Tel. 
02224/74946 



Vork.:CPC464Cokx(neuw.)+4l Kass 
Softw + 2 D8-Buchor+Helto for 950 
DM. Th. Schubert, Hoevermannskamp 4. 
3110 Uolzon 1 o elnfoch anrufen 
0581/2846 



Tausche CPC-Prg. Habe neueste Soft- 
ware ous England z B Knight Games, V, 
Splndlzzy. Twistor usw. Asls EL-Amro. 
Kesselsteld 43. 5307 Wochtborg 1. Tol 
0228/349845 



IRATA GMBH 1000 BERLIN 44 HERMANNSTR.9 TEL. 030-621 20 71 



HARDWARE ENTWICKLUNOEN 

HKjH SPEED BOARD 230.- 

5t2-KRAM-KARTE 80QXL 399.— 

DRUCK- INTERFACE 199.— 

64KERWEITERUNQ 600XL 126.- 

SYSIEMUMSCMALTKARTE 99.— 

PROFI OLDRUNNER CHIP 125.— 

HIGH-CHIP HC 125.— 

84 K XE RAM DISK CHIP 126.- 

64 K XE RAM UND HC 176.— 

POWER CHIP 175 K DISK 125.- 

KW RAOIO AUF COMPUTER 125,- 

PANASONIC 1080 799.- 

PANASONIC 10t>2 1160.— 



Alles fur Atari Alles fur Atari 




PREISWERT-PROQRAMME 

SUPERCOPV 30,— 
VOKABEL LERNEN 20,— 
HARDCOPY PLOTTER 20.- 
DISK PIC 20,- 
SEIKOSHA HARDCOPY 30.- 
CATLOG 20,— 
MASCHBAS STARTPROGRAMM 20- 



KATALOG 

CLUB INFO SEI1 1081 



0.- 
0- 



bUcher oeutsch 

Disk such 2 15,— 

basicbuch 15.- 

print shopanleitung 10.— 

einsteiger 15,— 

arcade machine 16.— 

FILE FAX 16.- 

MASCHINE AM 8EISPIEL 36.- 

ASSEMBLER 15.- 

MAC 65 ANLEITUNG 36.- 

C'65 COMPILE R-ANL 35.— 

SYNAPSE ASSE MBLE R ANL 35^- 

KAMPFGRUPPE ANL 35.— 



114 



Ausgabe 6/Juni 1986 




... .; 




J MucKulAOl 

CP/M 2.2 Anwenderhandbuch 
CPC 464/664/6128 

Oezember 1985, 212 Selten 

Wenn S*o glucklichor Boutzor olnca Schneider- 
Computer* Bind und mohr wift&on wo Hon ubor 
du MHBtungfiitnrko Bolriobsnyitem CP M 2.2, 
dann ist dtosoa Buch gonnu dan nchllgo Un S*o' 
Eft bohendcll CP/M 2 2 men! nur in Minor alloc 
momon Four, wie mi* tut sAmlkcho CP M 
Computer qWq ml. aondorn bojiohl ouch dm 
Miudwiu" dor CPC Compuloi mil o*n 
Btll.-Nr. MT 159 
ISBN 3 09090 704 9 
DM 46.-, , iFi 47.J0/D5 35B.B0 



J HoekHMI 

CP/M Plus Anwenderhandbuch 
CPC 6128 

1. Ouartal 1988. ca. 2SO Sellen 

£m unanlbehrtahoa NnchBchWgowvrK lur d« 

ptakbsche Arbeit mil CPMPluB und winon 

MJlBproorammon Mil Jahlrochon Boiafnoien 

kit Nr. MT 90197 

ISBN 389090 197-2 

DM 46,/iFr 47,30/eS 35B.B0 



Uiikl&fcik'iik 



CP/M 2.2 



ANWENDER 
HANDBUCH 



CPC 464/664/6128 



Schneider CPC 

Grafik- 
Programmierung 





C Strauah 

Schneider CPC 
Grafik-Programmierung 

f obruai 19B0. 226 Selten 

Buch iwh an 

6m Schnoidor CPC Bewlw 
Of alien uber die Grati»f«*g 
keilen Computer* wtB 
•on woHon En blelol oinon 
umluMitdvn Ubor buck uber 
die verachiedenon Anwen 
dungaberotche dor Gyahkpro 
grammiorung ivmi uno drc> 
dtmenaionaie Oagriimmdar 

sioDungon Definition und 
Bowogung von Sprite* EM- 
wurf von TTlekj'altkon. Emaat* 
dor (>'.i'- boi dor Unloralul- 
Jung andoroi Programme 

• |l,-',iiiir1i.F-, intcii-.n.ifH I'm 

Sprite- Generator oln ■ 

gramm fur hochautlOBOndo 

G'aliK. aiy Progiamm /ur 

Ersteeung von Titelgrafikon 

*oww any untvoiaottoa Dar 

nloUunQflprog'amm 

lOt Hr Ml 90187 

ISBN 3 89090 182-4 

DM 46 1F1 42.30M5 158.80 



J HucUtAdl 

Der Schneider CPC 6128 

19B5. 273 Selten 

D-osob Buch tat lur |©don CPC 
6128 BeaiUer oino wodvonp 
Mirtt» ■!..■ v>oit*cnen MOgfcch 
heifon Utfftcft biahor r-tnmafc 
gon Computer* kenneniutor- 
non und enjinvonden Dor 
Computer nouttng wml Schnll 
fur Schr ill in don Ufflgang mil 
dom Com put or und in die 
BASIC -Programm*rung em- 
gofurv) tus ei aao notwondi- 
gen Konnlmaao boftil. d*e 
nwmcher Pro'i boroito mi- 
bruigl Ab«r «n Ortjxir Clalta 
wird daa Progrnmrmoron mil 
dom CPC 6126 or»1 mloro* 
Mil) nomlicn dann wonn na 
darum goht. o*»o oigono 
CMitoivorwiiltung aut/ubauon 
Oder GratM und Sound lu pro 
g/ammtoren Wettcnm «rtU\- 
ten Sre Met uber CP'M Plus 
nut dom CPC 6128 
Br tl . hr MI 149 
ISBM 3 B9090 192-1 
DM 46.- H- 47.3CSS 31B.B0 



C Slrawan 

OR LOGO aul dcm 
Schneider CPC 

7, Ouarial Iftflfl. ca. 2S0 S. 

Spo/ioll .' diu Scnneidor 
Compulor anvrondOiu lmd»n 
5ro in Bucn oino Blruh- 

tuiwilo n ■ 1 . . fur d>e prak- 
tint ho Arboit mil dor Program- 
miofnpracho LOGO Mil taN 
re*hen Berapiolen fur (Mfe 
und Soundprogramm>erur>o 
Das lot/to Kapitol enthaii 
nirt/Who i .i.i.i- . (1.8 SORT- 
Rowtmon). viete Inlormationen 
ubor die Auf loilung don Spot- 
onen ibpeeneranaivte una 
Tiutondo(mition). Erhlarun- 
gen m den Ediiorknmmandoti 
uber die deulacnen LOGO 
Bo (ohlo sown L6 tongs vor- 
ncruago lu don Au'gaDon 
hit Mi MT 90210 
ISBN 3 S909D210 3 
DM 46. ,'iFr 42.30/oS 3S6.B0 



Markt&Technik-Fachbiicher 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler 

Bestellungen 1m Ausland bltte an cton 
Buchhanctol Oder an union stehende Adresson. 
Schwelz: Markt&Technlk Vertriebs AO, 
Kolleratrasse 3, CH-6300 Zug, V 042/41 5656 
6sterrelch: Ueberrouter Media Handels- und 
Verlagsgeo. mbH, Alser StraQe 24, 1091 Wlen. 
» 0222/481538-0 

Irrtumer und Anderungen vofbehellen. 




T Moasnkowski J Jannock 

ROM-Listing CPC 464/664/6128 

Februar 19B6. 676 Sellen 

Oiosob Buch enlhBII in konnnlilorler Form 
umlossondo I n lor ma I Kino n ubor don Aufbnu 
tfiroa CompulotB Eb kann xch dahor achnoll zu 
omomunontbohrbchon Arboltsbuch lur d4 Pro- 
gramrtnorung entWKketn UmoBoptimolnul»n 
zu konnon. aollto man mit dom Schooidor- 
BASIC vorlraut bo in und orsto Ertahrungon m 
dor MMCninonBprncne doa Z60 booit/on 
2u toder Routmo im Lialmg Bind dto Uborgaho 
Par>imoto( Aufgotuhrl VinsLhiodono Tnbollon 
orfoichtorn don Auf linden einvr boat unm ton 
Routine 

Bail -Nr. MT 90134 
ISSN 3 89090 134-4 
DM M -.i i 5B.90^S 499.20 

Th Erpol 

CPC BASIC-Kurs 

November 1965, 376 Selten 

Em Buch fur don Emiliog in d* Bedtonung und 
Progromminrung dor Schneider Compulor 
Beil.-Or. MT BIB 
ISBN 3-B9090-167-0 
DM 4B.-;*Fr 42.30/»S 33B.BD 



lordStar 

•.hneWerCPc 



H TiBCher 

Programmentwlcklung 
unter CP/M 2.2 aul dem 
CPC 464/664 
Februar 10 80. 336 Sellen 

Die bob Buch vermitlolt alio 
Inlormaltonen. die rum aolb 
nlftndigon Entvrickeln von 
CP'M 2 2'Piogrommon notig 
Bind BoBpnxhen wird 
BOWOhJ die grufldlegendo 
i .■■ i ■■ ..m ■■ ■ dea CP<M 
Botr«bB9ystoma nlB ouch aae 
dem An wondor BChon /ur Voi ■ 
lugung b f e hn nde n Sytiem 
rout men die dieaom vol 
Arbeit eraparen Zwoi Kap>tnl 
beechAftKjen BKh dobe< aua< 
achlionfcch mtl don /utAlfli 
chon MOtfAchwton die nur 
dio Computer CPC 464 064 
bleten 

Konntmaae der 6080- Oder 

ZBO AaaernDtorsprache atnd 

orforderlich 

fUtt.Ni MT 90209 

ISBN 3 09090 209-X 

DM !>7 ,ifi 47.B0/OS 405.60 



C Strauah 

CPC 464 - Programmteren 
in Maschinensprache 

19B6, 276 Setien 

Buch weiht in d« 
ArboilBwtKBo dea BASIC- 
Inlorproior* eln und orklart d<e 
FunHtronnweiBO der Bnutoilo 
doe GetelB und deren Zu>am' 
inoiiwirwin 
Btit.-Nr. MT B29 
ISBN 3 89090<1H>2 
DM 4B.-HFr 42.30WS 358. BO 

Or P Aibrecht 

MULTIPLAN tur den 
Schneider CPC 
1965. 226 Sellen 

nen ur mt aas 

IS8N 3 B9090 196 7 

DM 49.-/iFr 45.10/oS 382.20 



G JurgonnmoK" 

WordStar 3.0 mrt 
MallMerge (iir den 
Schneider CPC 

1986, 436 Sellen 

DM unonlbohrlicho ZuaoU* 

Mandbuch lur dm Arbeit mil 

dom Schnoidor CPC 

8eit. Nr. MT 779 

ISBN 3 B9D90-100-6 

0M 49, -^lFr 45,10/86 312.20 

Dr P Albiechl 

dBASE II tur den 
Schneider CPC 

1988. 260 Sellen 
tin i Hi MT 137 
ISBN 3 B909Q 1BB-3 
OM49.-/iFr 45.10/eS 382.20 
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Unt ccncnmaiuBcrB'ch B ucnvertafj 
Hini Ptniet SinBe 2. 8013 Haar bei Munchen 




Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Suche Software 

Sucho Prg. Kir CPC 464 (Disk.. Kaas.). 
Angobote und Listen an 
Asia EL-Amro. Kesselsfeldweg 43, 5307 
Wochlbotg 1. Tol 0228 349845 

2 Floppy 1 CPC X64, 6128, 6%' u. 3" 
Incl. Slromv. u Kabel 400 u 280 DM; 
Fail) -TV- Adaptor (Scarl) m Slromv. 70 
DM W. Geiselhart, Chr.-Lnupp-Slr 2, 
7400 Tubingen, Tel. 07071/73478 



SHARP 



Vorkaufe MZ-731 + Ptol + Farbstifto + 
zahlr. Spielo + Prog. + 2 Advenl.lnva- 
ders VB; 600,— NP1200.— , Thomas 
Lingner. Homburgor Landatr. 13 a. 2057 
Wenlort. 040/7201392 

■ Kann man den SHARP PC-1246 doch 

■ Irgendwte erwellorn? ■ z B. durch 

■ Umbau ■ Mir 1st os (fast) egal, wie or 

■ dann opll. wlrkt. ■ Oliver Sphnger 

■ Torwiolstolg 6. 1000 Berlin 13 ■ ■ 

SHARP MZ-60A. 48 KB, incl. Nelzkabel, 
Ba sic-Knit., Demo-Kass. u. Anleltung, 
Praia nach AngaboUVB an: Ulrlch 
Ostermann, Recklinghausen, Canish- 
usstr. 40 



MZ-731 + Plolter/Drucker + Kass- 
Recorder + Spllzon-Sollwnio + Dlvorso 
Liloratur zu verkaulon Proia: VHB Tel ; 
05241/35074 



Vorkaufo SHARP PC-1245 rmt Kass 
Intertaco fur nur 60.— DMI TBI 
(02735)3761 

Verk Sharp MZ-731 mil elngebaulem 
Plollerdrucker u. Dalonrocordor + oln 
2,8 inch Disketten-Loulwerk (MZ-1F1 1) + 
5 loore Diskotton VHB 1200.- DM Tol 
07633/6137 



Sharp MZ-731 + Exp- Unit MZ-1U06 + 
Floppy MZ-1F19, zua 1100.-, K.W. Frey, 
Tel (069)811876 (lagsiiber) 

Verkaufe: Komplettsystem: MZ-731 + 
Plotter + Tape +RQB Farbmonltor + 

ZubohOr fur 899,— DM. Andre Kuhn. Al- 
tenhot 3, 5608 Radevormwald, Tel. 
02195 8801 laZuatandl I 



Verkaufe Sharp MZ-731* * mlt Plotter, 
Llteratur(Bucher + Hetto) wegenCom- 
putaraufgabe. VB: 600.— DM Aiel 
Hahn. FalkamtraBe 18. 6232 Bad So- 
den a. Ta. 



SINCLAIR 



Vorknufo ZX81 + 16 K+20 Software- 
Kas30tlon + Nol/teil+2 Soltwarebuchor 
+dt. Handbuch+Anschl Kabel fur DM 
200. Thomaa Webor, Foldkircher Str. 11, 
7150 Backnang/Mnub. 



Tauscho ZX81 + 16-K-Modul+20 Kaa- 
setten (zB Flight -Simulation, Raiders 
uaw.) gegon einen Farbfernseher odor 
Farbmonltor. Tol 0751/92972 



Snectr 48 K, incl Saga Tnal . BETA 
Contr.. Teac 55f OS DD im Gohfluso ZXI- 
print 3. vlelo Buchor cu. 60 Pgr., neuw. 
NP 2100.- (Or nur 950.- Markua Won- 
/el, Hoya 0425M644 



■ Suche dringend orlg »The Arl ■ 

■ Studio* Angebote schnoll an; ■ 

■ Andrd Wioamann, Hanses- ■ 

■ Kolloler-Str. 6. 4400 Munster ■ 



■■■■ Verkaufe Spectrum* ■■■■ 
dazu Joystick. Interface, Spmlo 
u. Asaombler fur /us 230 DM 
■ Tol. 0931/709795 von 17-19 Uhr ■ 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Verkaufe Centronics- Interlace mil ROM 
ohno Softw. Alio Befehie 120 DM. Currah 
Micro-Slot Doppelportsteckor 20 DM, 
Gummitastatur 20 DM Alios Spectrum, 
0261/84470 



■■■ SPECTRUM PLUS (48 K) ■■■ 
Onginolverpackt/neu.ungobroucht/mlt 
voiler Garanlle + HORACE G,S u. CHE- 
QUERED FLAG fiir VB 250 DM zu ver- 
kaufenll Tel 02472/2933 



Hllfe - suche QL-Kontakt 

MOglichM Raum Ulm 

Martin Kirach. Stolnackorstr. 69. 7900 

Ulm-Elnsingon 



MICRODRIVE, wenig benutzt und IN- 
TERFACE 2 mil Splalo-ROM. JETPACK 
nur (e DM 150.-. Schnell 040/5711385 
anruloni N KOrbor, Rebonacker 1a. 
2000 Hamburg 54 



80 K-ZX-Spoclrum + Sound-Genoraior 
(Happy C1V84)+ nouos ROM, alios eln- 
gobout In Sogo-Tosta >Sprint-Rocorder 
wegen Sys-Wechsel gegen H.-Gebol zu 
vertc ti 02942/1844 



Achtung* *Achlung* *Achtung* * 
Suche gunatlgo Compuloranlago mlt ol- 
lorn was dazu gehort+BOchor z.B. Sin- 
clalr-CPC VC — nicht ubor 500.—. Tel: 
07542/5980 



Wala-Drlve (m, Centr +RS232 IF)+Zu- 
behOr DM 300.- def Spectr. gut z. Aus- 
schl 50.— /div Software (One on One) 
15.-/div. Ut. 20,-/KEMPSTON-Joy-IF 
20,— Tel. 0981/94822IM 



Spectrum 48 K.lntl 1, 1 MDrlve. 20Cart. 
GP50S-Drucker, Koplor-lnlerface/Moni- 
toranschlufl, Joyst. Buch. TWord 2, Fran- 
We, Forth usw. DM 650. Fritz Schofor. ab 

18 h, 07151/55585 



SPECTRUM 48 K+Joy.+Bucher+Soft- 
ware. DRUCKER GP50S+E!ito/Wlntor- 
gamos und 20 Programme* * * *VB 
350 DM* *gr Tas. Thomas Meier* * 
Urllstr 78 MOnchongladboch 2 

ZX-SPECTRUM 48 K Qulckshot II + 
Recorder + Joystick-Interface mlt 2 
Ports + Software (Orlg.) + Zeitschhlten 
fui nur 250 DM! Eintach anrulen Tel 
06051/4450 



Boto-lntertaco + BASF-Laufwerk 2 x 80+ 
2 Spoctrum+ISO-ROM+100 Disk+2 
Interface +dlv. Ersatzteile und Zubehor, 
auch efnzeln zu verkaufon. C Boohm, 
41 Dulsburg 11, 0203/584804 



Bernd Schwing TS Datensysteme 



" — ***** " 



oka 



1*5 



***** 



i™* 1 "- — 

- MKlHa 



ftp 



"war***-. 



Sch(N<0*r 

.■ .-■ 



130 30 



Slnclilr OL So(iw.r. 



DM JO.BO 
DM Sfi.go 
DM 309.00 
DM 3B.B0 
DM Aflft 



inlormatlonen; 

wntiwllch habon wir noch |od« 
So. unTrSnstlge P'o- 
SSTtt inren Rechner 

Kasso DM 3 ' 6U ' 
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Denisstr. 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 0911/288286 
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Brandneue Biicher 
rund urn den 

AMI ST 



Der 



mm 



1. UAo/P. LOkO 

Der ATARI 520 ST 

2. Uberarbelteto unci erwollerto 
AullaQo1966.ieeS.lten 

Owaoa Buch onthail alio Inf ofmnUonon, 
die tor Intofeaa'ortQ una l(u nfto Bid- 
jon BuoiUot cnoo gorado orwoibonon 
ATARI 520 ■i'OOSTrt.cht.gauKl DioioU 
voruogondo uborarboliote und orwoilor 
lo Auf lugo tragt don naueiton Entwtck 
lungonbai ATARI Roc hnung Unlornndo 
rem wurdoo dsn tnrwtschon douticn 
oprochigo Bolrtotiaayslom und emlgo 
goilndorlo SyslomnuiMuiHungamofk 
male barucktuchlig! Daa Buch isl ooml 
mchl tun omo Rochmif bOBchf tubung ml 
no horn In formation 9 won. oo loiatot ouch 
ills N»c hoc Nagowoik wortvollo Diensto 
Boal.-Nr. MT 90229. 
ISBN 3-89090-229-4 
DM49,WBFr. 45,10/oS 382.20 



PRoaonbock 

CProgrammierung unler 
TOS/ATAfll ST 

Mori 1986. 376 Sotton 

Ertldurcn dtis Progrommlofon in C kann 
dor alolro Bontror aim ' .v - sol- 

not ATARI ST euanulzen For Uaer mil 
olomontaron EOV-Vorkonntntaaon .; 
do' Autot m dicoom Buch olno grund- 
be ho und iotcht Ioodojo E inluhrung in daa 
Programmtoron mil dioacr wtchbgen und 
vteliunllgon Soroche An ouaaogokraili 
gon und « oeon Em/olhoilon orklanen 
Boiap«el«n wwrdon ouchdio lortueachnt ■ 
tenon Aapokto do* Sptnche (Ooioivui 
wnltung. Slructuros. dynamischo Sow- 
chorvorwoilung. Rekuraion) oDenao 
euoluhnVch wio die Grundlagon boapro- 
Chen to doB man auch nach langoror 
BeacMIIigung mil C immor wodof wot I 
voile Anreoungen lur dw praklischv 
Art>oill«donwird Beaondorofl Gowcht 
lot out daa Progrommwron out Syatom 
ebonon gologl (Schmiiolollu /wr\ Be- 
IrtobattyolemTOS, Bonut/ungvonGEM 
DOS.810SundXBI05) L aodaaderLoau« 
in die Uqo voraotol w«d ouch »y»lonv 
ruihe Programmo out as>nem Alan ;u 
oi ar bo it on 

o Wagon Sm don Schrttl jur Proh- 
P<og'ammiorung nut dem ST | 
Beat -Nr MT 90226 - u 
ISBN1-89O00-226-X UM 0C,~ 
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ATARI ST 

• N i i -ii h- « i i. i h « fcupltl— »0 m M i mm aiiw 
• U»Mi — OB»-BM)Mm 



W Festonrnlh 

ATARI STBASICHanuOuch 
Februer 1966.250 Sellon 

Suchen Sk> erne Anlo-tung mr mlonaivwn Auanutjrung dor Fflhtgkonon dea ATARI bVO 260ST7 Dann tal 
dieaea Buch gonau dot nchfcgo lur S<0' S»o erlohren allea ubor daa BASICSyotom doe ATARI ST Jeder 
Belehl wud mit Progrommbeiac-olon auolUhrWch orUtitofl Don Schwerpunkl bOdol orno AnWIung 7ur 
BASIC -Progmmmioiung doa ATARI ST eoww /ur Prognawnwung vonGPMFunkbonon 
Boal.-Nr. MT 90205. ISBN 3-8 D 090-2 05-7. DM 52.-CiFr.47,60f6S 406.80 

R AumUlor 
ATARI-ST-LOGO 
Mir* 1986, 236 Sollon 

Dwaoa Buch bio to I e*ne g/ondfcche Elnfoh'urvg in die ProvammterBprecho LOGO und thre Anwondung 
auf dem ATARI 520r2fl0 ST Schon nach kurier Zoit lal dor Ant Anger tn der Lftge eigene LOGO 
Progfwnme tU achroiben Prnntiache AnwendungamOglichkoilen wto i B *o DalonvorwoHung atnd 
AuChlur den forlgoochfittonon Prognunmiofor von Inlvroaae Emo-genoa Knpilol ul dom Beieich dor 
kunalkchen Intolligon/ gow«dmoI 

Betl-Nr. MT 00223, ISBN 3-69090-223-5. DM 49.- l aFr.43 I 10/6S 405.80 

I Luko/P Luke 

Dai Systemhandbucrt mm ATARI ST 

2. Quarto! 1966. ca. 300 Seilen 

ThemooochworpunMo dteaea Ouches Che GttuMui dor OOOOO-OPU und de< ATARI 020'20O OT 
Boachrolbung dor Archttohtur dor eBOOO'Fomiho tOftOOO QB008 BBOIO. OB020t inkl Bolonln 
oatroa org«n/ldurchoirM«nNachBCh»c^lMmil/wrtt WodfWoAgonBo(»pHilBOCvB"«^ 
AnafouorungdeBBildachumioila. doi Tonor/outjunuoachaltung dor Schnt1l»teWn(MIDI.V24. Taitlalur. 
Mouf), BoBprochungetnoaOBOOO'AaaomblorBundgeratnHpo/ilAcne Mn*chtnanaprachmodiile 
Boal.-Nr. MT 90216. ISBN 3-69090.216-2 
DM 52,-itFr. 47.80/05 405.60 

InVofboroltung: 

C- Program mte rung unler GEM/ATARI ST 

2. Ouartol 1B86. ca. 300 Sellon 

Boal.-Nr. MT 90203, ISBN 3-89090-203-0. DM 58,-iaFr. 53.40f0S452.40 



ATASl 528 ST 



Dor2MSTDr*S?0ST* 



Die 

C-Programm- 
bibliothek 




M?BQ00 



ITfll 

oeuaxaow UW atcwi 1 ■ tub 



VN'nttien AnknNOuKa 



A Slomor'G Sloinor 

GEM fur den ATARI 520 ST 

2.uberarbelto1ounderweltor1o 
Auflae*19B6. 334 Sollon 

0(0 Bonulzorobefllache des nouon 
ATARI ST - GEM gonannl - erhobl don 
Anspruch. die Bodionung doa Com- 
pulora fum Kmdorspiol lu mAchon 
Oonnocri: Wonn Sto dio biahor uboche 
kommondoorlonlioilo Umgongowoiao 
nullnromCompuIor ptloglun. bo we id O" 
S* o*no EindJhrung m d-o Bodionung von 
Mimio, Bildaymbolonund FonBlor. w*oa*0 
die M9 Buch lloloh. /u achai/on wlawn 
Boaondora mloraaaoni lur don orlohro- 
nen Anwondor slnd d<o Knpilol ilbor den 
mlornonAulbouvonGEMinilPul-Down- 
Menua. Fenatom und Symooton 
Boal.-Nr. MT 90730. 
ISBN 3-69090-230-6 
DM 52,-*aPr. 47.B0I6S 405.60 



J Purdum T LeaLe 

Oie C-Programmblbllothek 

Februar I960, 301 Sollon 

O-oaea Buch oraport dom C-Pfogrom- 
rmoror Slundon muhaoligor Kloaiwbolt 
und ■ ii .■ ■ r :. Programme fu 
achroiben EBtBtlnnroiToUegogllodorl 
Dor erslo ToW/oigl. wie man juunrvoraol- 
"■n B4>bolhekalunktk>non komml. und 
glbl Ttpa, ww C noch wrtungavoJIe/ oin ■ 
goaol/livordonkann Dor/woiloToUont- 
hall erne Reiho ouatuhrllch ofklftrler 
C-Fimhtionon hIb worlvoOo Erg/ln/ung 
Ihrw Progmmmb*b*olhok Do/u gehd- 
ren unter andorum om Tormlnafenstaaa- 
lionsprogramm. mohrora Sorher-Algo- 
riflimon und oln Sol? ISAM-Funktionon. 
Hon -Nr MT 90133 
ISBN3-8B090-133-8 
DM BB.-raFr. fl3,50/OS 538.20 



W WUA Nouoch 

M68000 FamlNe: TelH 

1984. 568 Sollon 

Inlormnlivo Einluhrung in dW Geachich- 
In und dto EnlwtcklungBphiloaophio 
onor dotailNirlon Dnratooung der Hard- 
ware aow<e auBluhrllcho E'Uulerung dor 
komlortablon Adfoaaier ungear ten 
Boal.-Nr. PW 705 
ISBN3-921803-18-0 
DM 70^/aFr.73,8O'dSeie,2O 

M68000 FamlHe:Tell2 

1965. 400 Sollon 

Tou 'J rtna umtnaaonden Lohr- und Nach- 

achlagoworko /urn M6BOOO beacIWlIhgt 

alchmll Anwondungen undwoitoron Mil 

gOoderndei MOBOOOFomdio 

BOBl.-Nr.PW713 

ISBN3-921803-30-8 

DM 69.-'oFr. 63.50/OS 538,70 



Markt & Technik-Fachbiicher 
erhaHen Sie bei Ihrem Buchhandler 

Boslollungen Im Ausland bltto an don 
Buchhandel oder an untenstehende Adrossen. 
Schwelz; Markt&Technlk VBrlriebs AO, 
Kollerstrasso 3, CH-6300 Zug, » 042/41 5656 
Osterrslch: Ueborreuter Media Handels- und 
Verlagsfloo. mbH, Alser Strain 24. 1091 Wion. 
* 02 22/48 15 38-0 

Irrtumer und Andorungen vorbohalten. 




Markt &Technik 

Untoinehmcnilwnilch Buchverbg 
Hini-PlniafStriBt 2, 8013 Hair boi Miinchtn 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Verk Waferdrive+19 Wefern f+Text- 
vora. • Centi :• •: • t 350 DM VHB; Ortg • 
Kaaa,; Plugs., Beta-Basic I B. Spec 
Chess. Pinball-Wizard Je 12 DM, DK- 
Tastat. 90 DM; Tel.: 05261M2579 



Verkaute: Interlace 2 DM 30, Buchor ; 40 
Maschlnencode-Routlnen DM 16; Basic- 
Handbuch DM 15; Spectium-ROM DM 
15; ZX-Spoctrum lotnon DM 1 5; ptus Por- 
to; Tel. Koln 876819 



Suche Touachpartnor! Hobo. Exptod. 
Fist. 8iuno Boxing. WHAMI, Fighting 
Warrior usw. Schick! Euro Uste an: Gro- 
gor Wesolly. Krahnheide 55. * * * * 
5620 VOIbort 15. Tel. 02053/40737 * 



Verk. Sinclair QL + Grunmonitor + 24 
Cartridges + Software (Zkul, Assembler, 
Pascal. Forth. MPaint. GraphlQL usw.), 
komplett (Or VB 1000 DM, Tel. 08395/ 
1469 

• • • Verkaule SPECTRUM 48k 

• + Soundgenerator + l/O-Port • 

• + SchaJtpult + Roc + Ut, • 

• + Anw- u. Sptelesoftwore lur • 

• 450— DM, WOsel, 02857/3394 • 



Suche bllllge Soft- u. Hardware! SP48k: 
The Art Studio, Devpack Imp Mission, 
Goonios, Quicksave u a. /Listen an: 
06198/2387 n. 17 Uhr, M.F. Hepp, 
Guckesweg 1, 6239 Eppsteln 

GET ITI Verk. Sp. 48k. inl. 1/Mlcrodr . 
Cartr.. Jovsl. + Int.. Slonech-ip-Tasl., Lit.. 
Sottw. {Fist/Winter Sp usw ); S Jastrow, 
Rhelnhausenerstr. 32, 4130 Moers 1. 
02841/32266 



* * * ACHTUNG OSTERREICH * * * 
Verk. ZX Spectrum + Aulrustsatz + 48k 
Erw. + Joystick inl. + 2 Sondorhefte + 
Hardwarebuch, Preis VB. Edor Robert. 
A- 5 201 Seeklrchen 11 

Suche preiaw. Spektrum+, Handbuch. 
Rocotdet, Software und/oder preisw GL, 
deutsche MGlT-Veraion 

Seikosha GP 503 neuw. 240 DM; Inter! a- 
cell+ 2ROM-Modulo90DM; ca 50Oh- 
glnalpr. z.B Valhalla- MCTT Compiler- 
Aasombler-ZZOOM — |o Imal vorh. ab 7 
DM1 Tel. 05043/5163 



Spectrum 48k Kematon IF Profitastatur 
Muttiprint Drucker IF 2fach port Reaol 
Orig. Sw 50MC Pr. vlel Zub. zus. lur 550 
DM, H. Mehlom. MUhlonwog 15, 5473 
Krult 



Spectrum 48k. Inlerlacol, Microdrive, 
Beta-Disk, Druckor-lnterfaco- Kemps ton- 
E, Software, Buchor, auch einzoln. Preis 
VHS Tel 03164-2328 



Spectrum 48k + Joyst -Interlace + 
GP- 50 S + Handbuchor + Software {ca 
20 Monato all) (Or 400 DM zu vork.H 
Lorkowski. Am Blutraln 23, 773 ViUingon, 
07721/23227 ab 18 h 

Suche Original Sinclair-Logo (Or ZX- 
Spectrum 

Wor in MOnchon hat Lust zum Ertah- 
rungsauatausch {bin 29) mit Spoclrum? 
Tel 089/3080770 (ab 19 h) 

* * *VerkaufeZX Spectrum 48k* * * 
Top Zustand. Vlele Spieie (Jot Pac Atlc 
Atac, HobbiL ) + Kompsione Interlace L 
Org. Vorpackl. Preis: <250 DM VB. Tel. 
08836/2149 ab 16 h 



Suche Slnclalr-QL Programme 
Suche drlngend Spieie und Anwen- 
derprg. (Schach, Assombler. Sprito Ge- 
nerator usw.), Uste an: Dirk Uhde, Pasch- 
kowog 34, 332 Salzgllter 1 

Hallo Spectrum Fans' Das portekto Conv 
puterset ZX Spectrum 48k * Rekordor 
+ 6 BOcher + Software ( > 100 nlcht nur 
Spiole) + Kemps. IF. VB: 460,— Tel : 
04561/6591 (ab 19 Uhr) 



* Verk. kompl. Spectrum 48k * 

* + Hardware, Software, Lileratur * 

* Info Anfordorn bol * 

* Volker Oohl. Dlerdorlerslr. 174 * 

* 5450 Neuwiod 1. 02631/54288 ft 

Hallo Spectrum- User! 
Tausche original Daley Thompson's 
Decathlon gegen anderes Original. 
Danlol Ott, 7481 Ginnortngon, 
Tel 07577/3228 



Suche DK'Ironlca-Tastatur odor ahnliche 
(Or Spoclrum (bts 90 DM) und Turootape 
(Or ZX81 (bio 10 DM). G. Wernor. Hirach- 
bergslr. 37, 6654 Klrkel 2, Tel. 06849' 
6595 



Verk. IF I + 1 MDnve + 5 Cart. + GP 50 
S + Profiles! (Metallgoh) DM 250.- 
OPUS+ DM 300,-. Tel 09471/8252 
nach 17 Uhr, G. Spitzer 



***************** 

* Suche Spoclrum 48k odor 80k * 
ft evil, mlt deloktor Tastatur, ft 
ft Contr. Inter!., Nledrlgprels ft 
Vlehs, 638 Bad Homburg, Ringatr. 17 

Suche Astrologiesoftwaro alter Art I. 
Spectrum mogl mit Analyse. Transllen 
und Vbrausschau. Bernhard Mlelchon. 
Postl. 1429, 5828 Ennepelal 1 mlt Aus- 
druck' 



Suche ►SPECTRUM +• Aulrusttastatur 
max 80 DM. (funktionstOchtig') ab 18 
Uhr 040/7893233. C Brondhorot 



Finanzmanegor (BochlQhrung) 30,— 
Sherlock 20 DM. CAD 10 DM 
Jewels of Babylon 15 DM 

Auch Tausch gegen CPC-Softwo/e 
Thomas Roso. 05223-63598 



■■■■ SPECTRUM-FREAKS! ■■■■ 
ORIGIN ALE: Mlndshadow, Tau, Ceti, 

Nodes-Yesod. Buck Rogers: )e 25.—; 

Spellbound, Quackahot; je 10.— 

ft* Tel.; (ab 16 h) 02183/5968 ft* 

Verkaulo GP 50 S mlt 3 RoUen Paplor VB 
180,— DM, Oder Tausch gegen Multiiace 
f. Opus. Bernhard Mlelchen. 5828 Enne- 
pelal 1, Poatf. 1429 



Verkoule: DK-Tronic Ughlpen; 50 DM 

Profilaslalur: 140 DM 

Thomas Schoor, Schwanderstr 8 

8501 Schwonslotten 1 

Tel.: (09170/8818) 



Tausche ZX- Spectrum -Spieie' Roland 
Rat Race/Night Shade/Frank, Bruno's Bo- 
xing usw. Uste gegen RLickporto 
Suche Gopy 2 Programm, U. Hlnz. Witte- 
nor Str 45, 582 Gevelsberg 1 



Verkaule: Drucker Seikosha GP-100A I 
Contronica-lniorfaco (z.B. Copy, Broil- 
schrilt. Copy in 4fachor GroOe) + Papier, 
Haas am Hohonsand 25. 8411 Uppers- 
dorf. 0941/80817 



Verk. SPECTRUM (48k) mil Joystlckin- 
terlace, 2 Joysticks und einlge Original- 
software (Or nur 
****** 220.— DM ****** 
ft ft ft Tel. (02735) 3761 ft ft ft 

Spectrum 48k Erw.. neu 79,— DM 
80k Erw., gebr. 99,— DM. Protek Joy- 
stick Intorface. neu 27,- DM. Printer 
EXD-10, 279 DM. G Folgmann, Am MOh- 
lenberg 26, 2114 Hollonsiodl 



Spoctrum 48k + DK-Taalatur 190,— DM 
FHghl-Slm., Atic-Atat Ponetr.. Driller- 
Tank. Voice-Chess, uva )e 10.— /15.— 
DM; 

Suche: SKY Fox; Strtp-Pokor; 
06161-65400 



Verk. SPECTRUM 48k (Schielbm.-Ta- 
atatur) + vioiSoltw; Inter! 1 + Microdri- 
ve; Lprtnl HI; Rekordor; Monitor; BILLIG 1 
Evtl auch einzoln Tel 08272/2468 
abends 



Verkaulo neuwertlgen Spectrum 48k mit 
viol Zubohor und Soltware. Mil Reset, 
Soundmodul usw. fur nur 850 DM Tel 
02204/68929 ab 14 Uhr. Sascha vor- 
langenl OL-Konlaktot 



Verkaule Spectrum 80k + Taatalur + 

ZXL Print + proorommierbares Joystick 

Intorlaco + Software. R. Viorhauaor, Fun- 
keslrafle 5/29, A-5020 Salzburg. Moni- 
t or gesucht 

Suche Progr. lUr Spoclrum 128, Atari ST, 
biete Software fur C64 und Spectrum 
80k. suche Statistlk- Progr., R Viorheu- 
ser, Funkestr. 5/29, A-5020 Salzburg 

Fur ZX Spoclrum: Wafadrlvo, DoppoUaul* 
work. Centronics- und RS232 Schnitt- 
stolle. mlt 3 Wafeikasaotten. wle neu. 
VB 199.-. Tolelon (nnch 18 Uhr) 0201/ 

403730 



Verkaule Orig-Spec-Soltworo 
sohr preiswertHI 
Uste Anlordern — kommt solort 
Tel 02173-13716 



Verk. Org. Spectrum-ROM; Seikosha 
GP-100 Drucker u. Org. Soltware, M. Oh- 
la, Melndlstr. 18a. 8000 Munchen 70, 
Tel. 089/7256613 



Verkaule Spoctrum 48k + Roc + Ul + 
Soft 350 DM. Alox, 61 Darmstadt. 
(06151)313978 

Verkaule ZX Spectrum 48k in Profi-Tasta- 
tur, BOcher, evtl. Datenrecorder und Soft- 
ware (Or DM 400,—. C Hofmann. Rein- 
ha/dstr. 2. 8460 Gotnhauson 2, Tel 
06051/68626 



Halt! Spectrum Original* (etzl 10,— DM 
das Stuck)! (Masterlile. VU-3D, Jelset 
WIRy otc) Listo gogen ROckporto von: C 
Iskalla. Postlach 2334. 4430 Slelnluri 2 

Verk Orig. Prg.: Popeyo, 911 TS. Fall Guy, 
Hunchback 2, Hypor Sports, Dynamite 
Dan. Super Test, Supor Chall Je 15 DM. 
Suche Spiolo! A. Ulrlch, Taislr. 33, 6238 
Holholm 7 



Vorkauto Spectrum+ mitvlelenExtras(2 
Eingeboutes ROM also 2 Computor In el- 
nem, J. Inlortaco + Softwaro) for 450 
DM. Rull an. es lohnt slchll! Tel. 07121/ 
620241 



+ Spectrum 48k + — Original Soltw.: Eli- 
te 28,—. Tomahawk, TAU-CETt, Spy vs 
Spy, je 24,—. Hackor, Winter Sports, jo 
15,-. ua. ab 5.-; To! 0209/202031. 
19-20 Uhr o Wochonende 



Suche I Spoctrum-*- deutschen Ba- 
stekurs, Hisolt-Pascal ua. Sprachon, 
White Lightning. Angebole an; von der 
HQh, EdelweiBweg 63. 5900 Stegen 

Sucho billtgo Spectrum Softwaro zu kou- 
fen (Cassette) Anschr Karl Stoiber. Pfor- 
demarkt 12, 8360 Deggendorl 



Nur ein kleiner Teil aus unserem Lieferprogramm: 
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Wir haben die neuesten Spielo aus den USA! 



Vertragshandler der Firmen ATARI-COPAM-OKIDATA 




Uberraschungspreisliste anfordern — Oder Katafog gegen 3.50 DM 
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Computer-Mark! 



■ VERKAUFE SPECTRUM 49k ■ 
■■ nou, unbonutzt, orlglnalverp ■■ 
■■■■■■ DM 222,- ■■■■■■ 

■■ S voiko. GrOner Weg 30 ■■ 
■4901 Hiddenhsn, T. 05223/83160B 



SUPERANGEBOT— Dor Matrixdrucker I. 
ZX81/Spectrum: Soikosha GP-50S 
druckl einfach alles! + Papier nur 130 
DM - 950 OS! P Mayr, Polzerg. 27. 
A-8010 Graz. Ost., T.; 0316/365934 



Hobbyaufgobo — Verkaule Spec 48k- 
Saga Mnterf. Mnterf. H.-Druckerinterf. — 
Druckor GP 500 A- Joystick, Microdrive 
+ Cartridges + Prg.-Casa DM 1000,—, 
Tol 02173-13716 



Vork. MC-Anloitung (Ur Waladrlve. alle 
Wofodnvo-ROM-Routlnen steuem den 
Wafer, RS232. Centronics libor Nc 2 1, S. 
Engl 30 DM. U. Froudonro*ch. Tol 
04542/87605 



Verk Speclrum 48k + Sago t; Test + 
Waladrivo + Digital Tracer + Softw + Li- 
torotur nur Komplott! 800 DM. Ult Freu- 
denrolch, Tol 04542 8/605 ab 20 Uhr 



■■■■ Verk Tlmex-Floppy ■■■■ 
Mlt 16 Disk's wegon Syslemwechsol fur 
800.- zu verkoulen (NP > 1100,— ). 
Jurgen Etckhold. Munslorstr 7.454Lon> 
gorlch, Tol 05481-2424 



Vork Spectrum 48k, dk-Tostetur, GP-50 
S 84 k- RAM -Disk.. Spr -Synth + Softw 
(Beta Bas, Mc-Tut, Asa. etc) + Roc + 
Buch + Zub: VB950.-. 
* M Aug. PI 232. 3205 Bockonom * 

****** Verkaute ****** 
Spectrum 48k. dklronics-Tastatur (MD- 
Kompl); Kempston-IF; div ZubehOr; ca. 
500 Pgme (keine Roubkopie); und viel Li- 
toratuf' Prois? Einfach nachtrogon 
08076/8902 (Michael) 



* IchTAUSCHEZX-SPECTRUM-f • 
mlt vleten Splelen u. Progrnmmon. ROM 
Listing u. Blicher. Gogen f unktionsfahlgo 
Commodore84 Tel. 02462-8132 ab 17 
Uhr 



MICRODRIVER USER, ACHTUNQ 
Ich schrolbo (odes boliobkjo Pro. out Mi- 
crodrive Verk. Originate (z.B Easyapeak. 
Motch Point .)' Tol 06691/20405. 
Votkor Maior 



ZX Spoctrum 48k + Proti-Tastatuf + 
Sprachsynthcsizer + Joysttckintorfoce 
+ Super ptogrammo + BoopverulOrkor + 
ZX Drucker tur nur VB 630 DM. Tol. 
02334/59247 



Originate; Je 10 DM nur 1x vorhanden. 
Pyramid, Decathlon, Enduro, Underwurd- 
le. Dragons Bane, Kokotoni-Wltt. Vorkns- 
set R. Stobbe. Moorregerweg 83. 2082 
Tomesch 



•••••••••••••••a* 

SUPER* Spectrum + ZX-Drucker + Soft- 
ware (Elite, Art Studio... ) V8 250 DM 
ULA: 40 DM. 0201/441382 



QL-Umtouschgorflt ungobrauchl, mil Zu- 
behOr / Programmen (Toolkit etc) gogen 
Gobot abzugoben. 

Tel. 02103/66125 Oder 02103/56314 

Vorkau'e Original Beta-Basic 3 25 DM. 
OrlginalM-Coder II15DM. Jeweilslncl 1 
Orlglnalsplol. W. Goisolhatt, Christian- 
Laupp-Str 2. 7400 Tubingen. 07071- 
73478 



Wafa Suche Wota-Orlvo Wata 
A, Meuaer. Goelheslr 18 

5205 St Augusta 1 
Tel 02241/29479 abend 

Wafa Suche Wafa-Drlve Wala 

Top Games Exploding- Fist. Hyporsports, 
Nightshade. Barry Mc Guigan uaw 
zwisch 10-30 DM zuvorkauten AlloOn- 
ginalspiolo Rut doch mal an' Telofon 
0421 890104. lurSpcctr 48k 

OL + Grlin-Mon + DT ROM, 30 Cart, 
QL-Choss. Ass.. Pascal. Forth. Cart-Doc 
M-Pmnt. Grophl OL, Mot'Opolis. usw DM 
800 mlt Druckor CPA100 - 1200 DM. 
EHLEN. Tol 06896/14276 



Verkaufo Original-Sofiwwo 
EUREKA: 35 DM, THE QUILL 35 DM 
Zusammen. 65 DM. P Munnich. 
0631/52731 



OL 14 RGB Monitor. 6 Monato all zu vor- 
kaufen VB 550 
Tol 08142/52170 



Vefkaule Druckor GP-50-S + 5 Rollon 
Pap-or DM 180.-. Tol 0221-761448 

* Vork ZX-Spectrum 48k + Digital Tra- 
cer + Light Pen (NP 222.- + 180,-} + 
Kemp Interf +■ Joyst + viol Softw. + 
Kass Rec * Buchor * (ur 777,- (VP) 

* (NP ubor 2000.-) Tel 08062/4186 

* * Actilung ZX-SPECTRUM Fans * * 

* * Verkaufe Original Softwaro: * * 
Gnoshot * Road Toad * 3D-Combat Zo- 
ne fe 10 DM * ZX-Forth 20 DM * As- 
sembler » TBswcU )e 15 OM » Tol 
08052 4186 



Verk.: ZX Spectrum 48k + Stonechip 
Test. Exp -System. Joystick-IF, Joystick, 
6 Cart, Sw(Ortg ) Hobblt, LOM. Knlghtlo- 
re, Dummyrun ■ 750 DM! 
Dirk Ott, 02644/2070 



Verkaute Spec Zusatztastatur mit Zube- 
hOr (Kassetto, Handbuch) 10 Monate alt, 
fOr 80.— DM. M. Mayer, Bitzenslrafle 7. 
6718Grunsladt 1 



Sinclair ZX Spectrum /Plus 1 Dor Uaerclub 
fur Elnstelgor und Profla H+L Zeit- 
schrift. Software, ger 8oitrag, Into von 
Roll Knorre, Postl 200102. 5600 Wup- 
portal 2 

Spectrum 48k lelcht defekt, Roporatur 
ca 80 DM + W Games ■+ FB Boxing + 
W. Sports, atlas fur 200 DM zu vork 
be) H. Meder, 4019 Monheim. 

Rotdornstr 34 



Suche Interface 1 + Microdrive! Zahlo 
DM 150 Mu8 funktionioren Suche Sin- 
clair OL. zflhle 400 DM. Jon Wolgner. 
Corl-Schurz-Slr 11. 2800 Bremen 1. Tel. 
0421/346387 

Suche ZX-Spectrum 48k odor ZX-Spec- 
trum Plus evtl Drucker. Mul) technisch in 
Ordnung seln und so gUnstlg wte mOg* 
Iteh. H. Drinkuth. Leibniz 2. 6 Frankfurt, 
069-442253 

Voikaufo OATAPENUghtpon total unbe- 
nulzl. da nlchl KEMPSTON-JS-kompa- 
libel. Neuprois - 167,- DM; VHB - 
130.— OM Bei Karl Senator. Mulnausor 
Str 2, 7813Staulen 1 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



TI99.4A Ext-Bastc 160.-, 2 Joysticks 
80,—. Atarisoll- Module Dofondor. 
Moonraco, Poole- Position Jo 60,—. Kon- 
solo 150.-. PAL-Modulator 40.- Tol 
06806 47673 



TI-99/4AO00). X-Basic(120). EX-Bas.cH 
(Gfafilc'DSK) (100). 32K-INT(300). Ong 
TI/99 Speziat(Handb)|50), G Trousch 
6070 Longon, Schnalngartonstr 2. Tol 
06103/22287 



Verk. TI994A. P-Box + Laulwerk + Con* 
trolor 700,-: 32K Er*„ 250.-; RS232 
250.-. EPSON MX80 700,—, Tl-Whter 
u MuHipton )o 150.-. Sp-Edl * Sp- 
Synth 110.-. Tel 0871 42178 



Private Kleinanzeigen 



Suche Stor-Trek und Buck Rogers, sowie 
andore Spielo 1 Georg Staudocher. We- 
sterstr. 5, 2943 Esens, Angebote bitte 
uber Telefon angeben! (04971) 2574 

Verkaute TI99/4A, Extended Basic 
RS232-SchnlHst.. Ssiko-Drucker. 12 
Spielmod . 14 Kassellen. Kabel K. Recor- 
der. VB 850.-. auch Einz. J. Korth, Tel 
0211/874272 Tagsuber 

■ ■ ■ VERKAUFE ■ ■ ■ 

TI99 m.Diak-Lw.. EX-B m dtsch. Handb 
32K-Karto, RS 232. Drucker, Cass-Roc. 
Dlskmanager. Programs, Joyst., faslneu, 
Prois VHB, E Meyer, 0521/76941 



Nur in gute Hflnde ab/ugeben: 
Tl 99/4A. RS 232-Karte, ExtBasic, 
Schoch. Fuflball. Inv. gegon Goboi bei; 
Albrecht Eger. Aeuleatr. 15, 7400 Tubin- 
gon. 07071/81559 

Verkaule: T199/4A + Ext -Basic + 8 Mo- 
dulo + lOAdventures + ca SOProgtum- 
me + Cass Kabel + viel Uteratur. VB 
550,— DM an. Mark Kosslor. Tol 
(040)6029110 

Vorkaufo: Tl-Compact -Computer Neu 
CC 40. Originaiverpackl mit Handbuch, 
Batterlon. Go/ontlc-Karto (1J). Prois. VB 
M Offergold, PnlJmannotr 9. 5142 
Htlckolhovon 8. 02433/1886 



Tl CC 40, 200.- DM Tel 
(030)6864381. abends 



VERSCHIEDENES 



Call us' We've news* 
NMI- Network- Moilboxon -1 + 2 
Every night service! Gateway' 
Box 1-23-8 Uhr: 06173/5235 NMI-NMI 
Box 2-22-6Uhr: 08l7V72687Network 

Gelegenhellt 
SakataSP-IOOOMatrlx-Druckor. 100 Z/8. 
9 x 11-Matrtx. Epson -kompal., solide Ver- 
orb . kaum gebrauchl, VB DM 850—, Tel 
0961/26841 



Verkaule Portablo Computer Tandy 
TRS-80 Model! 100. Tandy Druckor DMP 
501. Akustlkkoppler (Tandy) und Tandy 
Datonrocorder ink! alio Vorbindungon. 
komplett: VB 1800,-, 06051/89396 

Verk Zeitschr. Homecomputor 
(7/83 3/84 6) CPU 10/83, 12-3/84. 5 
HC (2 3/84) Run (2 3/85). Suche I 64 
Ughtpon, Sottworo. Ant on; M. Pernor. 
Messendorlberg 124. A-S042 Graz 



m 



MODEM 



=CDI = 



300 Bd Coniumer DM 39B,- 

300 Bd P'ofomon«l incl NoUI««l 
und Echoopo'to DM 4ta,- 

300/1200 Bd Un.votM) 
umBChDllbar DM 59«.- 

5'I200 BdSTX DM 598,- 



Intoressanto Handler- und OEM 
Kondilionon 



INFORM ATIONSSYSTEME 




Die Patentlosung 

• Die oinzigortigen Akustikkoppler mi! opli- 
maler Aufnahmevorrichtung fOr (lache 
und runde TelefonhOrer 

• Professionelle Uberlragungsqualitfit 
durch induktive Ankopplung in Em- 
pfangsnchtung 

• Gennge Stromaufnahme (40 mA) uber 
Schnitlstelle, Netzteil, Akku Oder Batterie 

• Interfaces V24, TTY, TTL, DBT03 und 
BTX lieferbar 

• Alle Gerflte mit Poslzulassung 

Tauenlzienstr. 1 • D-1000 Berlin 30 



Telefon (030) 24 6015 • Telex 181499 



Ausgnbe 6/funi 1986 



stffim, no 



... und wieder telle Angebotc 







DISK 




C iff 


nick 


Tau Cell 


35,- 


49,- 


Mercenary 


39,- 


59,- 


Gamemaker 


59,- 


79,- 


Koronis Rift 


39,- 


59,- 


Cact Trarbc 
rOal lfCK.Kb 






Paradroid 


32,- 


»»T,— 


Time Tunnel 


39,- 


rn 


Rambo 


29,- 








ro _ 
•"»- 


Kung-Fu Master 


39,- 


■CA — 


narcoaii 


jy,- 


cq 

3V,- 


Little Comp. People 39,- 


ro _ 
SY,- 


J si d i raoing v_omp. 


39,- 


cn 

5 »|- 


Mandragore 


♦V 




Desert Fox 


39,- 




Space Invason 


32,- 




yie Ar Kuns-Fu 


29,- 


39,- 


The Eidolon 


39,- 


59,- 


Kuns-Fu Master 


39,- 


36,- 


Fight Night 


39,- 


59,- 


Ping Pong 


27,™ 




Back to the Future 39,- 
Leerdisketten 10 Stuck 


59,- 


Bounder/Metabolis 39,- 


49,- 


19,- 



W«H MM 1000 Pid«,mm« 111, tfttim ~ *i>i«bol h'-x* *.- M In ltl«h>ark«n. 



printadress 



RMh *»73 «48 *>o*m 



Kium :,. g(aub«n di«M PROSE.. ,,„...... 

BUROELEKTRONIK-STEINS 

und mlt voile* Garintl*. gUlllg «b 30.04.86 



»ff4i CV mn YMim*o*«i 679,- 

i«>4!.c)(rTvi ttahtmm loro— 

HA7I-B ru 1 1110 — 

tPSON FX B5 nvt GOfHi^t^c* I S40— 

tnsOKL&SOObfinonfu 1079— 
U**N Ovjckof CPAUai r Ci;N 749— 
CoWmxrtW. V*on P*i rw 689- 
IWW C»ur..w CPA 60G5 r Schof-oa. 899- 
BJ>OTMi;flS£f«<-t*«Wft»C8St 870- 
AoMnjIrrtoOok. Ilw an* AvWfW 
forlorn SM unniKO ftoVjutlwilalD no' 

W» NUwrn buck Cc*mo&>n PC- 10. PC-20 
*Mu N.U Nd,i 

Angvbot fM*Hon«U 

ftooi* Prmi* EP44 
(VoOi* Mp-6 CW 
II M ftoc'm* 



V-AHP PC 1401 

S»<JiP PC 1402 
SMAIIC PC-I800 

.shaw pcieoo ™u 

PC 1402 . CE126P 
CASIO FX 602 P 
CASiO FX 72aP 
CASIO FX- 750- P 
CASIO PB '00 
CASIO PB "0 
CASOFK'OOOO 

AMIGA. ScJvtf«»( * AM,i i 



- — ■■■■ I I -» U»l-'*lM<atM 



198- 
272— 
S70— 
040— 
420,- 
139- 
139- 
277- 
279- 
J99- 
187- 



488- 
429- 
119- 



V*r»«K»-)410fl fl- DM 

latJDtn pw Vt»uMM4« Odor In* fttcrnaTm. 
UdrwunQ — fjofort 



BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

FtotnaCi 32; 479f UohlvnauAVMri : Mj 05647 350 
, LafJotwkaid (Men Mi ♦ Ff. 15.00 - 17 00 UW, Sa nm ruK^> «H VotomDoniOfl 
W 4791 LcMwnau KlfNujfUwo Udcn BfOCho*Vl»« 2 * 



ZX-Spectrum 



• Reparatur-Schnelldienst • 

• Ersatzteile J 

• Computer & Medfentechnlk. Heinz Meyer, • 

• Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/22964 • 
! Rufen Sie uns an! • 



IIUI ... ... 



d\?h.,. :S--:»: Rw - 

>• Mil .ft I •• ■■ ■ IM, itl I I ■iHtH 



Bff*5 ::3' J »- : irf: - 



:::: 

Ill* iHtlnt- 



ran 




— I.. 



guy/'*7.V;U!/3ilgA4U 



i;Q • .... 



COMPUTER-SHOP 
089/5022463 



• 2 Tage Schnellversand 

• Oder direkt im Laden 
Urldlum 36,- 48,- 
Ulllma IV 169,- 
Rock'n Wrestle 36,- 46,- 
Game Maker 69,- 
Yle Ar Kung Fu 29,- 

Plng Pong 29,- 

Way of the Tiger 35,- a.Anfr. 

Wg. Umbau dor Goschailarflumo vom 
15.6. - 15.6. Rlumungiverkaul im 
Udon Bltzu S0% bllllgor. 



• Ladekontrolle bel 
alien Programmen 

FREEZE-FRAME BACKUP 

wird einlach in den 
Modul-Port gesteckt. 
FHEE2E-FRAME halt das 
Prog, in seinem Memory, 
bis es auf Tape a Olsk 
gespeichert wlrd. Super 
Menu. Kinderleicht zu 
bedlenen. 

KOPIERT 99.99% alter Prog. 

139.— 



Auch ST-Splelo, Schneidor, Atari 800 
COMPUTER-SHOP. LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2 

VornofKl per NN oOc VorKosiB plus 6,— VtHMmJHotton 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



VorkaulB Sammeloand Compulor-Kurs 
z.Zl Helt 1-63 homplett. Hoflprela 2,- 
0M, Dieter Sperr. 05156 6466 

Sucho liu CBS-Coloco: Popeyo, Horo 
Football. Oils Well. Quest f Qulntana Roo, 
Ghost Bustor, Zenji. Grog's Rovonge. 
lopper. Itluaions, 2010. Dambuster. ab 
18.00 Uhr, Tel. 0203/74577 

Vorkaute 20 Toporiglnale lOr den CPC 
464 vvie Superman. Zaxxon, Goonles 
usw. Zwischen 10 u. 40 DM. R Goltchln- 
fur. Floflweg 84, 5340 Bad Honnef t. Tel. 
02224/74946 

■■ Schwelz ■■ Schwofz ■■ 
Ich sucbe Tousohpartnor in Oaterreioh. 
BRD und Schwoi/' Tobias Roosli. Zwei- 
ockerstr. 4, 8053 ZClrlch. Tel. 
0V537206! Bis baldl 

Bundosweitor Computerveiband eV rutt 
zur akliven Mltarbeit auf Mailbox und Mo- 
natszoitung mil Kontakten, Tips, gosucht 
— gofunden. Infos bei DEHOCA {05751» 
787 7 

* * Achtung! * * Achtungl * * 
Verkaufo Quick- Data-Drive und Datasette 
lur C64: Prois 90 DM. Bitto meklen bei; 
Volkor Ku/th. Stotborg. Tel. 
02402/22421 

Verkaulo: The way of tno Expto Flsl au» 
Orig. Disk fur 25 DM, Tel. 02135/56202 

Verkaule: 

nouwertlgen Epson MX-80 Drucker mil 
Centronics- Interface, ganz VWllg ge- 
broucnt VB 800.- DM. Tel. 
089/6921858 

Verkaule Qurwi {Trivia D 40,—) u. Grade 
Library 3 (D 65,— (. Auch an nouer Soft- 
ware intorossierl. An: Lars Konecko, 
Hnuptstr. 14. 3176 Moinorson. Tel. 
05372/1415 * Backt 

* * * Hallo Freaks' * * * 
Tausche spltzen Software (Disk) Listen 
an: C Schupfer. V-SchOptor-Slr. 7, 8705 
Retzbach, Tol 09364/9976. Sa. So ab 
15 Uhr 

Suche bllligst 5'i Oiskotton von »Elo- 
phant Memory Systems* (single sided, 
doublo density). Tol (07191) 2736 

Computorclub iMCP-lnterm gegrUndet. 
Alio drol Monate Clubzedung. Bitto 
schreibon an MCP-Sottwaro, Nlbaungen- 
ring 79. 2200 Elmshorn 

ZX 81: RS232 (aer. Inface), progr. Joy- 
stickinterlace. Tl 99/4a vorsch. Spiolo- 
kassetton. alios preiswortl Suche 
Centronics-Drucker (rrvOgl. Epson). An- 
OOPoto Tel 0581/18967 od 498351 

Tausche Vorbrennor R/C Car (neu - 
650,— DM; vollstflndig mil Steuerung ge- 
gen Computer (Hardware): 
Neupreis > 400,— DM; Alari bovorzugt 

* * » Tel. 091V636749 * * » 

* * * Verkaule * * * 
Acorn Electron (1 Jahr all), mil ZubchOr 
(Sottware); VB 350 0M, Tim Steck. Am 
Sandbuck 1. 8825 Weldonbach. Tel 
09826/325 

■■■ AE-INFO ■■■ 

Greetings lo D. S, Mr. Bacardi, Freak- 
und Prollsoft. H. Woll. Florl, Schnulli, 
Paul, Houbach 

■■■ PROSTI ■■■ 

■■■ Wor braucht Gold? ■■■ 
Konnon Sie Assombtor? Dann melden Slo 
sich bei John Bettela, Yvetot Sir 31, 
3005 Hennlnoen 1, 061V422811 

Vorkaute Happy Computer 5-6/85. 
8-12/85. 1-4/88 a 3.- DM, Notbert Wol- 
do. Ahlmannstr. 22. 2300 Kiel 1 



Sucho Computorclub? 
Zuschrtlten an: 

Andreas Bomborg 

Bremer Str. 254 
2870 Deimenhorat 

Suche: Floppy 1050. RS232 Schnittstel- 
lo. Akusttkkopoter, Vidoodigitizor. A«os in 
gutem Zustand, Thomas Bohmor, 
Schneebergstr. 8, 8660 Munchoerg, Tel. 
092S1/2411 

Suche. tausche, verkaule dlv. Anleltun- 
gen und AdventureaullOsungon und Tips 
+ Tricks lur Atari 800 XLI Posrtach 1174, 
325 Hameln 5 

Verkaule, Philips Schwarz/weiB- 
Fernsehor. sehr gut als Monitor zu ver- 
wondon, ca. 30or Bildschirm. Prois: VB 
Jochen Ahtors. Tel. 0201/291463 

Suche Software (Or Thomson T07-70. 
nehme auch Lornprogramme (kelne Li- 
sten), wondet Euch an... 
Roll Schluckobtor. Eichenstr. 15, 4354 
Datteln. Tel 02363/6204 

Verkouto Seikoaha GP 550-Druckor. 8 
Zeichensfllze + 8 Schrlltarlen 4- Gratik 
+ anschluBlertig + 700 Blatt - 500,-, 
Atari 1010 - 50—, Bernd Kaulmonn, 
Hummelstr. 46, 8900 Augsburg 

Wor tauscht mil mlr Soundtites vom SFX- 
Sampler, Dfgi-Drum Sim-Monssounds 
odor ahnlichea? B. Nowak, Zamenhotstr 
8. 8068 Platlenholon, Tel 0844V2688 

Suche Zub u Lit. C84 z.B; Hoppy-C ab 
Beginn (bis 12/85). DB-Bucher. Sondor- 
helte u. Hardware (C64). Suche auch 
Toachen-PC (Sharp aft). H Korlmachor. 
Im Petersmoor 6, 2150 Buxtohude 

Sucho Holt 11/85 von Zeitachrllt Compu- 
ter Team und Helt 7/85 von Happy Com- 
puter. Zahle gut! Peter Michels, Du- 
■Wtttr. 4i WOO Mohw 

Verkaule CBS Ausbaumodul Nr. 1 zum 
BenOtzen von Atari CX 2600. Modulon 
aul Coloco sowle vielo Etoktronlk- u. 
Computerhelte z.B HC. CPU usw. Tel Sa 
■f So 07161. 27583 

* * Verkaule * * MPS 802 * * 
mil 2 Farbbandern + Toxtomat + Trai- 
nlngsbucn (Or Textomat kompl. DM 
580,-, Tel 09928/268 

Computer-Club sucht Mitgheder. Into ge- 
gen 80 PI. Brielnwko bel Hartensteln 
Volker. ROmerslr. 31, 8729 Ruolzhoim 
Oder Tel 07272/71338 

Tausche Super-6-Tonkamera mlt 8lach 
Motorzoom + Tonprojektor gegen 
Druckor mil Centronics-Schnittstollo 
Rlteman'F+ odor FX-SO von Epson oder 
Seikoaha SP1000, 02134/33401 

OUnll, Lohfi BGS :'030 030 7917074 

Tandy Kopplar, 300 Baud, HalUVoll Du- 
plex, RS232-Schnlttsi0lla, 1A-Zualand, 
nur 190.- (NP: 398.-), ~ 02324/24114 
Schnol deriCommodortVAtarlfSVl 1 1 1 

FilmausrOstung NP 1700 DM (Or 700 DM 
abzugoben. Auch Tousch gogon 
Drucker! 

Thomas Rose 05223/63598 

Suche aUe Computer mil Zubohorl Wenn 
ihr oiso otwas zu vorkaulon habt. dann 
ans Toleton 06 182/4656 bis bald (Frank) 

Matrix- Drucker + Schrelbprinter Bother 
Ef*22 DM 220,- 

Tol 05733/7600 

***************** 

Oric Atmos 48 K + viel Sot Iwaro DM 1 50. 
Tel 0228/475586 

***************** 
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Tausche Soka AM'SSB uber 700 CH Po- 
wer fogolbor und alio Auto Motor und 
Sport und Playboys gegen Farbmonitor. 
oillf A. Kochems, Dortm. Sir. 121, 4620 
Castrop-Rauxol, 02305/20928 

Verkaule gobrauchte Computer- 
Zeitschritton. Buchor. Suche Mailbox- 
Interessenten 

— Wolfgang Heyder — 
Hlndenburgstr 30, 740B Kusterdmg 

•SORD-COMPUTER M 23 C'MARK 111, 
CPUZ80A 128 KB Doppelf loppy 5'iZoll. 
2 x 328 KB mil Farbmonitor. Microline- 
Dmckor 80. Druckorkabol parallel mit 
Programmpaket aua FIBU. Lobn, Faktu- 
rierung, Text. Neuprels 13700,— DM. 
wegen Systemanderung abzugebon VB 
5000.-. Tot 089/5026007 

PROBLEME MIT OER DFO? Interessiort 
an Superlips? Oann wondet Euch an die 
DFU-Gmppe (slehe Halt 2/86, Rubrik 
•MAILBOXEN-) Wir helfen Euch woitoM 
M Mflgo. RObbok 6. 2 HAMBURG 52 

Der neue, kostonloao Computorclub 
Transinfo aucht noch Mltglieder Wir sind 
fur Jeden da) Infos gtbt ea boi. Dirk Kom- 
paf). WaMslr 70, 5200 Siegburg. Tel.: 
02241/64612 

Verkaulo User 200 1 + Floppy FO 100 A 
Oder tausche gegen Floppy 1541. Sucho 
Tauschpartner IClr C64-Splelo (Dataset- 
te) im Raum DusseWorf Tel 0211/ 
204153 ab 1800 

GosuCht lur LASER 310: FIBU-200 und 
andere Original Sollwnre (evtl woo Sy- 
slemwechsel ofl- abzugoben). Angeboto 
an G. Wolken, Lehmkuhlonweg 8, 2944 
WHtmund 

Wog Hobbynutgabe zu vork. Colour- 
Genie m Doppenoufwerk u 60-Zeichon- 
Mode. Eprommer, Joysticks, Modom. 
umlangr Software u Utoratur. VB 1800 
DM, Tel 02622/2877 

Gonie 1, 64 KB mil Tape. 2 x 5^" Laulwer- 
ken a 700 KB. Monitor grun. Uteralur. 
Soflwa/e (Or 2000 DM VB abzugebon 
5000 KQIn 90. Tel. Q2203/230O9 

Vorkaufo Vidoo-Gonio-EG 3003 mil Uto- 
ratur, Software und elnem Edi- 
tor /Assembler- Kurs VB 300-400 Tor* 
sten Hartwigaon, Schwanonpfad 11. 
2980 Nordcn 1 

Vorkaufo Taschoncomputor PB 100 kom- 
pfott mil Druckor. Kassottenlnterface. 
SDeichoterweitofuna fUr DM 150.-, Bio- 
beraWn Mnlthiua. 09621/85167 

Wegen Syolemaufgope zu verkaufen 1 x 
Dragon 64 m. Floppy-OS9- Basic- 09- 
Dynacalc m deutsch Manual Monitor 
Sanyo 12 Zoll u div. Programme. Proia 
2S00.-DM.Tel 08182'67301 

Vorkaule Dragon 32 obenso 64 + Lout- 
work + Joystick + Lit + Monitor + Soft- 
ware + Lightpen (auch einzeln) Info boi 
A. Wienand. Im FerBogge 26. 58 Hagen 
5. Tel 02334/SS258 

Dragon' 

Verkaule memo Dragonsoftwaro' Toilwei- 
se gobraucht, *um Toil nou, Kassetton. 
Modulo Us1o bet C. Schulte-N., Am Bor- 
go 49. 58 Hagen 5 

Software + Hardware umsonstl? 

Frogebogonaktion mit garantlert Gowin- 
non Infos gag Ruckporto: CCB, Luttor- 
damm 13 A, 4550 Bramscho. Tel 
05461 2912 

* * # Vorkaulot * * * 
Nouwertigon Oric Atmos + Datasotto + 
Sollwaro + Handbuch. 350 DM, Tol 
08684/776 (von 17-18 Uhr» 



Suche Enterprise 64/128 K User odor 
User-Club odor Computer! Bllto molden 
boi; U. Freudonreich, Gocthestr. 39. 
2410 MOlin 

Vorkaufo Matrix- Drucker MPS 803 grafik- 
fflhig. Emzulblattoin/ug, 50 Zei- 
chen/sec, wenig gebraucht, m Original- 
verpackung (Or DM 250. Tel. 
06074/26050 (ab 18 Uhr) 

Tausche Graupnor Fernsteuerung Vario- 
prop C 8/14 + Segolflugzeug Beta + 
Golf GTI (v. Robbe) + Zubehor (ev. + 
300 DM) gegen Atari ST, Tel (07173) 
3250 

Sucho Kaiser (koin aussetzen boi 5 
Kileg) und gute Malprogramme aller Art 
(z B Blazing Paddles. Koala Painter) Marc 
Schwollik. Hoinrichotr. 2 d, 5000 KOIn 
60 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Atari 



Mossig ST, Mac a Amiga-Software 1 Lisle. 
Tominysoftware. Mamzor Landstr. 147, 
6000 Frankfurt a.M., Tel 069/738917 

- SUPERPREIS - SUPEHPREIS — 
CentronicS'lnlertaco im Gohauso fu' alio 
8-BtI ATARI — Alto Programmo laulon — 
NurnochDM 149,- 
Sprochsynlhesizor -THE VOICE* fur alto 
8-Bil ATARI Elnlach anschliefion, fortlg. 
tm Gohauso mit Vorsta/ker und Lautspro- 
cher-Nur 129.- DM 
G*N Microcomputer electronic tm Ober- 
dort 37. 7801 PfaffonwollQr. 

* * ATARI ST ATARI ST ATARI ST + * 

LOGO-Handb . dtsch . m. Disk, DM 29.- 
ADRESSVERW unter GEM DM 129.— 
ufl. * Disk 3.5" lOor Pakol DM 79,— * 
Us(e: LUDA Software Slaudmgorstr 85. 
8000 MQnchen 83, Tel 089/6708355 

NEU iOUICKCHART- NEU 

Aklienkuisanalysof d 800XU130XE In- 
lo m Froiumschlag — Annoliese Bruck- 
mann. 4130 Moors, Homborgor 49 

ATARI — ATARI - ATARI - ATARI 
64KB-RAM-Boaid fur 600XL 95 DM 
RS232 + Termlna I software 115 DM 
Ak. Kopplor + Inlarf. + Solt ob258 DM 
Supermodem 300-1200 Baud, Oldruner 
400ar Tastatur, 48k8 fur 400er Druckln- 
lerface, 128K-Board, Recorder, Info art- 
fordern, S. Schmellng, Henrl-Dunant- 
Allae 32. 2300 Kronshagen. 04311 
542543, 18-20 Uhr 

NEU 1 DAS 1060 TURBO MODUL NEU! 
Double Density mit l8QKB Soito. 70000 
Baud TURBODRIVE mit jodem DOS. 
Backup- Utilities und Druckor intorfaco 
omgebaut Nur 98 DM 1 Druckorkabol nur 
49 DM! info boi. Bornhard Engl Compu- 
lerfechnik. Bunsenstr 13. 8000 Mun- 
chen 83 



Softwaro + Zubehor. grofle Auswnhl. 
gunstigo Proise. kostonlose Usto 
Hennig Elektronik. Friedhofstr 33,8420 
Kelholm, Tel.: 09441/4522 

Atan 520 ST Sollwaro. Disk-Library, oin- 
lecho Verwallung dor Diskotten, STTorm . 
Tormmnlprogr mit Kermit und XModem 
Mailbox -Programm In Kurzo lioforbar An- 
tragen an Computorwaro G Sonder, Mo- 
solatr 39. 5000 Koln 50, Tel 0221/ 
392583 



Nur die Besten ! 
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rUH*TA9TIC 

Der Qrofle Versandlierkt fur ComputerSoiele 
Tsnnhauserplet2 22, 8000 nunc hen 81 
Telefon 089-939894 

FUN*TASTIC 



NLQ 

(Near Letter Quality — Schonschrlfl) 
Kir 

STAR GEMINI/DELTA DM 149,50 

EPSON RX-80, RX-1 00 DM 198,- 

EPSON FX-80, FX-100 (x) JX-80 DM 225,- 

(k) Hat auch IQM Giahk und Apple- Emulation 

Bei den EPSON- Model len konnen Ste dann NLQ sowte alle nnderon 
Sch'iftorten auch von auften durch elntachon Taslendruck ansprechen 
Sie brouchen sich kelnen neuen Drucker anzuschaffen, urn durch 
SCHONSCHRIFT Ih'e Korrospondenz onspiochonder zu gestalten 
Wir haben fur Sie emen Bausalz zum problemloson Setbsteinbau 

Roth & Partner GmbH., K»chweg8 

6464 Linsongericht *t. lei ottwo 90 23 ao 
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Computer-Mark! 



mm 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



***************** 

Soltwaro lllr den ATARI 520 ST 
Hervorragende Programme for Ihron 
ATARI ST Diskettenmonitor * Calculator 

* FLOYD-Monltor * Bundesligatabel- 
lenverwnliung # VIP- Professional. Into 
gegen 2.— DM von JJC. Crisplnstr. 4. 
46 Dortmund 50 

***************** 

* ST Epromer DM 198,— * 

* Fur Atari ST 280/520(520+. * 

* Komplett aufgebaut mlt Textool- * 

* socket undNotztoil Alle Funktlonen * 

* sof tworegostouorl wie *.B Loortosl, * 

* Ausloson. Progrommlerung. * 

* Brennt2784'27128/27268. * 

* ST Eprom-Bank DM 48,— * 

* 128K Eprom-Bank fur 4 Eproms * 

* BeatQckt m. SocKol. Schalter * 

* Kostenlose Unterlagen von * 

* STOCKEM Compulorfechnik * 

* Borghouflon 13, 5778 Moschodo * 

* Tol 029V1221 BTX 02818463 * 
***************** 

* • Alorl XIVXE/ST • • • C-64 • • 

* Software zu Superproisen: Summer 

* Games: 35 DM (At/dsk) Fir 1190 DM 

* Info: Easy-Soft. Bauer GmbH • 
Krllonbarg 44 • 2HH 65 • T 040/ 
6062487 * Type 

* * * * ATARI ST SOFTWARE* * * * 
Kennen Sie achon unsafe Preise? Liste 
anfordern be! Buchhandlung W Finke, 
Klpdorf 32. 56 Wupperlaf 1, 
***************** 

* * * * ATARI ST SOFTWARE * * * * 
Erstklasalge Spiel- und Anwendorpro- 
gramme GeaamlubereichI von: PULS 
GmbH, Munchner Str. 3, 8011 Kirch- 
seeon. Tel : 08091/9064 

* Superpreiso f ST-Adventurea * 
Borrowed Time' Hacker/Mind Shadow |e 
DM 85/Top Secret/Pawn }e DM 75,50 
SUeni Service DM 104. Liste von; Buchh. 
W Flnko, PF 132252, 56 Wupperlal 1 

* ATARI ST Software u Utilities * 

* Kennen Sie unsere Preiser * 

* Lfste von Buchhandlung * 

* Werner Flnke, Klpdorf 32 * 

* 56 Wuppertal 1, Tel.: 0202/454 220 * 



• Atarl'ST-Soflworo zu Suporpreisen 1 
Vlele Spiele. (INFOCOM) koslontoao 
INFO bet: EASYSoft BAUER GmbH • 
HH 65: Krltenbarg 44 • 040^6062487 



Commodore 



Commodoro C64 

+ + + + HKW-SUPERLOTTO + + + + 
Mathemat. statist. Programme for LOTTO, 
HKW-SYSTEM, ZAHLENANALYSE auf 
Disk/Cess, mit umfongrolchom Hand- 
buch. Auswertungsmodus, Druckausgo- 
be u. D/C-Spefcher mogllch. Programm 
erholt Indiv Passwori. Mlt Bostellung 8 
Zetchen 1 P.-wort angeben ElnfOhr.-Prois 
- 64.20 DM. HKW-Vorlag Kay Wahlors, 
Im SUfpke 9, (318) Wolfsburg 13. Bar- 
zohi+Brtelm. o Oberweisung Postgiro- 
amt Hannover. Poslgiro-Nr. 506 10-304. 
+ + + + HKW-SUPERLOTTO + + + + 

COMMODORE C16. Wlr ruston Ihron 
C16 out 84 KByte urn (Or nur 98,— DM. 
Sendon Sie Ihren C18 an: Frank Schmitz. 
Kurzer Weg 1. 5206 Nounkirchen 2, Tot. 
02247/8299 ab 18 Uhr, Rucksondung 
orfolpt per NN. zzgl.Pu.V 5.90 DM 

Digital Digitizer 

VD 64 (ur C84 u. C128 statt DM 650,- 
nur DM 395.-! Tel 06196/3026 und 
3027 

■ ■ ■ vereinsverwoltung ■ ■ ■ 

■ FQr Sportvorolne — C64-128 ■ 

* Miigtlodorverwoftung 

* Adrefletlketton • Statlstlk 

* Beitragselnzug • Sonderfunktionen 
Ausf, Info geg, 1.30 In Briefmarken 

OSSISOFTWARE 
Voronlkastr 33. 4300 Esson 1 

* * * * * SPRITE-LIGHT* * * * * 

* Die Spritoverarbeitung (Or den * 

* VC64. Profisprltes. - Movies In * 

* Minuten erstellen. Dalen/Grafik- * 

* ousdruck. Menusfouerung, Mirror, * 

* Load, Save, Turn. Zoom, Move, u*. * 

* Disk, nur 89 DM (NN - 95 DM) * 

* Info 3 DM. Postkto : 339914-102 * 

* Postf, 820726. 1000 Borlin 62 * 

* W Zunker & Uwe Hessepaft * 

* * * * * SPRITE-LIGHT ***** 



RAM Erweiterung fur C64 + PC128 
64KRam Extern Steckbas ab 85.- DM 
Info 1,10 DM in Briefmarken 
MS-D 2000 Hamburg 60, Glmdwog 29 

C16 C16 Besltzer Achlung C18 C16 
64 KByte Spelchererweiterung nur DM 
149.—. Infotmationsmaterial gratis! Fa. 
Klaus Schtfilbauor, Postfach 1171E. 
8458 Sulzbach. Tel. 09861/6592 bis 
21 Uhr 

***** IBB Mailbox ***** 
Verkaufe komfortables Mailbox Progr. 
Lflult out C-64 und zwei 1541 Laufwer- 
ken. " * ' 130,— DM"" (incl Utilities, 
Handbuch und Up-Doto-Sorvlce) 
Info's untor 030/6873484 

NEU: Schutz des C64 Userports und 

Erw. des Ports. Broschuro DM 30.— 
Usetport: Sleeker OM 4 - Geh. DM 4,- 
Res-Tast. DM 3.- Diode 1N4148 OM 0.10 
Drucker Riteman C+ DM 998.— 
Katalog DM 5.— in Brim 
Decker & Computer, PF 967 
7000 Stuttgart 1, » 0711/225314 

Sucho C64, Drucker. Floppy u 
slatistische Progr. usw. 
Nach 19 Uhr, Tol.: 04652/643 
Udo Radtke. Alto Bohnhofstr 17. 
2282 Liat/Sylt 

RAM-Erwelterung for C64+PC128 
64K-RAM Extern Steckbas ab 85.— 
Info 1,10 DM in Briefmarken 
MS-D 200Q Hambuty 60. Glmdweg 29 

C16/116, VC20, C64, C128. 4 Plus 

— Ernsthattos & Spiele ab 9,90 

— Kntalog gegen 80 Pfg-Marke 

T. Hofslode — Computerservice — 

A. d. Wlndmuhlo 8, 5010 Borgholm 5 

oFuBball Woltmelsterschaft '86« 

Menogeslouertes Programm (Or C64 u. 
Disk-Lautw. l541.Sptelplan,Mannschaf- 
ten, Splolor. Tabollon, Toro u. Punkto mlt 
Vorrunden- Final- u Endrundensp der 
WM '86. Alios wlrd autom. ubertragen. 

Nur Ergebnltse elngebenlll 
Disk, mil ausfuhrl Boschreib. bar o Sen 
DM 1 5.-, NN OM 20,-. Eln Programm, an 
dem auch Doln Vator some Freudo habon 
w(rd Tol 0234/286509. Olal Strozyk 



Schneider 



2. Floppy fur SCHNEIDER: DM 598.- 

datoc-KaunoSHoidel.Tol 0202/581410 

Backup- Probleme bei 3 --Disk? 
HACKER'S DREAM kopiert JEDE Disket- 
te! Garantiert! 1 1 DM 54 — per Schock NN 
an: Berudl, Vonnhouser Allee 218, 4 DOs- 
soldorl 

EP-X DER Epromer tfir 464/864/6128 
programmlert 2716 bis 27512 uvm. 
Netzt. Im Gehause, betrlebsber. mlt 
EPROM-Monltor 1.0 . Handbuch + 
Disk: Prels 342,—, Obermair, H + Sware, 
Paumannstr. 3, 8000 MOnchen 70, Info 
gg. Rporto 

SCHNEIDER-CPC GratiSinfo bei F. Nou- 
per. 8473 Pfreimd, Postfacn 72 

2. Floppy (Or SCHNEIDER: DM 598.- 

d atec-KauneaHeidel.Tol. 0202/591410 

SCHNEIDER CPC/ZUBEHOR gunstlg 

datec-KfluneSHoidel.Tel 0202^581410 

Verkaufo Soft- u Hardware zu gunstigen 
Pretsen Liste gratis, Roland Kunze. Post- 
(ach 140526. 4800 Bielefeld 14 

Haben Sio ein gules Programm (or 
Schneider Computer geschrieben? Wlr 
suchen lid. Soft- u. Hardware- Angebote 
an: E-H-E Computer. SchrOderstr. 34. 
4390 Glodbeck 



Sinclair 



Superooltwaro Spectrum, CPC OM 8! 
QL-Pakel (4 Progr.) 36 DM. Info DM 1 
RBsoft. Ha rzburgeratr. 10, 28 Bromon 

RGB -interface (Or FFS mit Scartoing. 
Oder OL-komp Moniloto ormoglichl 
Super- BildqualitSI DM 198,-, Info 089/ 
472925 a.n.18U. 

OL * ZX Spectrum * Schneider CPC 

Neue Suporeoftwaro ub DM 7,50)1 
Splele & Anwendungen. Info DM 1 
RBsolt. Harzburgorslr. 10, 28 Bromon 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 

192 k Byte, Maschinenmonitor 
und Oldnjnner for nur 799.- DM 



MMG Basic-Computer 



99.- DM 



80 Zeichen/Karte 
mit Btbomon 

199,- DM 



Aufrustsatz 
800 XL auf 130 XE 

nur 199- DM 



Spiele, Spiele, 
Spiele 



HSndleranfragen erwunscht! 



Informationen 
& 

Bestellungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfeldtstraBe 77 

D-4300 Essen 1 
Tel.: 0201-422575 
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■ ZX-81/16kB: Plalmenonlwurlprog. 

■ 25.- DM + NN; Info (Or 80 Pfg. Bfm/S. 
Hoppor/Wiechurtslr. 12. 78 Fielbuiy 



Verschiedenes 



■ SONDERANGEBOT ■ 

■ DI«k«tt*nS!4*,46lpi, OM2.30 ■ 

■ Dlsk«t1en 5'A', 96 tpl. DM4,60 ■ 

■ Oir-fif-llon 3 . 135 [pi. OM 6,60 ■ 

■ Alio DfsKoIlen mil Garantlo u ■ 

■ VorotflfKunganng. Fa Allg. Au3tro ■ 
■Agonlur. Rlngslr. 10. D-8057 Echlngl 
« Tel: 06133/6116, Tlx: 527551 ■ 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

***************** 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 

* 
* 
* 
* 
* 



DISKETTENNIEDRIGPREISE 
NO NAME 5.25 ' SS DDDM 2.45 
FUJI 5,25 *MD 1D DM4.25 
FUJI 6,25 "MO 20 DM5.25 
FUJI 5,25"M020D96 0M 7,75 
FUJI 3,5" MD 10 DM 7.75 
FUJI 3,5" MD 10D DM9,90 
FUJI 3,5- MD2DD DM 13.85 
Commodore Conon, Toshiba. 
Triumph-Adler u Alarl zu Tages- 

tlolpreisen nul Anlrage. 
SOFORT USTE ANFORDERN! 
Versand por NN + Porto. 
UNIKAT VERTRIEBS-GMBH, ABT.C 
Posllacn 1553. 3040 Sollau 
Tolefon 051 91<1 32 44 



* 
* 
* 
* 
* 
* 

* 
« 

* 
* 
* 
* 
* 

***************** 

SHARP MZ-800/700 Software z.B. Ad- 
venture, Sptole und Anwendung Koatl 
Kotolog bol SD-Softwnio. KurjrOdorotf 
5. 6000 Frankfurt 50 

B4KRAM Tape Back-Up, vOtlig MC 
1 200/2400 Baud, Motor. Ronoma us* 
Byloa led. sonde Eurochock 25 DM an 
AMC van Klnderen. Hoagbeukhot 249. 
3355 AG Papondrocht, Nedorlond 

H.G. DREESER 
* SOFT- UND HAROWARE * 
Wlf bokommon laulend die ukluoHston 
Produkte fur don Spectrum, QL. CPC 
und Commodore Nuteen SJe unseren 
Tolofon- und Auttragaaorv)co zu don an- 
Oogobonon Zelten. damll auch Sio Ubor 
dlo Nouhoiten intormierl slnd. 
Nouhelten Stand 03/66 z.B,: 
FOURTH PROTOCOL (SP, 58,90 DM 
KUNG FU MASTER (C64) 48.90 DM. 
MUSIC SYSTEM (CPC) 68.90 DM. 
PAWN (OL) 86,90 DM und violea mohr 

Fordorn Sle unsore Gratlsliale an!t 
Droesor. Soil- u. Hardware. Im Rosen- 
hog 6. S300 Bonn f, Tol 0226/ 
254084. Monlag bis Freilag von 1 7-20 
Uhr, Somstag von 14-18 Uhr odor Aut- 
tragsannahme rund urn die Uhr 



BLASSES DRUCKBILD? 

Die LOsung — Forbband oinfarbon! 
Womlt? 

DRUCKERFARBE -AOS- TIEFSCHWARZ 

FOr Nadel- und Typondrucker. 
Ein poar Tropfon gonugen' 20 ml 
-PE'Fiesche - DM 12,25 + Porto, 
VerpacKung DM 2,80 + NN DM 1.70 

Druckertander; Lisle anfordernl 
ELEKTRONIK-ZUBEHOR. Werwolf 54. 
5850Solingen 1. Tel.: 0212-13084 

LASER/VZ 200 
Hard- und Software, GUnotig! 
Koslenl Info anl. von EMDV GmbH 
8501 Pyrbaum, Tel 09180/781 

Llchtgrittel mlt Programmer! und dt. An- 

leilung nur DM 49,— Versand gegen 
Scheck/Nachnahme. lieferbar fur foigen- 
de Computer: Commodore C64, C128, 
VC20. Atart 800XL. 800XL. 130XE. 
Schnoider CPC464, CPC664 Informo- 
tionsmoloria! gratis Anruf genugl! Bitte 
Computortyp angobon. 
Zubehdr tin C64/C128/VC20: 
Akustlkkopp Dolaphon s2td mil An- 
schluBk und Software DM 298 - Zube- 
hOr spezloll fur VC 20: 
40/80 Zeichen Karte DM 135,- 
32KBylo Erw 149,- 64k DM 179.— 
Commodorozubohorprospokt gratis' 
Flrma Klaus Schifllbauer 
Posttach 1171K. 8458Sulzboch 
Tel; 09861/6592 bis 21 Uhr 

Cfl4, 800XL, CPC 3 akt Softw -Hits fOr 
zus. 35 DM, Vork. o. NN Into 80 Pig. 
mac Eichenatr 34. 5470 Andornach 

DISKETTEN SS'DD 10 StOck; 21 DM 
DS'PD 1 St 26 0M ( Tel. 09257/425 

C64-C128 Hardware Im Selbstbau, Into 
gegen Ruckporto: Fa. BALTES, Post- 
lech 101260. 6620 Vdlkltngen 

* * * COMPU-ROBOTER * * * Intra- 
rol gosleuen. Ifiutt, ronnt, lanzl, macnt 
Musik malt, usw 64 Belehle, M RS. 
Inieric+Di&k auch ub Ihre Comp pro- 
grommierbar. DM 295.—. Tel.: 07139/ 
8902 



* Neu In Olfenbach * I 
Mlcropro-Computer GmbH I 

Wir liolern /u Niedrigslprorson I 
Hardware -Sollw ore -Poftphoiie vonl 
ubor 100 HersteKern, z.B I 
ErOlfnungtangebol: I 
Markendlsketten m der Archivbox I 
SS/DD 10 SIck 39,951 

DS/DD tOStck 49.951 

DS/00 98Tpi lOStck 59,951 
Deouchen Gto una odor rulen &o I 
unsan; Domslr 81 5 Bernhard- I 
str 44, Tel 069*8001433 




Laden -fVersond: 
Schonabarger Str. 5 
1000 Berlin 42 (Tompolhor) 
'«£■ 030-757 01 50/60 



Offnungtzolton: 
Mo-Fr; 10-18 Uhr 
Sa: 10-13 Uhr 



Handler- 
,infr,i(if-n 



ABC Elektronlc — Andreas Budde 

HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 
Teleton 05 21/690381, Telex 932974 

l Mogabyta Floppy lur Atari 260; 620; 488.- 
Olga Soil Mouw fur Atari 260Si voll kompallbal mm Original mil 
verbaaaorlar AuKOaung 110.— 
Gigs Soil Mouaa fur IBM-Kompallblo lum MIcroMllilandard-AnschluB an 
RS232-Porl 199,— 

Sinclair Spoctrum 128 KB+: voa kompatibol mil dom 48 K — mil RS232; RGB- 
Auogang. JoyattcXflnachiufl und Mtdl-lnlerlaco und 3-Konal-8ound-0«norBtor 596.— 
Spactrum VOIksfioppv: Bola CHsK 4 11 FloppyK 

rmt 3^-ZoUlaulworh 160 K DWkkapiuitai 499,— 
mil 3!4-2oH-U»ufwwK 700 K DiakKapaiiWI 889,- 



OL Software 

Con-eutw Ooe 

Olga 8ot OHaamDMr * Moinc 
Omja Bate TO naua 1 

C»S)a 5o*t f -jlti in m» Dark onyM 5p*t* 
Halon ml team (kar* » Sup«r»om) 
Goo So" OL Ptnoo Spataiwv 

(W>Stftdch 
r*Mon tannia 

051 C-Conwapr « UnKar • A—intfar 
!>VtM PfKmon Itaftic C«ro*»' •^-JM am 
CHtncnwoOgknii uti TaVlor *Om6 

M«acomcoB£Xfl 
UvUr.ivnca USP 
Ualacomco Pmat 

Atari 520 



ieo.- 

99- 
99.- 
M- 

ea- 

77.- 
77.- 
77.- 

?82.- 

140.- 

240.- 
240.- 
288- 

160,- 



QL ZubohOr 

BS23?K*bol»f«ol 49- 
CUck Shot mim 49- 
l*«^ns RS2a2 «ul CwWunKa 
tfOOO BM 1/0— 
.'uMUK«n* 268 K rrtam rum Einoau tm 
Oofd! Ov En-ruWtoKioi bMW !r* aftfl- 
C3T HUMVnM 8MM -o* OOOS 'WW 
.w*> Eit'Bo jir" Batn>Miyatam. 720 K M 

(WpWUiif *v* ) 5 ' 10OB- 
CST Er»«a«nm Bo. n#n Bwwb von 

i MM 8911- 

C8T oaa w arta e a «v» 299— 

Sandy 2» OL 8w ISO— 
C»?a Soft Moum Pawt • 0*o> Du> OEM 

M**<t«n SoM-nio.H«if(..r 222— 
S^Mtt. QP lOOOASanaoW 

rt Ktwnvr 7tt.— 

CUB Farbmonllor 1100.— 



OL Systamhandbuch. mit nusluhillcnon BdschimOurigon dor SyAtomvnrUUMon-Sv&lorn' 
trobl aowto lips lilr AasornOlorproorBmmKMung Oos 08006 Prozotoors 69.— 



Sinclair Spectrum Zubehdr 

dhlrontca-laatntur mit 10a<-B)oc* nou© Autl 120,— 
Sogu •> Titst.nur mil vwkm Eitrntaaten im iQM LooH 266,— 
DFU Sot Data Phono Akusbkkopplef + Solrworo + Kabol 355— 
Batn FloppyinlcMtaco rum AnochluO von bis ru 4 Shugiirl-liompotOler Lnu'worhn. 
Altai. 4.1 1 nvt Roaat und Magiacnom Tnator oowio voroowwrtor Filo Bohondlung 299— 
Stnctou Expanaiona Set. mtertaco 1. Microdrlvo und Knbol 277.- 
Au6ar0am varlralban wlr. DISCOVERY Floppy 700 K 
u* ironies Ltghtpon. Erxomprogrornmloror. Buaveriangorungon 
In Kuria llalarbar: Qlga Solt Mouaa lur Appla 2C 
3 1 ': '-Olakatton dafdd lOar Pack 68.— 
Cartrlrfga Itir 01 und Microdrive 4 Slk. 33.—; 12 Slk. 96,— 
U*i«nmg o*o*" 3ch«ch a par NaonnancM WMr-Okutton /u atfti rw i i rni Mw i 
MakmorOor ton taDO-lVDOLKv 

ABC Eiektronic — Andreas Budde 
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Software -Vers and 
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NEW MODEM 



C64 DM 138, 



R92J2 |V 24) 




Hardware 

• 300 UmjO 

• VC*HM»ftip*M 

a OngnaWAnawar 

• COn V?l . ■- Hum) 

■ .■.>'.,...-..■, 

• AutomaUacna nuamftma 
■>.<•>• i'., I...- .c ■ 

• TM*lun Un^laflo- 

• LEOHr Eiroh»ouru»oa 
Sollwara 

a Vol Monu-OMtauerl 

• AunmaliKMH Vwti-t>krio» 
auftau 

• IWn^iuraifnMMCfia) 



IBM/APPLE 
DM 198,- 



IC/COf 

electronic 



• Oatan um Progiamm- 
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Basic - Aussteiger : 
Bitte einsteigen (Teil 3) 



Informationen iiber Dateien, 
Diskettenlaufwerke und Ge- 
ratekonfiguration kann man 
ganz einfach mit einem 
CP/M-Befehl bekommen. Der 
dritte Teil unseres CP/M-Kur- 
ses zeigt Duien wie. 

Heute lemen Sie einige wichti- 
ge Befehle kennen, die Sie 
zum Arbeiten mit CP/M be- 
notigen. Wir beschaftigen uns noch- 
mal mit dem Directory, jedoch in ei- 
ner ausfiihrlicheren Form. Dariiber 
hinaus erfahren Sie untei anderem. 
wieviel Speicherplatz noch auf einer 
Diskette vorhanden ist und wie Sie 
eine Datei oder ein Laufwerk vor 
Schreibzugriffen schutzen konnen. 

In den vergangenen Folgen wur- 
de schon mehrfach betont, daft die- 
ser CP/M-Kurs sowohl CP/M 2.2 als 
auch CP/M Plus (3.0) behandelt. So 
arbeiten die Computer CPC 464 
und 664 ausschlieftlich mit CP/M 2.2, 
der CPC 6128 wahlweise mit CP/M 
2.2 oder mit CP/M Plus und der 
Commodore 128 ausschlieftlich mit 
CP/M Plus. Selbst die Atari ST- 
Computer konnen unter CP/M 2.2 
betrieben werden, wenn sie mit ei- 
nem Z80-Emulator versehen sind. 
Hierbei handelt es sich urn ein Pro- 
gramm, das Z80-Maschinenbefehle 
in die Befehle des 68000-Prozessors 
umsetzt. Da der 68000 mit 16 Bit viel 
schneller arbeitet als der Z80, wer- 
den CP/M-Programme immer noch 
schneller ausgeftihrt als auf man- 
chem Z8Q-Computer. 

Nachfolgend beschaftigen wir 
uns erstmals mit Befehlen, die nur 
fur eine CP/M-Version Giiltigkeit ha- 
ben. So lernen wir den CP/M 2.2-Be- 
fehl STAT kennen, dessen Funktio- 
nen unter CP/M Plus die Befehle 
SHOW, SET und DIR in ahnlicher 
Form ubernehmen. Deshalb ist die- 
se Folge in einen CP/M 2.2- und ei- 
nen CP/M Plus-Teil aufgeteilt. Dar- 
iiber hinaus sind die Anwendungen 
dieser Befehle so vielf&ltig, daft wir 
uns hier nur mit den wichtigsten be- 
schaftigen konnen. 

STAT ist ein CP/M 2.2-Dienstpro- 
gramm, mit dessen Hilfe man wichti- 
ge Informationen iiber das verwen- 
dete CP/M-System, Disketten oder 



Dateien erhalt. Dariiber hinaus 
dient es unter anderem auch zum 
Setzen und Aufheben des Schreib- 
schutzes von Dateien oder Laufwer- 
ken. STAT steht als STATCOM auf 
der mitgelieferten CP/M 2.2-Sy- 
stemdiskette von Schneider. 

Durch Aufruf von »STAT« erfahrt 
man den noch freien Speicherplatz 
auf den Disketten samtlicher ange- 
schlossener Laufwerke. Jedoch wer- 
den nur solche Laufwerke ange- 
zeigt, auf die nach dem Booten des 
Systems bereits einmal zugegriffen 
wurde. Hier ein Beispiel: 
A: R/W, Space 
5: R/0, Space 71c 

Die Diskette in Laufwerk A ist 
nicht schreibgeschutzt (R/W) und 
hat noch 53 KByte freien Speicher- 
platz. Dagegen ist die Diskette in 
Laufwerk B gegen Schreibzugriffe 
geschiitzt (R/O) und besitzt noch ei- 
ne freie Kapazitat von 7 KByte. Die- 
sen Befehl sollten Sie immer dann 
benutzen, wenn Sie neue Dateien 
anlegen, Sie konnen somit leicht 
feststellen, ob noch geniigend freier 
Speicherplatz auf der Diskette vor- 
handen ist. Beachten Sie dabei aber. 
daft viele CP/M-Programme Back- 
up- (Sicherungs-) oder Zwischenda- 
teien anlegen, die die Extension 
BAK beziehungsweise $$$ tragen 
und fur die ebenfalls geniigend 
Platz vorhanden sein muft. 

Setzt man hinter STAT noch emen 
ein- oder mehrdeutigen Dateina- 
men , so erhalt man verschiedene In- 
formationen iiber die betreffende(n) 
Datei(en). Beispielsweise liefert 
•STAT PIPCOM* folgende Angaben 
iiber die Datei -PIRCOM*: 
Recs Bytes Ext Acc 

58 8k 1 R/W A: PIP.COM 
Bytes Remaining On A: 44k 

Diese Datei belegt 8 KByte oder 
58 Records zuje 128 Byte auf der Dis- 
kette und ist nicht schreibgeschutzt 
(R/W). »Ext« steht hier fur den Be- 
griff Extent, wobei ein Extent einem 
Directory-Eintrag entspricht, der auf 
maximal 16 KByte Diskettenspei- 
cher deuten kann. Fur alle weiteren 
16 KByte wird ein zusatzlicher Direc- 
tory-Eintrag benotigt, der aber mit 
DIR nicht angezeigt wird. Also be- 
legt eine Datei von 20 KByte zwei Di- 
rectory-Eintrage. Einen mit 16, den 
anderen mit 4 KByte 



SchlieBlich sind auf der betreffen- 
den Diskette noch 44 KByte Spei- 
cherplatz frei. Mit dem foigenden 
STAT-Befehl erhalten Sie wichtige 
Angaben iiber das Laufwerk bezie- 
hungsweise die darin eingelegte 
Diskette: *STAT DSK:«. 

Fur eine im CPC-Syslemformat 
beschriebene Diskette erhalt man 
zum Beispiel folgende Informatio- 
nen: 

A: Drive Characteristics 
1368: 128 Byte Record Capacity 
171: Kilobyte Drive Capacity 
64: 32 Byte Directory Entries 
64: Checked Directory Entries 
128 : Records/Extent 
8: Records/Block 
36: Sectors/Track 
2: Reserved Tracks 
Dieser Tabelle konnen Sie unter 
anderem entnehmen, daft die be- 
treffende Diskette maximal 1368 Re- 
cords oder 171 KByte an Daten auf- 
nehmen kann, wobei maximal 64 
Directory-Eintrage mdglich sind. 
Die letzte Zeile gibt an, daft zwei 
Spuren als Systemspuren reserviert 
sind, urn das CP/M-Betriebssystem 
aufzunehmen. Bei dieser Aufiistung 
werden lediglich die Gesamtkapazi- 
taten angegeben, jedoch nicht der 
bereits belegte beziehungsweise 
noch freie Speicherplatz. 

Mit STAT konnen Sie auch emzel- 
ne Dateien oder ein Laufwerk mit ei- 
nem Schreibschutz versehen. Be- 
achten Sie aber, daft der Schreib- 
schutz fur Laufwerke nur solange 
aktiv bleibt, wie der Computer ein- 
geschaltet ist. Beim Schutz einzelner 
Dateien hingegen wird ein entspie- 
chender Vermerk im Directory an- 
gebracht, so daft sie fur »tmmer« 
schreibgeschutzt bleiben. 

Hier ein Beispiel, das die Datei 
LAGER.DAT im Laufwerk B mit ei- 
nem Schreibschutz versieht; »STAT 
B: LAGER.DAT $R/0«. Sie kdnnen 
jetzt die Datei zwar lesen, aber nicht 
beschreiben. Mit dem Befehl -STAT 
B: LAGER.DAT $R/W« wird dieser 
Schreibschutz wieder aufgehoben. 

Unabhangig davon kann fur ein 
Laufwerk ein temporSrer Schreib- 
schutz angebracht werden, wozu 
beispielsweise fur Laufwerk B der 
Befehl »STAT B:R/0« dient. Mit 
•STAT B:R/W« wird dieser Schreib- 
schutz wieder aufgehoben. 
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Mit dem STAT-Befehl kann man 
femer eine Datei zur Systemdatei 
erklaren. Auf eine solche Datei kann 
zwar zugegriffen werden, sie ist al- 
lerdings beim Auflisten des Directo- 
ry nicht sichtbar. So kann man Datei- 
en auf der Diskette »verstecken«Mt 
dem oben genannten Befehl STAT 
(Dateiname) werden sie jedoch wie- 
der sichtbar, wobei der Dateiname 
in Klammern aufgefuhrt wird. 

Auch hierzu wollen wir wieder ein 
Beispiel betrachten. Der Befehl 
»STAT TEXT. DAT $SYS« erklart die 
Datei TEXT. DAT zur Systemdatei, so 
daS sie nicht mehr mit dem DIR-Be- 
fehl aufgelistet werden kann. Die- 
sen Vorgang machen wir mit »STAT 
TEXT. DAT $DIR« ruckgangig. 

Die hier beschriebenen Schutz- 
maBnahmen sind mit Sicherheit 
dann sinnvoll, wenn es darum geht, 
einen versehentlichen Schreibzu- 
griff auf eine Datei oder ein Lauf- 
werk zu verhindern. Sie sind jedoch 
nicht geeignet, um eine Datei vor 
dem Zugriff nicht berechtigter Per- 
sonen zu schiitzen. Dies gilt selbst 
fur Systemdateien. die, wie wir gese- 
hen haben. auch keine ausreichen- 
de Sicherheit bieten. Ein solcher 
Schutz ist nur durch Abfrage ernes 
Passwords zu realisieren. Unter 
CP/M Plus, nicht aber unter CP/M 
2.2, steht solch ein Kommando zur 
Verftlgung. Dazu aber in einer spa- 
teren Folge. 

Mit dem STAT-Befehl lassen sich 
auch die Geratezuordnungen an- 
dern, die im IOBYTE eingetragen 
sind. CP/M 2.2 benutzt vier ver- 
schiedene EinVAusgabekanale, de- 
nen jeweils ein Gerat zugeordnet 
werden kann. Wenn Sie »STAT DEV> 
eingeben, erscheint folgende Auf- 
stellung: 

CON: Is CRT: 
RDR: is TTY: 
PUN: is TTY: 
1ST: is LPT: 

Links stehen die Kanale und 
rechts die zugeordneten GerSte. Am 
wichtigsten ist der Kanal »CON:- 
(Konsolenein- und -ausgabe), dem 
ein Bildschirmgerat mit Tastatur 
(CRT:) zugeordnet ist. Dabei dient 
die Tastatur zur Eingabe und der 
Bildschirm zur Ausgabe. Beide sind 
heutzutage jedoch meist fest inte- 
grierte Bestandteile des Computer- 
systems und nicht separate Periphe- 
riegerate wie noch vor wenigen Jah- 
ren. Ebenfalls wichtig ist der »LST:«- 
Kanal, liber den h&ufig ein Drucker 
(LPT:) angesteuert wird. Die restli- 
chen beiden Kan&le »RDR:« und 
»PUN;« stammen aus der Anfangs- 
zeit von CP/M, als man noch mit 
Lochstreifen arbeitete. »RDR> stellt 



den Lesekanal und »PUN:« den 
Schreib-(Stanz-)Kanal fiir Lochstrei- 
fen dar. Das zugeordnete Gerat 
»TTY:« steht fiir Femschreiber. 

Obwohl die beiden zuletzt ge- 
nannten KanSle die Zuordnung 
»TTY> haben, sind sie meist nicht an 
ein physikalisches Gerat ange- 
schlossen. Haufig gibt man aber ei- 
ner RS232-Schnittstelle die Bezeich- 
nung »TTY:«, so dafi tiber die »RDR> 
und »PUN:«-Kanale mit einem Mo- 
dem oder Akustikkoppler kommu- 
niziert werden kann. Davon machen 
einige Terminalprogramme Ge- 
brauch. die gleichzeitig eine ent- 
sprechende Treiberroutine fiir das 
BIOS enthalten. 

Die hier genannten Zuordnungen 
sind standardmaSig vorgegeben. 
Sie konnen aber leicht geSndert 
werden. AUerdings ist dies fiir die 
normale Arbeit mit CP/M nicht emp- 
fehlenswert. 

Mehr Komfforl mit 
CP/M Plus 

Unter CP/M Plus gibt es den STAT- 
Befehl nicht. Statt dessen uberneh- 
men andere Befehle gleiche oder 
ahnliche Funktionen, die wir nach- 
folgend betrachten wollen. Dabei 
handelt es sich um einige ZusStze 
der Befehle SHOW, SET, DIR und 
DEVICE. Die meisten dieser Befeh- 
le sind allerdings wesentlich um- 
fangreicher und bieten eine Viel- 
zahl zusatzlicher Mbglichkeiten. Wir 
wollen an dieser Stelle aber nur die 
Befehle erlSutern, die mehr oder 
weniger den oben beschriebenen 
STAT-Funktionen entsprechen. Die- 
se werden besonders Umsteiger 
von CP/M 2.2 zu schatzen wissen, 
aber auch CP/M-Neulinge, die sich 
somit auf das Wesentliche konzen- 
trieren konnen und nicht durch kom- 



plizierte und selten benutzte Anwei- 
sungen verwirrt werden. 

Unter CP/M Plus wird der noch 
freie Speicherplatz auf einer Disket- 
temit dem Befehl »SHOW« ermittelt. 

Wir erhalten dann beispielsweise 
folgende Information: 
A: RW, Space: 23k 
B: RO, Space: 127k 

Diese Angaben entsprechen dem 
Befehl STAT (ohne Option) unter 
CP/M 2.2. Beachten Sie aber die un- 
terschiedliche Schreibweise in eini- 
gen Punkten. So ist zum Beispiel das 
Schreibschutz-Attribut unter CP/M 
2.2 mit »R/0«. unter CP/M Plus dage- 
gen ohne Schragstrich mit »RO« ge- 
kennzeichnet. 

Folgender SHOW-Befehl zeigt die 
noch freien Directory-EintrSge an: 
»SHOW (DIR).« Darauthin erscheint 
beispielsweise 

A: number of free directory entries: 35 
Der Befehl -SHOW (DRIVE)- hat 
die gleiche Funktion wie »STAT 
DSK:« unter CP/M 2.2 und liefert bei- 
spielsweise 

A: Drive Characteristics 
1368: 128 Byte Record Capacity 
171: Kilobyte Drive Capacity 
64: 32 Byte Directory Entries 
64: Checked Directory Entries 
128: Records/Extent 
8: Records/Block 
36: Sectors/Track 
2: Reserved Tracks 
Die Erlauterung zu diesen Anga- 
ben finden Sie weiter vorn unter 
STAT. 

Das Directory kann unter CP/M 
Plus auf verschiedene Weise aus- 
gegeben werden. Dazu dient der 
nichtresidente leil des DIR-Befehls. 
Betrachten wir auch hierzu einige 
Beispiele: -DIR (SIZE)* gibt auBer 
den Dateinamen noch den Spei- 
cherplatz an, den jede Datei auf der 
Diskette belegt (siehe Bild 1). 



Scanning Directory... 
Sorting Directory. . . 
Directory For Drive A: User 
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Total Bytes = 322k Total Records = 2299 Files Found = 31 
Total Ik Blocks = 302 Used/Max Dlr Entries For Drive A: 33/ 128 
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Samtliche Dateinamen erschei- 
nen hier auBerdem in alphabeti- 
scher Reihenfolge, was das Auffin- 
den eines einzelnen Namens we- 
sentlich erleichtert. In den beiden 
Fuftzeilen befinden sich noch Anga- 
ben tiber den Belegungsgrad der 
Diskette. 

Dariiber hinaus gibt es noch den 
Befehl »DIR (FULL)*, der noch einige 
zusatzliche Angaben liefert (siehe 
Bild 2). 



Wie unter CP/M 2.2 konnen auch 
unter CP/M Plus Dateien schreibge- 
schtitzt oder zu Systemdateien er- 
klart werden. Dies geschieht mil 
dem Befehl SET. -SET LAGER.DAT 
(RO)* versieht die Datei LAGER.DAT 
mit einem Schreibschutz und .SET 
LAGER.DAT (RW> hebt diesen 
Schreibschutz wieder auf. Weiter 
wird die gleiche Datei mit -SET LA- 
GER.DAT (SYS> zur Systemdatei er- 
klart, so daft sie unter dem einfa- 



Scanning Directory... 
Sorting Directory. . . 
Directory For Drive A: 



Bild 2. Ein Directory de lux 
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Total Bytes = 322k Total Records = 2299 Files Found = 31 
Total lk Blocks = 302 Used/Max Dir Entries For Drive A: 33/ 128 



Aufgrund der Angaben in der At- 
tribut-Spalte konnen Sie leicht fest- 
stellen, ob die einzelnen Dateien Sy- 
stemdateien sind oder nicht (.Attri- 
but«, »Sys* beziehungsweise .Dir*). 
Dariiber hinaus kennzeichnet RO ei- 
ne schreibgeschUtzte und RW eine 
nicht schreibgeschUtzte Datei (siehe 
auch STAT unter CP/M 2.2). 

DIR ist nicht 
gleich DIR 

Die beiden beschriebenen DIR- 
Befehle konnen zusatzlich noch mit 
ein- oder mehrdeutigen Dateina- 
men versehen werden, so daft man 
auch Angaben uber einzelne Datei- 
en erhalten kann, zum Beispiel; .DIR 
(FULL) B:PIPCOM« 

Sie erhalten hier samtliche Infor- 
mationen uber die Datei PIPCOM in 
Laufwerk B. Obrigens diirfen bei 
den meisten Befehlen die Dateina- 
men noch mit einer Laufwerksanga- 
be versehen werden, wenn sie sich 
nicht auf der Diskette im Bezugslauf- 
werk befinden. 



chen DIR-Befehl nicht mehr aufgeli- 
stet wird. Es gibt jedoch den Befehl 
.D1RSYS*. der nur die Systemdatei- 
en im Directory ausgibt. Mit dem Be- 
fehl .SET LAGER.DAT (DIR> wird 
diese Datei wieder zur .normalen* 
(Directory-)Datei erklart. 

Wollen Sie das Laufwerk B mit ei- 
nem temporaren Schreibschutz ver- 
sehen. geben Sie einfach "SET 
B:(RO)« ein. Dieser Schreibschutz 
bleibt wiederum nur so lange aktiv, 
wie der Computer eingeschaltet ist. 
Mit »SET B:(RW> wird der Schreib- 
schutz wieder aufgehoben. 

Insbesondere die zuletzt erlauter- 
ten SET-Befehle haben die gleiche 
Funktion wie die entsprechenden 
STAT-Anweisungen unter CP/M 2.2. 

Durch Eingabe von .DEVICE* er- 
scheinen folgende Angaben uber 
die Geratezuordnung zu den einzel- 
nen Ein-/Ausgabekanalen: 

Physical Devices: 

I=Input,0=Output,S=Serial,X=Xon-Xoff 
CRT NONE 10 LPT NONE 



Current Assignements : 
CONIN: = CRT 

C0N0UT: = CRT 
AUXIN: = Null Device 

AUXOUT: = Null Device 
LST: = LPT 

Enter new assignement or hit RETURN 
Hier treten gegeniiber CP/M 2.2 
einige unterschiedliche Bezeich- 
nungen auf. So wird der Konsolen- 
Ein-/Ausgabekanal CON: in die bei- 
den Kanale CONIN: und CONOUT: 
aufgeteilt. CRT steht hier sowohl fur 
das physikalische »Ger£t« Tastatur 
(Eingabe) als auch fiir den Bild- 
schirm (Ausgabe). .AUXIN:* und 
-AUXOUT:* entsprechen den Kana- 
len »RDR;« und .PUN:* unter CP/M 
2.2, wobei hier kern Gerat zugeord- 
net ist (Null Device). Lediglich dem 
.LST:«-Kanal ist wiederum der 
Drucker (LPT) zugeordnet. 

Hilfe — ein Lexikon 

In der letzten Zeile werden Sie auf- 
gefordert, entweder eine neue Ge- 
ratezuordnung einzugeben oder mit 
RETURN das DEVICE-Programm zu 
verlassen. Wollen Sie zum Beispiel 
die Druckerausgabe auf den Bild- 
schirm umlenken, mussen Sie 
»LST: = CRT« eingeben. 

Abschlieftend wollen wir noch 
den CP/M Plus-Befehl HELP be- 
trachten. Er beinhaltet ein Lexikon 
mit samtlichen CP/M Plus-Befehlen, 
allerdings in englischer Sprache. 

Durch Eingabe von -HELP- wer- 
den samtliche zur Verfugung ste- 
hende Stichwdrter aufgelistet. Dar- 
unter steht die Aufforderung 
*HELP>« zur Eingabe des ge- 
wunschten Stichwortes. Wenn Sie 
jetzt beispielsweise »DIR* eingeben, 
erhalten Sie samtliche Informatio- 
nen zum DIR-Befehl. Die meisten 
Stichworter sind in mehrere Unter- 
begriffe (Subtopics) untergliedert, 
die Sie durch Voranstellen eines 
Punktes aufrufen. So konnen Sie 
beim DIR-Befehl die Unterbegriffe 
BUILT-IN und WITHOPTIONS auf- 
rufen. Interessieren Sie sich zum 
Beispiel fiir die residenten (built-in) 
DIR-Befehle, rufen Sie diese mit 
..BUILT-IN* auf. Das gleiche wieder- 
holt sich dann auf der nachsten Un- 
terbegriffsebene (falls vorhanden). 

Es ist jedoch keinesfalls notwen- 
dig, samtliche Ebenen einzeln auf- 
zurufen, wenn Sie sie bereits in der 
Befehlszeile mit angeben. 

.HELP DIR BUILT-IN* liefert die 
Erlauterungen zu den residenten 
DIR-Befehlen, ohne daft Sie separat 
das Programm HELP und das Stich- 
wort DIR aufrufen mussen, 

Gurgen HUckstadt/hg) 
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in Bild sagt oft mehr als tau- 
mM send Worte. Doch mancher 
■■ Zeitgenosse hat schneller 
zweitausend Worte gesagt als einen 
wirklich runden Kreis zu Papier ge- 
bracht, ganz zu schweigen von den 
vielen zerknullten Zeichenblattern 
im Papierkorb. Fur den gliicklichen 
Besitzer eines Atari ST gehoren die- 
se Alptraume bald der Vergangen- 
heit an. Lang erwartet und heifi be- 
gehrt ist endlich ein Zeichenpro- 
gramm auf den Markt gekommen, 
das auch zeichnerischen Minderbe- 
gabungen das Leben erleichtert, zu- 
mindest dann, wenn es urn den Ent- 
wurf von bildhaften Verlautbarun- 
gen geht. 



beit mit einem Monochrommonitor 
muB vor dem Programmstart die Da- 
tei ASSIGN.BAW in ASSIGN.SYS um- 
benannt werden (natiirlich nur auf 
einer Sicherheits-Backup-Diskette). 
In einem AUTO-Ordner befindet 
sich die Datei GDOS.PRG (Graphic 
Device Operating System = Be- 
triebssystem fur grafische Ausga- 
beeinheiten). 

Kunstler im System 

Die hier beschriebene System- 
konfiguration ist auf ST-Computer 
mit dem Betriebssystem in ROM- 
Bausteinen ausgerichtet. Zum Start 
des Programms auf einem ROM-ST 



doppelseitigen Diskettenlaufwerks 
sollten zur Vereinfachung der Aus- 
gabe von Zeichnungen die Inhalte 
beider Disketten auf eine doppel- 
seitig formatierte Diskette kopieren. 

Die .EZD-Dateien besitzen ein 
»Easy Draw«-eigenes Datenformat, 
nur dieses Format kann von »Easy 
Draw* gelesen und bearbeitet wer- 
den. Bei den GEM-Dateien handelt 
es sich urn sogenannte Metaformat- 
Dateien, die uber das Ausgabepro- 
gramm OUTPUT.PRG auf Bild- 
schirm und Drucker ausgegeben 
werden. In der vorliegenden Ver- 
sion (Vers. 1.02) erfolgt die Drucker- 
ausgabe nur tlber einen Epson- 
Drucker oder einen der vielen be- 



Zeichenkunst 
fur Ungeubte 

Zeichnerische Begahung aus dem Computershop? 
»Easy Draw«, das neueste Zeichenprogramm fur den 
Atari ST, macht's moglich. Selbst Leute mit zwei lin- 
ken Handen werden damit zu Zeichenkiinstlern. 



Wider alle Erwartung handelt es 
sich nicht urn GEM-Draw von Digital 
Research, das nach neuesten Ge- 
ruchten von der CeBIT 1986 »schon« 
in einigen Monaten auch auf dem 
Atari ST lauffahig sein soil. 

DaB andere jedoch schon sehr gut 
mil GEM umgehen konnen, beweist 
das Produkt »Easy Draw*. Fur einen 
Preis von zirka 400 Mark erhalt man 
ein ausfuhrliches, englischsprachi- 
ges Handbuch und zwei einseitig 
beschriebene 3%-Zoll-Disketten. 
Auf der als Master-Disk bezeichne- 
ten Diskette befinden sich, neben 
dem eigentlichen Programm EASY- 
DRAW.PRG und einigen weiteren 
Zusatzdateien, auch die Dateien AS- 
SIGN.BAW, ASSIGNCOL und AS- 
SIGN.SYS. Die ASSIGN-Datei dient 
der Zuweisung der richtigen Zei- 
chensatze und Treiberprogramme 
ftir die Grafikausgabe. ASSIGN.SYS 
und ASSIGNCOL sind identisch. 
Durch Laden dieser ASSIGN-Datei 
ist -Easy Draw* fUr einen Farbmoni- 
tor mit mittlerer Bildauflosung (640 x 
200 Punkte) emgerichtet. Filr die Ar- 



schiebt man die Master-Diskette in 
Laufwerk A und startet den Compu- 
ter durch Einschalten oder Betati- 
gen der Reset-Taste. Dabei werden 
automatisch GDOS und ASSIGN 
.SYS in den Computerspeicher gela- 
den. Anschlieftend kann "Easy 
Draw* wie Oblich durch Doppel- 
klicken mit der Maus gestartet wer- 
den. 

Ohne Betriebssystem im ROM 
lauft »Easy Draw* nur auf ST-Compu- 
tern mit einem Speicherausbau auf 
ein Megabyte RAM. Auf solchen 
Computern muB man den AUTO- 
Ordner und die ASSIGN.SYS-Datei 
auf die Betriebssystemdiskette ko- 
pieren und vor Benutzen von »Easy 
Draw- das Betriebssystem mit die- 
ser Diskette neu booten. Erst da- 
durch werden GDOS und ASSIGN 
,SYS in den Speicher geladen, und 
•Easy Draw kann gestartet werden. 

Die zweite Diskette enthalt einige 
Beispielzeichnungen vom Dateityp 
.EZD und GEM und das Programm 
OUTPUT.PRG mit der entsprechen- 
den Ressource-Datei. Besitzer eines 



fehlskompatiblen Drucker. Die Aus- 
gabetreiber fur die ebenfalls im 
OUTPUT.PRG vorgesehenen Aus- 
gabeeinheiten, wie zum Beispiel 
Plotter oder Kamera, sind im Liefer- 
umfang nicht enthalten und wohl mo- 
mentan auch noch nicht verfiigbar. 

Mdusespuren 

Sind alle Vorbereitungen getrof- 
fen, kann »Easy Draw« endlich ge- 
startet werden. Auf dem Monitor er- 
scheint das typische Bild einer 
GEM-Applikation mit Desktop, Fen- 
ster und Pull-Down-Menus. Auch ein 
Clipboard (eine Art elektronische 
Pinwand) und der Papierkorb sind 
links auf dem Desktop zu sehen Die 
Meniipunkte der zehn(!) Pull-Down- 
Menus sind zum grGBten Teil selbst- 
erkiarend. Man kann Zeichnungen 
in zwei Fenster laden und wieder 
speichern, Teilstiicke lbschen, ko- 
pieren (sowohl in einem Fenster als 
auch von Fenster zu Fenster), rotie- 
ren (in 90-Grad-Schritten), schattie- 
ren, vergroBern, strecken, mit ver- 
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schiedenen Schrifttypen beschrif- 
ten (leider ohne Umlaute) und noch 
einiges mehr. Die Vielzahl der 
zeichnerischen Fahigkeiten des 
Programmes konnen an dieser Stel- 
la nur kurz erwahnt werden, bleibt 
es doch der Phantasie eines jeden 
•Easy Draw«-Anwenders uberlas- 
sen , selber auf Entdeckungsreise zu 
gehen. 

Aber scheinbar haben die Pro- 
grammentwickler das Wichtigste 
vergessen: In keinem Menu befin- 
det sich namlich auch nur der klein- 
ste Hinweis auf Zeichenfunktionen. 
Ein GEM-erfahrener ST-Benutzer 
halt es naturlich nicht fur notig, vor 
Benutzung eines Programmes das 
dazugehorige Handbuch grundlich 
durchzulesen. 1st es jedoch nach ei- 
niger Herumprobiererei immer 
noch nicht gelungen, eine Lime 
oder auch nur einen winzigen Punkt 
auf den Bildschirm zu bringen. 
schlagt man schlieBlich doch mit an- 
geknackstem Selbstbewufitsein das 
Handbuch auf und findet sehr rasch 
die Losung. Dort wird man namlich 
daran erinnert, daB die ST-Maus 
zwei fasten hat und daB man es 
doch einmal mit der rechten Taste 
versuchen sollte. 

Und siehe da, das fehlende Menu 
offnet sich an der Position des Maus- 
zeigers (Bild 1). Es stehen zehn grafi- 
sche Grundobjekte zur Verfugung. 
Durch Aneinandersetzen und Ober- 
einanderstapeln dieser zehn Ob- 
jektarten, mit verschiedenen Gro- 
Ben und Fullmustern, lassen sich 
auch kompliziertere Zeichnungen 
zusammensetzen (Bild 2). 

Die »Easy Draw«-Zeichnungen be- 
stehen aus einer Vielzahl von einzel- 
nen Objekten, die unabhangig von- 
einander bearbeitet werden kon- 
nen. Eine groBe Hilfe beim paBge- 
nauen Zusammenfugen dieser Ob- 
jekte ist die Snap-Funktion im Page- 
Menu. Dabei liegt uber dem Fenster 
ein wahlweise sichtbares oder un- 
sichtbares Raster. Die Objekte las- 
sen sich nun nur in Rasterschritten 
uber das Fenster bewegen und pas- 
sen deshalb an den Kanten genau 
aufeinander. Das RastermaB ist in 
acht Stufen zwischen einem Inch 
und %4 Inch einstellbar. Fertigge- 
stellte leilentwurfe konnen durch 
die Create-Funktion im Arrange- 
Menii zu einem Objekt zusammen- 
gefaBt werden und lassen sich dann 
wie ein einzelnes Objekt weiterver- 
arbeiten. Die Zusammenfassung 
durch »Create« laBt sich durch "Ex- 
plode* wieder aufheben. Selbst bei 
extremer Verkleinerung eines Teil- 
enlwurfes bleibt die Information 
uber die Einzelobjekte erhalten. 



Ebenfalls einstellbar ist die GrbBe 
des •Zeichenblattes*. Man hat die 
Wahl zwischen Hochformat (Portrait) 
und Querformat (Landscape) in je- 
weils drei GroBen. Die BlattgroBen 
entsprechen amenkanischen Stan- 
dardformaten. Eine Funktion im 
Output-Programm paBt die GroBe 
des Entwurfes dem Format des 
Druckerpapiers an. 

Eine Besonderheit bietet das 
Zoom-Menu. Neben den Grundein- 
stellungen »Full Page* und »Normal« 
(Texteinblendung ist nur in der Nor- 
mal-Einstellung moglich) bietet 
•Area* eine fast stufenlose Zoom- 
Funktion. Nach Anklicken von 
•Area* markiert man mit der Maus 
einen Bereich der Zeichnung (das 



erledigt das bekannte »Gummi- 
band*), der anschlieBend formalfiil- 
lend im Bildschirmfenster darge- 
stellt wird. Die MaximalvergroBe- 
rung entspricht etwa dem Zwanzig- 
fachen der Full Page-Darstellung. 

•Easy Draw* hat ganz eindeutig 
professionelle Eigenschaften. Eine 
Fulle von Funktionen und grafischen 
Grundelementen lassen sich durch 
einfache Mausoperationen gerade- 
zu spielerisch beherrschen. Die Er- 
gebnisse, die sogar ein in der Kunst 
des Zeichnens vollig Ungelibter er- 
zielen kann , rechtfertigen jede 
Mark des Kaufpreises. Fiir rein spie- 
lerische Anwendung ist »Easy Draw* 
jedenfalls viel zu gut. 

(W. Fastenrath/hb) 
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Mord im Computer 

Kleiner Fehler, groSe Wir- 
kung: In Happy-Computer 4/86 
fanden Sie auf Seite 74 das Li- 
sting unseres Spiel des Monats. 
Im Listing 2 (Atari-leil) fehlt die 
Program mzeile 

202 IF A$= "3 MP 'THEN RESTORE 
ST0:G0T0 200 
Erst nachdem diese Zeile ein- 
geftlgr ist, erkennt der Compu- 
ter den Befehl JMP und »Mord im 
Computer laufl einwandfrei, 

6a) 



Fehler im Schneider- 
Sonderheft 4/86 

Hoffentlich haben sich noch 
nicht allzu viele CPC 664- und 
CPC 6128-Besitzer die Muhe ge- 
macht, die Programme "Light- 
Cycles* und »Mathemalik an- 
schauhch* (Seite 92 und 107) ab- 
zuttppen. Leider ist uns don trotz 
groftter Sorgfalt ein Fehler un- 
terlaufen; Diese beiden Listings 
sind ausschliefllich auf dem 
CPC 464 lauffahig! Eine Anpas- 
sung an die beiden grbSeren 
CPCs folgt jedoch in einer der 
nachsten Ausgaben. (ja) 
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So arbcitct das Cartridge -Experlmen tier- System 



Falsch verbunden 

Ein Fehler im Happy-Compu- 
ter-Sonderheft 2/86 (Atari-Son- 
derheft) verhmdert die korrekte 
Funktion. Im Schaltplan des 
Cartridge-Expenmentier-Sy- 
stems (Seite 14) sind leider die 
Pins der ICs 1 und 2 rrm der 
Nummer 23 falschlich als Pin 22 
gekennzeichnet. Die richtige 
Benennung linden Sie im Aus- 
schnitt des korrigierten Schalt- 
plans (siehe Bild). Nach dieser 
kleinen Anderung laufl alles so, 
wie es sollte. 

(Paul Fischer/ja) 
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Startschwierigkeiten 

In der Beschreibung zum Li- 
sting -Ouadrophenia", Ausgabe 
5/86 fehlt die genaue Startan- 
weisung. Urn das Programm zum 
Lauren zu bringen, mUssen Sie 



es zunachst absolut laden (.,,,8,1 
beziehungsweise ...,1,1) und da- 
nach mil »SYS 4096* starten. (ue) 

Falsches Datum 

Leider hat unsere Satzmaschi- 
ne im Listing »Kalender«. Ausga- 



be 5/86 eine Listingzeile ver- 
schluckt. Zeile 250Iautet richtig: 
250 PRINT* (2UP,SPACE, 

RVS0N,3SPACE,RV0FF]i: 

S]RVSOM r -* 

SPACE, RV0FF] * : PRINT (ue) 
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FoitMtxung von SoKe 51 

der zuletzt gedriickten Taste 
enthait) mil dem ASCII-Code 
der Taste vergleichen, die Sie 
abfragen wollen (wenn Sie zum 
Beispiel die Taste >E* abfragen 
wollen, umden Extended-Color- 
Mode einzuschalten. mussen Sie 
im Programm ein »CMP #69t 
schreiben, wobei »69« der 
ASCII-Code der Taste -E« ist). 
Fallt dieser Vergleich positiv 
aus, sprmgen Sie in Ihr eigenes 
Unterprogramm, in dem in die- 
sem Fall die Befehlsfolge fUr das 
Einschalten des Extended-Co- 
lor-Modes steht. Bei negativem 
Vergleichsergebnis springen 
Sie einfach zur nachsten Tasten- 
abfrage. 

Sie kOnnen den Editor auch 
fur Spiele benutzen. deren Gra- 
fiklandschaft nicht das Ausmafl 
von 512 x 13 Zeichen haben soil. 
Um die Grtifie der Grafikland- 
schaft zu andern, mUssen Sie 
die beiden Unler programme 
►RAMSCR- (diese Routine ilber- 
tragt einen Ausschnitt von 40 x 13 
Zeichen aus dem Speicher ab 
Adresse die in den Speicherstel- 
len 65/66 liegt in den Bildschirm) 
und "SCRRAM- (diese Routine 
UbertrSgt den Bildschirmaus- 
schnitt zurUck ins RAM ab 
Adresse in 65/66) entsprechend 
der gewunschten Zeilen- und 
Spaltenanzahl andern. Wenn Ih- 
re Grafiklandschaft zum Bei- 
spiel die Ausmafte von 512 x 16 
Zeichen haben soil, wandeln Sie 
in den Routinen »RAMSCR« und 
•SCRRAM. die Befehle »CPX 
#13-m»CPX ffl6«um(daraufhin 
werden 16 Zeilen start 13 uber- 
tragen) und passen anschlie- 
Send noch die Routinen zum 
Bildschirmausschnitt-LOschen 
und Rahmenziehen (»CLRSCR- 
und »LINE«) an den vergrOfier- 
ten Bildschirmausschnitt von 40 
x 16 Zeichen an, Genauso ein- 
fach konnen Sie die GrtiBe der 
Grafiklandschaft in horizontaler 
Richtung andern. 

Probieren Sie diese und weite- 
re Anderungen einfach einmal 
aus, bis Sie mit dem Grafikeditor 
vertraut sind und ihn auf Ihre ei- 
genen AnsprUche zurecht- 
geschnitten haben. Ihrer Phan- 
tasie sind keinerlei Grenzen ge- 
setzt (solange der Speicherplatz 
reicht). 

AbschlieSend noch emige 
Hinweise zum Abtippen des 
Quellprogramms: Der Quell- 
Code wurde filr diese und alle 
weiteren Folgen mit dem Zeus- 
Assembler erzeugt. »ORG 
S9000* bedeutet, da6 das Ma- 
schinenprogramm nach $9000 
assembliert werden soil. ^NA* 
ME EQU 828- weist der Konslan- 
te »NAME« den Wert 826 zu. 
»LDA # 1 144- bedeutet. daS das 
Low-Byte von 1144 in den Akku- 
mulator, »LDA "1144-, daB das 
High-Byte in den Akkumulator 
geladen wird. 

(Andreas von Lepel/ue) 
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Spiele auf Video 

Gibt es eine Moglichkeit, 
Spiele, zum Beispiel Winter 
Games, mit dem Videorecorder 
aufzuzeichnen? 

Richard Ruppert 

Das Aufzeichnen von Compu- 
terspielen isi nicht schwieng. 
wenn der Recorder Uber einen 
TV-Tuner verfUgi. was in der Re- 
gel der Fall ist. Sie brauchen 
dann nur einen der zur Verfii- 
gung siehenden Programmka- 
ndle auf die Frequenz des HF- 
Modulaiors Ihres Computers 
einzustellen. Der Videorecor- 
der »empfangi« nun die Bilder 
aus dem Fernsehausgang Ihres 
Computers und kann sie genau 
wie ein Fernsehprogramm auf- 
zeichnen. 



Fragen&A 



Textverarbeitung 
»Tasword« 

Seit kurzem bin ich stolzer 
Besitzer der Textverarbeitung 
Tasword. Nachdem ich nun ei- 
ne Zeitlang mit diesom Textsy- 
stem gearbeitet habe, stellten 
sich mir die ersten Probleme, 
wer kann mir dabei helfen? 
— Die Sonderzoichen, die im 
Modus 2ND CHARACTER SET 
aufgerufen werden, sieht man 
wohl am BUdschirm, aber der 
Drucker gibt nur (seltsamer- 
weise) die Umlaute wieder. So- 
bald ein andcres Zeichen ein- 
gegeben vvird, gibt der 
Drucker — auch wenn der Text 
zu Ende ist — Grafikzeichen 
wo iter aus. 



- Auch erhalte ich start 12 
Schriftvariationen lediglich 
drei. Ich vermute, es liegt dar- 
an, dafi sich der doppelte An- 
schlag nicht abschalten lafit. 
Wie kann ich das Problem um- 
gehen? 

- Wozu dient TASWORD OP- 
TION? • 

Helmut Benesch 



Farben auf dem ST 

Kann man eigentlich iiber 
das ST-Basic (ohne Kon troll - 
fold) samtliche Farben anwah- 
len, um dann die 16 >»Arbeitsfar- 
ben« auszusuchen? 

Das nachstehende Pro- 
gramm erlaubt eine Auswahl 
der 512 moglichen Farbtone 



und dann die Zuweisung der 
ausgewahlten Farben zu den 16 
Farben in der niedrigen Bild- 
schirmauflosung. 

Urs Rechsteinor 



Programm FARBE.BAS: 

10 CLEARW 2 

20 INPUT " FARB INDEX 

:" t FARBE:REM 0-15 

30 INPUT" INTENSITAT ROT : 

*,R0T : REM 0-1000 

AO INPUT " INTEMSlTiT GRUEN : 

",GRU£N:REH 0-1000 

50 INPUT * INTENSITAT BLAU : 

",BUU :REM 0-1000 

100 POKE C0NTRL,l4 

110 POKE CONTRL+2,0 

120 POKE C0NTRL +6, A 

130 POKE CONTRL+12,2 

W0 ' 



Commodore 



C 64 imOhr 

Wie kann man einen Kopf- 
horor direkt an den C 64 an- 
schliefien? 

Kai Hermanni 

Der C 64 besitzt eine Audio- 
Video-Buchse an der Riickseite 
Wenn Sie diese durch ein DIN- 
Stereo-Oberspielkabel mit dem 
Eingang Ihrer Stereoanlage ver- 
bmden. konnen Sie Ihre Pro- 
gramme uber Kopfhbrer geme- 
ften. Allerdings mUssen Sie ver- 
meiden. den Videoausgang 
ebenfalls auf den Eingang Ihres 
Versiarkers zu legen. Deshalb 
sollien Sie die betreffende Ader 
des DIN-Kabels abkneifen. Die 
einfachere LOsung ware eine 
Verbindung von KopfhOrer und 
Fernsehgerai. 



Sprachstdrungen 

Wie bringe ich meinen C 64 
zum Sprechen? 

Grischa Hinz 

Die Sprachausgabe mit dem 
Computer beruhl auf digitali- 
sierten Aufnahmen menschli- 
cher Stimmen. Der Anwender 
kann sie deshalb nicht ohne wei- 
teres »programmieren« Neben 
verschiedenen Sprachsynthe- 
se-Modulen und Programmen 
ist eine Bauanleitung mit Softwa- 
re im Sonderheft 5/85 unserer 
Schwesterzeitschnft »64'er« er- 
schienen. 



CP/M- 

ja oder nein? 

Ich mochte gerne CP/M-Pro- 
gramme auf dem C 64 benut- 
zen. Wie kann ich das errei- 
chen? 

Rainer Ahlbrecht 

Es gibt em CP/M-Modul fur 
den C 64 von Commodore. Mil 
diesem Modul konnten Sie 
CP/M 2.0 auch auf dem C 64 nui- 
zen. Allerdings isi die C 64- 
CP/M-Version nicht sehr gut. 
Wenn Sie sich ernsthaft mit 
CP/M beschaftigen wollen, soli- 
ten Sie die Anschaffung eines 
CP/M-fahigen Computers in Er- 
wagung Ziehen. 

Kompatibel? 

Kann ich Programme vom C 
64 auch auf dem C 128 im C 128- 
Modus bonutzen ? 

Andreas Meyer 

Fast alle Basic-Programme, 
die ohne PEEKs und POKEs ar- 
beiten, smd auch auf dem C 128 
lauffahig, weil das Basic 7.0 auf- 
wartskompatibel zum Basic 2.0 
des C 64 ist. Der C 128 versieht 
alle Befehle des C 64. er benutzi 
aber andere Systemroutinen 
und -adressen. Wenn man diese 
durch POKEs anspricht, gibt es 
Schwiengkeiten. Deshalb wer- 
den auch Versuche. C 64-Ma- 
schinenprogramme zu verwen- 
den. fehlschlagen. 




CLUBS 

Korrektur! 

Leider ist uns in der Ausgabe 
Nummer 2/86 ein Fehler unter- 
lauren. Der Atari Club ATUS- 
Munchen (R. Puchner, Aubmg- 
Ost-Str. 26, 8 Munchen 60) 
rutschte in die Spalte »Verschie- 
denest. Wir bitten also, daS sich 
dort nur Atari- Besitzer melden 
mbchten, alles andere ist fehl am 
Platz. 

Die Redaktion 

Commodore 
Computer Club II 

Hallo' Wir sind inzwischen ein 
recht etabherter Computerclub 
und mochlen uns auf diesem 
Wege naher vorstellen, Unsere 
■Heimat" ist der Kreis Taunus- 
siein. Ganz vorne sieht nalurlich 
der Erfahrungsaustausch zwi- 



schen den Mitgliedern und die 
Publizierung ihrer Software. 
Aber Sie profitieien auch noch 
von anderen Aktivitaten: Wir 
verfiigen Uber eine eigene Soft- 
warebibliothek, geben eine 
Clubzeitung heraus und fuhren 
Sammelbestellung fur Hard- 
ware-Zubehor durch, Sollto die- 
ses Info Ihr Interesse geweckt 
haben. erhalten Sie gern nahere 
DetaUs gegen 1 Mark m Brief- 
marken. 
TCCClt 

'rouBuM»««inf»i Commodore Computer 
Qiib 11, Co Tbbifts Wfttin. Bachnii 12,6204 
TnunuMiom 4 

Ein etwas 
anderer Club 

ifTransmfo- nennt sich unsere 
Einrichtung. die man wirklich 
mchi als Club im ublichen Smne 
bezeichnen kann. Wir arbeiten 
folgendermaBen: Haben Sie 
Fragen zu Ihrem Computer oder 
wollen Sie anderen Computer- 
besitzern bei Problemen helfen. 
dann schreiben Sie an Transinfo. 
Wir schicken Ihnen einen aus- 
fuhrlichen Fragebogen. Sobald 
Sie diesen zurilckgesandt ha- 
ben. gelten Sie bei uns als Mit- 
glied. Nach folgenden Stich- 
punkten kOnnen Sie fragen: 

- Computeriyp 

- Hard- und Software 

— Programmiersprachen 

— Bucher und Clubs eic. 
Haben wir im Augenblick kei- 

ne Informationen zu Ihrer Frage 
zur Hand, geben wir einen Such- 
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150 POKE INTIN, FARBE 
160 POKE INTIN +2.R0T 
170 POKE INTIN U,GRUEN 
180 POKE INTIN -rti.BLAU 
190 ' 

200 VDISYS (0) 
210 END 

(W. Fastenrath/hb) 



Sinclair 



Antworten 
fur den QL 

Jetzt haben wir endlich die 
Antwort auf die Fragcn von 
Ralf Huh lo r zum ROM dos Sin- 
clair QL erhalten. Hier ist sie: 



Der >Befehl« sub. Hier kann 
man eigenllich nicht von einem 
eigenstandigen Befehl spre- 
chen. Es ist vielmehr der zweite 
Teil des Befehis »go sub*. Im 
ROM des QL werden die betden 
Befehle -go to« und »go sub« 
nicht emzeln aufgefUhrt. son- 
dern zur Silbe -go« der enlspre- 
chende zweite feil des Befehis 
hinzugefugi. Der Befehl •re- 
mainder- wird in der SELecl 
ON-Struktur verwendel. Er 
dient dazu, atle durch andere 
Bedingungen noch nicht behan- 
delten Falle aufzufangen. 

Der Befehl »mist(ake> erzeugt 
in jedem Pall die Fehlermeldung 
■bad line* Er soil bei Daten- 
libertragungen Obertragungs 
fehler anzeigen. Zu diesem 
Zweck wird er bei einem Fehler 
von QL automatisch in das Basic- 
Programm eingebaut 



Der Befehl -when err« hat die 
Bedeutung von ON ERR GOTO 
Oder ON ERR GOSUB auf ande- 
ren Computern. Die Anweisun- 
gen, die beim Auftreten eines 
Fehlers abgearbeitet werden 
sollen. mtlssen zwischen >when 
err(or)« und » end when« stehen, 
Beispiel: 

lOWHENERRor: PRINT "FEHLER III 
END WHEN. 
Dirk Muders 



Schneider 



Uberlastung? 

Ich bin Besitzor eines Schnei- 
der CPC 6128. Ich intoressiero 
mich sehr fiir Graflk. Aus die- 



sem Grande befasse ich mich 
aeit einiger Zeit mil Fractals. 
Da etn Basic-Programm aber 
zum Anlbau einer tolchen 
Fractal-Graflk oft 30 Stunden 
and mehr benotigt, hier meine 
Frage: Wie hinge kann ich Mo- 
nitor und Computer belasten? 
Schadet es meinem Gerat, 
wenn es ofter solch einem 
»Dauerbetri*b« onterworfen 
ist? 

Andreas Schubert 



Nein, keinem Computer scha- 
det es, wenn er uber lange Zeit 
Uber in Betrieb ist. Da die Be- 
triebstemperatur gleich bleibt, 
trttt keine thermische Oberla- 
stung auf. 1m Gegenteil. es ist so- 
gar bei weitemschadlicher. sein 
Gerflt haufig aus- und einzu- 
schalten (hg) 



auftrag; wir drucken Ihre Anfra- 
ge in unserem Clubinfo und 
Mailboxen. Sobald wir die ge- 
suchte Information haben, ge- 
ben wir Nachricht Die Kosten 
sind, je nach Aufwand, unter- 
schiedlich. wir teilen sie aber 
vorher mit. Sind Sie neugieng 
geworden? Dann schreiben Sie 
uns — legen Sie aber bitte bei je- 
derZuschnft 1 Mark in Bnefmar- 
ken bei. 

Dirk Kompaft, W*ldwt70. 5300 &e<jbuia 
T*l 02241/84612 



Schneider-Workshop 

Mitgliedei gesucht fur unse 
ren Stuttgarter Amstrad-Schnei- 
der-In formations-Workshop — 
am beaten im CroGraum Stutt- 
gart, da wir uns hin und wieder 
treffen wollen. Ab 13 Jahre auf- 
wans ist alles willkommen. Wir 
haben eine Software-Bibliothek 
(mit den neuesten Spielen. Utili- 
ties und Anwendungen) in Pla- 
nung, ferner Clubzeitung und 
Mailbox. Sprachkurse und ein 
monatlicher Troff sind auch vor- 
gesehen. Unsere Mitgliedschaft 
koatet 20 Mark Beitrag monat- 
lich, fUr Studenten, Schiller und 
Azubis die Halfte. 

STASI- VfottartioR Ttiomiu Hildebriindi. 
Bummiutft. 36, 7000 Simignrl I, Hoi: 0711/ 
48 1205 

Anschluft fiir 
Atari-User 

Haben Sie sich als Atari-Be- 
sitzer schon einmal einsam auf 



Wald und Flur gefUhlt? Dann 
melden Sie sich doch bei uii3e 
rem Club. Wir streben eine po- 
stahsche Verbindung der «Atan- 
Minderheitem an, urn Kontakte 
zu knupfen, Informationen aus- 
zutauschen. Hilfestellung fiir An- 
ffinger (oder auch Fortgeschrit- 
tene)zu geben und vieles mehr. 
Wenn Sie unser Angebol reizt. 
dann schreiben Sie doch (Rilck- 
porto beilegen!), der Clubbei- 
trag richtet sich nach der Nach- 
frage 

Atari UMr Cluh 

nofiftnUnlc.Hotenw«g24, 2l90Cuxhavi>n I 

MSX-Club Deutsch- 
land stellt sich vor 

Wir betreuen in unserem Club 
urn die 120 Mitglieder und verfu- 
gen Uber umfangreiche Aus- 
landskontakte in Kanada, Oster- 
reich und den Niederlanden, In- 
zwischen sind wir auch von Ya 
maha als offizielle Benutzerver- 
einigung anerkannt. 

Unser Jahresbeitrag belauft 
sich auf 60 Mark, beziehungs- 
weise 30 Mark fUr Jugendhche 
unter 18 Jahren 

MSX-Club 

UwoSchrOdoi. Wann»rolr 57, 4650 Celoen 
ktrctwn 



ZX-Spectrum-Club 

Unser Club existiert jetzt 
schon seit November 198S und 
Zuschriften aus ganz Deuisch- 
land und auch aus dem Ausland 



bestatigen immei wieder unse- 
ren Erfolg. 

Wir bieten auch Leistungen, 
die sich sehen lassen kOnnen. 
Unsere Software-Bibliothek urn- 
faflt vom aktuellen Spiel bis zur 
nutzlichen Anwendung ein wei- 
tes Gebiet. Und sie ist dank der 
regen Mitarbeit unserer Mitglie- 
der standig am Wachsen. Durch 
Kontakte zu HAndlem konnen 
wir oft gUnsuge Konditionen bei 
Hard- und Softwarekaufen an- 
bieten. Ab Juli 1986 erscheint 
auch unser Club-Magazin. zu 
dem Sie parallel eine kostenlose 
Kassette mit den besten Pro- 
grammen erhalten. Die Autoren 
dieser Programme erhalten als 
•Honorar- Bucher oder Softwa- 
re. Mit 18 Mark Clubbeitrag mo- 
natlich sind Sie dabei. Wenn Ih- 
nen unser Angebot zusagt, for- 
dern Sie doch nihere Informa- 
tionen an, 

ZXStwcirumUMtr Club 

KUiu»l>Hor Brand). Stienn X 9389 Sand- 

bach 



Gestatten: C 128 

Club international 

Hallo User. Spieler. Bastler mit 
Commodore 128. Wir werden 
Uberall immer mehr. Deshalb 
entschlossen wir uns. einen 
Club zu grUnden. der Kontakte 
im In- und Ausland anknupft und 
so UnterstUtzung iin alien Le- 
benslagen* bietet. Die Mitglied- 
schaft ist kostenlos. ebenso wie 
die Clubzeitschrift. die in naher 
Zukunft zu erwarten ist. Die Ein- 



nchtung einer Mailbox steht 

auch an. 

Meldet Euch also, wenn Ihr In- 
teresse habt - wir freuen uns. 
C 128 Commodore Club International. Lnra 
Hlunwnhofoj. Donieiwinfli. 31, 4350 BecV: 
linghauaen 



Mitglieder gesucht 

Unser 1. Hamelner Compu- 
terclub bietet unabhangig vom 
Computertyp Aktivitaten auf 
den Sektoren Hard- und Softwa- 
re Dazu zflhlen die Clubtreffen. 
die Htagig stattfinden und dem 
Informationsaustausch dienen, 
Kurse in Basic und Maschinen- 
sprache. Eigenentwicklungen in 
Hard- und Software. Auch mit ei- 
ner eigenen Mailbox konnen wir 
aufwarten (Tel. 0S1 51/63687). 
Wir freuen uns auf Ihre Zu- 
schrift. 

I Hamolnvr Computor Club 

C Ullrich. ft*t!ach 62. 3250 Hameln 

Commodore-Club 
in Niederbayern 

Unser Commodore-Club Nie- 
derbayern befaSt sich mit dem 
C 64. dem VC 20. dem C 128 und 
dem C 16. Die Mitglieder profi- 
tieren von einer Spielebiblio- 
thek, einer Clubzeitschrift, der 
MOglichkeit, Programme unter- 
einander auszutauschen und ei- 
nigem mehr. Wir slehen Ihnen 
gern zur Verfugung und rechnen 
auf Sie und Ihre Aktivitaten. 
Oitwiiari Badiltuber. Dinoomnoorair 41, 
B386 Foinbnch 
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Prima Druck-Sachen 




an glaubt gar nicht, was fUr 
ein kreatives StUck Hard- 
ware so ein Matrix-Druk- 
ker sein kann. Wenn man das richti- 
ge Programm in seinen Computer 
ladt, verwandelt er sich vom nuch- 
ternen Listing-Produzenten zur 
kreativen Druck-Maschine. Ohne 
jegliche Programmier-Kenntnisse 
kbnnen Sie Zeitungen, Poster, Brief- 
papier und Grufckarten selbst ent- 
werfen und in guter Qualitat aufs Pa- 
pier bringen. 

Wir haben die interessantesten 
kreativen Druck-Programme fiir 
Heimanwendungen unter die Lupe 
genommen. Teils sind es bewahrte 
Titel. die sich seit einer Weile gut 
verkaufen, teils Neuheiten, die in 
diesen Tagen auf den deutschen 
Markt kommen. Eine Zusammenfas- 
sung der wichtigsten Daten aller 
Programme finden Sie in einem 
Extra-Kasten, dem Sie auch die Prei- 
se und Computertypen entnehmen 
konnen, fur die jeder Titel erhaltlich 
ist. 

Einem amerikanischen Pro- 
gramm gebiihrt die Ehre, der geisti- 
ge Vater einer ganzen Software-Fa- 
milie zu sein. 1984 verdffentlichten 
Many Kahn und David Balsam ihren 



Mit der richtigen Software 
zeigt Dir Matrix-Drucker, was 
in ihm steckt. Wir stellen die 
besten Programme in einem 
Vergleichstest vor. 

-Print Shop* zunachst fur die Apple 
11-Computer, Das Programm wurde 
quasi uber Nacht zu einem Welt- 
erfolg. denn es war seinerzeit abso- 
lut konkurrenzlos. 

Gehen wir die Meniipunkte des 
•.Print Shop- der Reihe nach durch. 
Mit -Greeting Card* stellen Sie eine 
Gruftkarte zusammen, die faltge- 
recht ausgedruckt wird. Mit -Sign* 
erzeugt man Poster fur Mitteilungen 
aller Art, die iiber eine ganze DIN- 
A4-Seite ausgedruckt werden, "Let- 
terhead* dient zum Entwerfen eines 
individuellen Briefkopfs. Wenn Sie 
Briefpapier produzieren wollen, 
drucken Sie am besten einen Brief- 
kopf und fotokopieren ihn einige 
Male. Durch diesen Trick brauchen 
Sie fiir jeden Brief nicht extra einen 
neuen Kopf ausdrucken, was Zeit 
und Farbband spart. 

■Banner* halt, was der Name ver- 
spricht: Hier spuckt Ihr Drucker re- 
gelrechte Transparente aus, die je 
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nach lextumfang eine stattliche Lan- 
ge erreichen. Anwendungen gibt es 
zur Gentige, man denke nur an De- 
monstrationen oder an FuBballspie- 
le, bei denen man seine Meinung 
in 0bergr66e prasentieren will. 
-Screen Magic* bringt einige schtt- 
ne Farbspielereien mit Kaleido- 
skop-Mustern auf den Bildschirm, in 
die man Texte schreiben und von 
denen man eine Hardcopy aus- 
drucken kann. 

Bei alien Menupunkten bis auf 
^Screen Magic* lassen sich die Aus- 
drucke mit Grafiken schmiicken. 
Auf der -Print Shop«-Diskette sind 
bereits 50 Bilder mit ebenso niitzli- 
chen wie originellen Motiven ge- 
speichert. Mittlerweile sind sogar 
drei sogenannte -Graphics Library*- 
Disketten erschienen, die je 79 
Mark kosten und je 120 neue Grafi- 
ken enthalten. Unterm Strich sind al- 
so bereits 410 Bilder verfugbar. Da 
der -Print Shop* auch einen Grafik- 
Editor hat, konnen Sie alle Bilder 
auch verandern oder ganz neue Mo- 
tive schaffen. Fiir Ttexteingaben ste- 
hen insgesamt neun Zeichensatze 
parat. Sie konnen zwischen neun 
verschiedenen Umrandungsmu- 
stern fiir Ihren Ausdruck wahlen. 

Ausoabo 6/Juni 1986 
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Leicler kann der »Print Shop* kei- 
ne deutschen Umlaule zu Papier 
bringen, da das Programm nur in 
der amerikanischen Original-Ver- 
sion erhaltlich ist. Erfreulicherweise 
wird aber eine ausfiihrliche, deut- 
sche Anleirung mitgeliefert. Aufler- 
dem findet man in der Packung eini- 
ge Bogen farbiges Druckerpapier 
und passende Kuverts, damit man 
seine GruGe und Mitleilungen auch 
mal auf buntem Hiniergrund 
drucken kann. 

Der -Print Shop* vertr^gt sich prin- 
zipiell mit alien Epson-kompatiblen 
Matrix-Druckern. Auf der RUckseite 
der C 64-Programmdiskette befin- 
det sich eine eigene Version mit ein- 
geschrankten Funktionen die spe- 
ziell an die Commodore-Drucker 
MPS-801 und 803 angepafit ist. Die 
genaue Ansteuerung kann man in 
einem »Setup« festlegen und auch 
auf Diskette speichern. Im Zweifels- 
falle sollte man sich vor dem Kauf 
des Programmes beim Handler er- 
kundigen, ob sich die eigene Druk- 
ker/Interface-Kombination auch mit 
dem "Print Shop* vertragt. 

Seit wenigen Wochen gibt es eine 
harte Konkurrenz fiir den -Print 
Shop*, die sehr deutlich von diesem 
Programm inspiriert wurde. »Print 
Master* eignet sich fiir so ziemlich 
die gleichen Anwendungsgebiete, 
ist aber besser gemacht als das Vor- 
bild. 



Die einzelnen Menupunkte sind 
weitgehend identisch, lediglich die 
"Screen Magic* des "Print Shop* 
fehlt. Dafur gibt es eine neue, sehr 
interessante Funktion namens "Ca- 
lender* (siehe links). Hier konnen 
Sie sich einen Monatskalender aus- 
drucken lassen. Das Programm er- 
rechnet nach Eingabe von Monat 
und Jahr die Verteilung der Wo- 
chentage. Sie konnen das Kalender- 
blatt mit einer Grafik schmucken 
und ihm auch eine Oberschrift spen- 
dieren. AuSerdem darf man fiir je- 
den Tag eine kleine Notiz in die Ka- 
lenderfelder schreiben, zum Bei- 
spiel so lebensnotwendige Termine 
wie Hochzeitstag und Erscheinungs- 
termin der neuen Happy-Computer. 

Print Master — 
im Zeichen des 
Zwillings 

Die 70 Grafiken. die auf der Pro- 
grammdiskette enthalten sind, 
decken alle moglichen Bereiche gut 
ab und sind holier auflosend als 
beim "Print Shop«. Auch die sieben 
Zeichensatze erscheinen in besse- 
rer Druckqualitat auf dem Papier 
und sind zudem etwas abwechs- 
lungsreicher. Man kann auch belie- 
big viele Zeichensatze auf einer Sei- 
te zusammenmixen. Als weitere 
Starke zeigt "Print Master* vor dem 
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Poiter per .Prim Shop.. 

Ausdruck an, wie das Schriftstuck 
inklusive aller Texte, Zeichensatze 
und Grafiken aussieht und spart so 
Zeit, Nerven und Papier. Beim »Pnnt 
Shop- sieht man erst beim fertigen 
Ausdruck, wie das Werk geworden 
ist. Und noch ein Pius: Vom »Phnt 
Master* gibt es bald eine Version, 
die auch die Umlaute und das »6* 
enthait. 

Bei diesem Programm merkt man 
sehr deutlich. daB die Autoren sich 
den -Print Shop* sehr genau angese- 
hen, nachgemacht aber auch ver- 
bessert haben. -Print Master* sticht 
also sein Vorbild nach Punkten klar 
aus und ist unsere aktuelle Empfeh- 
lung fiir alle, die ein Druckpro- 
gramm far Poster, KSrtchen & Ca su- 
chen. In den USA sind bereits zwei 
Zusatzdisketten mit jeweils 120 neu- 
en Bildern erschienen, die in Balde 
auch bei uns erhaltlich sein diirften. 

Eine ebenso einfache wie gute 
Idee steht hinter dem Programm 
»The Newsroom-, mit dem man seine 
eigene Zeitung schreiben, layouten 
und drucken kann. Das amenkani- 
sche Programm bietet leider keine 
deutschen Umlaute und die Aus- 
wahl an Zeichensatzen ist recht ma- 
ger: Fiir Oberschriften stehen drei, 
fiir lexte gar nur zwei Schriftarten 
zur Auswahl. 

Der Text-Editor ist spartanisch, 
aber ausreichend. Man tippt ein- 
fach seine Texte ein und editiert sie 
mit den Cursortasten. Aber sage 
und schreibe 600 Grafiken be- 
kommt man mit dem Hauptpro- 
gramm mitgeliefert und zwei Zusatz- 
disketten mit weiterer sogenannter 
■Clip Art- sind bereits erhaltlich. Die 
Bilder decken so ziemlich alle nur 
denkbaren Bereiche ab und konnen 
mit einem Grafik-Editor auch veran- 
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Zeltnng selbstgedruckt 
mit dem »Printfox* 



Zig uerschiedene Sehr if tar ten, Formen 
und Groflen, von der einfachen Pica bis 
bin zu extra groften 

und schonen Zier - 

schnften 1 

Frei und punktgenau 
einstellbarer Zeir hen 
und 7eilenabst and, 

Proportionalschrif t f 
echte Unterlangen, 
deutsche und inter - 
nationale Sonder 
zeicnen, auch auf den 
Commodore - Drucker n 
MPS 801/803' 
Uoll mischbar mit 
Grafik' Auch mit dem 
Superscanner ge- 

scannte Bilder konnen eingeladen werden. 



Sicherlich ist 




buchstabengenaue 



Dir auch schon die Ein- 
teilung dieser Seite auf- 

gefallen: Zweispaltig, und 
urn das Bild herum habe 
ich den Text zur Seite 
geruckt. Mit wenigen 
Befehlen teilst Du mir die 
"Form" mit, in die ich den 
Text einpasse. 

Kommen wir nun nochmal auf 
die beiden Programmteile zu 
sprechen: 

Im Texteditor benehme ich 
mich fast wie Uizawrite: 
Echtes Word-Wrapping, das 
auch bei heftigem Herum- 
editieren uoll erhalten bleibt, 
Blockoperationen wie Loschen, 



dert werden. Wer etwas kiinstle- 
risch begabt ist, darf sich, wie bei 
-Print Shop* und -Print Master*, auch 
ans Entwerfen v61lig neuer Grafiken 
machen. 

Auch hier ist die Handhabung be- 
tont einfach und einsteigergerecht, 
wenngleich manchmal etwas um- 
standlich. Die C 64-Version ladt mit- 
unter recht lange nach, was ohne 
Floppy-Speeder zu ausgedehnten 
Pausen fiihrt. Unterm Strich ist der 
•Newsroom* ein starkes Programm, 
das bis vor kurzem konkurrenzlos 
war. Ahnlich wie beim -Print Shop* 
gibt es jetzt aber einen Nachzieher, 
der dem Vorbild das Furchten lehrt 
und sogar preiswerter ist. 

Print Fox — qanx 
schon aosgef uchst 

Besagter Konkurrent stammt aus 
deutschen Landen und hort auf den 
Namen -Print Fox*. Wie beim -News- 
room« kann man Zeitungen entwer- 
fen, mit Grafiken versehen und 
schlieSlich ausdrucken. Der -Print 
Fox* ubertrumpft sein Vorbild aber 
in mehreren Bereichen. 

Auf der Programmdiskette befin- 
den sich zwar nur 50 Grafiken, aber 
immerhin sieben Zeichensatze. Zu- 
satzdisketten mit neuen Bildern und 
Zeichens&tzen befinden sich bereits 
in Vorbereitung. Wahrend der 
•Newsroom* nur zweispaltige Aus- 
drucke erlaubt, haben Sie beim 
-Printfox* freie Wahl und konnen so 
zum Beispiel sechs Spalten auf eine 
DIN-A4-Seite quetschen. Man kann 
auch innerhalb einer Seite die Spal- 
tenzahl beliebig wechseln. 

Im Gegensatz zum -Newsroom*, 
bei dem man jeweils nur eine Sech- 
stel Ausdruckseite bearbeiten kann, 
behalt der -Printfox* die halbe Aus- 
druckseite im Arbeitsspeicher. Mit 



Hier eine kleine Auswahl an S cz h. ir d_ dE" t — 
or ten , die ""F-'ontmoissteir II 
auf Lager hat: 

Dos hier nennt sich "Bouhouxbo Id" 

Hier haben wir "Byte" < CDmput i - I i ke ) 
"Fuforii" k I <» 1 v. t ii ii d i v, *cli»cn rein 

"Hlnoi" iToee* asinen Momsn su fleori* 
>)uc si an 'tiffin dac fapiarc: 
"Stop" uiirkc etujos exzcntrisch 
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Der »Fontmaster« ist ein 
Schondruck-Experte 



den Cursortasten konnen Sie den 
Abschnitt anwShlen, den Sie bear- 
beiten wollen. Das deutsche Pro- 
gramm stellt naturlich die Umlaute 
dar und sein Texteditor, der an iVi- 
zawrite* angelehnt ist, bietet eine 
Menge Komfort. Man kann bestimm- 
te Passagen anspringen, hin- und 
herverschieben und ganze Berei- 
che loschen, kopieren und verschie- 
ben. Bestimmte Worter werden 
auch aus dem Text herausgesucht 
und auf Wunsch ersetzt. Die Funk- 
tionstasten sind mit den wichtigen 
Kommandos belegt, so daJi das Ar 
beiten nach etwas Eingew6hnungs- 
zeit sehr flott von der Hand geht. 

Der Grafik-Editor, mit dem man ei- 
gene Bilder machen kann, ist we- 
sentlich besser und schneller als 
der vom -Newsroom*. Das Grafik- 
Unterprogramm erinnert sehr an 
-Hi-Eddi pius«, was nicht allzu ver- 
wunderlich ist, da beide Program- 
me vom selben Autor stammen: 
Hans Haberl, der Grafik-Wizard aus 
Grafing. Der Editor ist auch kompati- 
bel zu -Hi-Eddi* und kann Bilder, die 
man mit diesem Programm gemalt 
halt, in den -Printfox* einlesen. 

-Printfox* liefert sehr gute 
Druckergebnisse, die die Qualitat 
der C 64-Ausdrucke des "News- 
room* schlagen. Im direkten Ver- 



gleich zieht das amerikanische Vor- 
bild generell den kurzeren, da 
-Printfox* mehr Leistung fur weniger 
Geld bietet. Die Bedienung ist zwar 
nicht ganz so einfach wie beim 
-Newsroom*, aber dafur kann das 
Druckprogramm made in Germany 
auch einiges mehr. 

Fontmaster II — 
die kiinsrierische 
Textverarbeitung 

Das Gebiet der Textverarbeitung 
glaubte man 3chon al3 auagereizt 
und abgenudelt abhaken zu kon- 
nen, doch ein amerikamscher Pro- 
grammierer namens Marty Flickin- 
ger sorgt mit seinem -Fontmaster II* 
fur reichlich frischen Wind. Wir ha- 
ben dieses neue Text-Programm in 
diesen Druckersoftware-Artikel mit 
aufgenommen, weil es beim Aus- 
drucken brilliert wie kein anderes 
Text-Programm. 

•Fontmaster II* erlaubt selbst bei 
Druckern, die von Haus aus keine 
NLQ-Schrift aufs Papier bringen, 
Ausdrucke im Schonschrift-Modus, 
Das heiflt, daSdie Punktdichte etwa 
doppelt so dicht ist wie bei einem 
-normalen* Ausdruck. Die Qualitat 
des Schriftbildes ist naturlich sehr 
vom verwendeten Drucker abhan- 
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Im neuen HC 
_t alles fiber m 

Pascal 




Drucker Thema 



gig. Mil den Commodore-Modellen 
MPS-801 und 803 lassen sich ganz 
passable Resultate erzielen, doch 
erst mil einem guien Epson-kompati- 
blen Drucker erreicht man Spitzen- 
qualitat. 

Auf der Programmdisketle gibt es 
nicht weniger als 32 Zeichensatze. 
Hier findei man alle mSglichen, ein- 
fallsreichen Schriftarten. Hebrai- 
sche Zeichen sind ebenso vertreten 
wie altgriechische Buchstaben. Mil 
einem integnerten Editor kann man 
jedes Zeichen der einzelnen Schrift- 
arten beliebig verSndern Oder ganz 
neue Zeichensatze entwerfen. Ihrer 
Kreativitat sind keine Grenzen ge- 
setzt: Sie konnen kleine Piktogram- 
me entwerfen. Sonderzeichen ftir 
mathematische Anwendungen und 
sogar die fehlenden deutschen U in- 
terne definieren. denn -Fontrnaster 
II« liegt momentan nur in einer ame- 
nkanischen Version vor. Eine deul- 
sche Version ist jtlngsten Geruchten 
zufolge aber bereits geplant. 

Die eigenthche lextverarbeitung 
bietet so ziemlich alle Funktionen, 
die man sich denken kann. Wenn 
man Texte schreibt, die mehr als 40 
Zeichen breit ausgedruckt werden 
sollen, scrollt der Bildschirm in »Vi- 
zawrite«-Manier nach rechts. Vor 
dem Ausdruck kann man sich eine 
•Video Preview zeigen lassen. Hier 
erscheint das Schrittstuck in kaum 
lesbarer 80-Zeichen-Darstellung auf 
dem Bildschirm, doch man hat so ei- 
nen guten Oberblick uber die ganze 
Ausdruckbreite und kann eventuell 
nocn ein paar Kleinigkeiten editie- 
ren. 

Leider kann man mit dem Pro- 
gramm keine Grafiken verarbeiten 
und drucken, doch fiir solche 
Zwecke gibt es ja Spezial-Software 
wie »Newsroom« und xPrint Shop*. 
Wer eine Textverarbeitung sucht. 
die eine ungeheure Fiille an Zei 
chensatzen in bestechender Quali- 
tat aufs Papier bringt, ist mit »Fontma- 
ster II* bestens bedient. Vor allem 
wenn Sie einen grafikfahigen 
Drucker besitzen, der von der 
Hardware-Seite her keine NLQ- 
Schrift drucken kann, werden Sie 
verbliifft sein, was das Programm zu 
leisten vermag. 

Damit waren wir am Ende unseres 
Streifzugs durch die Welt der 
Heimcornputer-Programme, die die 
Nadeln Ihres Matrixdruckers zu un- 
geahnten Hochstleistungen treiben. 
Ein Super-Programm lag uns leider 
noch nicht vor: »DeLuxe Printing* fiir 
den Ober-Computer Amiga. Den 
Test dieses brandneuen Titels he- 
fern wir in einer der nachsten Aus- 
gaben nach. (hi) 




Lesen Sie in der Juni-Ausgabe: 

• Pascal-Dialekte im Test: Hisoft, MT+ und 
Turbo Pascal - ihre Starken und Schwachen. 
Welcher Dialekt ist fUr wen geeignet. 

• Pascal zum Eintippen: ein Listing zum 
Thema Okosysteme — Killerhaie bedrohen das 
Gleichgewicht einer fiktiven Welt. 

• Pascal-Kurs, Teil 3: So programmieren Sie 
Anweisungen — und streng geheim: Tricks zum 
Codieren und Entschlilsseln. 



Aulierdem: 

die Pascal-Hotline, 

Experten beantworten die ersten Leserfragen 
zum Thema Turbo Pascal. Und wie immer in 
HC: jede Menge Listings, Tips und Tricks, 
Utilities... „ „ 
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Top Ten der 
Matrixdrucker 




Der Druckermarkt ist in den 
letzten Monaten stark ange- 
wachsen. Die zehn besten, 
preiswerten Matrixdrucker 
finden Sie in dieser Ubersicht. 

urch die Vielfalt an Drucker- 
modellen und damit der ver- 
stSrkten Konkurrenz der 
Hersteller muBte zwangslaufig auch 
der Preis ins Rutschen geraten. Ma- 
trixdrucker, die vor einem Jahr noch 
uber 2000 Mark gekostet haben. 
sind heute fur die Halfte des Preises 
zu haben. Auch der qualitative Stan- 
dard hat sich erhoht. So wird der An- 
wender in der Zukunft kaum noch 
Matrixdrucker akzeptieren, die 
nicht uber mindestens NLQ (Near 
Letter Quality) verfugen. Aus die- 
sem Grund heraus haben wir zehn 
Matrixdrucker ausgewahlt, die so- 
wohl vom Preis als auch von der 
Qualitat zu den Besten ihrer Klasse 
zahlen. 



Star SG-10 



Vor ungefahr einem Jahr wurde 
der Star SG-10 vorgestellt. Man kann 
ihn sowohl anschluBfertig ftir die 
Commodore-Computer als auch mit 
Centronics-Schnittstelle erwerben. 
Mit seiner NLQ-Fahigkeit gelang 
ihm auf Anhieb der Durchbruch im 
Druckermarkt. Der Star SG-10 ist so- 
gar in der Lage, selbstdefinierte Zei- 
chen in NLQ-Qualitat zu drucken. 
Durch die Vorstellung eines Nach- 
folgemodells. das wir ebenfalls un- 
ter den hier vorgestellten Druckern 
wiederfinden, und der dadurch zu 
erwartenden preislichen Abgren- 
zung nach unten, gehort dieser 
Drucker auf jeden Fall mit zu den 
Top Ten. 



Micro line 182 



Besonders durchdachte Kon- 
struktion und Ausstattung zeichnet 
den Microiine 182 aus. Problemlos 
und sauber ist der Farbbandwech- 
sel oder der Papiereinzug. Auch 
dieser Drucker ist Commodore-an- 
schluGfertig oder mit Centronics- 
Schnittstelle zu erhalten. Den NLQ- 
Modus hat er allerdings nur in der 
Centronics-Version. Bei der Com- 



modore-Version wurden statt des- 
sen die Commodore-Sonderzei- 
chen integriert. Der Microiine 182 
verfugt uber zehn Zeichensatze. 



Star NL-10 



Mit dem Nachfolgemodell des 
Star SG-10 ist ein neuer Stern am 
Druckerhimmel aufgegangen. In ei- 
nem an der Ruckseite angebrachten 
Schacht kann man verschiedene 
Module einschieben. Dadurch wird 
der Star NL-10 je nach Modul Com- 
modore-, IBM- oder Centronics- 
kompatibel und kann direkt ange- 
schlossen werden. Mit seinen auf 
der Gehauseoberseite angebrach- 
ten fttnf Schaltern laftt sich der NL-10 
wie ein Drucker der Spitzenklasse 
programmieren. Auch eine Fixie- 
rung der Programmierung ist mdg- 
lich. Grafik wird als 7-Nadel-Grafik 
(wie beim MPS 803) oder als 8-Na- 
del-Grafik (wie bei Epson-Druk- 
kern) ausgedruckt. Der Star NL-10 ist 
ein Drucker, wie ihn sich ein Anwen- 
der nur wunschen kann. 



President 6313 C 



Ein Schwergewicht unter den 
Druckern (das Chassis ist aus zwei 
Millimeter starkem Stahlblech) stellt 
der solide verarbeitete President 
6313 C dar. Trotz seines plumpen 
Eindrucks weist das Produkt aus der 
DDR einige Besonderheiten auf, die 
manchen anderen Druckern gut zu 
Gesicht stUnden. Mit Hilfe von 36 
DIL-Schaltern. die unubersehbar 
auf der Vorderseite des geoffneten 
Druckers angebracht sind, kann 
man die vielfaltigsten Ansteuerun- 
gen vornehmen. Die Commodore-, 
IBM-, Schneider-, Atari- und Centro- 
nics-Kompatibilitat wird mit Hilfe von 
einschiebbaren Modulen erreicht. 
Von der Robustheit und dem Preis-/ 
Leistungsverhaltnis her ist der Presi- 
dent 6313 C kaum zu schlagen. 



Citizen 120 D 



Der Citizen 120 D ist sowohl Epson- 
als auch IBM-kompatibel. Statt der 
bekannten Modultechnik ladt man 
die verschiedenen Schnittstellen mit 
Hilfe einer Kassette, die seitlich ein- 
geschoben wird. Grunds&zlich ist 



der Citizen 120 D auf die Verarbei- 
tung von Einzelblatt vorbereitet. Ein 
Traktor zum Aufsetzen ist allerdings 
im Lieferumfang enthalten. Bemer- 
kenswert ist die Hexdump-Fahigkeit 
dieses Druckers. Nach dem Driik- 
ken der LF- und FF-Taste wahrend 
des Einschaltens werden alle ge- 
sendeten Zeichen in zwei Spalten 
ausgedruckt, als hexadezimale 
Werte und rechts daneben als 
ASCII-Zeichen. Mit einem Sonder- 
befehl kann man einen Text in dop- 
pelter Hone ausdrucken. Ansonsten 
ist eine weitgehende Epson FX-85- 
Kompatibilitat gegeben, allerdings 
zu einem weit geringeren Preis. 



Riteman F + / C + 



Ein aufiergewbhnliches Styling 
und ein unkonventioneller Aufbau 
ist das Merkmal des Riteman F+. 
Der Papiereinzug erfolgt von vorne, 
durch seine ausklappbaren »Stel- 
zen« kann man den Drucker uber 
den Papiervorrat stellen. Sein Puffer 
kann auf Wunsch auf bis zu 8 KByte 
ausgebaut werden. In der F-Version 
ist ein Centronics-Anschlufc vorge- 
sehen und NLQ-Schrift vorhanden. 
In der C-Version sind alle Commo- 
dore-Sonderzeichen zuganglich, 
dafur ist die NLO-Fahigkeit leider 
verschwunden. Neben den allge- 
memen Vorzugen dieser Drucker- 
klasse uberzeugt der Riteman F+/ 
C+ durch seinen geringen Platzbe- 
darf und die kompakte Bauweise. 



Epson LX-80 



Einer der ersten Drucker mit aus- 
wechselbaren Modulen ist der Ep- 
son LX-80. Der von der Konstruktion 
her sehr flach wirkende NLQ-Ma- 
trixdrucker hat ein erstaunlich nied- 
riges Gerauschvolumen bei einer 
Geschwmdigkeit von 100 Zeichen/ 
Sekunde. Nicht im Lieferumfang 
enthalten ist der Traktor fur Endlos- 
papier, der 72 Mark kostet. Mit sei- 
nen elf internationalen Zeichensat- 
zen und den vielf&ltigen Schriftarten 
ist dieses Allroundgenie auch zum 
Druck von Briefkopfen, Formelzei- 
chen und vielem mehr geeignet. 
Wie bei Epson bereits ublich, kann 
man auch beim LX-80 eigene Zei- 
chen definieren und im Drucker 
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Aktuelle CPC Buchhiffs 



I- 



CPC 

664/6128 

INTERN 

■ C DAM BIXKZn DUC- 



EJn Mutl (Or jeden, der sicr professlonell 
mil dam CPC 6128 Oder dem CPC 664 
beschrittlgt. ElnfOhrung in das System, den 
Prozessor, das Gate Array, don Vldeo-Con- 
frollar, den SchnlllstellenbcuslBln 6255, 
den Soindchlp. die Schnmslellen. Mil DIs- 
assembler und ausluhrllcben Kommenta- 
ren zu den Routlnen von Interpreter und 
Botrlabssysfem. Eln Superbuch. wie alle 
Tltel dei INTERN-Relhe! 
CPC 6128/664 Intern 
456 So;lon, DM 69.- 



ttttt: 



LOGO 
BUCH 

CPC 



■R MB HBM ■MM 



■ 

i 



Elne Sprache. die immer beliebter wlrd 1st 
LOGO. LOGO 1st elntoch zuerlernea aber 
vielsoltlo In der Program mlorung, Dos Buch 
bofaflt sich unter anderem mlt folgendon 
Thornon Rechnan mil LOGO, Graflkpro- 
grommlerung, Wfirter- und Listonverarbei- 
lung, Prczeduren, Rekurslonea Sorrterrouti- 
nen, Maskengenerator, Ooiensirukluran 
und KOnslllche inteillgenz. 
Das gro8e LOOO-Buch zum CPC 
co. 300 Solten, DM 39. 



: 



FLOPPY 
BUCH 



Alles fiber F loppy programmierung vom Ein- 
sielgor bis zum Proii. Noturllch mil ausfuhr- 
llchem ROM-Usllng. olner fluBersl komlor- 
tablon Dalelvorwaltunp, oinom hJIfrolchon 
Disk-Monitor und oinom ousgesprochen 
nutzllchen Disk-Monager. Dozu elno Fund- 
grubo vorschledonor Programme und Hllts- 
roulinen, die das Buch fur jeden Floppy- 
Anwender zur Pliichllekturo macbenl 
Das groBe Floppy-Buch zum CPC 
422 Sellen, DM 49.- 



BASIC 
BUCH 

CPC 6128 

t)N DATA BCCKCH BUCH 



Woilen Sie In BASIC wlo oin Proll piogram- 
mleron? Dloses Buch machl es Ihnen 
lelchf. Themonberolche: VarlaWen. Zahlen- 
systeme, Bits und Bytes, Tokens, String- 
boaibeiiung, Sonlerung, Lau'scnrill selbsi- 
definlerte Zelchen, Windows, Rundungen, 
Fehierooarbeitung, Kopierschutz. Graflken, 
Joystick, Soundprogfommleiunfl relative 
Dalelon u.v.m. Viele Belsplelprogramme fin- 
den Sle In den entsprechondon Kaplteln. 
Das groBe BASIC-Buch zum 6128 
co. 300 Selten. DM 39,- 



CP/M 

TRAININGS88CH 




Endlich CP/M bonerrschen! Von grundsarz- 
lichen ErklOrungen zu Speichorung von 
Zohlen, Schreibschulz Oder ASCII, Schnirt- 
slellen und Anwendung von CP/M-Hllfspro- 
grammon. FQr Fortgoschrlrtono: Fremde 
Diskertenformate losen, Erstellen von Sub- 
mlt-Dotelen u.v.m. Dieses Buch borucksich- 
tigl dlo Veislonen CP/M 2.2 und 3.0 (Or 
Schneider 464, 664 und 6128. 
Dos CP/M-Tralningibuch zum CPC 
260 Solten, DM 49,- 



fur Einstetger 



Dieses Buch lOhrt Sle Schrlrt IGr Scrfiff In 
dlo Bonutzung des Joyco eln. Dleso ElnfOh- 
rung geht von der Installation der Gwate 
Ober eine Elnleltung In LocoScrlpt bis hln 
zur Programmersrollung In den Program- 
mlersprochen BASIC und LOGO. Auch die 
Programmierung unter dom Botrlebssysiom 
CP/M 30 wlrd lelchf verstflndllch bescrwle- 
ben. Der Idoale Ensileg mlt dem Jowet 
Joyco fOr Elnsttlgor 
248 Selten. DM 29,- 
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CPC 

TIPS S TRICKS 



: 




Der 2. Band CPC Tips & Tricks 1st fur alle 
CPC Bosltzer inieressant. Ob sle nun elnen 
464, 684 Oder 6128 besitzenl Aus dem 
Inhall: Menuegenerator. Maskengenerofor, 
BASIC Beleiiiser welter u ngen. Program m ler- 
hitfen wie Dump, BASIC-Zelle von BASIC 
□us eneugen. wlchttge SYSlemroullnen und 
deren Nulzung, Beschleunigung von Pro- 
grammen u.vm. Wer noch mehr uber sel- 
nen CPC wissen will, der Kommt an diesem 
Buch nctit vorbeil 
CPC TIds & Tricks Band II 
250 Selfen, OM 39,- 



OFii 

FtiR JEOERMAIMni 
ZUM 

CPC 




OUCH 



OFO fOr Jedermann mlt dam CPC biolot 
elne ausfuhrlicho und verstondlicho Elnfuh- 
rung In das Gebiet der Dotenfernflbertra- 
gung: was 1st DFO, BIX. OATEX. Mailbox. 
Alles Ooer Modems und Koppler. Begriffs- 
erklflrung: Originate, Answer. Halt-Duplox 
usw. Elne soriello Schnlttsiello am CPC, RS 
232/V.24 slmullert. Mallboxsoffware - 
selbstgestrlckt, Postboslimmungen u.vm. 
Stelgeri Sle mlt dlosem Buch In die Welt 
der Daiennetze und DaientornOberfragung 
oln. DFO fOr Jedormann mm CPC 
303 Selten. DM 40,- 




Von den Grundlogen der MoscNnen- 
sprachoprogrammierung Ober dlo Arbeifs- 
weise des 280 Prozessors und einer 
genouon Beschfelbung seiner Befohlo bis 
zur Benuizung von Systomrouilnen 1st alios 
ausfuhrllch und mlt vlelen BeispleMn 
orWflrt. Im Bucfi enthalton sind Assembler. 
Disassembler, Einzelschrltt-Slmulaior und 
Monitor als Komplette Anwertderpio- 
gramme. So wlrd der Einstieg in die 
MascNnonsprocho lelchlgemacht. 
Dos MoschlnensDrachebuch zum CPC 
320 Selton, OM 39.- 
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Das grofie 

1 SlK7ll 




l CW OATA MO(W BUCH 
| i 





CAD out dem CPC Mil dleser Elntuhrung In 
Computer Aided Design orlernen auch Sle 
die Pfogrammlerung von komplexen 3-D- 
Grofiken. Aus dam Inhall: Punkt. Llnie, 
Rechleck, Krels, Bogen, 3-D-Korpei 
wie Ouader/Wurfel, Pyramlde. Prisma 
Zylinder usw.. Drain- und Volumenmodelle, 
Drehen und Splsgein von Flguron. Expto- 
slonszelchnungen, Ptallnenlayouls und der 
Clou: Hps zum Aufbau elnes olgenen cad 
Systemsl 

EfnfQhrung In CAO turn CPC 
co. 300 Selten, OM 49.- 

Und wo intormieren slch CPC- 

Anwitndcr Qber News 3 

Trends, nmue Software, 

neue Computer und aktuelle / 

Tins A Tricks ? In der Y 
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Wo denn sonst! 
DATA WELT 6/86 
ab 20. Mai 
am Kiosk. 



Dieses Buch beschrelbt unfossend die 
Bonutzung der Toxlvorarbeltung Loco- 
Script, das BetrlebssystemCP/M und die 
Anwendung von Programmen wlo Mutli- 
pfon. WordStar und dBoso. wichiigo 
Mallard BASIC-Roulinen wie Menu- und 
Maskangeneralor, Sortlerv9rfahren und 
rekurslve Gratlkprogrommorung 
in LOGOl 

Dos groBo Joyce-Buch 
ca. 350 Soiten, DM 59.- 
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Thema Drucker 



speichern. Der Druckpuffer von 1 
KByte ist allerdings etwas klein ge- 
raten. Den LX-80 kann man auch als 
GX-80 direkt an den C 64/C 128 an- 
schliefien. 



Panasonic KX-P1092 



Der Panasonic KX-P1092 ist mit 180 
Zeichen/Sekunde ein sehr schnel- 
ler Drucker und besitzt einen 
NLQ-Modus, einen Grafik-Mode mit 
1920 Punkten/Zeile und ein sehr 
ausfuhrltches, deutsches Hand- 
buch. Jedem Befehl ist eine ganze 
Seite gewidmet, auf der auch ein zu- 
gehoriges Demo-Programm abge- 
druckt ist. Dazu werden die zugeho- 
rigen Hex- und Dezimalwerte ange- 
geben. Eingebaut ist ein Puffer von 7 
KByte, der auch zur freien Zeichen- 
satzdefinition verwendet wird. 



Seikosha SP 1000 



Die Drucker von Seikosha tiber- 
zeugen stets durch niedrigen Preis 
bei hoher Leistung. Das isl auch 
beim SP 1000 so, der direkt an- 
schlieSbar fur die verschiedenen 
Computer (Schneider, Commodore, 
Apple, etc.) erhaltlich ist. Zwar ist 
kein Druckpuffer vorhanden, dafur 
ist der SP 1000 sowohl fur Einzelblatt 
als auch fur Endlospapier geeignet. 
Die verschiedenen Schriftarten las- 
sen sich mischen. so daB auch 
Schonschrift in Verbindung mit Pro- 
portionalschrift gedruckt wird. Der 
SP 1000 hat elf international Zei- 
chensatze integriert, die man uber 
die leicht zuganglichen DIL-Schal- 
ter einstellen kann. Eine Selbstver- 
standlichkeit ist die Grafikfahigkeit 
des Seikosha SP 1000. 



Brother M-1109 



Der neue M-1109 von Brother wur- 
de erstmals auf der CeBIT-Messe in 
Hannover einer breiten Offentlich- 
keit vorgestellt. Sein flaches Design 
und seine kompakte Bauweise ma- 
chen ihn sehr ansehnlich. Er verfiigt 
uber einen Druckkopf mit neun Na- 
deln und druckt im Schonschreib- 
modus mit 25 Zeichen/Sekunde. 
Zum Definieren von eigenen Zei- 
chensatzen hat der M-1109 einen 
2-KByte-Druckerspeicher. Aufler- 
dem sind ebenfalls 2 KByte Druck- 
puffer serienmafiig eingebaut. Der 
Brother M-1109 ist sowohl mit Centro- 
nics- als auch mit RS232C-Schnitt- 
stelle erhaltlich. Sein Preis von 799 
Mark macht ihn zu einem preisgun- 
stigen Partner fur alle Heimcompu- 
ter. (zu) 




Citizen 120 D 



Unterstreichen: 


ja 


Proportion.! 1st In . : 


ja 


Zcichenmatrix: 


9 x 11 


N L Q / LQ-Matrix: 


18x23 


Papiorbreiten: 


76,2—270 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


ja 


Papierarten: 


Einzel. Endlos 


Dnrchschlage: 


2 + Original 


Zeichen/Zeile: 


bis 135 


Selbsttest: 


m 


Hexdump: 


ja. mit ASCII 


Autom. Einzolblatt: 


) a 


Pufferspo ichor: 


A KByte 


Riickwarts transport : 


ja 


Goschwindigkoit: 


140 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LO-Gcschw.: 


27 Zeichen/Sek. 


* * '■ 1 1— 11*. lUiil If- . 


ASCII 


Graflkmodi: 


8-Nadel-Crafik bis 1920 Punkie/Zeile 


Funktionstasten : 


LF, FF, Online 


Ausstattung: 


Handbuch 


Schriftarten: 


Elite, NLQ, Pica 


Sondorfunktionen: 


Sch6nschrift in alien Schriftarten. 




Blatteinzug auch von unten 


Preis: 


998 Mark 


Unteratreichen: 


ja 


Proportionalschr. : 


ja 


Zeichonmatrix : 


9x11 


N LQ -/LQ-Matrix : 


17 X 11 


Papierbreiten; 


bis 270 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


ja 


Papierarten: 


Einzel, Endlos 


Durchschlago: 


2 + Original 


Zeichen/Zeile: 


bis 137 


Selbsttest: 


ja 


Hexdump: 


ja 


Autom. Einzelblatt: 


ja 


Pufferspeicher: 


2 KByte 


Rii ckwartstransport : 


nein 


Geschwindigkeit: 


100 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LQ-Geschw.: 


25 Zeichen/Sek. 


Zcichensatze: 


ASCII. IBM 


Graflkmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionstasten: 


LF. Online 


Ausstattung: 


Handbuch 


Schriftarten: 


Elite, Pica, NLQ 


Sonderfunktionen: 




Preis: 


799 Mark 




Brother M-1109 
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Panasonic KX-P1092 




Epson GX-80 




Star SG-10 C 



Unterstreichen: 


J* 


Proportionalschr. : 


ja 


Zeichenmatrix: 


9x9 


NLQVLQ-Matrix: 


18x23 


Papierbreiten: 


60-270 mm 


Ladb. Zcichensatz; 


ja 


Papierarten: 


Einzel, Endlos 


Durchschlage: 


2 + Original 


7f»irhpn/Zf»ile - 


bis 137 


Col hfjttARt ' 
.11 IJ).il.i..>i. 


fa 


Hcxdump: 


ja 


Autom. Eirizelblatt; 


ia 


PuffersTio ichor' 

A UttW O^J\4* bHV4 » 


nein 


JKUCKiVfiXlairtlllapui I. 


ia 
J* 1 




180 Zeichen/Sek 


NLQ-/LQ-Geschw.: 


33 Zeichen/Sek. 


Zeichensatze: 




Graiikmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionstasten: 


LF, FF. Online, 3 LEDs zur Schriftwahl 


Ausstattung: 


Handbuch 


Schxiftarten: 


Elite, Pica, NLQ 


Sonde r funktionen : 


Uber Funktionstasten einstellbare 




Druckmodi 


Piois: 


1145 Mark 


uniorsireicnon. 


J a 


rxop ori ion ill sen r. . 


nein 


7p 1 f kajft m ;»tvi V * 

/' 11. ! !' 11 II Li) It I . 


9 x 1) 


Ml O./I.O.Matriv 


lO A 60 


P.i tii cirhroi t An * 


bis 270 mm 

WW I* A w mill 


JjaQJ3. tiClCnt'llsdUi 


ia Wnrmal + MliO 

|<l iXUIllldl r .111',' 


i <ip itiiiiii n. 


CllUtCl, IillUIUJ 


Durchschlage: 


2 + Original 


zeicnon/*.euo. 


Kin 1*37 


lie lost tost: 


ja 


noxaump. 


)a 


1 . . . 1';. |..| 

Autom. tinzeunan. 


ja 


Puffcrspo ichor: 


nein 


Ruck warts transport: 


)a 


Geschwindigkeit: 




' i t\ ii i\ i '.i -.u,.. • 
wijy-' t«y-oc5cnw.. 


10 Ik i i \ 'Qi il" 


Zeichensatze: 


CBM, ASCII, CBM + Umlaute 


Graflkznodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionstasten: 


LF, FF, Online 


Ausstattung: 


Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics), 




Handbuch 


Schxiftarten: 


Elite, Pica, NLQ 


Sondorfunktionon: 


Verschiedene Schriftarten tiber 




Fiinkiionslaslfn 


Pro is: 


875 Mark 


tr„ (l . /iknn> 

Unterotroicnen. 




Proportionalischr.: 


ja 


/.llCIM.illllilll'A. 


9x 11 


NT n /t O-Matrix' 
i\ Li\J-/ 1 'V ' I* I il 1 t 1 /. 


17 x li 


I tlUK' I Dit'll o 11 . 


fin — 270 mm 
. .. ii .... 


ljaoDt ' ■ 1 ' 1 ■ 1 1 1 ■ 1 : ■ - ■ ■ 


H 


Papicrarten: 


l.l.l..'. !...■]!.' 


Durchschl&ge: 


_l_ l\ 1*1 |T 1 Y1 rj I 


Zeichen/Zeile: 


bis 137 


C .11. I. r\ mt • 

bClDSITOSI. 


)* 


Hcxdump: 


J» 


Autom. Einzoimatt. 


j« 


Pufforspe ichor: 


ja 


Ruck wiirts Iran sport : 




Geschwindigkeit: 




NLQ-/LQ-Geschw.: 


JU ieicnen/oeK. 


Acicitensaizo. 


PRM A^nil CBM + Umlaute 


Graiikmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionstasten: 


LF, FF, Online 


Ausstattung: 


Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics), 




Handbuch, Papierseparalor 


Schxiftarten: 


Elite. NLQ 


Sondorfunktionen : 


Randeinstellung per Tasiendruck, 




Modus-Fixierung 


Preis: 


895 Mark 



• » i Ann 



TOO 



Thema Drucker 




Microline 182 



Unteratreichen: 


Ja 


Proportionalachr.: 


nein 


Zelchenmatrix: 


9x9 


NLQ-/LO-Matrix: 


18 x 18 


Papierbrelten: 


127—254 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


nein 


Papierarlen: 


Endlos, Einzelblatt 


Durchschlage: 


3 


Zeichen/Zeile: 


bis 137 


Selbsttest: 


ja 


Hexdump: 


nein 


An turn. Einzelblatt: 


nein 


Pufferspelcher: 


nein 


Rilckw&rtstra nsport: 


nein 


Geschwindigkelt: 


120 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LQ-Geschw.: 


30 


ZeichenaStze: 


CBM. ASCII, 


Grafikmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionataaten: 


LF. FF, Online, Select 


Auaslaltung: 


Handbuch, 


Schriftarton: 


Elite, Pica, NLQ 


Sonderfunktionen: 


— 


Profs: 


1099 Mark 


Unteratreichen: 


ja 


Proportionalschr . : 


ja 


Zeichenmatrix: 


9 x 11 


NLQ -/LQ-Matrix: 


18x23 


Papierbrelten: 


60—270 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


ja 


Paplerarten: 


Einzel, Endlos 


Durchschlage: 


2 + Original 


Zelchen/Zelle: 


bis 137 


Selbsttest: 


ja 
ja 


Hexdump: 


Autom. Einzelblatt: 


ja 


Pufferspelcher: 


nein 


Riickwirtstranaport : 


ja 


Ge schwlndigkelt : 


120 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LQ-Geschw.: 


30 Zeichen/Sek. 


Zeichensatze: 


CBM, ASCII, CBM + Umlaute 


Grafimodi: 


CBM 7-Nadel-. Epson 8-Nadel-Grafik bis 


- 


1920 Punkte/Zeile 


Funktlonstasten; 


LF. FF, Bold, Mode, Online 


Auastattung: 


Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics), 




Handbuch, Papierseparator 


Schriftarten: 


Elite, NLQ 


Sonderfunktionen: 


Randeinstellung per Tastendruck, 




Modus-Fixierung 


Preis: 


1145 Mark 




Star NL-10 




President 6313 C 



Unteratreichen: 


ja 


Proportionalachr. : 


nein 


Zelchenmatrix: 


9x9 


NLQ/LQ-Matrix: 


14 x 14 


Papierbrelten: 


40—210 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


nein 


Paplerarten: 


Endlos, Einzelblatt 


Durchschlage: 


3 


Zeichen/Zeile: 


bis 132 


Selbsttest: 


ja 


Hexdump: 


ja 


Autom. Einzelblatt: 


nein 


Pufferspelcher: 


nein 


Ruck warts transport: 


ja 


Goschwindigkeit: 


96 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LQ-Geschw.: 


23 Zeichen/Sek. 


Zeichensatze: 


CBM + Umlaute 


Grafikmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktlonstasten: 


LF vor, LF zurilck, FF, Online. 




36 DIL-Schalter 


Ausstattung: 


Handbuch, Formularaufsatz, Rollenhalter 


Schriftarton: 


Elite, Pica, NLQ 


Sonderfunktionen: 


Halbe Geschwindigkeit, Modultechnik 


Preis: 


798 Mark 
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Unterstreichen: ja 

Proportionalschr.: ja 

Zeichenmatrix: 9x9 

NLQ-/LQ-Matrix: 18 x 23 

Papiorbreiten: 60—270 mm 

Ladb. Zeichensatz: ja 

Papferarten: Einzel, Endlos 

Durchschlage: 2 + Original 

Zeichen/Zeile: bis 132 

Selbsttest: ja 

Hexdump: nein 

Auiom. Einzelblatt: ja 

Pufferspeicher: 2 (8) KByte 

Ruckwartstransport: ja 

Geschwindigkeit: 10S Zeichen/Sek. 

NLO-/LO-Geschw.: 23 Zeichen/Sek. 

Zeichensatzo: ASCII 

Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkle/Zeile 

Funktionslasten: LF, FF, Online 

Ausstattung: Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics), 

Handbuch, Papierseparator 

Schriftarten: Elite, NLO 

Sonderfunktionen: — 



Ri toman F f /C + Prels: 1140 Mark 




Seikosha SP 1000 



Unterstreichen: 


ja 


Proportionalschr. : 


ja 


Zeichenmatrix: 


9 x 11 


NLQ-/LQ-Matrix: 


18x23 


Papier breiten: 


bis 270 mm 


Ladb. Zeichensatz: 


nein 


Papierartcn: 


Einzel, Endlos 


Durchschlage: 


2 + Original 


Zeichen/Zeilo: 


bis 137 


Selbsttest: 


ja 


Hexdump: 


nein 


An torn. Einzelblatt: 


nein 


Pufferspeicher: 


nein 


Ruckwartstransport; 


nein 


Geschwindigkeit: 


100 Zeichen/Sek. 


NLQ-/LQ-Goschw.: 


35 Zeichen/Sek. 


Zeichensatze: 


ASCII 


Grafikmodi: 


8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile 


Funktionstaston: 


LF, FF. Online 


Ausstattung: 


Handbuch 


Schriftarten: 


Elite, Pica, NLQ 


Sonderfunktionen: 




Preis: 


900 Mark 



\Eshus 
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COMPUTER 

SONDERHEFTE 

Die folgenden ^ 
Sonderhefte konnen 1^ 
Sie bestellen: ^ 




01/Mt SINCLAIR 

Unentbehiliche Informational iu 
den Sinclair Compulem ZX81 und 
Spectrum. 

SOKMBWin 01/85: SPKT1UM 

Anwendungsbesogene Listing* und 
Tips & Trick* fur alto Spectrum- 
Fans. 



EFT 02'IS: KMNIIMI 1 

Etna FUUe wertvolloi Beitrage und 
Listings tlir all* SchnoidorAnmtn- 
der. 

lOHDftMin 03/15: Willi 

Etn SuporNachschlagnwerk iUr alte 
Spiolo Fans mil 100 Spiehn im Test 
und groQor Marktilbemchi 

MMWtMFT 01 /lot KUNIIDtt 2 

Noch mehr Tips und Tricks /Ur Etn- 
stetger und Fortgeschnttent mil In- 
tervssanton Programm-Ustings. 

HHtDWMFT 07/16; AIAtl I 

Besonders 800XL- und I30XE-Fans 
en* 1 art or /ode Mango Infotmntio- 
nen. Anwendungs- und Spiele-U- 
stings. 

tOHDHHIFT 03/16; 6B0OOw 

Umlasscnde Informationen und 
grolie Vergleichstaballe. die im De- 
tail Qber alio BBOOOer Informtert. 

MHMMin 04/86i KHH1IDM 1 

Eine Enreitervng Air alle Schnei- 
derAnwender. Super-ProgrammLi- 
stings und groOer Einsteiger-Teil 

S0MDHMIFT 05/16: 
MOCBAMMllMMLACMI.il 

Drei vollstandige Emstoigerkurse 
tilt *Paacal; *C> and iFbrth* mtt 
viehn Listings sum Abtippen. 




tjjt 




Er gdnzen Sie jetzt Ihre Sammlun g 

von Ha pp y-Computer! 
Sdianen Sie sidi ein 
inferessanfes 
Nachsdilagewerk 
und gleidizeiti g 
ein wertvolles 
Aithiv! 

-~ Grcifen Sie jetzt xu, solange 

W tiltere Avsgaben noth liefethar sindl 



-^appv.. sag*. 1 

COMPUTER l \Brr K " 



.,«APPv . »M 

:ofyi_PUTER ^3 



COfSf\ PUTTER 




Alio noch lieforbaren 
Ausgaben finden Sie in den unienstohonden 
Jahrgangsilbersichten. PrtlfenSie. wolche Aus- 
gaben Ihnen in lhrerSammlung fohlen und die 
Sio doshalb nachbeBtollon wollon. Tfflge n Sie 
dif Numim-i <!■■, AMr.- i..b.- und d.i:; Krsch'M 

nungsjahr (e.& 12 / 8 5 ) m dom Be3tollabsc.hni.il 
aut d * jr Rtic kfloiio dor u n janatahandc n Z-thikiino om und goben 
S»; .in. wievielf Ex»,'inpl,irc dieser Anscjtibo Sio boGlollon. Pie ailff- 
(l-'filtltc Z-iliik.mi' oinfach hoiaufitrennon und RocliruingijbiMr.H.j 

^iffnlchsten Posta nal oj nyaj uftn. Ihre BaweUuno wird nach Zah- 
lungseingang zur Auslieferung gobracht. 



^APPv-*^*^APPy.*^*^APPv. 

COMPUTER I COMPUTER I COMPUTER 

1 9 8 4 1 9 8 5 1 9 8 6 



1 


2 


3 


4 


1 


2 


3 


4 


1 




3 


4 


5 


6 


7 


8 


5 






8 


5 








9 


10 


11 


12 


9 


10 


11 


12 
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Jetzt sind sie da: die proktisdien 
Sammelboxen fur »Happv Computer« 




Fur alle Leser, die 
»Happy Computer" regelrnaBig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gib! es jetzt ein 
interessantes Service- Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nui Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
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Drucker Thema 



Drucker, 

sanft 

gesteuert 

Vergessen Sie die DlP-Schal- 
ter an Durem Drucker. Dieser 
Artikel fiihrt Sie in die gar 
nicht so geheimnisvolle Welt 
der Escape-Sequenzen. 

Die Funktion, Anweisungen an 
den Drucker zu senden, ken- 
nen viele Anwender nur aus 
dem Drucker-Handbuch. Die Ver- 
wendung von Steuerzeichen bezie- 
hungsweise Steuerzeichenfolgen. 
auch Escape-Sequenzen genannt, 
ist aber weit weniger schwierig als 
manch einer glaubt und nebenher 
auch sehr nutzlich. Einerseits kann 
auf diese Weise eine Veranderung 
der Druckerparameter aus dem 
Programm heraus erfolgen. ande- 
rerseits ersparl man sich bei der 
Parameterwahl vor Druck- bezie- 
hungsweise Programmstart das 
Herumgefummele an den oftmals 
nahezu unzuganglichen DIP- 
Schaltern. 

Die Bezeichnung »Escape-Se- 
quenz« (to escape: entkommen) 
riihrt daher, daB zur Obermittlung 
von Steuerzeichen zunachst ein Co- 
de gesendet werden muB. der dem 
Drucker mitteilt. daB die folgenden 
Zeichen »Steuerzeichen« sind, die 
also nicht gedruckt, sondern ausge- 
fuhrt werden sollen. Dieser Code, 
der Escape-Code, wird also als er- 
stes Zeichen einer Reihe von Steuer- 
zeichen gesendet. 

Wie aber werden die Steuerzei- 
chen vom Computer zum Drucker 
ubertragen? Dazu ist es zunachst 
notwendig einen Datenkanal zum 
Drucker zu offnen. Das geschieht 
beispielsweise bei Atari und Com- 
modore durch die *OPEN«-Anwei- 
sung, bei anderen Computern 
durch einen speziellen Druckerbe- 
fehl. Ist der Obertragungskanal ge- 
c-ffnet, so kann man entweder einen 
gewiinschten Text zum Drucker sen- 
den, oder aber mit Hilfe der Steuer- 
zeichen den Drucker veranlassen. 
bestimmte Handlungen auszufuh- 
ren. 

Ein weit verbreiteter Standard fur 
Steuerzeichen existiert unter der 
Bezeichnung »ESC/P- (Epson Stan- 
dard Code for Printers), der sowohl 
bei den Epson-Druckern als auch 
bei den Epson-kompatiblen Gera- 



ten zum Einsatz kommt. Der Code 
selbst kann auf verschiedene Wei- 
sen eingegeben werden. Die ein- 
fachste und sicherste Methode ist 
die Verwendung der dezimalen 
Darstellung, entweder durch Einga- 
be von »CHR$(Code)« in Basic oder, 



bei professionellen Textverarbei- 
tungen unter MS-DOS, durch Betati- 
gung der Alt-Taste und gleichzeiti- 
gem Eintippen der Dezimalzahl. 
Eine Aufstellung der wichtigsten 
Steuercodes finden Sie in nachfol- 
gender Tabelle. (ue) 



ASCII dezimal hoxa- Ctrl- Bedeutung 
dezimal Code 



ESC 


27 


IB 


Ctrl[ 


& 


64 


40 





8 


56 


38 


8 


9 


57 


39 


9 


> 


62 
61 

38 


3E 
3D 

23 


> 


■ 




■ 


EM 
J 


25 
74 


19 
4A 


Ctrl Y 



Escape 

Drucker initialisieren 

Papierende-Fuhler aus 

Papierende-FUhler ein 

achtes Bit der Eingangsdaten setzen 

achtes Bit der eingehenden Daten 

ldschen 

Steuerung des achten Bit aufheben 
Einzelblattzufuhr ein-/ausschalten 
Zeilenvorschub um n/216 Zoll (n muB 
ebenfalls als Steueicode eingegeben 
werden) 





1 


48 
49 


30 
31 



1 


Zeilenabstand '/, Zoll 
Zeilenabstand '/-; Zoll 


2 
3 
A 
C 

N 


50 
81 
63 
67 

78 


32 
33 
41 
43 

4E 


2 


Zeilenabstand % Zoll 
Zeilenabstand Zoll 
Zeilenabstand % Zoll 
Seitenlange in Zeilen (Anzahl n als 
Steuercode eingeben) 
Unteren Rand setzen 


C 
N 


O 
B 


f 


79 

86 
81 
108 


4F 

42 
81 

6C 


O 


Aufheben des unteren Rands 

Vertikaltabulatoren setzen 
rechten Rand setzen 
linken Rand setzen 


D 

SP 


68 

32 


44 

20 




Horizontaltabulatoren setzen 

Zeichen-Zwischenraum einstellen 



X 

| 

M 
P 


120 
33 
77 
80 
112 
15 
14 
87 


78 
21 
4D 
50 
70 
OF 
0E 
57 


X 

M 

P 

P 
CtrlO 
CtrlN 

W 


P 

SI 

so 
w 


E 


69 


45 


E 


F 
G 
H 


70 
71 

72 


46 
47 
48 


F 
G 
H 


S 


83 


33 


S 


T 


84 


54 


T 




45 


2D 




R 


82 


52 


R 


4 


52 


34 


4 


6 


53 


33 


5 


& 


38 


26 






58 


3A 




% 


37 


25 


% 


6 


34 
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(NLQ). Angabe von n (Punktezahl) 
erforderlich 
Druckmodus wdhlen 
»Master-Sty le«-Wahl be fe hi 
Elite-Schrift anwahlen 
Pica-Schrift anw&hlen 
Proportionalschrift anwflhlen 
Schmalschrift anwahlen 
Breitschrift filr eine Zeile anwahlen 
Breitschrift ein-/ausschalten 
Fettdruck anwahlen 
Fettdruck aufheben 
Doppeldruck anwahlen 
Doppeldruck aufheben 
Hoch-/Tiefstellung 
Hoch-/Tiefstollung aufheben 
Unterotroichung oin/aue 
Internationale Zeichensatze anwahlen 
Kursivschrift anwahlen 
Kursivschrift aufheben 
Definieren von Zeichen durch den 
Be nutter 

ROM-Zeichen in den vom Benutzer de- 
finienen Zeichensatzbereich kopieren 
Vom Benutzer definierten Zeichensatz 
ein-/ausschalten 

Anwahl des internationalen Zeichen- 
satzes 

Normalen Zeichensatz anwahlen 
Ausdrucken von Steuercodes 

8- Punkt-Grafik-Befehl 
Grafik einfacher Dichte 
Grafik doppelter Dichte 
Grafik doppelter Dichte und hoher 
Geschwindigkeit 
Grafik vierfacher Dichte 
Neuzuweisung des *Befehls 

9- Punkt-Grafikmodus anwahlen 
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Thema Drucker 



Mit Hitze, Licht 
und Tinte 



Die Unterschiede zwischen Thermotransfer-, Typenrad-, 
Nadel- und Tintenstrahl-Drucker sind gro/i. Worm 
unterscheiden sich die Prinzipien, wo liegen ihre Starken? 



Gerade beim Druckerkauf 
wird oft am falschen Ende 
gespart. Die Unterschiede 
zwischen Druckern der 500- und 
1000-Mark-Klasse werden haufig 
erst bei langerer Benutzung offen- 
sichtlich. Wahrend man beim Kaui 
Kompromisse eingeht und seine An- 
spniche herabschraubt, argert man 
sich ein halbes Jahr spater haufig 
iiber mangelnde Druckqualitat. 
Hier ist nur jedem zu raten, die An- 
schaffung lieber ein halbes Jahr hin- 
auszuschieben, bis man Uber die n6- 
tigen Mittel verfiigt, als nach ein 
paar Monaten Gebrauch den Billig- 
drucker auf die Verlustliste zu set- 
zen, weil man letztendiich enttauscht 
ist. 

Drum pruffe, wer 
sich ewig bindet... 

Neben dem Problem, die richtige 
Qualitat zu finden, gibt es auch noch 
eine groBe Zanl verschiedener 
Druckprinzipien. Zwischen den un- 
terschiedlichen Bauformen existie- 
ren gravierende Unterschiede. Ein 
Typenraddrucker kann langst nicht 
alles das, was ein Matrixdrucker 
aufs Papier bringt. Entscheidende 
Differenzen im Leistungsvermogen 
bestehen besonders auf dem Ge- 
biet der Grafik. Der Druckkopf ei- 
nes Matrixdruckers besteht aus ei- 
ner Reihe senkrecht iibereinander 
angeordneter Nadeln, die, ange- 
steuert Uber das Drucker-Betriebs- 
system, je nach Form des zu 
druckenden Zeichens vorschnellen 
und durch Anpressen des Farbban- 
des an das Papier einen gedruckten 
Punkt erzeugen. 

Im Gegensatz dazu besitzt ein Ty- 
penraddrucker, wie der Name 
schon sagt, »Typen«, also fest vorge- 
gebene Buchstabenformen, die je 
nach Befehl des Betriebssystems als 



Ganzes aufs Papier gebracht wer- 
den. Wie soil man nun aber mit die- 
sen Buchstaben hochauflc-sende 
Grafik zu Papier bringen? Nun, ganz 
unmoglich ist das freilich nicht. 
SchlieBlich besitzt der Typenrad- 
drucker neben den Buchstaben 
auch Zahlen und einige Sonderzei- 
chen auf dem Typenrad. Eines die- 
ser Sonderzeichen ist der Punkt. Da 
nun Matrix- und Thermodrucker ih- 
re Zeichen oder Grafiken auch 
punktweise konstruieren, ist man 
auf die Idee gekommen, diese Dar- 
stellungsform mit Hilfe des Typen- 
rad-Punktes zu simulieren, Das 
heiBt eine einzige Type wird zeilen- 
weise uber das Papier gefiihrt und 
erzeugt so eine Grafik. Dies ist er- 
stens natiirlich ungemein zeitauf- 
wendig und nebenbei auch nicht 
gerade schonend flir die Type, zwei- 
tens funktioniert es nicht bei jedem 
Typenraddrucker. Wer also Grafi- 
ken mit Computer und Drucker er- 
zeugen will, ist mit dem Kauf eines 
Typenraddruckers nicht sonderlich 
gut beraten. Fur geschaftliche Kor- 
respondenz bietet der Typenrad- 
drucker jedoch das Optimum an 
Druckqualitat. Sollte man den 
Drucker also ausschliefilich fur 
Textverarbeitung bendtigen, ist die 
Anschaffung eines Typenraddruk- 
kers zumindest in Erwagung zu Zie- 
hen. 

In jedem anderen Fall diirfte sich 
ein Matrixdrucker rentieren. Nicht 
nur die Grafikfahigkeit ist hier ein 
entscheidendes Kriterium, sondern 
auch die Druckgeschwindigkeit. In 
der Regel sind Matrixdrucker nam- 
lich erheblich schneller, da vor dem 
Druck kein Positionieren desTypen- 
rads erforderlich ist und bidirektio- 
naler Druck (Druck in beide Rich- 
tungen, sowohl vorwarts als auch 
ruckwarts) ohne Probleme realisier- 
bar ist. AuBerdem wird das Argu- 
ment des schlechteren Schriftbildes 
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dadurch entkraftet, daB es mittler- 
weile recht preisgiinstige Matrix- 
drucker mit NLQ (fast Typenrad- 
qualitat) sowie LQ (gestochen schar- 
fe Buchstabendarstellung) gibt, die 
selbst fur Geschaftskorrespondenz 
geeignet sind. 



Gerduscharme 
Verwandte 

Die Familie der Matrixdrucker 
besitzt zwei enge Verwandte, die 
Thermo- und die Tintenstrahl- 
drucker. Thermodrucker sind in der 
Anschaffung recht preiswert, aller- 
dings ist der Betrieb kostspielig. Die 
Punkte einer kleinen Widerstands- 
matnx am Druckkopf eines Thermo- 
druckers erwarmen entweder ein 
spezielles Farbband punktformig, 
dessen hitzeempfindliche Schicht 
sich dadurch ablost und auf norma- 
lem Papier kleben bleibt, oder sie 
erhitzen direkt eine hitzeempfindli- 
che Papiersorte und erzeugen so ei- 
nen geschwarzten Punkt. Das Farb- 
band ist an der einmal erhitzten Stel- 
le verbraucht und kann nicht noch 
einmal verwendet werden, was die 
Kosten gerade bei haufiger Nutzung 
rasch in die Hone treibt. Die Ver- 
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wendung von Thermopapier ist an 
sich schon teurer als Normalpapier. 
AuBerdem sind einige dieser Papie- 
re nicht farbstabil. 

Legt man sie einmal auf eine son- 
nige Fensterbank, ist der Text nach 
wenigen Minuten verblaBt. 

Tintenstrahldrucker funktionieren 
nach einem anderen Prinzip. Statt 
der Nadeln bei Matrix- und der Wi- 
derstandsmatrix bei Thermodruk- 
kern verfugen sie uber entspre- 
chend viele Dusen, aus denen Tinte 
direkt auf das Papier gespritzt wird. 
Die Zeichen werden dabei wieder- 
um aus einzelnen Punkten gebildet. 
Der Einsatz eines Tintenstrahl- 
druckers besitzt sowohl einen gro- 
Ben Vorteil als auch einen Nachteil. 
Der Vorteil ist, daB die Druckgerau- 
sche der Nadeln entfallen. Ein lei- 
ses Summen des Motors fur den 
Druckknopf ist der einzige Laut, der 
zu horen ist. Ideal fur Anwender, die 
bis spat in die Nacht am Computer 
sitzen und trotzdem ein ungestortes 
Verhaltniszu ihren Nachbarn behal- 
ten mbchten. Der Nachteil ist, daB es 
aus eben diesem Grund. dem feh- 
lenden Anschlag, nicht moglich ist, 
mit Tintenstrahldruckern Durch- 
schiage zu erzeugen. AuBerdem 
sind Tintenstrahldrucker teurer als 



Nadel-Matrixdrucker. Ein Anwen- 
der, der noch nicht weiB, welchen 
Drucker er sich zulegen soli, ist mit 
einem Nadel-Matrixdrucker in Stan- 
dardausfiihrung mit Centronics- 
Schnittstelle und eventuell vorhan- 
dener NLQ-Fahigkeit am besten be- 
raten. 



Ein Blick in die 
Zulcunft 

Laserdrucker, die Spitzenleistun- 
gen in bezug auf Flexibility und 
Druckqualitat liefern, sind in der An- 
schaffung immer noch sehr teuer. 
Funfstellige Summen sind an der 
Tagesordnung. Damit sprengen die 
Kosten wohl das Budget eines 
Heimanwenders. Dennoch soil das 
Druckprinzip an dieser Stelle nicht 
unerwahnt bleiben. Der Bildaufbau 
ist vergleichbar mit dem eines Fern- 
sehgerates. Von einem ausgeklu- 
gelten Spiegelsystem abgelenkt, 
fahrt der Laserstrahl zeilenweise 
uber eine elektrostatisch aufgelade- 
ne Metallrolle. Dort wird je nach 
Lichteinfall das Ladungsfeld ge- 
Idscht. Von nun an erfolgt der Druck 
wie bei einem Kopiergerat. An den 
noch bestehenden Ladungszonen 



bleibt ein Farbpulver haften. Dieses 
Pulver wird nun auf eine Trommel 
iibertragen, die durch Warmeent- 
wicklung das Pulver auf das darun- 
terhergleitende Papier »schweiBt«. 
Die Kosten fiir diesen Druckvor- 
gang sind deshalb auch mit denen 
einer Fotokopie zu vergleichen, also 
relativ noch (rund 10 Pfennige pro 
Seite). Dafur erhalt man einen Aus- 
druck, der an Qualitat kaum zu Uber- 
treffen ist (Auflbsung eines Zei- 
chens: zirka 30 x 40 Bildpunkte ge- 
gpniiber 8x8 Bildpunkten bei einem 
normalen Nadel-Matrixdrucker). 
Immerhin gibt es erste Gerate, die 
statt der teuren Lasertechnik mit 
der aufwendigen Ablenkmechanik 
(Mechanik ist immer teuer) eine 
LED- oder LCD-Zeile verwenden. 
Mit dieser Matrix, die im Prinzip wie 
die Anzeigen von Taschenrechnern 
arbeiten, ist eine ahnlich hochauflo- 
sende Zeichendarstellung moglich. 
Der Rest des Arbeitsgangs ist mit 
dem beim Laserdrucker identisch. 
Die LED- ebenso wie die LCD-Tech- 
nik wirkt sich also nur auf die An- 
schaffungskosten aus (derzeit schon 
unter 10000 Mark). Man wird also 
bald mit billigeren optischen 
Druckern rechnen kc-nnen. 

Cue) 
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Standard oder 
Spezialist? 



Zu vielen gangigen Heim- 
computern gibt es Spezial- 
Drucker fibr den direkten An- 
schluft. Wer sie kauft bindet 
sich an die Computer-Marke! 
E in Universal-Drucker mit In- 
terface kann eine Alternative 
sein. 



E 



s werden praktisch immer nur 
solche Drucker fur spezielle 
Computer umgebaut, die 
preislich und funktionell — nach 
Meinung des Anbieters — zu dem 
angestrebten Computer passen. 
Fur den IBM-PC werden daher 
kaum Drucker des unteren Be- 
reichs, fur den C64 kaum an- 
spruchsvollere Drucker angeboten. 
So kommt es ( dafi man zum Beispiel 
fur den C64 nur wenige schnelle 
Drucker findet und kaum Modelle, 
die fUr Textverarbeitung (NLQ) ge- 
eignet sind oder andere wichtige 
Funktionen haben. 



Neben dem engen und einge- 
schrankten Markt der Spezial- 
Drucker werden aber von zahlrei- 
chen unabhangigen Herstellern 
Drucker angeboten, die mit der 

Centronics-Parallel-Schnittstelle 
ausgertistet sind (benannt nach der 
gleichnamigen Druckerfirma). 
Drucker mit dieser Schnittstelle bie- 
ten die meiste Auswahl und die 
grSBte Flexibility. Es gibt praktisch 
keinen Drucker eines unabhangi- 
gen Herstellers, der nicht standard- 
mSJMg mit dieser Schnittstelle aus- 
gertistet ist. 

Drucker mit Parallel-Schnittstelle 
stellen Universalmodelle dar, die 
man an fast alle Computer anschlie- 
Jien kann. In vielen Fallen reicht ein 
einfaches Kabel, manchmal braucht 
man ein Interface. 

Obwohl die Kombination Univer- 
sal-Drucker und Interface, meist et- 
was teurer als ein Spezialdrucker 
ist, bietet sie doch erhebliche Vortei- 
le. Zunachst sind solche Standard- 



Apple He 



Interface 



Apple lie 



Atari 130. 600, 800 



Atari 520ST 



Commodore VC20, C 64. C 128 



Commodore 3000-8000. 700 




Interface 



Interface 



Kabel 



Interface 



Interface 



Commodore PC 10. PC 20 



Kabel 



Hewlett-Packard 



Interface 



IBM-PC. XT, AT 



Kabel 



ITT 



Kabel/Interface 



Kaypro 



Kabel/Interface 




Drucker mit 
Parallel- 
Schnittstelle 



Olivetti M24 



Schneider CPC 464. 664, 6128 



Tandy 



Trlumph-Adler 




Kabol 



Kabel 



Kabol 



Kabel/Interface 



Victor 



Kabel 



Jo nach Computer reicht ©in Kabel odor oin Interface 




Drucker nicht fUr die Anwendung 
mit irgendwelchen Heimcomputern 
abgemagert worden, sondern bie- 
ten alle marktgangigen Funktionen 
zu gUnstigen Preisen. Oberdies sind 
die Hersteller solcher Drucker mit 
Centronics-Schnittstelle nicht vor 
Vergleichen mit Konkurrenzproduk- 
ten geschiitzt, sondern mussen da- 
fur sorgen, daB ihre Modelle immer 
auf dem neuesten Stand sind. 

Viel wichtiger im schnellebigen 
Computerbereich ist jedoch die Fle- 
xibilitat. Hat man sich entschieden, 
ein einziges Mai etwas mehr fur ei- 
nen Universal-Drucker auszuge- 
ben, so kann man spater mit entspre- 
chendem ZubehOr sehr leicht den 
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Computer oder Drucker wechseln, 
ohne grofte Verluste in Kauf nehmen 
zu mussen. Bei einem Wechsel des 
Computers braucht man oft nur ein 
anderes Anschluftkabel oder ein 
neues Interface, das dann einen 
Bruchteil des Druckers kostet. 
Tauscht man dagegen den Drucker 
aus, so kann man fur den neuen 
Drucker meist das alte Interface 
oder Kabel weiterverwenden, well 
das neue Model! in der Regel wie- 
der die Centronics-Schnittstelle be- 
sitzt. Da der alte Drucker uberdies 
universell einsetzbar ist, gestaltet 
sich auch ein Verkauf einfacher, als 
bei einem Modell, das nur fiir einen 
Computer brauchbar ist. 
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Manche Anwender steigen auf ei- 
nen zweiten Computer urn, behalten 
aber den ersten wegen der zahlrei- 
chen vorhandenen Programme und 
des oft geringen Wiederverkaufs- 
werts. Ein Universal-Drucker kann 
dann gleichzeitig fur beide Compu- 
ter verwendet werden. Entweder 
steckt man einfach um oder man 
schafft sich einen Adapter an, mil 
dem sich zwei Computer einen 
Drucker teilen. 

Wenn die Arbeitsgeschwindigkeit 
des Druckers zu gering ist, sind Puf- 
ferspeicher erhSltlich, damit der 
Computer wieder weiterarbeiten 
kann, wahrend gleichzeitig ge- 
druckt wird. 



Ein Spezial-Drucker ist hier immer 
unterlegen. Nur im reinen Hobby- 
Bereich, und auch nur dann, wenn 
ein Systemwechsel oder steigende 
Anspriiche mit Sicherheit ausge- 
schlossen sind, hat er seinen Sinn. 

Hier kann der Spezial-Drucker so- 
gar mit dem Vorteil des angepafiten 
Zeichensatzes aufwarten, der bei 
den Heimcomputem ja von Modell 
zu Modell variiert. Mit einem ent- 
sprechenden Druckertreiber als 
Softwareutility und einem im 
Drucker eingebauten Speicher fur 
anwenderdefinierte Zeichensatze 
ist aber auch das kein Problem. 

(Reinhard Wiesemann/ 
E. H6rmannsdorfer/lg) 
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ESC/P — 

Die Steuer- 
zeichen- 
Zukunft fur 
Drucker 
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Bild 1. ASCII-Tabelle 



HMMd Epson 



Die Zeiten, in denen Inkom- 
patibilitat bei Drucker-Steu- 
erzeichen zur Tagesordnung 
gehorte, gehdren mit den neu- 
en, erweiterten ESC/P-Codes 
der Vergangenheit an. 



Wer sich ein Programm mil 
einer Druckeransteue- 
rung kauft, kann noch lan- 
ge nicht jeden beliebigen Drucker 
benutzen. Das liegt keinesfalls an 
der Qualitat der verschiedenen 
Drucker. Vielmehr reagiert nicht je- 
der Drucker auf ein gesendetes Zei- 
chen gleich, verwenden viele 
Drucker unterschiedliche Steuer- 
zeichen. Programme oder Unter- 
programme, die dafur sorgen, daft 
beim Ausdruck aus einem Anwen- 
derprogramm (zum Beispiel einem 
lextprogramm) heraus Text, der un- 
terstrichen gedruckt werden soil, 
unterstrichen wird, nennt man 
Druckertreiber. Sie arbeiten wie ein 
Ubersetzer, der die Anweisungen 
des Hauptprogramms mit einer Ta- 
belle vergleicht, in die alle Steuer- 
zeichen des betreffenden Druckers 
eingetragen sind. Programme, die 
mit mehreren Druckern arbeiten 
sollen, milssen deshalb auch meh- 
rereTreiberenthalten. Das ist einer- 
seits fur die Programmierer arger- 
lich. Andererseits wird dem Anwen- 
der zugemutet, zu einer bestimmten 
Software nur vorgegebene Druk- 
ker-Hardware zu benutzen, da kein 
Programm wirklich alle Drucker be- 
riicksichtigen kann. 

Es liegt also nicht an der Drucker- 
mechanik, sondern nur an den soft- 
waremaftig vom Computer gesen- 
deten Steuerzeichen, die von 
Drucker zu Drucker unterschiedli- 



che Aktionen ausldsen. Wenn die 
Ansteuerung von Druckern ge- 
normt ware, gabe es keinerlei Kom- 
plikationen bei der Verwendung 
von verschiedenen Druckern mit 
ein und derselben Software. Mit der 
Erweiterung des bisherigen ESC/P- 
Codes (Epson Standard Code for 
Printers, geschiitztes Warenzeichen 
von Epson) um den IBM-Standard- 
Code wurde eine solche "Univer- 
sal*- Norm geschaffen. Zumal bisher 
schon von Epson-Kompatibilitat die 
Rede war und sehr viele Drucker- 
hersteller ihre Drucker mit dessen 
Code ausgestattet haben. 

Um ein besseres Verstandnis fur 
die Drucker-Problematik zu bekom- 
men, betrachten wir die Steuerzei- 
chen einmal etwas naher. Bekommt 
ein Drucker vom Computer ein Si- 
gnal gesandt, dann handelt es sich 
entweder um em Steuerzeichen, 
der das Schriftbild verandem oder 
den Zeichensatz urnstellen soli, oder 
um einen Buchstaben, der zu 
drucken ist. 

Steuercodes for ge- 
hobene Anspruche 

Empfangt der Drucker beispiels- 
weise den Dezimalwert 10 (fur -shift 
out* = »SOi = Breitschrifl),sodruckt 
er die folgende Zeile in Breitschrift. 
Diese Steuerzeichen mufi der 
Drucker von den normalen Zeichen 
(Buchstaben, Zahlen und Sonderzei- 
chen) unterscheiden konnen. Hatte 
der Drucker statt dem Wert 10 den 
Wert 65 empfangen, hatte er ein »A« 
gedruckt. Was liegt naher. als fur 
die verschiedenen Zeichen eine Ta- 
belle zu benutzen, in der festgelegt 
ist, welches Zeichen filr einen ge- 
sendeten Wert stent Aufgrund die- 



Dez. 


Hox. 





00 


1 


01 


a 


02 


3 


03 
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04 


S 


05 


6 


06 


7 


07 


8 


08 
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09 


10 


OA 


11 


0B 


12 


oc 


13 


0D 


14 


0E 


15 


OF 


16 


10 


17 


11 


5 


S 


32 


20 


255 


r 

FF 



BUd 2. 
Dezimale und 
hexadezimalc 
Umrochnung 



ser Tabelle fuhrt das Drucker-Be- 
triebssystem (Drucker zahlen zur in- 
telligenten Peripherie) den entspre- 
chenden Vorgang aus — Druckbild 
umschalten oder Schrift-Zeichen 
drucken. 

Die erste genormte Tabelle, die 
zur Grundlage aller Zeichensatze im 
Datenverkehr der Industriestaaten 
wurde, ist die sogenannte ASCII-Ta- 
belle (American Standard Code for 
Information Interchange). Diese Ta- 
belle (Bild 1) umfaftt genau 256 Zei- 
chen oder fur den Computer, 256 
Byte. Zur Erinnerung nochmals eine 
kurze Erlauterung: Ein Byte setzt 
sich aus acht Bit zusammen. Jedes 
Bit kann zwei Zustande ausdriicken, 
die man wertmaBig als »0« oder »1« 
definiert. Mit zwei Bits kann man also 
bereits vier verschiedene Zustande 
ausdriicken (die Zustande »00«, »01«, 
»10« und *iU) : Mit alien acht Bits sind 
256 verschiedene Kombinationen 
darstellbar, In der Programmierung 
benutzt man das hexadezimale Zah- 
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Drucksteuorung 

I DruckQualilAI 

Umschallon zwischen Entwurts-zScnOnachrittqueJitol ESC x 

II. Schflllnrt 

Umschallen aul Schriftart »£Me« ESC M 

Schriltari *EWe« loschen bzw. «Pica« setzen ESC P 

Proportlonalschr lit- Modus solzon/loschen . ESC p 

Wohl der Schrittartenfamilie ESC k 

III. Druckmodt 

(1) Breitschrtlt 

Breilschrllt-Modus mil autom. Ruckschaltung SO 

Breltschrllt-Modus mil autom. Ruckschaltung ... ESC SO 

Breilschrllt-Modus mlt autom. Ruckschaltung loschon DC 4 

Broitschrilt-Modus setzen'loschen ESC W 

(2) Engschrlft 

Engschrlfl-Modu3 setzen SI 

Engschritt- Modus aotzen ESC SI 

Engschrilt-Modus loschen. . . ... DC 2 

(3) Fettschrlft 

Fettechritt-Modus selzen ESCE 

Fetlochrltt-Modus loschen ESC F 

(4) Doppolonschlag 

Doppoldruck-Modus setzen ESC G 

Doppeldtuck-Modus loschen ESC H 

(5) Kurslv8Chrllt 

Kursivschrift- Modus sotzon ESC 4 

Kurslvschim. Modus loschen ESC 5 

(6) Unteratrelchen 

Untorstrelchungs-Modus sotzen'loschen ESC — 

(7) Rotenzlerung/lndizlerung 

Potenzlerungs-Modus setzen ESC S 

Indtzlorungs- Modus setzen ESC S 1 

Potonzlerungs'/Indizlerungs-Modus setzon/kJschon ESC T 
(S) Auawahlmodus 

Druckmodi auswahlen ESC I 

Zelchenattxe 

Anwahlen internatlonalor Zelchensatzo ESC R 

Sondorzolchon ASCII-Code 128-159D ESC 6 

Stouercodes ASCII-Code 128-159D , . . . ESC 7 

Inlornationale ZolchontabeBe ESC I 

Spezlalzetchensetz ESC m 

Wnhl der ESC/P-Tabelle (Kursiv/Grollk) ESC t 

Bltmutter 

Bitmuster- Modus in NormokHchte setzen ESC K 

Bllmustor-Modus mlt doppelter Dlchle setzen ESC L 

Bltmuster-Modus mlt doppelter Dlchto und doppoltor Go- 

schwindigkell setzen ESC Y 

Bltmuster-Modus mil viortachor Dichte setzen ESC Z 

Bltmuster-Modus wflhlon ESC * 

Bltmuster-Modus zuordnen ESC ? 

9 -Punkl- Bitmuster- Modus . ESC Y 

utdbnro (benutzerdellnlerbare) Zelohen 

Ladboron Zelchensatz flnwahlen/obwahlen ESC % 

Ladbo/o Zelchen detlnWren ESC 8 

ROM-Zoichensatz kopferen ESC : 

Verschledono Codes 

Summer i BEL 

ROckachrltt BS 

Druckor Initiallsieren ESC 

Popierondo-Erkonnung abschalten ESC 8 

Raplerendo-Eikennung elnschalten ■ . ESC 9 

Druckkopt In Ausgangsstellung brlngen ESC < 

DrucKMcniung women .... ESC U 

Ctucken mlt halber Geschwlndigkeit setzen/loschen ESC s 

KontrolkJ dos Auadrucks ESC I 

Autom Elnzolblattelnzug em/aus ESC EM 

Elngabedaten-Steuerung 

Losohon des Druckpuffers CAN 

Loschon des lotzlon druckba/en Zelchens DEL 

Druckor anwahlen . DC 1 

Drucker obwahton DC 3 

Modus Druckdaten wloderholen setzen ESC V 

MSB-Steuerung loschen ESC * 

MSB-Steuerung setzen ESC > 

MSB-Steuerung zurucksotzon ESC - 

Drucken und Zellenvorschub 

Druckkoptrucklaut CR 

Zellenvorschub LF 

Zellenvorschub urn n/180" (24 Pin) . ESC J 

Zellenvorschub urn n/216" (9 Pin) ESC J 

Formatsteuerung 
I. Vortlkal 
(1) Zeilonnbslond 

Zellenabstand 1/8" ESC 

Zellenabatund 1/6' ESC 2 

Zoitonabatond n/180' (24 Pin) ESC 3 



Zollenabstond n/80" (24 Pin) ESC A 

Zellenabstand 7/72' (8 Pin) ESC 1 

Zellenabstand n/218" (8 Pin) . . . ESC 3 

Zollenebstand n/72" (8 Pm) ESC A 

(2) Formularvorschub und Formuia/tongo 

Formularvorschub FF 

Formularlango in Zellon ESC C 

Formularlange In Zoll ESC C 

(3) Vorschub aut nouos Formulor 

Vorschub auf neuoo Formulor setzen ESC N 

Vorschub aut nouos Formular loschen ESC 

(4) Vertikalo Tabullerung 

Vertlkator tabulator VT 

Vortrkalo Tobulalorspfunge setzen ESC B 

Auswohl elnos VFU-Konols ESC / 

VFU-Posilkjn setzen ESCb 

II. Horizontal 

(1) Rand 

Rochton Rand setzen ESC Q 

Unken Rand setzen ESC 1 

(2) HorlzontBlo Tabullerung 

Horizontal Tabulator HT 

Hortzontaler Tabulator setzen ESC D 

(3) Zolchenzwischonraum 

Zelchonzwischenraum setzen ESC (space) 

(4) Punktpositlon 

Absolute Punktpositlon setzen ESC S 

Relative Punktposllion setzen ESC/ 

(5) Randau&gtelch 

Automatischor Randausglelch ESC a 

III. Horizontal und Vertlkal 

Horlzontole/Vertikale TatxElnholten ESC e 

Hortzontale/Vertlkale TabSprungo ESC t 



Bild 3. Alle Steuersequenzen 
des erweiterten ESC/P-Codes 
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Bild 5. Vereinigung der IBM- and 
ESC/PTabellen 

lensystem (Bild 2), weil man mit zwei 
hexadezimalen Zahlen genau 256 
verschiedene Kombinationen aus- 
drilcken kann. 

Die Zeichen innerhalb der ASCII- 
Tabelle beanspruchen in der Tabel- 
le nur den Bereich von 32 bis 127. 
Die Werte bis 32 sind fur Steuerco- 
des freigehalten. Im oberen Bereich 
ab 128 legten die Hersteller ihre 
spezifischen Informationen ab. Im 
Regelfall ist in diesem Bereich die 
untere Tabelle identisch nachgebil- 
det(wieauch beim ESC/P-Standard) 
allerdings in Kursivschrift. 

Die 32 freien Platze zu Beginn der 
Tabelle reichen naturlich bei wei- 
tem nicht fur die umfangreichen 
Steuermoglichkeiten von modernen 
Matrixdruckern aus (Bild 3). Aus die- 
sem Grund hat man ein besonderes 
Steuerzeichcn definiert, mit dem 
man aus der Enge der ASCII-Tabel- 
le fliichten kann: die »escape*-Se- 
quenz ESC mil dem ASCII-WerT 27. 
Empfangt der Drucker diesen Wert, 
dann versteht er das folgende oder 
auch die bis zum nachsten Leerzei- 
chen folgenden Zeichen als Steuer- 
sequenz. Ein Beispiel; Mit »ESC E« 
(zuerst wird der Wert 27 und an- 
schlieBend der Wert 69 an den 
Drucker gesendet, in Basic zum Bei- 
spiel »CHR$(27)+"E%) wird Fett- 
druck eingestellt. Mit diesem Trick 
kann man mehr Steuerzeichen defi- 
nieren, als flir heutige Drucker not- 
wendig sind. Und vor alien Dingen, 
man kann ASCII-Zeichen fur Steuer- 
sequenzen benutzen. 

Epson hat seit der schon legenda- 
ren MX-Serie sein Steuercode-Kon- 
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BC ■> Stouorcodon 8S "> Btnnd«rd»«loh»n BoZ n> Sondarialchen 
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Bild 6. Einfache Auswahl unlet den verschiedenen Zeichezitabellen mit 
Steuerscquonzen 



zept fur alle folgenden Generatio- 
nen kompatibei gehalten. Jedes 
neue Modell reagierte auf die von 
vorangegangenen Druckermodel- 
len verwendeten Steuerzeichen 
exakt gleich, Durch diese Kontinui- 
tat in der Entwicklung und durch 
den Erfolg von Espon-Druckern ent- 
wickelte sich innerhalb kiirzester 
Zeit ein Standard, auf den andere 
Hersteller zuruckgriffen. 

Die ASCII-Tabelle bildet also eine 
Grundlage fur den erweiterten 
ESC/P-Code. Diese Tabelle mufi na- 
tiirlich noch urn die nationalen Son- 
derzeichen erganzt werden. Bei- 
spiel: die USA kennen keine Umlau- 
te A, O oder 0, der deutsche Zei- 
chensatz kennt keine eckigen Klam- 
mem ([ p oder franzdsische Anfiih- 
rungszeichen (» •<) und so weiter. 

Viele Tabellen, 
wenig Schalter 

Mi! Hilfe von DIP-Schaltern kann 
man bei Epson aus einer Anzahl von 
internationalen Zeichensatzen die 
Grundemstellung des Druckers vor- 
geben. Die Zeichensatze sind aber 
genauso einfach mit einer ESC-Se- 
quenz einzustellen. 

Die Einblendung von verschiede- 
nen nationalen Sonderzeichen in die 
genorrnte ASCII-Tabelle hat fur den 
Anwender den Vorteil, dafi er sich 
nicht um deren Lage innerhalb des 
Zeichensatzgenerators kummern 
muli. Das erledigt die Druckersoft- 
ware im Drucker fUr ihn. 

Neben der Entwicklung aus dem 
Druckerbereich bildete sich auch 
von seiten der Computerhersteller 
ein Indusiriestandard fur Ftersonal 
Computer, der IBM-Industriestan- 
dard (siehe Bild 4). Auch hier ging 
man wieder vom ASCII-Standard 
aus. IBM setzte aber in den oberen, 
fur Hersteller spezifische Zeichen 
freigehaltenen Raum, grafische und 
sonstige Sonderzeichen ein. In einer 



zweiten Tabelle waren dann zus&tz- 
lich internationale Sonderzeichen zu 
finden. Dieser Erfolg ist IBM nicht 
zuletzt wegen seiner weltweiten Ver- 
breitung gelungen. An dieser Stelle 
wird auch die Parallele sichtbar, die 
sowohl dem Epson- als auch dem 
IBM-Standard eigen ist: Beide Stan- 
dards entwickelten sich auf Grund 
der Verbreitung der Hardware. 

Auch der IBM-Industriestandard 
ist in den erweiterten ESC/P-Codes 
integriert (Bild 5). Dadurch findet 
man erstmals sowohl den Industrie- 
standard von Computerherstellern 
als auch den weitverbreitesten 
Druckerstandard in einer Norm ver- 
einigt. 

Um diesen erweiterten Zeichen- 
satz komfortabel zuganglich zu ma- 
chen. hat Epson die Steuersequenz 
»ESC t n« hinzugefugt. Mit dieser 
Steuersequenz kann man den Ep- 
son- («ESC t 0«) oder IBM-Standard 
(»ESC t U) einstellen. Im sogenann- 
ten Null- und Eins-Level sind dann 
wieder verschiedene Tabellen zu- 
ganglich (Bild 6). Auch der Null- 
oder Eins-Level wird iiber DIP- 
Schalter vorgegeben, so dafi man 
nach dem Einschalten keine weite- 
ren Einstellungen vornehmen muB. 

Es ist abzusehen, dafi diese neue 
Norm, die eine Brucke zwischen 
zwei weltweit anerkannten Stan- 
dards geschlagen hat, sich ihrer- 
seits innerhalb kiirzester Zeit welt- 
weit durchsetzen wird. Auch andere 
Druckerhersteller kommen nicht 
umhin, sich dem ESC/P-Code anzu- 
passen. Mit dem erweiterten ESC/P- 
Code hat der Anwender sowohl von 
der Druckerseite als auch von der 
Computerseite her keine Kompatibi- 
litatsprobleme mehr. soweit es die 
Softwareansteuerung betrifft. Da- 
durch kann sich der Anwender in 
Zukunft voll auf die Leistungsdaten 
von Druckern konzentrieren und 
braucht sich keine Gedanken mehr 
iiber die Konvertierung von Steuer- 
codes zu machen. Alles in allem ei- 
ne auBerst lobenswerte Sache. (zu) 
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Centronics-Drucker-Kabel 
gehoren zuxn teuren Zubehdr. 
Dabei ist ein Selbstbau auch 
von einem Anfanger schnell 
und preiswert erledigt. 

er verbreitetste Druckeran- 
ischluB ist die Centronics- 
Schnittstella Meistens ist je- 
doch weder beim Computerkauf 
noch beim Druckerkauf ein Kabel 
zur Computer-Drucker-Verbindung 
im Preis eingeschlossen. Oft muB 
man fill so ein Kabel 50 bis 100 Mark 
zusatzlich auf die Ladentheke blat- 
tern. 

Nimmt man ein solches Kabel mit 
Stecker auseinander, findet man we- 
der geheimnisvolle Chips noch son- 
stige teure Bauteile. Ein reines 
Centronics-Interface besteht einzig 
und allein aus einem Centronics- 
Stecker, einem bis zu 1,5 Meter lan- 
gen mindestens 16adrigen, abge- 
schirmten Kabel und dem entspre- 
chenden Parallel-Stecker fur den 
Computer. Diese Bauteile sind in je- 
dem Elektronik-Fachgeschaft er- 
haitlich, die Stecker sind genormt. 
Die Lotarbeiten benotigen nur weni- 
ge Minuten Zeit und sind recht ein- 
fach. Das Ganze kostet kaum mehr 
als 20 Mark. 

Die Centronics-Schnittstelle bietet 
eine Reihe von genormten EinVAus- 
gangen an (siehe Tabelle 1). Durch 
die Entscheidung seitens der 
Druckerhersteller, die Centronics- 
Norm als Industriestandard anzuer- 
kennen ( ist die AnschluBkompatibi- 
litat mit den meisten Druckern ge- 
wahrleistet. Aber auch bei den 
Computerherstellern hat sich die 
Centronics-Norm als Standard 
durchgesetzt (siehe Tabelle 2). Die 
Bezeichnungen der Leitungen sind 
bei alien Centronics-Schnittstellen 
gleich, daher mufi man bei den ver- 
schiedenen parallelen EinVAusgSn- 
gen der Computer nur die entspre- 
chende Leitung auf beiden Seiten 
verbinden. 

Aus der Tabelle 3 wird ersichtlich, 
welche Pins der beiden Stecker 
man mit dem Kabel verbinden muB, 
urn eine Centronics-Verbindung zu 
erhalten. Wie man sieht, ist die Bele- 
gung der beiden Stecker weitge- 
hend gleich. 



Es gibt jedoch auch einige Spe- 
zialfalle, bei denen Computer nicht 
iiber einen der Centronics-Norm 
entsprechenden parallelen Aus- 
gang verfugen. In diesem Fall 
braucht man einen Spezialstecker 
fur den parallelen Port des Compu- 
ters und lotet die Kabel entspre- 



chend der im Handbuch angegebe- 
nen Parallelport-Belegung an. Zu 
diesen abweichenden Computern 
gehoren der Commodore 64 und C 
128, der Schneider CPC und auch 
der Atari ST. 

Beim Commodore 64 beziehungs- 
weise C 128 ist die parallele Schnitt- 



Slifl 


Signal 


Richtnng 


Boschreibunq 


1* 


STROBE 


Eingang 


Impulse auf dieser Leitung bewirken 
das Einlesen von Daten 


2* 


DATA 1 


Eingang 


Diese Signale stehen Rlr die an den 
Drucker gesendeten Signale 


3* 


DATA 2 


Eingang 




4* 


DATA 3 


Eingang 


Der Pegel HIGH sleht fUr die 
Binarziffer 1, LOW fur 


5* 


DATA 4 


Eingang 




6* 


DATAS 


Eingang 




7* 


DATA 6 


Eingang 




ft* 
o 


nATA 7 


Einaana 




9* 


DATA 8 


Eingang 




10* 


ACKNLG 


Ausgang 


Dieses Signal 2eigi an, dafi der 

UrUCKei am wbiibib L/aten waiici 


11* 


BUSY 


Ausgang 


Cinnil mif UTflU frit"it an Haft Hnr 
Dignai aUI nlun giui mi, uao uoi 

Drucker keine Daten mehr 
empfangen kann 


1 Ci 


PE 

F Mm 


Ausgang 


Signal auf HIGH zeigi an, dafl der 
Drucker kein Papier mehr hat 


13 






ttber 3.3 kOhm Widerstand und +3 V 
anaoschlos^on 


14 


AUTO 
FEED XT 


Eingang 


Bei Pegel LOW wird zu jedem 
Wagenrllcklauf ein Zeilenvorschub 
hinzugefilgt 


18 


NC 




Nicht verwendet 


16* 


OV 




Siqnalerde 


17* 


CHASSIS 
GROUND 




An Drucker-Chassis angeschlossen, 
keine Signalerde 


18 


NC 




Nicht verwendet 


19-30* 


GND 




Signalerde ftlr Stifle 1—12 


31 


INIT 


Eingang 


Ein Impuls mit mindestens Pegel 
LOW von 80 Mikrosekunden Dauer 
bewirkt ein Initialisieren des 
Druckers 


32 


ERROR 


Ausgang 


LOW, wenn kein Papier vorhanden, 
der Drucker OFFLINE ist oder ein 
Fehler auftritt 


33* 


GND 




Signalerde 


34 


NC 




Nicht verwendet 


38* 






ttber 3.3 kOhm-Widerstand an +8 V 
angeschlossen 


36 


SLCf IN 


Eingang 


Die Codes DC1 und DC3 kttnnen den 
Drucker nur ein- und ausschalten, 
wenn diosor. Signal HIGH ist 


Anmerkungen: 

1. Die wichtigen Stifle sind mit »*« gekennzeichnet. 

2. Es muB entweder Stift 9 odet Stift 10 beschaltet sein, nicht aber unbedingt beide Stifle 

Tabelle 1. Die bei Druckern ubliche parallolo Schnittstelle (Centronics) 
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Signal name — Beschreibuny 


sun 


— Strobe 


1 


+ Daten Bit 


2 


+ Daten Bit 1 


3 


+ Daten Bit 2 


4 


+ Daten Bit 3 


S 


+ Daten Bit 4 


6 


+ Daten Bit 5 


7 


+ Daten Bit 6 


8 


+ Daten Bit 7 


9 


— Antwort 


10 


+ in Arbeit 


11 


+ Seitenende 


12 


* Auswahl 


13 


— autom. Zufuhr 


14 


- Fehler 


15 


— Druckerstart 


16 


— Auswahl 


17 


Masse 


18 


Masse 


19 


Masse 


20 


Masse 


21 


Masse 


22 


Masse 


23 


Masse 


24 


Masse 


25 


Tab© lie 2. Parallele Drucker- 
SchnittsteUe (bcispielsweUe 
IBM and Commodore Amiga) 



Centronics 




Parallel-Stocker 


I 




• 
1 


A 

Z 




A 

z 


a 
o 




a 




A 

4 


— 


A 

4 


a 






q 


6 


— 


o 


if 
1 




7 


a 





a 
8 


9 




9 


10 




10 


11 




11 


12 




12 


13 




13 


19 




19 


20 




20 


21 




21 


22 




22 


23 




23 


24 




24 


2B 




25 


31 




16 


32 




16 


Tabelle 3. Die Verblndnng 


Centronics-paraUeler Port 





USER PORT - CENTRONICS 




A 


GND 


16 


B 


FLAG - BUSY 


11 


C 


DO 


2 


D 


Dl 


3 


E 


D2 


4 


P 


D3 


6 


H 


D4 


6 


J 


D5 


7 


K 


D6 


8 


L 


D7 


9 


M 


PA2 - STROBE 


1 



Tabelle 4. Paralleler Drockeranschlufi 
fiber den Userport des C 64/C 128 



DruckeranschluB Ansicht von hinten 34polige 0.1 Steckleiste 

17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 S 4 3 2 1 

35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 



PIN 1 


STROBE 


PIN 19 


GND 


PIN 2 


DO 


PIN 20 


GND 


PIN 3 


Dl 


PIN 21 


GND 


PIN 4 


D2 


PIN 22 


GND 


PIN 5 


D3 


PIN 23 


GND 


PIN 6 


D4 


PIN 24 


GND 


PIN 7 


D5 


PIN 25 


GND 


PIN 8 


D6 


PIN 26 


GND 


PIN 9 


D7 


PIN 27 


GND 


PIN 11 


BUSY 


PIN 28 


GND 


PIN 14 


GND 


PIN 33 


GND 


PIN 16 


GND 


All other pins NC 



Tabelle 6. Druckerport dor Schneider-Computer 



1 — Centronics STROBE 

2 — Data 

3 — Data 1 

4 - Data 2 

5- Data 3 

6 - Data 4 

7 - Data 5 

8 — Data 6 

9 — Data 7 

10 - Not Connected 

11 - Centronics BUSY 
12-17 — Not Connected 
18-28 - Ground 



13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

V//.v.-.v.y.y.y 

25 24 2322 2120 1918 1716 IS 14 



Tabelle 7. Die Drucker- Schnittstelle 
am Atari 520 ST 



stelle mit dem Userport identisch. 
Den entsprechenden Stecker gibt 
es in Elektronik-Fachgeschaften. 
Die passende Belegung der beiden 
Commodore-Computer ist der Ta- 
belle 4 zu entnehmen. GrundsStz- 
lich wird bei diesen beiden Heim- 
computern die Druckeransteue- 
rung iiber die serielle Schnittstelle 
vorgenommen (dort, wo auch das 
Diskettenlaufwerk angeschlossen 
wird). Aus diesem Grund ist zusatz- 
lich zum Hardware-AnschluJl eines 
Druckers an den Userport mit Hilfe 
des Centronics-Kabels ein Softwa- 
re-Treiber zu laden, mit dem die 
Druckerausgabe auf die parallele 
Schnittstelle umgeleitet wird. So ein 
Centronics-Software-Treiber fur 
den C 64/C 128 ist das Listing 
»Centronics-Softinterface« (siehe 
auch 64'er Sonderheft 4/1985, 
•Eyssele-Schnittstelle*). Dieses Soft- 
interface laflt sich mit jedem 
Drucker mit Centronics-AnschluB 
verwenden. Aufgerufen wird das 
Interface-Programm mit »SYS 
52200*. Selbstverstandlich muft 
nach jedem RUN-STOP/RESTORE 
eine emeute Initialisierung durch- 
gefiihrt werden. Neben den vielfiil- 
tigen Druckvariationen (siehe dazu 
Tabelle 5, Seite 156) hat diese 
Schnittstelle den Vorteil, auch Hard- 
copies drucken zu konnen. Der Auf- 
ruf erfolgt mit -SYS 52270 ( Grafik- 
seite- (Ausdruck mit Zeilenabstand) 
oder »SYS 52408 1 Grafikseite« (Aus- 
druck ohne Zeilenabstand). Der Pa- 
rameter »Grafikseite« erlaubt das 
Anwahlen der verschiedenen Spei- 
cherbereiche, in denen sich eine 
Grafik befinden kann (fur Grafik- 
seite = 4 wird der Bildschirmspei- 
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Thema Drucker 



GERATENUMMER 16 


- DIREKTMODUS 


GERATENUMMER 18,4 


- TEXTMODUS 


CERATENUMMER 19 


- GRAFIKMODUS 


GERATENUMMER 17 


« LIST-MODUS 


SEK-ADR. MODUS 


STEUER2EICHEN 


NORMAL 


NORMAL 


1 KLEIN 


NORMAL 


2 NORMAL 


erklArt 


3 KLEIN 


erklArt 


Tabcllo 5. Venchiedene Druckmodi 


des .•Centronics-Softinterfacc'' 



cher von Adresse 1024 bis 2023 aus- 
gedruckt). Da die Grafikansteue- 
rungen bei Epson-kompatiblen 
Druckern mitunter verschieden 
sind, finden Sie noch ein zweites Li- 
sting vor (»Steuerzeichen-Modifika- 
tion«). Damit kann man das Softinter- 
face an jeden beliebigen Drucker 
anpassen. 

Der Userport des C 64/C 128 bie- 
tet nicht alle Centronics-EinVAus- 
gange an. Allerdings sind die wich- 
tigsten Verbindungen fur einen 
ordnungsgemafien Druckerbetrieb 
vorhanden. 

Wo, bitte, geht's 
zum Drucker? 

Bei den Schneider-CPCs sieht es 
dann etwas problematischer aus. 
Sie benutzen grundsatzlich nicht das 
achte Datenbit und konnen daher ei- 
nige Druckerfunktionen nicht an- 
sprechen. Im wesentlichen sind 
auch hier die vorhandenen Ausga> 
ge mit den entsprechenden Pins 
des Centronics-Steckers zu verbin- 
den (siehe Tabelle 6). Im Gegensatz 
zum Commodore 64/128 werden 
Drucker jedoch grundsatzlich uber 
den parallelen Port angesprochen. 
daher ist keine zusatzliche Software 
notwendig. 

Am einfachsten liegen die Dinge 
noch beim Atari ST. Dieser Compu- 
ter verfiigt von Haus aus liber einen 
parallelen Stecker, wie er auch bei 
Personal Computern zu finden ist 
(siehe Tabelle 7). Dementspre- 
chend ist auch die Belegung wie 
oben beschrieben vorzunehmen. 

Wie man sieht, laBt sich fast jeder 
Computer recht einfach mit einem 
Centronics-Anschluft ausstatten. 
Der Vorteil einer Centronics-Schnitt- 
stelle ist — welch Wunder — der An- 
schlufi eines Druckers mit Centro- 
nics-Interface, statt der teils lei- 
stungsschwacheren Spezialdruk- 
ker. Die selbstgebastelte Verbin- 
dung lohnt sich auf jeden Fall, wenn 
man die Preise der kommerziell an- 
gebotenen Verbindungskabel be- 
trachtet. (zu) 
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Listing L D ru eke ransteue rung fiber den 
Userport mit t>Centronics<Softinterface«i 



1U REM • STEUEHitEICHEN fWDlFIKAT 

ION • <2B2> 

20 REM • AM BEISPIEL CP B0-DRUCK 

ER * <B36> 
U REM <»92> 
M REM • 0RUCKERSPEMF1BCHE PARA 

METER • <204> 

31 REM • IN DEN FOLDENDEN ZE1LEN 

FUER • <094> 

32 REM ■ 1HREN DRUCKER E1NSETZEN 

t • ■110- 

33 REM <H3> 
33 PRINT" <CLR)CENTR0NICB- INTERFA 

CE MUSS BE LA DEN SEIN'" <127> 
36 WAIT 198,253 <1B4> 

60 DZ-4iREM ANHAHL NOTMENDIOER C 
ODES (MAX 91, UM 8 BYTES GHAT 

IK AUSZUGEBEN <121> 

61 D(l)-27iDI2>"73iDl3>-BiD<41-0 
■REM DITTE AENDERN ODER EROAE 
NZEN < 1B5? 

62 N7.-3IREM ANZAHL N0TWENDI6ER C 
ODES (MAX 8), FUER NUCL-ZEILE 

NADS T AMD <1B1> 

63 N(I)-2'iN(2)-63iN(3)-7iREM Bl 

TTE AENDERN ODER ERGAEN2EN <216> 

64 0Z"?iREM ANZAHL N0THEND1GER C 
ODES I MAX St, FUER 0RUND2E1LE 

NADS T AND <B80> 
63 G(l)-27lO(21-30lREM BUTE AEN 

DERN ODER ERGAENZEN <193> 

76 REM <13B> 

77 REM • DRUCKERSPEZ1FISCHE PARA 
METER * <231> 

7B REM • EINPOKEN' 

. <216> 
79 REM <M1> 
Q0 POKE 31992, DZlFDR I-l TO DZlP 

OKE 32l77»I ,D ( 1 1 i NEXT <B76> 
92 POKE 32421, NZiFOR 1-1 TO NZiP 

OKE 32191»I,N(l)iNEXT <217> 
84 POKE 32«B4,0ZiFOR 1-1 TO OZiP 

OKE 321B6>I,G(l>iNEXT <233> 

299 REM <1B7> 
30B REM ■ OPE I CHERROUT I NEN AUFRU 

FEN' ■ <133> 
3B) REM <IB9> 
3B3 PRINT" (CLR)MASCHINENCODE -PRO 

QRAHH AUF" <B70^ 
306 PRINT" (DOWN, 1 3SPACE , RV50N1D ( 

HVOFP.ISK" <!»> 
3B7 PRINT" (DOWN, 1 3BPACE ,RVS0N) T ( 

RVOFFJAPE" <lBO> 

300 PRINT" (DOWN, 5BPACE ) ODER (4SPA 
CE,RVSON)N(RVOFF)1CMT AD3PEI 
CMERN*'- <023> 

31B GET All IT A«--"THEN 31B <B37> 
32B IF A«-"D-TMEN QV9I370I2) "CEN 

TR. -TREIBER" .BiOOTO 36B <BB4> 
330 IF A*" ,, T" THEN SV9<37BI2) "DRU 

CKTREIBER-, liGOIU 36B <21B> 
34B IF At" "N" THEN 4«B <134> 
33B GOTO 31B -:B56> 
360 POKE 193.0IPOKE 194,201lPOKE 
I74,2B3iP0KE 173,2B4|SV9 62 

937 <IR7> 
37B PRINTiPRINT" PROORAMM KANN JE 

TZT MIT" <229> 
3BB PRINT-LOAD'DRUCKTREIBER- ,B,1 

(DZW. (2SPACE},1,U" <243> 
39B PRINT "DIREK 1 OELADEN WERDEN 

• c'SfAi:i- > < run u of\i<\ I " ■: I33> 

392 PRINT-NEW' * INI T I AL IS1ERUN 

Q NICHT VERGESSEN1- <B07> 
4BB SVli 52?00tEND <12S> 

Listing 2. Beliebige Hardcopy- 
Anpauung mit »Steuerzeichen- 
Modifikalion<< 
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Korper seines Oplers er- 
neut profilieren 
Em veructttes 
en Adventure 
modom CM 




Schncid 



Spectrum 



uriaub - Oder wie 
sein sauer verdtentes 
GekJ am Desien zum 
Fenster rauswtrft. 
Em herrbcher SpaB n 
mehr als 40 Sc 
Commodore 
Spectrum 
Schneider CPC 



KAUFhOf 



RUSHWARE Produkte erhalten 
Sie in den Fachabteilungen von 
sowie in gutsortierten Computershops 








Verrneb 

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH 
Mitverineb Artolasofl 



Die dreifache Gewinnchance fur alle »Happy-Comput 
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Pramie Nr. 1 fur einen geworbenen Abonnenten Pramie Nr 2 fur zwei geworbene Abonnenten 



Calculator-Watch 

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu 
ein Rechner mit alien wichtigen Rechen- 
funktionen auf kleinstem Raum. Am 
Handgelenk, Schlusselbund Oder am 
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige 
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu- 
satzlicher Alarmfunktion. 



Disc-Kamera mit einge- 
bautem Blitz und Film 

Die »Schnappschu6«-Kamera in flacher, 
handlicher Form, allzeit griffbereit durch 
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka- 
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver- 
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil- 
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm. 



it jedem geworbenen, neuen Abonnenten 
steigern Sie den Wert Ihrer Pramie! 



i- FUR JEDEN 
GEWORBENEN 
N BEKOMMEN SIE 



RAMIE 





Erster ^;r::il ; -Abonnent Zweiter 



left afconnara ►HapprCarrxilw * *um nacftstmOo 
bcrmnlefmin e« b««**e •Happy Conxxjtw« Do 
hor nocn rHcM regetmafltg un3 rnocfrte i3« UyleAe 

left bcaMa efacMetltf F»b. Haus udonjng tjr 
12 Hefte OM 66 - Man DM 72.- Eru*Kwauta 

D« BmlWung g*i mndefttens e«n Jaw und wwtt* 
bBiir AbbMMAuna t>» Aboor*n*nt wttpo^t 
vch *rtomar<v^ ixn *n *-f»lpn-s J*f» ro 0o« lann 
oo-ligeo BwJngungen. wcon e* n<ftt 2 Monate vor 
Ablaut aeftrttfch ge*ujn*g> wttl 
Uefv- ind Aodvhjngftansclvlt 



•Abonnent Dritter 



Abonnent Vermittler: 



fchabonn*r# -HaoCyCcn-outa*' zumnacft*tm*g- 
fccften Tefmn left Dc.**fto •HaoprCc'CX/tw Cw- 
her noch ncM rogMTOBiQ uid mOcM« ^tortMl 
pnos pOfBOna c ftan *t>0« v *mgf y » nulfqn 
ten bajaMe antcfta*8acn FrarHaua-Uatarung lw 
12 Hot* DM 66 - staff DM 13- E«W*fW»' 
pfW faMcl) n)irjm*V 

Oa BMMjng get mndastero ar» Janr und ««** 
bo fur AbbatiaBung Dos Abcrriarnanf varfjngar? 
»cft«JlO>nB*»cftui*aci awterat Jaftr iu den dam 
OutogenBadrtgunQ*^ w*m bs mcW 2 MonH «y 

L*tor< und HecnoLngMreevfl 



left abonraare «Hapcy-Comput»f rum nac ftaPn Og- 
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12 Haft* DM 66- Han DM ?2- f«**«Wjf» 
prM micfi tn vonui 

Da> Sasftrtung g* "WMtm an Jaftr und -*w 
bo zvr AfioMHIunQ DH«Oorr«wil>«<lne*t 
BCft ■utcmwtBCft um an aeaaraa Jaftr ru dan dam 
gtfagan&adr^ngan warnesi»cftl2Mon»Jt*Of 
Abtau' Kftrffttch gtfundQl */rd 
Uatar- und Rechwownschrrft 
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a tea 
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~ ft* 3 

anion men Engang dar Abcnrof* a f*Zaftfcrig(an) 
left daB O ganwarb u ng auapaacMono'i oi 
EHM KtKUn Sw do Pram* an mar* Adiaaas. 
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Mochten Sie mit Gefiihl start 
mit roher Gewalt Duren per- 
sonlichen High-Score verbes- 
sern? Mit unset em Sensor- 
Joystick ist das kein Problem. 

inen Joystick ganz besonderer 
■■Art prasentieren wir Ihnen 
■■hier. Er ha! keinen Steuer- 
kniippel, sondern arbeitet mit Sen- 
soren. Diese ersetzen die anfallige 
Mechanik, die im Spieleifer schnell 
kaputtgehen kann. AuBerdem liegt 
der Joystick durch das kleine Ge- 
hause gut in der Hand und ermiidet 
den Spieler auch bei langerem Ge- 
brauch nicht. Durch den einfachen 
Aufbau konnen sich auch Ungeubte 
an den Joystick wagen — Talent set- 
zen wir allerdings voraus. 

Die Schaltung besteht nur aus ei- 
nem IC. neun Widerstanden und 
vier Transistoren. Bei dem IC han- 
delt es sich um einen Vierfach- 
NAND-Schmitt-Tngger mit je zwei 
Eingangen. Ein Eingang der 
NANDs liegt standig liber Rl auf 
High. Die anderen Einga' nge liegen 
ebenfalls - nur uber die PNP-Tran- 
sistoren — auf High, solange man die 
Sensoren nicht beruhrt. Durch Be- 
riihren bekommt die Basis eines 
Transistors Masse potential, dann 
sperrt der Transistor und der 1-Me- 
gaohm-Widerstand zieht den Ein- 
gang des NANDs auf Low. Der Aus- 
gang liegt ebenfalls auf Low. Dies 
entspricht einer Betatigung des Joy- 
stick-Knuppels. 

Beim Bau der Schaltung ist Sorg- 
falt angebracht. Da die Schaltung ih- 
re Spannung aus dem Computer be- 
zieht. racht sich ein Fehler mit 
Rauchzeichen. Die Reparatur kann 
dann aufwendig werden. 

Joystick fiir Spieler 
mit Gefiihl 

Als Sensor eignet sich im Prinzip 
alles, was elektrisch leitend ist, wie 
zum Beispiel Messingfolie, Polster- 
nagel, Schrauben oder auch Weift- 
blech. Das Material sollte nicht 
scharflcantig oder oxidationsfreudig 
sein. Kupfer und Aluminium eignen 
sich also nicht. Messingbeschlage, 
wie man sie in jedem Eisenwarenge- 
schaft billig bekommt, haben sich 
gut bewahrt. Die Lackierung ent- 
fernt man mit Nagellackentfemer 
und feinem Schleifpapier. 

Ist die Platine bestuckt und sind 
die Sensoren angeschlossen, testet 
man die Schaltung. Dazu verbindet 
man den AnschluB TP der Test- 
schaltung mit dem Joystickausgang 




Viel 
ohne 




Das Platinonlayoat des Sensor-Joysticks 



PIN 2. Liegt kein Fehler vor. so bleibt 
LED 1 dunkel. Beruhrt man gleich- 
zeitig die Sensoren «zuruck« und 
Masse, so muB LED 1 leuchten. Ver- 
wendet man ein MeBgerat, so liegen 
im Ruhezustand am Ausgang 5 Volt, 
bei Beruhrung Volt. Die anderen 
Ausgange testet man auf die gleiche 



Joy 
Slick 

Weise. Beim Uml6ten der TP-Lei- 
tung vergessen Sie bitte nicht die 
Spannung abzuklemmen. Sind die 
Tests erfolgreich verlaufen, wird 
nun das Kabel und der neunpolige 
Stecker fiir den Joystickport angel6- 
tet. 

Wenn alles richtig verdrahtet und 
eingebaut ist, kann das grolie Spiel 
beginnen. Nach einer kurzen Trai- 
ningsrunde mit dem neuen Joystick 
wird zum Beispiel Summer Games 
zum Vergnugen. Nur noch mit dem 
Finger uber die Sensoren rutschen 
und schon rennt der Sportier wie 
noch nie. 

Einen Nachteil mochten wir nicht 
verschweigen. Bekommt man in der 
Hitze des Spieles feuchte Hande, 
dann kann das zu Fehlfunktionen 
fiihren. Ein trockenes Tuch behebt 
das schnell wieder. 

(Hartmuth Elfenbuttel/hb) 
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Der Bestiickungsplan (Bauteilseite) 

a = Sensor vor 

b = Sensor zuruck 

c ■ Sensor links 

d = Sensor rechts 

e ■ Sensor Masse 

f = Fener Masse 

Pin 6 des Steckers (Feuer) wird am Taster angoschlossen 




C 1 (S Volt) 



-C 8 (Manse) 
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Taster ((ire) 
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Dor Schaltplan des Sensor- Joysticks 




BC 415 + BC 556 
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Pinbelegung 
der Leuchtdiodo 
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Pinbelegung der Transistoren 
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Die Anordnung der Sensoren 
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Schaltplan «Testschaltung.< 
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Pinbelegung des IC 4093 (Annicht von oben) 
Pin 14 - +5 Volt 
Pin 7 - Masse 
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Spiele Test 




Das Herz von Afrika 



Der Trend zur marktge- 
rechten Software halt an; 
Mit nicht unbetrdchtli- 
chem Aufwand wurde das 
jUngste Sortware-Epos der Byte- 
Zauberer von Electronic Arts fUr 
deutsche Lande umgesetzt. Zu 
■Heart of Africa* hat man nicht 
nur das umfangreiche Hand- 
buch, sondern auch samthche 
Texte. die wahrend des Pro- 
grammablaufs auf dem Bild- 
schirm erscheinen. ins Deutsche 
ubersetzt. Das Resultat heiBt 
•Das Herz von Afrika- und ist 
em faszinierendes Entdecker- 
Abenteuer. das recht unkonv 
pliziert mit einem Joystick ge- 
steuert wird. 

Wir begeben uns in das Jahr 
1889. Hiram Perkins Prirnm, ein 
exzentrischer Forscher. isi ge- 
storben. Prirnm war ein Afrika- 
Enthusiast. der Jahre auf dem 
schwarzen Kontinent verbrach- 
te. Sein Lebensziel war die Su- 
che nach den Grabkammern 
des Pharaos Ahnk Ahnk, in de- 
nen sich unvorstellbare ReichtU- 
mer befinden sollen. Er starb lea- 
der, ohne die legendaren Grab- 
kammern zu finden, aber er hin- 
terlieS em aufsehenerregendes 
Testament. 

Von Prirnms betrachtlichen 
Vermbgen geht kein Pfennig an 
die liebe Familie. In seinem letz- 
ten Willen beauftragt er seme 
Anwaltskanzlei, einen wllrdigen 
•Nachfolger« zu finden, der sei- 
ne Afrika-Forschungen fortset- 
zen und das Grab von Ahnk 
Ahnk finden soil. Die Wahl fiel 
auf einen dynamischen, begab- 



ten Nachwuchsforscher{den na- 
tOrlich Sie verkbrpern). der die 
Chance seines Lebens hat. 
Wenn Sie innerhalb von fUnf Jan- 
ren die Gruft des Pharaos fin- 
den, erhalten Sie das gesamte 
Vermogen von Mr. Prirnm aufs 
Konto Uberwiesen. 1890 errei- 
chen Sie schliefllich Kairo, den 
Ausgangspunkt ihrer Suche 
quer durch den schwarzen Kon- 
tinent. Sie erhielten die beschet- 
dene Summe von 250 Dollar mil 
auf den Weg, Mit dem Joystick 
steuern Sie Ihren Entdecker, der 
uber den Kontinent nppelt. Ab 
und zu trifft man auf eine Samm- 
lung von Hauser-Symbolen, die 
auf ein Eingeborenendorf oder 
erne Stadt deuten. 

Die Bildschirmaufteilung ist 
ausgesprochenUbersichtlich. In 
einem Window in der Mitte se- 
hen Sie Ihren Forscher Uber den 
Kontinent marschieren. Durch 
Druck auf den Feuerknopf wahlt 
man einesder vier Bildsymbole, 
die links von diesern Hauptfen- 
ster stehen. Hier kbnnen Sie un- 
ter anderem Ihren Gesundheits- 
zustand abfragen, sich eine Kar- 
te der naheren Umgebung zei- 
gen lassen, einen Gegenstand 
benutzen oder lm Tagebuch 
biattern, 

Besagies Tagebuch ist einer 
der Hauptgags des Programms. 
Alle Entdeckungen und wichti- 
gen Ereignisse Ihrer Fbr- 
schungsreisen werden vom Pro- 
gramm selbstandig in einem Ta- 
gebuch niedergeschrieben. Ei- 
ne Buchseite erschemt a)s flottes 
Window auf der Mattscheibe 
und ein wie von Zauberhand ge- 
fuhrter Bleistifl macht emsig No- 
tizen. Mit dem Joystick kbnnen 
Sie im Tagebuch vor- und zu- 
riickblattern und so vergangene 



Afrika, 1890: Die Schatze des schwarzen Kon- 
tinents warten nur darauf , geborgen zu wer- 
den. Ein mutiger Forscher erlebt unglaubli- 
che Abenteuer. In der Hauptrolle: Sie, der joy- 
stickge wappnete Entdecker. 



Ereignisse Ihrer Reise noch ein- 
ma! Revue passieren lassen. Um 
in eine Stadt zu gelangen, mus- 
sen Sie Ihren Bildschirm-For- 
scher einfach Uber die Hauser- 
Symbole steuern. Sofort wird 
kraftig gezoomt und Sie finden 
sich mitten in der Ortschaft wie- 
der. Die meisten Hauser sind 
uninteressant, doch in einigen 
Gebauden kbnnen Sie Gegen- 
stande kaufen. Darunter befin- 
den sich wichtige Dinge wie 
Wasserflaschen. Schaufeln, Le- 
bensmittel und Karten, aber 
auch teure Luxusgilter wie El- 
fenbein. Gold und Diamanten. 
Diese edlen Dinge sind mitunter 
notwendig, um in den Dbrfern 
der Emgeborenen dem Ober- 
Hauptling einen Hinweis auf das 
Pharaonengrab zu entlocken. 

Ebenfalls kaufhch zu erwer- 
ben sind die sogenannten Ga- 
ben. Das sind kleine, neckische 
Geschenke. die man stets in grb- 
Serer StUckzahl bei sich tragen 
sollte Wenn Sie eine Gabe in die 
Hand nehmen und in einer Stadt 
oder einem Dorf auf einen Em- 
geborenen treffen, nimmt er 
sich dasGeschenk und Uberiafit 
Ihnen als Dank einen Stadtplan. 
auf dem alle wichtigen Gebau- 
de verzeichnet sind. Mit dieser 
Methode erspart man sich vie! 
unnutzeHerumrennerei. Aufter- 
dem sind Gaben das einzige 
Zahlungsmitte! in den Dbrfern 
der Eingeborenen. 



In jeder Stndi findet man auch 
ein Pub. wo man den aktuellen 
Zwischenstand speichern kann. 
Auf eine fnsch formatierte Dis- 
kette passen lmmerhm zehn 
Spielstande. 

Wiiste, Seen, Berge 

Wenn Sie durch den Kontinent 
marschieren, werden Sie mit 
den verschiedensten Regionen 
Bekanntschaft machen. Es gibt 
steile Gebirgsztige, in denen 
man mit einem Seil schneller 
zurechtkommt. In der sengen- 
den Wuste ist schon so mancher 
Abenteurer verdurstet. Es gibt 
natUrlich auch FlUsse, die Sie 
durchschwimmen kbnnen, doch 
wehe, Sie geraten in die Nahe ei- 
nes Wasserfalls. Ein Strudel wir- 
belt Sie im Kreise und schon hat 
die Expedition ein feuchies En- 
ds Wie gut, daft man auch ein 
Boot kaufen kann, um sich 
schneller und sicherer durch 
die Gewasser zu bewegen. 

Vor allem im Dschungel und in 
den SUrnpfen wimmelt es nur so 
von wilden Tieren. Wenn Sie ei- 
ne Waffe bei sich haben, kbnnen 
Sie sich oft wehren, doch frUher 
oder spater bekommt man doch 
einige Blessuren ab. Wohl dem, 
der sich mit Medizin eingedeckt 
hat. Durch den Emsatz von Arz- 
neien lassen sich Verletzungen 
mildern und sogar ganz heilen, 
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Durchblick dank einer Landkarte 
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Das Tagebuch wird automatisch erganzt 
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Test Spiele 



Dan Bunten 
im Interview 

Anlaftlich der Ubersetzungsarbeiten an » He art 
of A£rica« kam Programmierer Dan Bunten 
nach Europa. Eine Stippvisite in der Happy- 
Redaktion fur em ausfiihrliches Interview 
stand natiirlich auch auf seinem Terminplan. 




Mit Kompafi 
und Karte 

Damit der Forschungsinp 
nicht zur ziellosen Herumwuse- 
lei wird. gibt es reichlich Orien- 
tierungshilfen. Der Verpackung 
hegt neben einem ausfdhrlichen 
Handbuch auch eine Landkarte 
bei, auf der wichtige geographi- 
sche Punkte verzeichnet sind. 
Wenn Sie sich aulierhalb einer 
Orischaft die Kane ansehen, die 
man in einem der Laden kaufen 
kann, erscheinl ein hochst auf- 
schluftreiches Window auf dem 
Bildschirm. Es zeigt emen Land- 
kartenausschnitt der nflheren 
Umgebung, auf dem Ihi aktuel- 
ler Standort durch einen blin- 
kenden Punkt angezeigt wird. 
Sie konnen auch erkennen. ob 
sich Orischaften in der Nahe be- 
finden, Service Nummer 3 er- 
wartet Sie in den Reiseburos, in 
denen man eine Karte des 
schwarzen Konlinenls priisen- 
tiert bekommt. auf der alle Ge- 
genden, die man schon besuchl 
hat. gelb markiert sind. 

Abenteuer und Abwechslung 
gibt es in rauhen Mengen. Sie 
geiaten in Sandslurme. werden 
von Piranhas angeknabberl und 
drohen m der Wtlste zu verdur- 
s(en. Wenn Sie rail einer Schau- 
fel ausgertistet sind, kOnnen Sie 
ab und zu auch einen Schatz he- 
ben In einem der Berge befm- 
det sich beispielsweise ein 
Golddepoi. das man zu sehr gu- 
ten Preisen in der nachsten 
Groftstadt verscherbeln kann 
Ohne solche Extrageschafte wa- 
re man finanziell aufgeschmis- 
sen Sio erhalien fur jede Eni- 
deckung zwar ein paar Mark auf 
dem Konto guigeschrieben, 
doch auf Dauer ist erne Expedi- 
tion mil diesen Klecker bet rage n 
nicht zu finanzieren. 

Die Grafik ist wunderbar ant 
miert, Ihr Bildschirmforscher 
tippelt in allerhebster Manier 
liber den (Continent DafUr hat 
man bei den Soundeffekten et- 



was gespart. Abgesehen von ei- 
ner stimmungsvollen Anfangs- 
musik klingt nichts Bemerkens- 
wertes aus dem Lautsprecher. 

Galante Grafik 

Spielwitz und Motivation sind 
beim »Herz von Afrika* allerer- 
ste Sahne. Pnnzipiell ist es em 
Abenteuerspiei. das sich aber 
durch Joysticksteuerung, die 
strategische Komponenle und 
die zahlreichen Handlungsva- 
rianten ganz deutlich von her- 
kommlichen Text-Adventures 
abhebt. Freilich ist der Spielwitz 
hinilber. wenn man erst emmal 
das Endziel geschafft und das 
Grab des Pharao entdeckt hat, 
doch das ist keine leichte Aufga- 
be und erfordert Hirnschmalz 
nebst grilndlicher Erforschung 
des Kontinents. AuBerdem ware 
da noch das Zeitlimit: Wenn Sie 
es innerhalb von fUnf (Spiel-)Jah- 
ren nicht schaffen. die heifibe- 
gehrte Gruft auszubuddeln, 
werden Ihnen samtliche unan- 
zietlen Mittel gestrichen und die 
Expedition abgebrochen. Da 
hilft nur eins: Noch mat versu- 
chen, aus den Erfahmngen ler- 
nen und es diesmal besser ma- 
chen. 

In einer Zeit. in der die Software- 
firmen ofl auf Spielhallenauto- 
maten, alle Ideen und kalten Kaf- 
fee zuruckgreifen. ist ein Spiel 
wie «Das Here von Afrika* ein 
echtes Juwel. Zum Gluck wurde 
es nicht der befUrchtete einfalls- 
lose «Seven Cities of Gold*- 
Nachzieher. sondein em intelli- 
gent und dabei sehr emfach 
zu bedienendes Vergntigen. 
Dank der sorgfaltigen deut- 
schen Obersetzung, der hohen 
Spielrnotivation und der guten 
Aufmachung ein ausgesprochen 
empfehlenswertes Programm. 
dasfUrziika 69 Mark (Diskette. C 
6*1) erhaitlich ist. Eine Umset- 
zung fUr den Amiga ist geplant. 
sie wird aber noch ein paar Mo- 
nate Entwicklungszeit in An- 
spruch nehmen (hi) 



Ein ausgesprochen promi- 
nenter Mann der Software- 
Branche gibt sich die Eh- 
re; Dan Bunten ist Mitglied 
des Programmier teams Ozark 
Softscape. das bereits rait 
•MUL E." und »Seven Cities of 
Gold* zwei Riesenhits landen 
konnte. Die beiden Spiele wur- 
den mit Auszeichnungen gera- 
dezu Uberschiittet. Dan hat na- 
tiirlich auch beim neuesten Spiel 
•Heart of Africa* (>Das Herz von 
Afrika*) fleiBig mitprogram- 
miert. Er zahlt mit seinen 36 Jah- 
ren fast schon zur alten Garde 
der Software-Szene. 1979 verbf- 
fcnthohio or ocin oratoo Compu 
terspiel »Wheeler Dealers*, das 
auf Kassette fur die Apple II- 
Serie erschien. Umfang: 16 KBy- 
te. Das waren noch Zeiten.,. 

Die naheliegendsto Frage war 
naturlich, wie er zu seinem jetzi- 
gen Job gekommen ist Dan 
meint dazu: »Ich bin eigentlich 
Ingenieur und als ich auf dem 
College war, gab es noch keine 
Heimcomputer. Ich traumte da- 
von, eines Tages genug Geld zu 
haben. um mir eine von den gro- 
fien Kisten zu kaufen. die damals 
an den Hochschulen standen. 
Doch dann gab es rapide Fort- 
schritte in der Computertechno- 
logieund 1979 wurde ich glilckh- 
cher Besilzer elnes Apple It Ich 
habe dann in meiner Freizeit an- 
gefangen, Spiele in Basic zu 
schreiben. Eines Tages habe ich 
eines meiner Strategiespiele 



einem kleinen Verlag angebo- 
ten. der immerhin ein paar Hun- 
dert Kopien davon verkaufte. 
Nach ein paar weiteren kleine- 
ren Projekten schneb ich das 
Sport-Strategiespiel "Computer 
Quarterback* fur SSI. Das er- 
freuto sich recht anstandiger 
Nachfrage und 1982 war ich 
dann soweit. daft ich mein Hob- 
by zur Arbeit gemachi habe.« 

Zwei Briider 
auf Erfolgskurs 

Zusammen mit seinem Bruder 

Bill grUndoto Dan daa Program 

mierteam Ozark Softscape. Laut 
Visitenkarte ist er der Prasident. 
•Oh |a«. meint Dan grinsend. 
•Mir gehoren 75 Prozent von 
dem Laden und Bill die restli- 
chen 25 Prozent. Er ist also nur 
der Vize-PrSsident. aber das ist 
ja auch schon etwas* 

Dann begann die Arbeit 
am mittlerweile legendaren 
•M.UL.E.*. dem ersten Ozark- 
Programm, das von Electronic 
Ails vertrieben wurde. •Electro- 
nic Arts kUmmert sich im we- 
sentlichen um Marketing und 
Vertrieb Wir kbnnen pnnzipiell 
machen, was wir fUr richlig hal- 
ten und werden auch nicht unter 
Druck gesetzt. Nauirlich krie- 
gen wir em paar Anregungen 
und Vorschiage Es war zum Bei- 
spiel die Idee von Electronic 
Am. »Heart of Africa* als Nach- 
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Spiele Test 



folger zu -Seven Citie3 of Gold- 
zu konzipieren « 

Dan wohnt in Hattie3burg 1m 
Bundesstaat Mississippi, also ein 
paar Tausend Kilomeier vom 
Electronic Arts-Hauptquariier 
enifernt. -Wir sind vielleicht 
zweimal im Jahr an der Westku- 
sie. aber wir schicken unsere 
Programme per Akustikkoppler 
ruber. So arbeilet auch unser 
Ozark-Team zusammen: Jeden 
morgen urn 6 Uhr friih — urn die- 
se Zeit ist es am billigsten — 
wahlt mem IBM- AT die Compu- 
ter meiner Kollegen an und rufl 
dort die neuesten Files ab« 

-M.UL.E.- und das Entdecker- 
spiel -Seven Cities of Gold- 
heimsten reichlich Kntikerlob 
ein und verkauften sich gut. Ein 
reicher Mann ist Dan deswegen 
nicht geworden, -Wir brauchen 
gui em Jahr fur ein Spiel und von 
dem Erlos milssen schlieBlich 
einige Leute leben. Wir heuern 
oft Graftk- und Musik-Spezia- 
hsten an. die auch bezahlt wer- 
den wollen. Ich habe zwar keine 
Villa in Beverly Hills, aber ich 
kann von den Spielen leben. 

Momentan arbeiten wir an 
zwei Projekten gleichzemg. die 
hoffentlich bis zum Herbst fertig 
werden. Der Arbeitstitel des ei- 



nen Spiel3 ist "Mystery-. Es ist ei- 
ne Art Krimi-Abenteuer a la Phi- 
lipp Marlowe und hat spiele- 
risch gewisse Ahnlichketten mil 
•Heart of Africa*. Diesmal mufi 
man kemen Kontinent, sondern 
eine ganze Stadt erforschen und 
einen Mord auflclaren. Wir ha- 
ben die Idee desTagebuchs von 
•Heart of Africa- aufgegriffen: 
Diesmal schreibt das Programm 
alle wichtigen Funde und Ereig- 
nisse m ein Notizbuch. 

Das zweite Programm tragt 
den Arbeitstitel -Scavengers*. 
Es ist ein Spiel fur die ganze Fa- 
milie. an dem bis zu vier Leute 
gleichzeitig mitmachen konnen 
jeder steuert einen kleinen Ro- 
boter und die Spieler konnen 
sich gegenseitig storen, beklau- 
en und so weiter* 

Dan meint weiter: -Ein sehr 
wichtiger Aspekt bei der Spiele* 
Entwicklung ist das •Play-Test- 
ing-. Hier setzen wir 10 bis 20 
Leute an das fast fertige Pro- 
gramm und lassen sie herum- 
spielen. So kann man Bugs ent- 
decken und erhalt viele Anre- 
gungen, wie man das Spiel noch 
besser machen konnte- 

Was gibt es eigenthch zum Pri- 
vatmenschen Dan Bunter zu sa- 
gen? -Ich wohne wie schon er- 



wahnt in einem klemeren On im 
Staat Mississippi, also ziemhch 
in dei Provinz. Bin verheiratet 
und habe zwei Kinder, die zwolf 
und drei Jahre alt sind Ich lese 
gerne wissenschaftliche BUcher 
und schwinge mich mil memer 
Frau ab und zu aufs Tandem. 
Dann radeln wir ein wemg durch 
die Gegend.- 

Dan arbeitet zu Hause, wo er 
mittlerweile eine stattliche 
Computer-Sammlung stehen 
hal; Einen IBM-AT. auf dem er 
seine Programme zunachst ent- 
wickelt. einen Compaq sowie je 
zwei C 64-. Atari 800- und Apple 
II-Computer. Aufierdem steht 
noch der gute alte Atari 400 her- 
um, der von Dans dreijahriger 
Tochter gem benutzt wird: -Sie 
spielt schon fleiflig Basketball.- 

Bliebe abschlieflend noch die 
Gretchenfrage nach der Zukunft 
des Heimcompuier-Markts. -Ich 
ware wirklich froh, wenn wir ei- 
nen Computer-Standard und 
nicht diese ganzen verschiede- 
nen Modelle hatten. Als der 
Commodore 64 vor ein paar Jah- 
ren auftauchte. dachte ich mir 
•Oh Mann, was fur eine Mull- 
Kiste«. Dann habe ich mich eine 
Weile mit ihm beschaftigt und 
gemerkt. daft man emiges aus 



ihm herrausholen kann.- Mittler- 
weile kennt er den Computer 
und hat auch einige Spiele fUr 
ihn verkauft... >Eigenthch isl er 
doch ein ganz nettes Gerau 

•Die Spiele-Software wird 
noch anspruchsvoller und inter- 
aktiver werden; parallel dazu 
wird ja der ganze Heimcom- 
puter-Markt immer erwachse- 
ner. Das merkt man sogar in den 
Spielhallen. wo momentan 
■Gauntlet- der grofle Renner ist 
— ein Automat mit vier Joysticks, 
bei dem biszu vier Leute gleich- 
zeitig spielen konnen.^ 

Und was spielt Dan privat ger- 
ne? »AuSer Konkurrenz - well 
es ein Eigenprodukt ist — 
•M.U.L.E.-. Dann spiele ich im 
Freundeskreis diesen ganzen 
Sportkram sehr gerne. also •De- 
cathlon*. -Summer Games- und 
so weiter. -Lode Runner- hat 
mich auch eine ganze Weile ge- 
fesselt. FUr den Apple gibtesein 
nettes Spiel namens -Robot 
War-, bei dem bis zu sechs Leute 
ihre Roboter zusammenbasteln. 
die sich dann gegenseitig ab- 
ba Hern. 

Wir bedanken uns bei Dan fur 
das Interview und wUnschen 
ihm und Ozark Softscape noch 
viel Spafl und Erfolg. (hi) 



Wettbewerb: 14 Tage Afrika zu gewinnen! 



Ran an die Postkarten. Leu- 
te! Im »Herz von Afrika- 
Wettbewerb gibt es aus- 
gesprochen leckere Prei- 
se zu gewinnen. Der Ober- 
Hammer ist der Hanptgewinn: 
Cine Mtagige Reise for zwei 
Personen ins Herz von Afrika 
nach Kenia! 

Als 2 bis 11. Preis winkt je ein 
dicker Afrika-Bildband alsTrost 
fUr die Daheimgebliebenen. Au- 
Berdem verlosen wir 100 •Afri- 
ka«-Riesenposter. Bei emem 
derart tiefen Griff in die Wun- 
dertute wollen wir natUrlich ein 
paar Fragen beantwortet haben. 
Nur wer die drei richtigen Ant- 
worten auf seine Postkarte 
schreibt, nimmt an der Verio- 
sung teil. 

1. ) Wie heifit der Bruder von 
Programmierer Dan Bunten? 

2. ) Wie heifien zwei andere 
Spiele von Dan Bunten? 

3. ) In welchem Monat des Jah- 
res 1890 beginnen Sie im Spiel 
Ihre ForschungsreiBo? 

Ein paar zarte Hinweise: Die 
ersten beiden Fragen sollten fUr 
Sie ein Klacks sein, wenn Sie das 
Interview mil Dan Bunten auf- 
merksam durchlesen. Den Mo- 
nat finden Sie heraus, wenn Sie 
sich die Verpackung von -Das 
Herz von Afrika- mal aufmerk- 
sam durchlesen und anschauen. 



EmsendeschluB ist der 1. Juli 
1986 und der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. Unsere Adresse: 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort; Afrika, Hans-Pinsel- 
Str, 2. 8013 Haar. (hi) 



Im »Herz von Afrika«-Wettbewerb von Ariola- 
soft und Happy-Computer geht's rund: Der 
Hauptkniiller von insgesamt 111 Preisen ist ei- 
ne Reise nach Kenia fur zwei Personen! 
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In eigener Sache 

Halt, slop! Bevor es richtig mil 
den Soft-News los gent, mbchte 
ich als Euer Spiele-Redakteur 
noch ein paar SStze an den 
Mann bringen. Zunachst einmal 
ein dickes Dankeschbn an alle, 
die sich zu unserem ei was verfin- 
derien Spiele-Teil geauBert ha- 
ben. Sowohl das neue Layout als 
auch die -Zzap«-Ecke, Einsame 
Insel und Hitparade scheinen 
bei Euch gut anzukommen und 
bleiben uns auch in Zukunft er- 
halten. 

Bei den Hal bse Ken-Tests stel- 
len wir nun zusatzlich heraus, aul 
welchem Computer wir das je- 
weilige Spiel ausprobiert ha- 
ben. Die Computer-Typen. fur 
die das Programm aufierdem 
erhaitlich ist, schreiben wir ab 
dieser Ausgabe in Klammern 
dazu. Leider haben wir nicht ge- 
nug Platz. urn alle Adaptionen 
extra zu testen. Tfeils werden 
Spiele sehr gut umgesetzt (wie 
•Winter Games* fur den Spec- 
trum), teilweise aber auch recht 
dilletantisch. Im Zweifelsfalle 
sollte man eine Umsetzung 1m- 
mer erst im Computershop be- 
gutachten, bevor man die Geld- 
bOrse zuckt und zum Kauf schrei- 
tet. 

Abschheflend mochte ich das 
Thema -Bewertungskfisten- zur 
Diskussion stellen Eimge Leser 
haben geschrieben, daS sie ei- 
ne Bewertung der Spiele in ei- 
ner Punkteskala gut fanden. 
Schreibt mir bitte Eure Meinung. 
ob Ihr solche Bewertungen nach 
Punkten wollt, oder nicht und 
wie das ganze dann aussehen 
konnte (Bewertungskriterien. 
etc), Die drei konstruktivsten 
Einsendungen werden je mit ei- 
nem Happy-T-Shirt prflmien! 

(hi) 

Gato fur C 64 

-Gato-. die U-Boot-Simulation 
von Spectrum Holobyte, ist jetzt 
auch filr den Commodore 64 er- 
h&ltlich (wir testeten bereits die 



Macintosh-Version in unserem 
Sonderheft 3/86 »68000er«). Die 
Commodore-Adaption ist leider 
furchtbar langsam (riecht stark 
nach Basic!), doch die Simula- 
tion ist einigermaflen realistisch. 
Besonderer Gag der C 64-Ver- 
sion ist eine genuschelte, aber 
halbwegs verstandliche Sprach- 
ausgabe. -Gato* ist nur auf Dis- 
kette erhaitlich und kostet 99 
Mark. (hi) 

Fumaotic, Tannhausorplatt 22. 8000 Mun- 
chen 81. TBI (089)939BM 

Micropool gegriindet 

Bewegung hinter den Soft- 
ware-Kuhssen: Neun Distnbuto- 
ren. die elf europaische Lander 
abdecken. haben die Gesell- 
schaft Micropool International 
Ltd. gegriindet. Sinn dieser Ver- 
einigung ist es. den Verbrau- 
chern Software mit Anleitungen 
in der jeweiligen Landesspra- 
che zu vernunftigen Preisen an- 
zubieten. Dadurch. daS mit Mic- 
ropool neun Grofihandler auf 
einmal bei den Softwarehausern 
einkaufen. gibt es nattirlich 
groflzUgige Rabatte, die zumin- 
dest teilweise an den Endver- 
braucher weitergegeben wer- 
den. 

Unter anderem haben sich be- 
reits Melbourne House. Manech 
und Mirrorsoft fur die Zusam- 
menarbeit mil Micropool ent- 
schieden. Ende 1986 will das Un- 
lernehmen auch mit arnenkani- 
schen und japanischen Firmen 
in Kontakt treten. Der deutsche 
Vertreter im Micropool ist Rush- 
ware, (hi) 





Spiele-Hitpaxade 

Mai 1986 

L (13) Back to the Future 

2. (1) Winter Games 

3. (-) Yie Ar Kung-Fn 

4. (S) The Eidolon 

5. (•) Time Tunnel 

6. (4) Summer Games II 

7. (10) Koronia Rift 

8. (-) Kong Fu Master 

9. (-) Hardball 
10. (-) Superman 
U. (-) Hanse 

12. (2) Hito 

13. (7) Hacker 

14. (•) Zoids 

15. (9) Desert Fox 




Die 

»Zzap«-Ecke: 
Neues aus Jl 
England * 



Jeden Monat berichtet 
Julian Rignall, Redak- 
teur bei Englands fiih- 
render Spiele-Zeit- 
schrift »Zzap! 64«, ex- 
clusiv fur Happy-Com- 
puter von der Softwa- 
re-Szene in Gro/Sbri- 
tanruen. 

Hallo Freaks! 

Die Software-Szene m Eng- 
land sieht diesen Monat wieder 
etwas besser aus. Vor allem Um- 
setzungen von Spielhallen-Auto- 
maten sind sehr gefragt, aber 
auch bei den Sportspielen tut 
sich einiges. 

Neulich habe ich Ocean und 
Imagine Software besucht (die 
Firmen gehc-ren zusammen) und 
habe mir dort die neuesten Sa- 
chen angesehen, die gerade 
programmiert werden. Drmg- 
lichkeitsstufe eins hat das Pro- 
jekt 'Street Hawk*, ein Spiel, filr 
das schon sen einem Jahr gewor- 
ben wird. aber keiner hat bisher 
etwas davon gesehen. Was man 
mir von -Street Hawk* gezeigt 
hat, sah sehr vielversprechend 
aus: aber mehr wird man erst sa- 
gen konnen. wenn das Spiel 
endlich fertig ist. 

Es gibt jetzt eine neue Zusam- 
menstellung mit vier Tbp-Spie- 
len zum Sparpreis: Auf der Com- 
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mod ore-Version von -They sold a 
Million II- sind folgende Titel 
vertreten: -Bruce Lee* (Ge- 
schick plus Karate), -Entombed* 
(Action-Adventure), -Match 
Point* (Tennis) und -Match Day* 
(Fuftball a la -International Soc- 
cer*). Es gibt auch Versionen fur 
Schneider und Spectrum, bei 
denen -Entombed* durch 
-Knight Lore* ersetzt wird. 

Imagine hat einige mteressan- 
te Umsetzungen von Konami- 
Spielautomaten in der Mache. 
-Green Beret* ist ein horizontal 
scrollendes Schiefispiel, bei 
dem ein Soldat durch feindli- 
ches Gebiet rennt und alles 
iiber den Haufen knallt. -Ping 
Pong* gibt's ja schon fur den 
Schneider; die C 64-Version wird 
genausogut werden. Aufterdem 
ist -Mikie* fur den Commodore 
in Vorbereitung, Leider war bei 
meinem Besuch nur das erste 
Bild fertig, aber die Grafik des 
Geschicklichkeitsspiels kommt 
dem Spielhallen-Origmal sehr 
nahe und die Musik ist ausge- 
sprochen drollig, 

Mit einigen Wochen Verspa- 
tung steht Oceans -Super Bowl* 
vor der Vollendung, eine aufre- 
gende Simulation des diesjahri- 
gen Football-Endspiels. Es kann 
sowohl gegen den Computer als 
auch zu zweit gespielt werden. 
Die Mannschafien werden uber 
em Menu-System gesteuert. Als 
besonderen Gag gibt es Zeitlu- 
pen-Wiederholungen von den 
wichtigsten Szenen — wie im 
Fernsehen! Wenn Ihr auf Sport- 
Simulationen steht, solltet Ihr 
•Super Bowl* im Auge behalten 
— ich finde es toll! 

Das war's fur diesen Monat. 
Bis zum nfichsten Mai mit schO- 
nen GrilBen von der Insel! 
Cheers, Euer Julian Rignall. 

(Julian Rignall/hl) 



Die Happy-Hits basieren auf 
den Verkaufszahten von Ariola- 
soft, Quelle, Rushware und 
Thorn EMI. 

Der Tip der Redaktion tfhe 
Bard s Tale. (hi) 



Die Franzosen 
kommen 

GopoSoft hot don Exkluaiv 
Vertrieb von Programmen des 
franzosischen Softwarehauses 
ERE Informauque Qbernom- 
men. Einige sehr gute Spiele — 
darunter die deutsche Version 
des Flipper- Baukastens -Maca- 
dam Bumper* und das bnllante 
Action-Adventure -Crafton & 
Xunk- — sind bereits fur den 
Schneider CPC erhaitlich. Au- 
derdem liegt jetzt auch eine C 
64-Version von -Macadam Bum- 
per* vor. (hi) 

Opo-Soft, GorirudarWr. 31. 4220 Dinala- 
Vmt>. Tol (02134)375 55 

»Paperboy« rollt an 

Bei Elite Systems arbeitet man 
nach der Ver6ffenthchung von 
•Space Invasion* und -Bomb 
Jack* wieder an der Umsetzung 
einesSpielautomaten-Hits. Dies- 



mal soil -Paperboy* (-Zeitungs- 
junge*) fur C 64, Schneider und 
Spectrum adaptiert werden. 
D**r Automal begaistert vnr al- 
lem durch seine Wonne-Grafik. 
Ehte-BoS Steve Wilcox meint da- 
zu: -Es war nicht gerade billig. 
die Rechte an diesem Spiel zu 
bekommen. da auch eine Reihe 
anderer Firmen hinter -Paper- 
boy* her waren. Doch wir haben 
ein ordentliches SUmmchen 
lockergemacht, weil wir an den 
Erfolg des Spiels glauben. Es 
wird nicht nur irgendein Top 
5-Titel, sondern eine definitive 
Nummer 1!*. 

Sobald -Paperboy* spruch-. 
spnch testreif ist, schwmgen wir 
uns an den Joystick und testen 
das Programm. Bis das Spiel fer- 
tig programmiert ist, konnen 
aber noch einige Wochen ver- 
gehen. Elite Systems sind nicht 
umsonst die Europameister im 
Verzogern (-Scooby Doo* ist im- 
mer noch in der Mache). (hi) 
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Einsame Insel 

Unsere noch lunge Insel-Ru- 
brik prasentiert heuie ein sensa- 
lionelles Debut. Erstmals in der 
Geschichte der Computer-Ge- 
schichie konnien sich zwei fuh- 
rende Vertreter eines Software- 
hauses auf fUnf gemeinsame 
Lieblingsspiele einigen! Dieses 
seltene Zeichen von BrUderlich- 
keit vollbrachien zwei Mantien 
von Palace Software (»Hexenku- 
che«). Pete Stone (The Boss) und 
Mathew Tims (Vice-Boss). Ihre 
gemeinsamen Lieblinge sind; 

— The Way of the Exploding Fist 

- Elite 

- The Hitchhiker's Guide to the 
Galaxy 

— Boulder Dash 



— Grog's Revenge 

Nachsten Monat in dieser Ru- 
bnk; Die Lieblingsspiele unse- 
res englischen Mitarbeiters Ju- 
lian iRig- Rignall! (hi) 



Activision iiber- 
nimmt Infocom 

Das ist die Oberraschung des 
Monats: Activision hat das ame- 
rikanische Soflwarehaus Info- 
com (beruhmt fUr seine Text- 
Adventures) filr 7.5 Millionen 
Dollar aufgekauft! Infocom-Chef 
Joel M. Berez meinte zu diesem 
Geschaft: »Wir schatzen an Acti- 
vision vor allem die hervorra- 
genden, weltweiten Vertriebs- 
kanale*. 

Diese Obernahme dUrfte sich 
auch auf Deutschland auswir- 
ken, Winrich Derlien, der Ge- 
schaftsfilhrer von Activision 
Deutschland, deutete in einer 
ersten Stellungnahme an, dafl 
die Preise fUr Infocom-Adven- 
tures smken werden und deul- 
sche Anleitungen geplant sind. 

(hi) 



128 KByte Rocky 

Horror 

CRL plant einige neue Umset- 
zungen der •Rocky Horror 
Show*, dem Computerspiel zum 
gleichnamigen Kultfilm. Neben 
einer Diskettenversion fUr 
Schneider-Computer gibt es 
zwei neue Adaptionen fUr Com- 




Wenn das der H alley wuBte: Komet umschwirrt Computer 



Der Komet im 
Computer 

/The Comet Game« lautet der 
Arbeitstitel von Firebirds jUng- 
stem Projekt. Die Story: Der Hal- 
leysche Komet nahert sich der 
Erde. Wissenschaftler befUrch- 
ten, dafi er einige kosmische 
Killer-Bakterien mit sich tragi, 
die auf die Erde rieseln kfcnnten. 
Ein wagemutiger Pilot dUst mit 



seinem Raumschiff auf den Ko- 
meten zu, urn die tUckischen Ba- 
zillen zu vernichten. Der Spieler 
schlupft dabei nicht in die Rolle 
des Piloten, sondern in die des 
Bordcomputers! 

Mehr Uber das Weltraum- 
spiel. sobald uns ein Testmusler 
vorliegt. Vorab gibt's schon mal 
ein recht ansprechendes Bild- 
schirmfoto. 

(hi) 



modore 128 und den 128-KByte- 
Spectrum 

Die C 128-Version hat vollig 
neue Sprues, neue Ammations- 
routinen und mehr Raume. Auch 
filr den neuen Spectrum hat man 
sich einiges emfallen lassen 
Ebenfalls mehr Raume. Sprites 
und dreistimmigen Sound. Die 
Preise sollen zwischen 39 und 59 
Mark liegen. (hi) 

Kuottwore An der GllmpgenDfUcke 24. 
4044 Kftsrat 2 TbI (021 01] 60040 

45 Gewinner 

45 Leser von Happy-Computer 
haben dieser Tage Grund zur 
Freude. denn der Brieftrager 
bnngt Ihnen emen Preis aus un- 
serem Activision/Lucasfilm Ga- 
mes-Wettbewerb ins Haus. Die 
Preise gehen den Gewinnern di- 



rekl zu, die wir aus PlatzgrUnden 
nicht alle einzeln aufzahlen kon- 
nen. (hi) 

»Law of the West" 
auf deutsch 

Viel Neuesim Westen: «Law of 
the Wesu. das gewitzte Dialog- 
Adventure, kommt jetzt in einer 
voll eingedeuischten Version. 
Sowohl die Anleitung als auch al- 
le Texte, die im Spielverlauf auf 
dem Bildschirm erschemen, 
wurden Ubersetzt. Nach Beseiti- 
gung der Sprachbarnere kann 
nun jeder seinen Spali bei die- 
sem Spiel haben. Naheres stent 
in Happy-Computer 4/86, wo wir 
bereits die englische Version te- 
steten. 

US Gold Germany. An der Gumpyen- 
brilcVe 24. 4044 Knatol 2 



GRID POSITIONS 




Von dieser Szene mufit Ihr ein Foto mit Enrer Rundenzeit 
machen and an uns schicken, am beim »Revs«-Wettbewerb mit- 
zumachen 



»Revs«-Wettbewerb: 
Wer fahrt zum 
Grand Prix? 

Happy-Computer rufl zu ei- 
nem Super-Wettbewerb auf. bei 
dem sich alles um die hervorra- 
gende Autorennen-Simulation 
■Revs* dreht. In Zusammenar- 
beit mit Firebird Software und 
Rushware gibt es einen tollen er- 
sten Preis zu gewinnen: Ein Be- 
such beim Formel I-Lauf in 
Hockenheim am 27. Juh fUr zwei 
Peroonen! Die Gewinner reisen 
bereits am 26. Juli an und Uber- 
nachten in einem Hotel. Am 
nachsten Tag konnen sie dann 
den Formel I-Lauf von zwei lollen 
Platzen aus verfolgen. Anreise. 
Obernachtung und Eintrittskar- 
ten gehen auf die Rechnung von 
Firebird. 

Um mitzumachen, muflt Ihr 
das Spiel »Revs« bereits besit- 
zen. Den Trip nach Hockenheim 
gewinnt derjenige. der die 
schnetlste Trainingsrunde vor 
einem Rennen fahrt. Geht also in 
den »Competition<-Modus und 
bemUht Euch, eine moglichst gu- 
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te Zeit und Startposition zu errei- 
chen. Wichtig: Als Beweis fUr 
Eure Leistung muBt Ihr ein Bild- 
schirmfoto von dem Screen ma- 
chen, der nach Beendigung der 
Trainingsrunde und vor Beginn 
des Rennens erschemt (siehe 
BeispieJ). Das Fbto muB nicht far- 
big oder besonders schon sein; 
Hauptsache, man kann Euren 
Namen und die Zeit lesen. Tip 
am Rande: Dunkelt am besten 
das Zimmer ab. bevor Ihr das 
Foto schieflt. 

Der EinsendeschluB fUr Eure 
Fotos ist der 20. Juni 1986; der 
Rechtsweg tst ausgeschlossen, 
Der Gewinner des 1. Preises 
wird rechtzeitig vor dem Reise- 
termin benachrichtigt. AuBer- 
dem verlosen wir unter alien 
Emsendungen fUnf Mal das 
neue Firebird-Spiel »Empire« fUr 
den C 64. Milmachen lohnt sich 
also auf jeden Fall! Unsere 
Adresse: Redaktion Happy- 
Computer, Kennwort tRevs«, 
Hans-Pmsel-Str. 2, 8013 Haar. 

(hi) 

BoruowimMlo Mr >Rovs* Kunhwore, An der 
Oumpgosbrtieke 24, 4044 Konrat Z. TW 
(02101)60040 
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Test Spiele 



Spindizzy 




Schneider (C 64) 
Geschicklichkeitsspiel 
39 Mark (Kassette) 
"Marble Madness -Verschnitt 
mit strategischer Note 



Wer haiie gedachi, dafl 
man em derari brillan- 
tes Spiel aus dem 
Schneider herauskit- 
zeln kann? »Spindizzy- ist eine 
sehr clevere Vanante des Spiel- 
hallen-Kn tillers »Marble Mad- 
ness- mil fantastischer Grafik, 
niehr als 400 verschiedenen Bil- 
dern und sattem Spielwitz. 

Sie steuern einen flmken Krei- 
sel, der auf den Namen Gerald 
hOri. Gerald muB eine geheim- 
nisvolle Welt erforschen. die 
links hinter der 17. Dimension 
entdeckt wurde Diese Welt be- 
steht aus 429 Bildern, die mit her- 



vorragender 3D-Grafik das Au- 
ge des Spielers erfreuen. Um 
von Raum zu Raum zu kommen, 
muS man den Kreisel oil iiber 
haarscharfe Ecken und Steigun- 
gen sieuern, von denen er auch 
absturzen kann. Man hat zwar 
unbegrenzt viele Ersatz-Ge- 
ralds In Reserve, abei das Zeitli- 
mit setzt den Spieler ordentlich 
unter Druck. 

Beim Sturz ins Leere oder bei 
Beruhrung mit bestimmten B6- 
sewichtern verliert man wertvol- 
le Sekunden. Sammelt man an- 
dererseits die herumliegenden 
Diamanien auf, wirkl sich das 



mcht nur positiv aufs Gesamt- 
ergebnis aus; man bekommt 
auch einige kostbare Sekunden 
aufs Zeitkonto gutgeschrieben. 

Durch Druck auf die Cursorta- 
sten kann man den Blickwinkel 
wechseln, was bei einigen 
Screens unbedingt notig ist. 
Durch die raumliche Grafik wird 
Gerald namhch des ofteren mal 
verdeckt 

Die Steuerung ist hervorra- 
gend gelungen. Steigungen und 
Gefalle beeinflussen die Co- 
schwindigkeit des Kreisels, ein- 
fallsreiche Elemente wie Tram- 
poline, Sprungschanzen und 



Aufziige sorgen fUr zusatzliche 
Kurzweil Durch Druck auf die 
Taste »M« erscheint sogar eine 
Karte, die anzeigt. welche R3u- 
me man schon besucht hat und 
welche noch nicht. 

•Spindizzy* hai brillante Grafi- 
ken. ist sehr komplex. motivie- 
rend. schwieng und onginell, 
obwohl -Marble Madness- ganz 
offensichtlich als Vorbitd diente. 
Wer gerne Geschicklichkeits- 
spiele mag. kann sich das Pro- 
gramm ruhigen Gewissens 
•blind- kaufen, ohne vorher eine 
Probepartie zu spielen. 

(hi) 



Gerry the Germ 
goes Body Poppin' 



C 64 (Schneider, Spectrum) 




Geschicklichkeitsspiel 


I \ 


24 Mark (Kassette) 


Gewitzter Korperkiller-Trip 





Dies ist eine Geschichte aus 
der Welt der Medizm, die 
jeden Leser nihren und 
die »Schwarzwaldklinik- 
verblassen lassen wird; Gerry, 
eine Nachwuchs-Bazille, wird et- 
nes Tages aus dem Forschungs- 
labor geworfen! Nun irrt der ar- 
rne kleine Virus einsam und hilf- 
los umher. Sein einziges Ziel ist 
es. der Welt zu beweisen, dafi 
der RausschmiB unberechtigt 
war. Ernes Tages bietet sich ftfr 
Gerry schliefllich die Chance, 
einen menschlichen Korper zu 
infizieren. Wenn er es schafft, al- 
ien weiBen Blutkorperchen zum 



Trotz den Kreislauf des Men- 
schen lahmzulegen. ist sem Ruf 
als verheerender Virus wieder 
hergesiellt. 

Die ausgesprochen skurnle 
Rahmenhandlung von »Gerry 
the Germ- ist wohl ein Parade- 
Beispiel schwarzem englischen 
Humors Freilich darf man sich 
nicht daran storen. die selbst fur 
erfahrene Compuierspielei et- 
was ungewohnliche Rolle eines 
Bazillus zu ubernehmen. »Gerry 
the Germ- ist aber sehr witzig 
und selbstironisch aufgemacht, 
so dafi sich eigentltch kaurn je- 
mand an der Handlung des 




preiswerten Geschicklichkeits- 
spiels storen durfte. 

Gerry muli sich durch sechs 
Stationen des menschlichen 
Kdrpers kampfen. um zu guter 
Letzt das Herz lahmzulegen. In 
der sehr witzig gemachten 
Comic-Anleituna die auch in ei- 
ner deutschen Ubersetzung vor- 
hegt, werden die etnzelnen 
Etappen und deren Tucken be- 
schrieben.Der Bazillus mufisich 
unter anderem gegen Aspirin- 
Tabletten behaupten, In der 
Lunge Sauerstoff klauen und 
sich im Magen mit ungesunden 
Nahrungsmitteln verbtlnden. 



Das Programm bietet quasi 
sechs Geschickiichkeitsspiele 
in einem, Die Grafik ist recht 
nett, aber nichts weltbewegen- 
des. Bei der C 64-Version ist die 
Musik von allererster GUte, 
denn hier hat Rob Hubbard, der 
Meister des Sound Chips, wie- 
der zugeschlagen. 

Das Virus-Drama empfiehlt 
sich vor allem fur Einsteiger. 
preisbewufite Kaufer und Lieb- 
haber ausgeflippter Sptelideen. 
Vom Spielprinzip her bietet 
•Gerry the Germ- nichts Neues, 
ist aber onginell aufbereitet und 
ziemlich schwierig. (hi) 
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Spiele Test 



i=i c- 



Uridium 




C64 

Actionspiel 
34 Mark (Kassette) 
49 Mark (Diskette) 
Furioses SchieBspiel 



Andrew Braybrook, der 
Programmierer des Su- 
perspiels -Paradroid*. hai 
sein heiBerseh rites neues 
Werk vollendei. Mit -Uridium- 
leg! er ein unglaublich schnelles 
SchieBspiel mil brillanter Grafik 
vor, das alien Action-Fans qual- 
mende Joysticks und schmer- 
zende Daumen bescheren wird. 

Auf der Erde gent das grofie 
Zahneklappern um. denn vor 
dem Sonnensystem formieren 
sich 15 dicke Groflraum-Kampf- 
schiffe, die sich auf eine Invasion 
vorbereiten. Nur Sie allein (wer 
sonsf) konnen die Menschheit 



retien. Besteigen Sie Ihr Manta- 
Kampfschiff und pusten Sie die 
feindlichen Riesenschiffe aus 
dem All. 

Jeder gegnerische Raumer re- 
prasentiert einen Level und von 
Schiff zu Schiff wird der Welt- 
raumkampf schwieriger. Um ei- 
nen Volltreffer zu landen und ei- 
ne Stufe weiter zu kommen, mu(J 
man zunachst nach rechts ans 
Raumschiff-Heck fliegen. Doch 
der Wegdahin ist gefflhrlich: Al- 
len Autbauten. die einen langen 
Schatten werfen. mufi man aus- 
weichen, sonst wird Ihr Manta- 
Flitzer zerston. AuBerdem grei- 



fen dauernd feindliche Verban- 
de an. die das Mutierschiff 
durch Laserfeuer beschutzen. 

Wenn Sie die Landebahn er- 
reicht und genugend Femdschif- 
fe zerstort haben, erscheint die 
Meldung -Land nowt und ein 
kleines Spiel im Spiel beginni. 
bei dem es Bonuspunkte zu ho- 
len gibt. Zu guter Letzt wird das 
gegnerische Schiff in seine Ein- 
zelteile atomisiert. wobei man 
noch schnell einige Teile ab- 
schieften und Punkte sammeln 
kann. Diese Sequenz ist unbe- 
stritten eine der grafisch spekta- 
kularsten Vernichtungs-Szenen 



aller Zeiten. 

Spielerisch ist -Uridium- nicht 
so anspruchsvoll wie -Para- 
droid-. Die strategische Note 
des Vorgangers fehlt leider vol- 
lig und es wird -nur- Action-Kost 
von allererster Gute geboten. 
Aber das ganze Spiel ist atem- 
beraubend schnell, verwohnt 
durch blitzsauberes Scrolling, 
Sprites in rauhen Mengen und 
bietet trotz 2-D-Darsiellung per- 
spektivisch wirkende Grafik. 
Wer ein bnllant programmier- 
tes, herausforderndes Action- 
spiel sucht, ist mit -Uridium- be- 
stens bedient. (hi) 



The Bard's Tale 



Apple II (C 64} 
Fantasy-Rollenspiel 
zirka 69 Mark (Diskette) 
Hervorragender »Wizardry«- 
Nachzieher 




Das ultimative Rollenspiel 
ist da! -The Bard's Tale- ist 
eine geballte Mischung 
aus Abenteuer, Magie 
und Monstern, uber 400 KByte 
stark und mit superber Grafik 
garniert; ein ungemein komple- 
xes und schwienges Fantasy- 
Rollenspiel, das Freunde dieses 
Genres begeistern wird. 

fl*he Bard's Tale- erinnert sehr 
an das Kult-Programm -Wizar- 
dry-, ist aber komplexer, varian- 
tenreicher und im Gegensatz 
zum grolien Vorbild auch fur 
den Commodore 64 erhaitlich. 
Sie leiten erne Gruppe, die aus 
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sechs Spielfiguren besteht. Wie 
es sich fur ein Rollenspiel ge- 
hort, werden zunachst die Star- 
ken und Schwachen dieser Figu- 
ren festgelegt. Sie haben die 
Wahl zwischen diversen Rassen 
und Berufsklassen, die alle ihre 
Vor- und Nachteile haben. -Hun- 
ters- und -Paladins- smd bei- 
spielsweise gute Kampfer. w£h- 
rend -Conjurers- und -Magi- 
cians- einige starke Zaubersprii- 
che auf Lager haben. 

Die Abenteuer ihrer Streitge- 
nossen beginnen in der Stadt 
Skara Brae, deren zahlreiche 
Strafien auf einer farbigen Karte 



verzeichnet sind, die man in der 
Verpackung findet. Es gibt eine 
Menge GebSude, in denen man 
Ausrustung kaufen, einen Drink 
bestellen oder sich ausruhen 
kann. Die StraBen von Skara 
Brae werden von allerlei gefahr- 
lichen Typen bevolkert, Kobol- 
de. Magier, Soldner und Untiere 
greifen Ihre Mannschaft an. Sie 
konnen versuchen, elegant zu 
verschwinden, doch wenn die 
Fluent nicht kiappt, muB ge- 
kampft werden. Durch Siege er- 
halt man nicht nur Gold, sondern 
auch wertvolle Erfahrungspunk- 
te. Wenn ein Charakter ausrei- 



chend viele von diesen Punkten 
gesammelt hat. sieigt er einen 
Level auf. Das heiftt im Klartext, 
daB die Character-Eigenschaf- 
ten verbessert werden, Zaube- 
rer lernen neue Sprilche dazu, 
Kampfer kc-nnen mehr Schiage 
einstecken und so weiter. 

Die Komplexitat des Spiels ist 
ein reiner Freudenquell. Es gibt 
insgesamt 85 Zaubersprliche 
und 16 Labyrinthe, zahlreiche 
VariationsmOglichkeiten bei der 
Charakter-Wahl und viele, viele 
Monster. Die Grafik ist sehr gut 
und teilweise sogar in Zeichen- 
trick-Manier animiert. (hi) 
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Test Spiele 




C 64 (Schneider, Spectrum) 
Strategiesplel 
39 Mark (Kassette) 
Schwferig und herausfonternd 
mit leckeren Windows 



M 



illionen Lichtjahre von 
der Erde entfernt hegi 
der Planet Zoidster. ei- 
ne dilstere und zerklUf- 
lete Well. Die Bewohner. die 
Zoidarians, sind ausgestorben, 
doch ihre Roboter bevolkern 
immer noch die Planetenober- 
flache. Es sind allerdings kei- 
ne niedlichen Mulleimer a la 
R2-D2, sondern ausgewachsene 
Metall-Dinosaurier, die sich 
Zoids nennen. Es gibt die roten 
und die blauen Zoids, und beide 
Parteien sind sich spmnefeind, 
Urn den Kampf gegen die ro- 
ten Zoids zu gewinnen, haben 



die blauen Kollegen einen 
Super-Hyper-Kampfroboter na- 
mens Zoiclzilla gebastelt, der 
von den roten Rostrabauken ge- 
klaut und in acht Elnzelteile zer- 
legt wurde. Sie splelen die Rolle 
eines Erdlings. der zufailiger- 
weise mal vorbeigekommen ist 
und von den blauen Zoids (das 
sind offensichtlich die guten) filr 
eine wahnwitzige Mission einge- 
spannt wird. An Bord eines 
Kampfroboters sollen Sie durchs 
Feindesland stapfen und in acht 
Siadten nach den Einzelteilen 
des Zoidziila suchen. 
•Zoids- ist -Icon driven-, wie es 



so schon im Computer-Neu- 
hochdeutsch heiBt. Im Klartext 
bedeutet es. dafi Sie eine ganze 
Reihe von Funktionen und An- 
zeigen aufrufen konnen, indem 
Sie mit dem Joystick ein Bildsym- 
bol anwflhien und den Feuer- 
knopf drticken. -Zoids- ist in er- 
sier Lime ein Strategiespiel. Sie 
mUssen die Gegend erforschen, 
Stadte, Funkstationen und Zoids 
des Gegners beachten und sich 
lhrer Haut wehren. 

Um in erne der acht Stadte ein- 
zudringen, istzunachst ein Funk- 
Code zu knacken Die Onginal- 
Funkimpulse der Stadt werden 



vorgegeben und durch Beein- 
flussen von Hone. Lange und 
Form lhrer Funk-Welle mussen 
Sie versuchen. ein identisches 
Signal auszustrahlen. um 
schhefilich zu passieren. 

Die Grafik mit den Ubersichth- 
chen Bildsymbolen und den 
zahireichen Windows ist sehr 
gut gelungen und die stim- 
mungsvolle Musik stammt ein- 
mal mehr vom Experten Rob 
Hubbard. -Zoids- ist ein etwas 
kompliziertes Spiel, bei dem 
man sich einarbeiten muB, aber 
dann um so mehr gefesselt wird. 

(hi) 



Movie 





hp ec mum HBH | 


Spectrum (Schneider) 




Action-Adventure 




36 Mark (Kassette) 




Schon animierter Software- 


r 'nl 


Krlmi 





Das hat uns noch gefehlt 
Ein stilechter Kriminalfilm 
mit rauhen Gesellen und 
Revolverschufl software- 
gerecht in den Heimcomputer 
gequetscht. Ein solches Melo- 
dram wurde in den guien alien 
Spectrum gepackt — die Schnei- 
der-Version kommt bald — und 
nennt sich -Movie*. 

Auf den ersten Blick sieht -Mo- 
vie- wie ein -Knight Lore«-Ver- 
schnut a us. Die Grafik ist nur em 
farbig, aber perspektivisch 
Vom Spielprinap hex ist es ein 
Action-Adventure, das erne 
Menge Extras zu bieten hat, 



Sie befindensich im New York 
der 30er Jahre und verkorpern 
den Privatdetektiv Jack Marlow, 
der das Hauptquartier des 
Obergangsiers Bugs Malloy 
durchstobert. um eine wichnge 
Tbnbandaufnahme zu finden. In 
den Raumen entdeckt man ailer- 
lei Mobel. aber auch wichtige 
Gegensiande, die man mitneh- 
men kann Auflerdem flitzen oft 
andere Spielfiguren durch die 
Gegend. die sich sehr unter- 
schiedlich verhalten Einige bo- 
se Buben Ziehen sofort den Colt 
und schie/len auf Sie, es gibt 
aber auch Verbundete. 




Per Feuerknopfdruck gelangt 
man in ein Spezial-Menil, in dem 
man nun mit dem Joystick Icons 
(Bildsymbole) anwahlt, um erne 
bestimmte Aktion auszulOsen. 
Sie konnen Gegenstande auf- 
sammeln, ablegen, schwungvoll 
wegwerfen und mit der Pistole 
herumballern. Der Hauptgag ist 
das Icon mit der Sprechblase 
Wenn man es anwahlt, erscheint 
latsachlich eine Comic-Sprech- 
blase liber Ihrem Bildschirm- 
Deiektiv. Ober die Tastatur kon- 
nen Sie nun den Text eintippen, 
den Sie sagen wollen (Englisch- 
kenntnisse erforderhch). Man 



wird des ofteren auch von ande- 
ren Figuren angesprochen, die 
dann eine Antwort erwarten. 

Falls Sie nicht gerade ein aus- 
gesprochener Feind von Action- 
Adventures sind, sollten Sie sich 
-Movie- unbedingt ansehen. 
Durch die interessanie Hand- 
lung und die detailreiche, gut 
animierte Grafik hebt sich das 
Spiel wohltuend von den zahirei- 
chen anderen Vertretern dieses 
Genres ab. Ein komplexes Pro- 
grarnm, bei dem es mehr auf 
Uberlegung und Geduld als auf 
Geschicklichkeit ankommi. 

(hi) 
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Sgjeje Test 

Hexenkiiche II: Der Kiirbis 

schlagt zuriick 



C 64 (Schneider, Spectrum) 
Geschicklichkeitsspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Besonders gewitztes Hiipfspiel 




Rolleniausch im Hexen- 
land: Der Nachfolger zum 
letztjahrigen Dauerbren- 
ner -Hexenkiiche- ist da! 
In -Der Kurbis schlagt zurUck- 
schliipft der Spieler aber mcht 
wie beim ersten lei! in die Rolle 
der Hexe, sondern in die von lh- 
rem Erzfeind. dem letzten Kur- 
bis. Er ist der einzige Oberle- 
bende seiner Zunfi und ver- 
standi tcherweise gelUstet es lhn 
nach Rache. da die Hexe seine 
Kumpels mil einem Zauber-Bann 
belegt hat. Also schleicht er sich 
ins Schlofl der Hexe und ver- 
sucht. ihr die Haare abzuschnei- 



den. Wenn er dann noch die 
Locken in einen Zauberirank 
wirft, ist der Bann gebrochen 
und die bose Hexe besiegt. 

Sie steuern mit Ihrem Joystick 
den drolligen Kurbis, der stan- 
dig auf und ab hilpft. Durch Feu- 
erknopfdruck geben Sie dem 
Burschen mehr Sprungkraft, 
woraufhin er wie vom Trampolin 
gefeden hOher hupft. Das 
Schlofl besteht aus insgesamt 
128 Zimmern, in denen Sie sechs 
Gegenstande suchen und auf- 
sammeln. das Schlafzimmer fin- 
den, der Hexe die Haare ab- 
schnippeln und zu guter Letzt in 



den Kessel werfen mUssen, der 
im Schloflverlies steht. Feindli- 
che Sprites kreuchen und fleu- 
chen in rauhen Mengen umher, 
aber der tapfere kleine Kurbis 
kann Uber die Bosewichter hin- 
weghUpfen oder sie voruberge- 
hend mit einem Schufl magi- 
scher Energie verschwinden 
lassen. Diese Ballerei funktio- 
niert aber erst, wenn man vorher 
ein Magie-Feld entdeckt hat. 

■Hexenkiiche II- gehort dem 
bewahrten Genre der Plattform- 
spiele an, ohne deswegen ein al- 
ter Hut zu sein. Grafik und Ani- 
mation sind hervorragend, was 



vor allem far den wirklich herz- 
allerhebsten Kiirbis gilt. Zu Be- 
ginn des Spiels schallt eine 
schwungvolle Melodie aus dem 
Lautsprecher und wahrend des 
Spiels wird das KUrbis-Hiipfen 
von ■Boings- begleitet. 

Nachfolgespiele geraten oft 
zu mUden Kopien. doch -Der 
KUrbis schlagt zurUck« dUrfte 
einschlagen. Die Zutaten des 
Hexensilppchenssind em etwas 
betagtes, aber liebevoll aufbe- 
reitetes Spielprinzip, eine 
schwierige, erwas frustrierende 
Aufgabe und hervorragende 
Profi-Programrruerkunst. (hi) 




C 64 (Schneider, Spectrum) 
Wirtschaftsspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Galaxis-Kreuzfahrt 



© ■ leristdasSpiel.dasmden 
letzten Monaten gerUch- 
teweise als -Elite 11- durch 
111 8 die Szene ging, doch das 
gute Stuck heiflt nun endgUltig 
•Empire- und ist definitiv nicht 
der Nachfolger zum mtergalak- 
tischen Kultspiel. Die Program- 
mierer von -Empire- haben sich 
aber stark von der ■Elite-- 
Spielidee insptneren lassen. 

Sie sind ein kosmischer Glo- 
betrotter, der durch interstella- 
ren Handel zu Geld kommen 
will. Sie beginnen im Sonnen- 
system Abailu mit einem klei- 
nen, spartanisch ausgerUsteten 



Raumschiff. kbnnen aber im Lauf 
des Spiels das Schiff besser aus- 
rilsten oder ein ganz neues Mo- 
dell erwerben Die Grafik ist et- 
was ungewtthnlich; man sieht 
namlich das eigene Raumschiff 
von oben. Wenn Sie nun nach 
links oder rechts steuern, dreht 
sich die Umgebung um ihr 
Schiff Von einigen Effekten ab- 
gesehen, gibt es keine spekta- 
kularen Vektorgrafiken, wie 
man sie von -Elite- her kennt. 

In jedem System gibt es neben 
em paar Planeten auch eine 
Sternenbasis zum Andocken. 
Hier konnen Sie nun Ihren Spiel- 



stand speichern, Handel treiben 
oder erne Spezialmission anneh- 
men. -Empire- bietet gleich 32 
solcher Spezialaufgaben. Mai 
mufl man einen gefangenen Pro- 
fessor befreien oder Plane von 
einer Sternenbasis zur anderen 
fliegen. Ein wenig schieGen darf 
man auch, denn die obligaton- 
schen Auflerirdischen machen 
die Gegend unsicher. 

Der Ubersicht halber lassen 
sich zwei Karten auf den Bild- 
schirm bnngen. die alle Sonnen 
der gesamten Galaxis und das 
aktuelle Sonnensystem anzei- 
gen. Sie konnen auch Planeten 



anfliegen, auf denen man Behal- 
ter mit Handelsgiltern aufsam- 
meln und verscherbeln kann 

•Empire- ist ein Programm mit 
vielen guten Zutaten, spnch 
Ideen, doch spielerisch reiflt es 
mcht so recht vom Hocker. Gra- 
fik, Atmosphare und Motivation 
konnen sich nicht mit »Elue« mes- 
sen. Sie sollten sich -Empire- 
aber mal ansehen. wenn Sie ei- 
nen Faible fUi Strategie- und 
Wirtschaftsspiele haben. Er- 
freulicherweise gibt es auch ei- 
ne voll eingedeutschte Version, 
die ab Anfang Mai erhaltlich 
sem soli (hi) 
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Te st Spi ele 



Think! 



Schneider (C 64, Spectrum) 
Denkspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Intelligente Bildschirm-Knobelei 




ariola A 



Genervt von Aciionspielen? 
Kerne Lust auf Adventu- 
res 9 Schuttelfrost beim 
Gedanken an eine Flugsi- 
mulaiion? Verzagen Sie nicht, lie- 
ber Leser, denn wir haben eine 
Alternative fur Sie. tfhink!- ist ein 
Computer-Brettspiel. das man 
schon in einer halben Minute 
lernt, aber von dem man weitaus 
linger am Bildschirm gefesselt 
wird. 

■Thinkli ist eigentlich nur eine 
Art aufgemotztes »Vier in einer 
Reihe* Das Spielfeld besteht 
aus sechs mal sechs Feldern. 
Abwechselnd darf jeder der 



beiden Spieler emen Stein auf 
ernes der rechten und unteren 
Randfelder setzen. die von A bis 
F und von 1 bis 9 bezeichnet 
smd. Sieger isl derjenige. der 
alserster vier Steine in einer Rei- 
he auf dem Brett setzen konnte, 
egal, ob waagrecht, senkrecht 
oder diagonal. 

Der Witz an der Sache ist, dafi 
alle berelts gesetzten Steine 
durch Neuankommlinge ver- 
schoben werden Wird bei- 
spielsweise ein neuer Stem auf 
ein unteres Eckfeld plaziert. 
schiebt ei alle vorhandenen 
Steine in dieser Reihe ein Feld 




holier. So entstehen im Nu v511ig 
neue Konstellationen, die man 
beim Setzen immer berucksich- 
tigen muli Wenn eine Reihe voll 
ist, kann ein Stein durch einen 
Neuzugang auch ganz vom Brett 
geschoben werden 

Dieses simple, aber originelle 
Spielprinzip ist etwas fttr Urn- 
die- Ecke-Denker und wird mit 
einer Vielzahl an Funktionen 
und Variationen garniert. Wenn 
Sie gegen den Computer spie- 
len, stehen sieben Schwiehg- 
keitsstufen zur VerfUgung. Auf 
den hoheren Levels denkt der 
Computer mitunter endloa lange 



nach, doch durch Feuerknopf- 
druck kann man den Denkvor- 
gang abbrechen. Ganze Spiel- 
stande diirfen gespeichert und 
wieder geladen werden. Das 
Programm macht auch Zugvor- 
schiage, nimmt ZUge wieder zu- 
rilck und erlaubt die Wahl der 
Bildschirmfarben. 

Grafisch gibt's saubere Icons 
und ein annehmbares Scrolling, 
in Sachen Sound tut sich wenig. 
fl'hink!- ist eine originelle Berei- 
cherung des Spiele-Markts, hat 
auch erne deutsche Anleitung 
und sei Denksport-Freunden 
wSrmstens empfohlen. (hi) 




CM 

Geschicklichkeitsspiel 
n Marie (Kassette) 
Gravitations-Drama mit 
Mega-Spielwitz 



Ein besonders gutes Billig- 
spiel kommt aus der Arka- 
de-Ecke: -Thrust* ist ein 
echter KnUller. Bereits in 
der Mai-Ausgabe nannte unser 
englischer Freund Julian Rignall 
dieses Programm seinen »Ge- 
heimtip des Monats*; eine Mei- 
nung, der wir uns nur anschhe- 
ften konnen. 

-Thrust* ist so eine Art Mi- 
schung aus »Lunar Leeper* und 
■Asteroids*. Sie steuern em klei- 
nes Raumschiff und konnen da- 
bei Schub geben, Feuern, einen 
Schild aktivieren und nach links 
und rechts steuern. Sie mUssen 



eine Kugel suchen, sie durch 
Aktivieren des Schildes an Ihr 
Schiff binden und von der Plane- 
tenoberflache weg ins All flie- 
gen. Dann gibt es Bonuspunkte 
und Sie kommen in den nachsten 
Level 

Von Mal zu Mal wird die Tbur 
natUrlich schwieriger Feindli- 
che GeschOtzstationen schieSen 
auf Ihr Raumschiff — da hilft nur 
zurUckballern. Ab dem zweiten 
Level ist die begehrte Kugel in 
immer tiefer reichenden Hbh- 
lensystemen versteckt, und ab 
der vierten Spielstufe sind TU- 
ren nur noch durch das Abschie- 



Ben von Schaltern zu offnen. Au- 
fierdem mussen Sie auf Ihren 
Spritvorrat achten und moglichst 
oft aufianken. 

Das wirklich Tblle an dem 
Spiel ist die Simulation der 
Schwerkraft, die man bei der 
Steuerung des Schiffs deutlich 
zu spUren bekommt. Fingerspit- 
zengefUhl ist beim Schubgeben 
gefragt, sonst bumsl man mit Ka- 
racho an die nachste Wand an. 
Richtig mteressant wird die Sa- 
che ab dem achten Level, denn 
dann werden die Schwerkraft- 
Verhaitnisse umgekehrt! 

Die Grafik gibt bei einem 



Blick auf unser Bildschirmfoto 
nur scheinbar nicht viel her, 
denn die Animation unter Be- 
rUcksichtigung von Flieh- und 
Schwerkraft ist exzellent. Ob- 
wohl das ganze Programm nicht 
einmal 20 KByte umfaBt, bietet 
es noch ein schmuckes Titelbild 
und knackige Musik. Beim 1e- 
sten in der Redaktion konnte es 
sich jedenfalls keiner verknei- 
fen, ein paar Runden zu spielen. 
Sogar unser Fotograf, der bei 
Computerspielen sonst auf Di- 
stanz geht, war von ^Thrust* be- 
geistert — wenn das keine Emp- 
fehlung ist... (hi) 
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Bomb Jack 



Spectrum (C 64, Schneider, C IB) 
Geschlckllchkeltsspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Schones Hupfspielchen 




Umseizungen von Spielhal- 
len-Auiomaten sind wie- 
der emmai die gtoSe Er- 
folgsmasche In der Soft- 
ware-Szene; -Marble Madness- 
und "Space Invasion- sind hier 
nur zwei besonders prommente 
Beispiele. Zu solchen Adaptions- 
Ehren kam nun auch -Bomb 
Jack-, das sich bereits seit Ende 
1984 in den Spielhallen regen 
Zuspruchs erfreut. Die Heim- 
compuier- Umseizungen dieses 
Geschicklichkeitsspiels kOnnen 
sich sehen lassen. Sie bieten 
nichts welibewegend Neues, 
aber eine netie Grafik und ein 



einfaches und gutes Spielprin- 
zip, das vie) Spafl machi. 

Der Ablaut ist recht einfach, 
um nicht zu sagen simpel. Sie 
steuern einen Knaben namens 
•Bomb Jack-, der alle Bomben 
auf dem Bildschirm durch Be- 
rUhrung aufsammeln mufl. um in 
den nachsten Screen zu kom- 
men. Durch Feuerknopfdruck 
hupft Bomb Jack in luftige Hbhen 
und wahrend er wieder herun- 
tersegelt. kann man mi! dem Joy- 
stick noch die Richiung seines 
freien Falls beeinflussen 

Naturhch bevolkern diverse 
■Nasties- den Bildschirm, Spiel- 



figuren. bei deren Berilhrung 
Bomb Jack eines seiner drei Le- 
ben verlien. Hier und da hupft 
auch mal ein Ball durch die Ge- 
gend. Wenn Sie ihn erwischen, 
hat das je nach Ball-Typ ange- 
nehme Folgen: Bei einem P-Bail- 
chen werden die Bosewichter 
emige Sekunden lang paraly- 
siert und k6nnen vermchie! wer- 
den. Isi's einer von der B-Sorte, 
erhoht sich die Bonuspunkizahl, 
die man fur das Aufsammeln von 
Bomben mil brennender Lume 
erhait. Erwischen Sie einen E- 
Ball. bekommen Sie gar ein Ex- 
iraleben spendierl. 



•Bomb Jack- is! eine fesselnde 
Varianie des guien alien Plait- 
form-, HUpf- und Sammelspiels 
mil fUnf verschiedenen Hinter- 
gundgrafiken. FUr Abwechs- 
lung ist gesorgt, da der Aufbau 
der Platiformen von Bild zu Bild 
variiert. Es is! am Anfang ziem- 
lich leicht, aber ungemein fes- 
selnd. 

Em relaiiv frustfreies Spiel oh- 
ne kompliziene Ratsel. ellenlan- 
ge englische Ttexte und finger- 
dicker Anleitung, das man ruhi- 
gen Gewissens auch Einstei- 
gern ans Herz legen kann. 

(hi) 



The Pawn 




Atari ST (C 64, Schneider CPC, 
Amiga, IBM-PC Macintosh, QL) 
Grafik-Adventure 
89 Mark (Diskette) 
Exzellente Bllder 



Wirre polihsche Verhait- 
nisse im Lande Kerov- 
nia KOnig Erik verlien 
an Ftopulantat, denn er 
weigert sich. die Staatsangehb- 
ngkeit der Roobikyoub-Zwerge 
anzuerkennen. Die Bevdlkerung 
is! damit aber nicht ganz emver- 
sianden. denn jene Zwerge 
brauen den starksten Malzwhis- 
ky diesseits des Obakanga-Tals 
und erfreuen sich deshalb un- 
eingeschrankter Beliebiheit, 

Das is! die Ausgangssituation 
fur tfhe Pawn-, dem jUngsten 
Streich in Sachen Abenteuer- 
spiele. Das Ziel in diesem 



Grafik-Adventure ist nich! vorge- 
geben; Sie mUssen es im Spiel- 
verlauf schon selbsi heraushn- 
den. Fantasy der klassischen 
An mil Magiern. Drachen und 
Damonen ist angesagt, doch das 
Adveniure nimm! 9ich nicht allzu 
ernst. Selbstirome und Humor 
sind reichlich vertreten. 

Der englische Parser liegt 
weit tiber dem Durchschnii! und 
versteht fast alle nur denkbaren. 
einigermaSen sinnvollen Texi- 
Eingaben. Die Kommunikanon 
mil anderen Spielfiguren isi 
moglich; man kann sogar geziel- 
!e Fragen stellen. Das Meister- 



sitlck der geiesteten Alan ST- 
Version sind jedoch die Benut- 
zerfUhrung und die Grafiken. 
•The Pawn- lauft zwar auch mit 
einem monochromen Monitor, 
doch die zahlreichen Bilder 
kann man ersi in Far be so nchtig 
genieSen. Die Grafiken zieht 
man wie einen Rolladen aber 
den Text bildschirm. indem man 
mil der rechten Mausiaste die 
obere Mentizeile anklickt. Die 
Programmierer haben hier das 
KunststUck fenig gebrachl, 80- 
Zeichen-Tex Ida rstel lung mi! mil- 
telauflOsenden Farbbildem zu 
mischen. 



Zahlreiche Spezial-Funktio- 
nen sorgen fur Spiel-Komfort: 
Vorder- und Hiniergr und -Far- 
ben konnen frei gewahlt und die 
Funktionsiasten beliebig belegt 
werden. Neben Anleitung und 
Piogrammdisketie findei man in 
der Verpackungem Ftoster, eine 
Landkarte und einen spntzig ge- 
schriebenen Roman, in dessen 
Anhang man emige codierte 
Tips fur die schwiengsten Situa- 
lionen findet, Summa summa- 
rum: Ein Ober-Spiel fur Adven- 
lure-Fans, bei dem Englisch- 
kenntmsse dringend empfohlen 
sind. (hi) 
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EH? 




Three Weeks 
in Paradise 

Jochen Geiger aus Waiblin- 
gen hat Fragen zum Spectrum- 
Spiel "Three Weeks in Paradi- 
se*. Das 1st der Nachfolger von 
»Everyones a WaUy«. "Three 
Weeks in Paradise" ist ubrigens 
das Lieblingsspiel von Clare 
Edgoley, die ich bei meinem 
London-Besuch kennengelemt 
habe. Sie ist Rodaktourin bei 
dem englischen Computor-Ma- 
gazin Sinclair User und 
schreibt auch fur Computer + 
Video Games. 

Doch nun zu Jochens Fragen: 

1. Was macht man mit der Ko- 
kosnuft und dom Eisklotz h in- 
ter dem Krokodil? 

2. Wie befreit man Herbert aus 
dem Topf? 

3. Wozu kann man die stumpfe 
Axi gebrauchen? 

4. Was soli dor Kuhlschrank un- 
ter dem Meer? 

5. Was macht man mit dom Pfcf- 
ferminzplattchen? 

6. Wie kommt man an dem ste- 
henden Eingeborenen und dem 
gerupften Straufi vorbei? 

7. Was macht man mit der FU- 
sche aus dem Brunnen und dem 
Korkenzieher? 

Kings Quest II 

Alexander Best aus Worms 
spiell auf seinem Atari ST das 
Grafik- Ad venture -Kings Quest 



II- Seine Tips zum Spiel: 

1. Zur GroBmutter gehen und 
dort den Briefkasten Offnen. 
Dann den Korb nehmen und 
warten. bis Rotkappchen vorbei* 
kommt. Ihr den Korb geben. 

2. In der Kirche beten und so- 
bald der MOnch sich erhebt, 
■GRAHAM" eingeben, Vor der 
Kirche warten. bis die Fee vor- 
beikommt, Uber die BrUcke ge- 
hen und die Inschrift auf der TUr 
lesen. 

3. Ober die Bnlcke zurUckgehen 
und in der Zwergenwohnung 
den Ibpf mit der HUhnerbrUhe. 
sowie bei der Hexe den Vogel- 
kafig mitnehmen. Zum Strand 
gehen, den Dreizack nehmen 
und zur Meerjungfrau schwim- 
men. die jetzt auf etnem Felsen 
am Strand hegt. Ihr die Blumen 
von Rotkappchen geben. 

4. Auf dem Seepferdchen reiten 
und Neptun den Dreizack Uber- 
reichen Der Meeresgott Offnet 
daraufhin die Muschel und man 
kann sich den SchlUssel neh- 
men. Das Seepferdchen wen- 
den und Uber die Brucke zuruck 
zur Tur und diese Offnen, 

5. Die Inschnft auf der zweiten 
Tur lesen und zu dem "Antique 
Store* gehen Drinnen erst ein- 
mal yes eintippen und der Frau 
den Kafig geben. DafUr erhait 
man die Lampe 

6 Den Lappen aus der Flasche 
von Neptun nehmen und damit 
die Lampe polieren, Daraufhin 
erscheint der Lampengeist. Mit 



ride carpet den fiiegenden lep- 
pich besteigen. 

7. Bei der Schlange wieder die 
Lampe polieren und dann mit 
dem Schwert vom Lampengeist 
die Schlange tOten. Jetzt in die 
HOhle gehen und den zweiten 
Schlussel mitnehmen. Zurtlck 
wieder mit dem leppich. 

8. Nochmal Uber die Brucke, die 
zweite TUr Offnen und die In- 
schnft auf der dritten TUr lesen. 

9. Die GroBmutter besuchen. Ist 
der Wolf auch da. dann gleich 
wieder rausgehen Sonst der 
GroBmutter die Suppe anbieten, 
unters Bett schauen und Mantel 
und Ring anziehen. 

10. Jetzt zum vergifteten See ge- 
hen. genau an die Stelle. von der 
aus man die Berge steht. In das 
Boot des Ghoul einsteigen Auf 
der anderen Seite aus dem Boot 
steigen und am besten den 
Spielstand speichern, denn jetzt 
muS man im Geschicklichkeits- 
spiel an den giftigen Dornenbu- 
schen vorbei ins SchloS. 

11. Die Geister vor der TUr smd 
ungef&hrlich. lm SchloB nach 
links und die Treppe hoch. Aus 
der Schublade die Kerze mit- 
nehmen und auf dem RUckweg 
an der Fackel anzunden. 

12. Nach rechts weitergehen, da- 
bei den Schinken vomTisch neh- 
men, wieder rechts und die 
Treppe runter. Unten angelangt 
wieder nach links gehen, das 
Kissen aus dem Sarg und dann 
den Schlussel nehmen. 



■ ■ Hallo Freaks diesmal mit 
Stargast: Dan Bunion 
beim Besuch in der Redak- 
tion. Dan war sofort begeistert 
von der Idee mit dem Hallo 
Freaks-Foto und wir hatten viel 
Spafi bei den Anfnahmen. J ^ 

Bis zum nachsten Mai 




13. Jetzt das Schlofi verlassen 
und auf dem RUckweg nicht von 
den Dornen stechen lassen. 

14. Die letzte TUr aufschlieSen 
und in dem anderen Land nach 
oben marschieren. Das Netz 
nehmen und so lange fischen, 
bis man etwas fengt. Den Fisch 
nehmen und damit ins Wasser 
springen. 

15. Auf der Insei, auf die der 
Fisch den KOmg absetzt. nach 
rechts gehen und das Amulett 
nehmen Im Turm die Wendel- 
treppe hochgehen. 

16. Oben angekommen. dem Lo- 
wen das Fleisch geben und die 
TUr Offnen Drinnen gibt man 
der Prmzessin emen KuB und 
hppt HOMEem. Danach hat man 
das Adventure gelost und sieht. 
wie KOnig Graham die Prinzes- 
sin heiratet. 



Mercenary 

Christian Moskal aus Berlin 
kommt bei ••Mercenary" ein- 
fach nicht weiter. Seine Fragen 
zum Spiel: 

1. Kann mir jemand sagen, wo 
der Briefing Room im Complex, 
Loc 9-6 ist? 

2. Kann mir uberhaupt jemand 
irgendwelche Tips zu ■•Merce- 
nary" geben? 

3. Hat schon jemand einen Plan 
vom Complex in Loc 9-6 ge- 
zeichnet oder von elnem ande- 
ren Complex? 

The Eidolon 

Christof Ruch aus Pinneberg 
hat zu den sieben Levels bei 
tfhe Eidolon^ Karten gezeichnet 
und gibt ein paar Tips: 

— Beim Kampf gegen den Dra- 
chen muB man schnell hinterein- 
ander Space drUcken Dadurch 
fangt man die Kugeln und er- 
ganzt so semen Energievorrat. 

— Monster, die zu schnell auf 
das Eidolon losgehen, erst mit 
GrUn verwandeln, bevor man 
mil Rot auf sie schiefM. 

— Der erste Drache kann mit Rot 
besiegt werden, der zweite mit 
Gold, der dntte mit GrUn, der 
vierte mit Blau. der fUnfte mit 
Gold, der sechste mit Blau und 
der siebte wieder mit Rot. 

Nach Christofs Meinung wird 
es aber erst nach dem siebten 
Level so richtig schwierig. 
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Shadowfixe 

Diesmal wird wieder ein Spiel 
sehr ausfiihrlich beschrieben: 
das Joystick-Adventure «Sha- 
dowfire«, Joachim Baur aus 
Osirach hat sich emgehend da- 
mn beschaftigt und eine Kane 
gezeichnet. Alle One, an denen 
sich Figuren aufhalten konnen, 
erkenni man an dem Sechseck. 
Die Numenerung mag etwas 
win erscheinen, eine bessere 
oder logischeie ist Joachim aber 
nicht eingefallen. An den braun 
markienen Onen befinden sich 
Gegenstande, meistens Waffen 
oder Key Cards, zum Offnen der 
Turen, Mil Orange sind die drei 
Slanpunkte markiert, also Ziele, 
unter denen Manto wahlen 
kann, wenn er die Transmilter- 
Fernsteuerung bedient, Die Tu- 
ren sind in der gleichen Farbe 
eingezeichnet, in der sie im 
Spiel vorkommen. Stent ein 
schwa rzer St rich genau dane- 



ben, ist die Tur verschlossen. 

Joachim fie! bei •Shadowfiret 
noch auf: 

— Besiegte Gegner lassen 
manchmal ihre Waffen liegen. 
Die Waffen, die zuviel sind, ein- 
fach im Enigma- Raumschiff la- 
gern. 

- Laut Handbuch kann man 
•capture or destroy the starship 
Zoff V«. In Wirklichkeit erscheint 
bei der Zerstbrung des Raum- 
schiffs mit der Self Destruct 
Card die Meldung "Mission Sta- 
tus Incomplete — Zoff V not cap- 
tured*. Das Raumschiff mufc also 
erobert werden, nicht zerstbrt. 
Das geschieht erst, wenn man al- 
le Gegner (es sind genau 44) 
iiberwindet; dann sieht man 
•Mission Status Succeeded*, 

— Das »Phantom«, das unsichtba- 
re Haustier-Alien von General 
Zoff, ist Joachim noch nie begeg- 
net. Existiert es uberhaupt? 

- Die ffime Delay Unit- laBt sich 
nur einmal verwenden, Sie halt 
dann die Zeit fUr zwei Minuten 
an. Sobald sie aktiviert ist, kann 
man sie auch wegwerfen, die 
zwei Minuten werden unbarm- 
herzig durchgehalten. 

Jetzt aber zur AufschlUsselung 
der Nummern auf Joachims 
Karte: 



Nummer 


Bezeichnung 


Besonderes 


1 


bridge security 




2 


Sky Fortress bridge 


Key Card f. rote 
Tflr 


3 


Captains work area 


self destruct 




unit 




escape shuttle computer 




5 
6 


escape shuttle air lock 
escape shuttle suitlock 




7 


escape shuttle navigat. comp. 




8 


escape shuttle flight deck 




9 


computer security 




10 


translation computer 




11 


provisions and stores 




12 


canteen and bar 




13 


canteen access 




14 


flight centre corridor 




IS 


work space 




16 


computer repairs room 




17 


rest area 




18 


navigators quarters 




10 


external observation port 




20 


chart locker 




21 


pilot area security 




22 


corridor comer 




23 


shuttle user control 




24 


suit locker 




25 


shuttle bay suiting room 




26 


shuttle bay 


Startpunkt 3 


27 
28 
29 


shuttle bay corridor 
bow corridor 
connecting corridor 




30 


military access by pass 




31 


military section check 




32 


military section reception 


Key Card blaue 
Tur 


33,34 

38 

36 


military corridor 

flight ctrl. security cut off 

off duty access area 




37 


fighter Ctrl, access corridor 




38 


barracks briefing room 


Key Card f. rote 
Tur 



SB 40 


liputpnants tiuaners 




41 


enaineerina access corridor 




42 


gundeck 


2 Waffen, die 






man nicht auf- 






heben kann 




main armament control 




44 


military armoury 


viele schwere 






Waffen 


45 


engine observation port 




46 


gun deck security 




47 


assembly area observation deck 




48 


shuttle control entrance 




49 


shuttle control 




80, 81 


shuttle bay suiting room 




32 


shuttle bay 


Startpunkt 2; 






Key Card f. 






violette Tur 


83 


suit locker 




34 


engineering service corridor 




55 


engineering security check 




56 


engine two 




67 


exhaust port two 




58 


engine two 




59, 60 


engineering control 




61 


engine inspection platform 




62, 63 


engine one 




64 


exhaust port one 




65 


engineering workshop 


Key Card blaue 






Tur 


66 


tooling room 




67 


barracks entrance 




68 


barracks security 




69 


barracks entrance 




70, 71 


barracks 




72 


barracks security 




73 


off duty area 




74 


off duty logging 




75 


corridor security 




76 


flight ctrl security cut off 




77 


liason access 




78 


robot to human liason 




79 


robot warrens security check 




80 


connecting corridor 




81 


science corridor 




82 


science and information access 




83 


science and inf. guard post 




84 


information centre 




85 


science centre 


Abwehrspray 






U ft 


86 


science corridor 




87 


observation nort 




88 


fliaht control nav and admin 




89 


SVv PnrTTA 1 ;'! flirtht nftfinnnpl 






quarters 




90 


corridor comer 




91 


flight ctrl. observation port 




92 


bridge access security 




93 


bridge access corridor 




94 


Captains security 




96 


Sky Fortress Captains cabin 


Sky Fortr. Caip- 






tain Churl; Key 






Card ftir alle Tu- 






rcrv Messer* un- 






beschr. Ding 


96 


computer access corridor 




97 


computer guard post 




98 


signalling computer 


Time delay unit 


99 


warrens access corridor 




100 


warrens conctrol post 




101 


tool locker 




102 


robot control computer 




103 


fighter control 




104 


robot repair warrens 




106 


robot security 
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106 


robot warrens access check 




107 


spare hardware locker 




108, 109 


Xator security 




110 


robot centre entrance 




111 


robot centre security 




112 


armoury security 




113 


robot armoury 


viele leichte 
Waffen 


114 


security control entrance 




115 


robot repairs and workshop 




116 


robot control 




117 


robot security 




118 


robot control entrance 




119 


stern corridor 




120 


military control entrance 




121 


military control security 




122 


military control 




123, 124 


assembly area 




125 


security control entrance 


Key Card grune 
Tur 


126 


pay and admin 




127 


military aid station 




128 


fighter launch tube one 


Startpunkt 1 


129 


fuel valve locker 




130 


fighter launch tube one 




131 


fighter control 




132, 133 


fighter bay entrance 




134 


fighter bay security 




135-137 


fighter bay catwalk 




138 


fighter personnel entrance 




139 


fighter personnel quarters 


Key Card f. vio- 
lette TUr; Smoke 
Bomb 



140, 141 


fighter cockpit access 




142 


security access corridor 


Key Card rote 






TUr 


143, 144 


security corridor 




145 


security control entrance 




146 


Marshall Xator quarters 


Key Card grune 






Tilr 


147 


military access by pass 




148 


security corridor access 




149-151 


security corridor 




152 


security control entrance 




153 


Marshall Cauns quarters 




154 


Marshall Cauns command post 




155 


security control 




156 


Zoff office 




157 


Zoff security 




158 


Marshall Xators command post 




159 


Zoff armoury 


self destruct 






card 


160 


secur. interrogation chamber 




161 


Zoff quarters 


General Zoff 


162 


secur. interrogation chamber 


Ambassador 






Kryxix 



Dragonskulle 

Frank Worn or a us Erlangen 
scheltert bei »Dragonskulle« 
schon boi dor orsten Briicke 
nach dem feuerapeiendon Dra- 
chen. Wor kann ihm weiterhcl- 
fen? 




Raumplan von Zoff V in »Shadowfirc 
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Borrowed Time 

Wolfgang Frink aus Pnlheim 
knobelt am Grafik -Ad venture 
••Borrowed Time«. 

1. Wie entkommt man den Kil- 
lern? 

2. Wie kann man die Treppe im 
Hotel hochgehen, ohne dabei 
erschossen zu werden? 

3. Welche Aufgabo hat der Fen- 
sterputzer? 



Gogo the Ghost 

Alexander Hartmann aus 
OberRamstadt hat die PaflwOr- 
ter aufgeschrteben. mil denen 
man bei »Gogo the Ghost* in hc- 
hete Stages kommt. Sie lauten: 
PaSwoit Raum 
Turbo Tbrtoises 50 
Mad Towels S2 
Ball Game 55 
Skulking Teeth 62 
Airsick 70 
Snowblind 73 
Boat Floai 83 
Weai a Beard 10-1 
Nasty Computers 116 
Snowmen 119 
Time for Tea 128 
Sub Invasion 140 

Deja Vu 

Gottfried Sahm aus Karlsru- 
he und Sebastian Schuhmacher 
•as Reinsdorf haben Fxagen 
zum Adventure »Deja Vu«. Gott- 
fried kommt in der Schule nicht 
in den Speicher. Er hat das 
Buch, den Schlussel aus dem 
Klassenzimmer und aus der 
Bibliothek. Aufierdem mochte 
er wissen, wie der Code der 
Schulrtir lautet. 

Sebastian: Mufl man das 
Gold (StraSo) in der Telefon- 
zelle benutzen? Welchen Be- 
fehl mufi ich eingeben, am 
beim Bucherladen anzurufen? 

Sttk 175 



Spiele Tips 



HILL 




PICNIC 




PLACE 



KANCA'S 
HOUSE 



POOHS 
THOUGHT- 
FUL SPOT 



WINNIE'S 
HOUSE 



PIGLET'S 
HOUSE 



FLOODY 
PLACE 



ROO 



PINE 
TREES 



PIT 



BUSH 



BRIDGE 



DEAD 
TREE 



LOG 



FOREST 



SIGN 
(-CARROTS-) 



OWLS 
HOUSE 



ONE OF 
THE 
LOVELIEST 
SPOTS 



NORTH 
POLE 




TREE 




ROCKS 


.. 












RABBIT'S 




RABBIT'S 




RABBIT'S 
HOUSE 


GARDEN 




HOUSE 




(HINTER- 
EINGANC) 



CHRI- 
STOPHER 
ROBINS'S 
TREE- 
HOUSE 



TREES 



GALLEON'S 
LAP 



CHRI- 










STOPHER 




NOTHING 




EEYDRE'S 


ROBIN'S 






HOUSE 


PLAY-ROOM 











Karte zu 
"Winnie the Pooh 
in the Hundred 
Acre Wood- 



Winnie the Pooh 

Ismail Gorak aus Duisburg hat 
eine Karte zum Grahk-Adventu- 
re Winnie the ft>oh in the Hun- 
dred Acre Wood" gezeichnet. In 
Amerika 1st das Spiel far Kinder 
gedacht. bei uns eignet es sich 
gut fur Adventure-Anfanger. 
denn es ist einfach und zeigt 
schone Bilder. Nur Enghsch 
mu6 man kOnnen. Bei jedem 
WindstoB werden die Gegen- 
stande an andere Stellen ver- 
setzt, deswegen sind sie in der 
Karte nicht eingezeichnet. 

Nine Princes 
in Amber 

Bernd Gebetsroither ans 
Vocklabrnck In dsterreich 
■tellt Fragen zum Graflk-Ad- 
venture "Nine Princes in Am- 
ber-: 

1 . Wie kann man, mil oder ohne 
Hilfe Randoms, die heranna- 
henden sechs Manner in Floras 
Library oder aof offener Strafie 
beseitigen? 

2. Wie bekomme ich von mei- 
n or Schwester Flora die 
»Tramps«? 

3. Was bedeuten die Statue and 
die Hnnde so wie die Pfeife, die 
Flora am den Hals tr&gt? 

Zaxxon 

In der Februar-Ausgabe wollte 
Michael Holub wissen. wie man 
beim MSX-iZaxxom an dem 
waagrecht fliegenden Ibrpedo 
und an der Station vorbeikommt. 
Dirk Gerstendorf aus Koln hat 
die Losung. 

Wenn man kurz davor ist, geht 
man so tief, daft drei Striche auf 
der Skala bedeckt sind. Je nach 
Level, in dem man sich befindet, 
voriiort die Anzohl dor Treffcr, 
bis die Rakete verschwindet. 

Starcross & 
Suspended 

In Ausgabe 4 wurden einige 
Fragen zu den I nfocom -Ad ventu- 
res iStarcross* und "Suspended* 
gestellt. Thomas Schmidt aus 
Bad Abbach hat die Antworlen. 
Zuerst zu »Starcross«; 

1, Urn den roten Kristall aus dem 
Nest der Ameisen zu bekom- 
men. muB man leider Gewalt an- 
wenden, also das Nest mit einem 
schweren Gegenstand zerdep- 
pem Wahrend die Ameisen ein 
neues Nest bauen. kann man 
den Kristall nehmen. 

2. Wenn man dem Chef den 
Raumanzug gegeben hat, kann 



man dafur etwas einhandeln, 
Man wahlt den gewunschten 
Gegenstand, indem man darauf 
zeigt. Es empfiehit sich. den 
Chef genau anzuschauen, so- 
bald er den neuen Anzug trSgt. 
Wenn der Chef wieder mi Bau 
verschwindet, kann es interes- 
sant sein, ihm zu folgen. 
Weitere Tips; 

— Die Spinne interessiert sich 
brennend fur terranische Auf- 
zeichnungen. 

— Es ist wichtig, die Funktion der 
roten und der blauen Scheibe zu 
kennen. da sie bei mehreren 
Problemen unsichtbar sind. 

— Der blaue Kristall lafii sich aus 
der Energiekugel befreien. in- 
dem man m Stellung 4 mit dem 
Energiestrahler darauf schieBt. 
Das ist aber nicht elegant, da 
man spater noch alle funf Schus- 
se braucht. Die richtige Losung 
ist viel raffinierter (Scheiben!). 

— Der Strahler funktioniert am 
Anfang nicht richtig. Das laflt 
sich aber beheben. 

— Auch die Reinigungsmaus ist 
interessant: Was ist. wenn sie ei- 
nen der Kristalle gefunden und 
weggeraumt hat? 

— Der Weg zur control bubble 
fuhrt Uber die drive bubble; 
Gravitation beachten! 

— Warum ist die Projektion im 
Observatorium gestort? Aber 
Vorsicht: grelles Licht schadet 
den Augen. 



Zu "Suspended* 

1. Mit der extension aus dem 
middle supply room kann Waldo 
das maintenance panel an Iris 
Offnen. Dort muB er einen Chip 
auswechseln. 

2. Dem siebten Roboter (er heifit 
Fred) kann man die Saureschil- 
de nicht abnehmen. Das Saure- 
problem muB man an der Wur- 
zel packen. 

3. Iris kann ihren Bereich nicht 
verlassen. Zur Erforschung der 
ubrigen Raume muB man mit 
den anderen Robotern auskom- 
men. 

4. Die Datenbank enthalt Infor- 
mationen Uber fast alle wichti- 
gen Gegenstande Vor allem die 
Tips des AP konnen sehr hilf- 
reich sein. Daher nach allem fra- 
gen, was einem begegnet (vom 
IP weiter verweisen lassen). Das 
Problem ist hochstens. die richti- 
gen Namen zu finden. Wenn 
man Whiz einmal durch die An- 
lage laufen laBt, gibt er nicht nur 
verstandliche Beschreibungen 
der Raume. sondern er nennt 
auch konkrete, wenn auch sehr 
technische. Bezeichnungen der 
Gegenstande. 

5. Die Kamera ist gar nicht so 
wichtig. Sie dient nicht dazu, alle 
Rfiume auSerhalb Iris' Bereich 
zu betrachten. Sie kann (ganz am 
SchluB) nur an einer bestimmten 
Stelle benutzt werden. Das er- 
gibt sich aber fast von selbst. 



Noch einige Tips zu »Suspen- 
ded-: 

— ZunSchst ist es wichtig, sich ei- 
ne Vorstellung von der Umge- 
bung zu machen. Dazu mit alien 
Robotern gemeinsam durch die 
ganze Anlage streifen; alles von 
alien Robotern untersuchen las- 
sen. Ihre Fahigkeiten erganzen 
sich gegenseitig. Oft kann nur 
ein best immter Roboter den Sinn 
eines Gegenstandes ausma- 
chen; Datenbank benutzen. 

Bei dem Rundgang sollte man 
sich nicht um den Zeitablauf 
kiimmern. Soiange man nicht 
genau weiB. was man mit den 
Eindringhngen machen muB. 
kann man sie zumindest eine 
Weile an der Energiesperre auf- 
halten. 

— Die Eindringhnge glauben, 
man hat den Verstand verloren. 
Wer gut ist. kann sie uberzeu- 
gen, daB es nur technische Feh- 
ler sind. Man kann zwar nicht mit 
lhnen reden, aber die Roboter 
kennen Sie zu bestimmten Hand- 
lungen provozieren. 

— Die Losung dieses Problems 
ist gleichzeitig ein neues (nahe- 
liegendes, wenn man die Karte 
genau studiert). 

— Wetter- und Transit kontrollen 
sind sehr einfach zu bedienen, 
Bei den hydroponischen Anla- 
gen ein wenig probieren. 

— Die Rampe hat nicht nur einen 
Verwendungszweck, 
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Wer keine Zelt Oder keme LusI hal. alle Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbell abzuschretben. kann wieder auf den be- 
wflhrten Programm-Servlce zuriickgreilen. 

Der Diskette liegen kelnerlel Intormationen bei Lesen Sie aufmerksam 
die Anleltung (ob SYS-Befehle notig sind. in welcher Relhenlolge ge- 
laden werden mufi. eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen 
und ahnliches mehr) in dem jeweillgen Arlikel nach Aus Aktualitats- 
grunden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten. 
Eventuelle Fehler, die slch noch im Programm beflnden konnen, 
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrlglert 
werden. 

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro- 
grammen haben, wenden Sie slch an die zustandlgen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazins: 

Herrn Brandl (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64, C128) 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erteichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Tron-Constructlon-Set: Das Spiel des Monats und Listing des Monats 
zugleich versprtcht eme Mengo Spielspafl. Aui 2wei BHdschtrmen 
bewegon zwei Spieler gleichzeitig Ihre Figuren. 
HIRos-Hardcopy: Das C64-Programm zum Schwerpunkt. Drucker 
anschlieBen. Programm laden und starten; Schon kann man die schon- 
sten Hardcopies von HIRes-Bildern druckon. 

Ultroload: Auch dlesmal 1st das sensationelle Schnelladeprogramm 
(Ausgabe 1/86) wieder mit aut Diskette. 

Checksummer: Diese Eingabehilfe ist (Ur Basic Programme kaum 

noch wegzudenken 

MSE: MaschinenspracheproQramme sind schnell und sicher mit MSE 
elngegeben 
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PROGRAMM-SERVICE 

i Programme aus friiheren Ausgaben: 



Happy-Computer, Auagabo 5/86 
Commodore 64/Commodore 12B 
Radlan-TWo; Em Kloltor- u»W SummolBplnl lur 
don C84 Ullraboot: ErQAnxiing. *u >Ullr»load 
Pht'.' 104 JuaolllKiruiBMcKomjIdorD-akfllto 
Em florl obgologloo Ptogtamm Ihrer Wahl wird 
In kurwater Zoil m don Spotchor goindon. Sim- 
ple Sound; Etna klotfio SourwJbibkO'hok blotol 
Kldnflo liir fodo Gologonhoi! Put Auagabo 
4/96. 

Ouadrophenla: Spiol dob Monata Itif dan Cu»n- 
modore64. StouornSlo u*olchfoitlg vier SpfciHi- 
gitfon Kurvon: Molnomotmcho Kurvon out dom 
C12B scnnoll progmmmKHt (UVull ntchl im 
C64Modua') Knlnndof: Em Kalondor tin <Jio 
JahrorxD?000 Auto-Boot 128: OuaProgramm 
nutzt dk> Fahigkoit deft C12B. CP-'M-Pro- 
grommo aulomnusch zu booton (Indon) (Nichl 
lurC64l| WldersUnde: Eino UIIMy, dto Ihnon 
htrll, Wldoralonc-sworto aub FarbBknlon in 
ruimonwrwvVortoumjurochmin Atia Ausgatw 

5/ae 

Boatell-Nr. LH 8605 CO 

DM 29.90*/aFr. 24.90/OS 260.-' 



Happy-Computor Auagaba 4/80 
Schnoider-Compuler 

O-Mon: Daioii mil Otskotto Byto Kit Bylo loaon 
und flndom FoWorhnltn Dotolon korrlg«oron 
und rotlon. OOTO XV (nur CPC 464): Emo 
machtigo RSXBofohl3©r«vello/img. dlu orlaubl. 
dim Zlol von GOTO-GOSUBBo'ohlc-n mil HiKo 
otnof Vnfinblon ju beattmmon. Acoapt: Em 
komforlnblor Eraat? lilt don normnlon INPUT* 
Botohl, mit dom «cn («IH tbo mn«lmalo 
EingaboLAngo begronjon Isfll Turbo-Screen 
(nur CPC 464J: Mil dtteer RSX-Erwoitorung 
machon Sk> dor BildBChlr mnuagiibo «n Modus 2 



Borno Aus Ausgabo 2/88 Explore: Mil diosom 
PrlriflummonGonoralor onlfnilt dto lasttgo und 
ioilitutwimdiQo FohlorBucho. Slack-Mantpula- 
tlon (nur CPC 484): Basic •Progrommloiung mil 
vtor BSX'Bolohlon Aus Ausgobo 3-86 Tool- 
Baalc: 44 nouo RSX Bolahlo lur Grot*-. Sprite*, 
Diakotton- und Kiisootton'Progrnminiorung 
Achlaa Bit: Endllch Abtw'e tor don Umstand. 
da8 dor SchnoKlor CPC ubor d>o Druckor- 
SchnlttatoO© nur alooon Dotonblts ouaglbt 
Mord Im Computer; Das DFU-Sptol ml! 
AdvonturO'Cruuaklor Ana Ausgnbo 4'88. 
Beaioll-Nr. LH B604 SK (Kaaselte) 
DM 29,00'fsFr. 24.90/OS 299,-' 
Baalall-Nr. LH 8604 SD (Diskette) 
DM ?9.90*/aFr. 24,90/OS 2«y 



Happy-Computer. Auagabo 3/88 
Commodoro 64/Commodoie 128 
Coplar-Flghl: tin mtoroaaontos Hubechrau- 
boi-Kamp'spiol fur .-wo< Porsonon 
Huaky-Baalc: Di« machtigo Basic- Ervrolterung 
for Grallk. Sound und atrukturtortoa Program - 
m*mn Unaor Sonnonsyslem: Unnon Sk> mil 
dmaom Anwondunga-Progrnmm nllo Pianolon 
unto 'os SonnenBysloma konnon |mtt Simons 
Bnifc) Wahlautomal: HnidnoJoBnstoloi Loo- 
son Sw Ihron C64 Telotonvorblndungon an' 
wanton' Zusatx *um Dating dos Monnta iius 
Happy 2.8G Softpslnt: Em monugostouortoa 
Zotcrwn- uno Mftlcrogrnmrn lur don Commo- 
doro 128 im Cl28 Mo<Jus (koin C64-Pro- 
Onvnm). 

Bostall-Nr. LH 8603 CD 

DM 29,90'laFr. 24,90/OS 299.-» 



Happy-Computar. Auagabo 2/86 
Commodoro 64/Commodoral26 
Oval Palltfn: Mocrum Skt di© Ku*vonamkua' 
a<on buI dom C64 intotoaaonl und nutfen Skt 
glok:b70lltg d<u todon Gmtikmcgkcnkoilen vo4 
aus BdrM:>Oorao>simullAitrmtGralikundTo>t 
dio AblAulo und VorgAngo on dor Borsn Poatar 
Hardcopy: Oosos Piogrnmrn toitigl out Ibrem 
Drucko' *m«A 76 « S8 om grollon Auadiuck 
d«a Cc4nniodo'o-64>OrDlik-Spo«cnora an 
KataodarcDaalgnor: E-no borvoirngondo MiHo 
bo* dot Archiviorung Ihroi Computer* odor 
Musikkasaotlon Supor-Sprllo: Eino Mucr»- 
noncodo Roulino ;ur pfofonftionollon SprrtO- 
Bowogung Tranablt: Dos Lralmg doo Mortals 
(St em TomltinlprogTamm dor Spit/onWasSo lur 
Ihrnn C 64. 

8oaltll>Nr. LH B002 CO 

DM 29,90"/aFr. 24,90loS 299,-r 



Happy-Computar. Auagabo IfM 

Commodore 84'Commodoro 128 
Bostod Nr. LH 8801 CD(DtQkollo) 
DM 2B.D0" 19ft 24.90/ftS 290.-' 

Happy-Computar. Auagabo 12f85 

Atoii 800XH30XE.'800 

Bontoll Mr LH 8612 B 

DM 29.90' /aft. 24,90'oS 299V 

Happy-Computor, Auagabo 12/85 

Schnoidor CPC 

BoBtoll'Nr LH6612GIKSSBOIIO) 
DM29,90*/aFr 24.90/OS 299V 
Bosion-Nf. LH 6612 (Dmkotto) 
DM 34.90* /aFr 29.50'OS 349.-* 

Happy-Computar. Ausgabo 11/85 

Commodoro 64 

BostoB Nr. LH 8611 A 

DM 29.90* rfr 24.90 /OS 299.-' 

Happy-Computor, Ausgabo 10(85 

SincUw Spectrum 

Bostoll Nr LH 8510 D 

DM 19,90"/aFr. 17.-/05 199V 

Alan 800XL 

Boatoll N' LH6510B 

DM 29,90* ■ l ' 24.90/OS 299.-' 

Happy-Computor. Auagabo 9/86 

l ;. .n.rn'u'n'i' i •. 

Boslod Nr. LH 8609 A (Dlflkoltol 
DM 29.90*/aFr 24.90/oS 299.-* 

Happy-Computar, Auagaba 8/85 

Sonneldor CPC 464 

Boatofl Nr LH 8508 G (Kassotto) 

DM29.90* aFr 24.90/OS 299V 

Happy-Computor, Auagabo 7/B5 

Commodoro 84 

BontoU-Nr LH 8507 A (Ookotlu) 
DM 29,90* 'aFr 24.90/oS 299.-' 



Happy-Compuisr, Ausgabo 8/85 

Commodore 64 

BoMoN-Nr LH 8508 A (CNskottol 
DM20.90' . s(-r 24.90/05 299.-' 

Happy-Computar, Auagabo 5/85 

SchrwIdO' CPC 464 

Bosloll-Nr LH 8605 G IKassollO) 

DM 29.90'. aFf 24.90 OS 299.-' 

Happy-Computor, Auagabo 4/85 

Commodoro 6 4 

Bootoll Nr LH 8604 A (Diakotto) 

DM 29.90* /sFr 24.90/05 299.-' 

Happy-Computar, Auagaba 3/B5 

Schne-dor CPC 464 

Bostoll Nr LH 8603 G |KnMttt] 

DM 29.90* aFr 24,90/OS 299.-" 



Happy-Sonderhefte 

Sondarholl 5/86: Programmlorsprachon 

Diskolto lur SchnokJor'Computor 

Boat Nr LH 68S5 SD 

DM 34.90" aFr 29,60'OS 349.-' 

Diskolto lur C64 

Boat Nr LH 88S5 CD 

DM 29.00* '»Ft 24.90/oS 299.-' 

0<akotto tUrCt28 

BtSl Nr. LH 80S6 80 

DM 29.90/sFr 24.90/OS 299.-* 

Sondethott 4/86: Schnoidor 

Bostob Nr LH 86S4 K (Knssotto) 
DM 29.90* '«Fr 24.90'oS 299.-' 
Boatotl Nr. LH 66S4 (Dlakelte) 
DM 34.90* ,'SFr 29.50/05 349,-' 

Sondorhall 3/66: 68000 

Bosloll-Nr. LH 88S3 D (Olskotlo) 
DM 29.90* /aFr 24,90/05 299.-* 

Sortdorhoft 2/86: ATARI 

BoBloll Nr. LH 86S2 D (2 D>skotton) 
DM 34.9D"/flFr 29,50/05 349.-' 

Sondorhall 1/B6: Schnoidor 

Bostoll Nr LH 86S1 D iDlskotlo) 
DM 34.90* /aFr. 29.60/OS 349.-* 
Bostoll Nr. LH 8651 K (Knsaotto* 
DM 29.90* /aFr. 24.90/OS 299.-' 

Sondorholt 2/86: Schnoidor 
Bontoil-Nr. LH 85S2 D (3'-Dt*ket!o) 
DM 34.90* ''aFr. 79.50 OS 349,-* 
Bostoll Nr LH 8552 V (5'A*-Di&kotW 
DM 34.90' 'tff 29,50/OS 349.-' 
Bontoll-Nr LH 8552 K (Ka&sotlol 
DM 29.90* -aFr. 24,90/OS 299 -* 

Sondorholt 1/85: Spectrum 

BoBloll Nr LH 8651 D (Knssotto) 
DM 19,90' aFr 17,-'0S 199V 

• mkl MwSl Unvorblndllcho ProioomplDNuf«o 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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Inserentenverzeichnis 



Wichtiger Hinweis 
fur alle 
Kleinanzeigen- 
inserenten: 

Der Verlag behalt sich vor, 
bei Softwareangeboten 

indizierte Spiele 
ersatzlos zu streichen. 

Folgende Video- und 
Computerspiele sind 
indiziert: 

Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 

Blue Max 
Paratrooper 
Raid over Moscow 

River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 

Stalag I 
Strike Eagle 
Tank Attack 



Das nachste 
Happy-Sonderheft 

zum Thema 

Schneider 

erscheint am 
27.06.86 

AnzeigenschluR 
ist der 

23.05.86 



ABC Eleclronic 123 

Activision 33 

Ariola 52, 184 

Atari 49 

Bttro-Elektronik Steins 120 

C. Itoh 39 

CC Computer-Studio 110 

CDI 103, 119 

CompuCamp 181/182 

Computer Shop 120 

CompyShop 118 

CSV Riegert 106 

Data Becker 85, 93. 137 

Data Berger 106 

Disco Phono Service 121 



Elite 
Epson 

Fischer Computing 
Fun Tastic 

Gepo-Soft 
Gdrlitz 

Haase 

Hofacker Verlag 

Irata Verlag 
iti-Datentechnik 

Joysoft 

Kingsoft 
Korona Soft 



43, 183 
2 

59 
121 

28 
100 

122 
97 

114 
106 

105 

112/113 
107 



Markt & Technik Buchverlag 

46, 89, 115. 117 
Meyer 120 
Miikra 123 



Play it! 
Pnntadress 

Quelle 



106 
120 

100 



Resco Electronic 123 
Roth & Partner 121 
Rushware 31, 37, 40. 50, 141, 151. 157 



Sanyo Video 
Schneider 
Softwareland 
Sybex Verlag 

Tewi-Verlag 
TS-Datensysteme 

Utopia 

Vobis 

Vogel Verlag 
Vortex 

Wagner 

Weber Elektronik 
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Einem Teil diesei Ausgabe liegen Pio 
spekte des Intereat-Verlag. Kissing, bei. 




finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihren« Computer und 
•Ihre« Software? 



WER 



bietet Ihnen eine 
•maBgeschneiderle* 
Problemldsung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

das aktuelle 
verzeichnis des 

fachhahdels 

finden sie im 
happy-computer- 
einkaufsfUhrer 

auf seite 102 
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PC ffwr zu House? 

IBM-kompatible PCs gibt es inzwi- 
schen audi ftir den kleinen Geld- 
beutel. In der nachsten Happy-Com- 
puter testen wir die inleressantesten 
Personal Computer mit MS-DOS-Be- 
triebssystem unter 3000 Mark. Au- 
fcerdem erfahren Sie jede Menge 
Wissenswertes liber die wichtigsten 
Unterschiede zwischen Heim- und 
Personal Computer und was ge- 
brauchte PCs bringen. 



Stationsvorsteher 
C64 

Uberwachen Sie mit dem C 64 Ih- 
re elektrische Eisenbahn! Wie das 
funktioniert, erfahren Sie in der Juli- 
Ausgabe von Happy-Computer. Wer 
sich fiir Spiele interessiert, tippt ent- 
weder das Strategie-Spiel »Fu£ball- 
manager* ab oder folgt dem zweiten 
Teil unseres Spielekurses. 




Amiga und Atari ST 
im Grafik-Tesf 

Fantastische, hochauflosende 
Grafik und rasante Geschwindigkeit 
bei Bildschirmoperationen zeich- 
nen den Amiga und auch den Atari 
ST aus. Wir vergleichen die Grafik- 
Fahigkeiten und analysieren die 
hardwaremafiigen Besonderheiten 
der beiden Computer. Eine groBe 
Obersicht der Grafik-Software ftir 
Heimcomputer rundet das Bild ab. 

Speichergigant 
Spectrum 

Sinclair brachte den neuen Spec- 
trum mit 128 KByte RAM. Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie Ihren Spectrum sogar 
auf das Doppelte, namlich auf 256 
KByte ausbauen. Mit unserer Anlei- 
tung und etwas Talent gehoren Spei- 
cherplatzprobleme damit der Ver- 
gangenheit an. 



Einfach entsetzlich! 

Grauenvolle Monster und hami- 
sche Hexen machen Ihnen bei unse- 
rem Listing des Monats das Leben 
schwer AuBer einer Spitzen-Farb- 
grafik erwarten Sie 625 Bildschirme 
und ein Spritegenerator. -Horrible 
Halls* lauft auf alien drei Schneider 
CPCs. Wer fUr Spiele nicht viel 
ubrig hat, kann lesen, wie er seinen 
Computer mit Norm-Schnittstellen 
ausriistet. 

Turbo-Pascal 
exquisit 

Drei neue Software-Pakete ma- 
chen Turbo-Pascal noch interessan- 
ter. Wissenschaftliche Funktionen, 
statistische Auswertungen, Fourier- 
transformationen und vieles mehr 
verspricht die Tuibo-Lader-Serie. 
Ob sie das Versprechen auch halt, 
lesen Sie in der nachsten Ausgabe. 



WM-Fieber im 

Spiele-Teil 

Wenn Beckenbauers Mannen in 
Mexiko beim Kampf urn die FuBball- 
Weltmeisterschaft das Tbr nicht tref- 
fen, dann brauchen Sie nicht zu ver- 
zweifeln. Wir testen »World Cup 
Carnival*, das offizielle Computer- 
spiel zur Fufiball-WM. Neben dem 
Kampf urn Tbre und Punkte bietet 
unser Spiele-Teil, ein Exclusiv- 
Interview mit Rob Hubbard, 

180 rfs& 



Bitte anschnallen — 
wir starten 

»Munich Approach* heiBt ein 
Fluglotsen-Simulator fiir Schneider- 
Computer. Das Programm arbeitet 
mit den Radarbildern und geogra- 
phischen Daten vom Flughafen 
Miinchen-Riem. Wer kann am be- 
sten testen. wie realistisch die Simu- 
lation gelungen ist? Natiirlich Flug- 
lotsen, die in der Flugsicherung die- 
ses Flughafens arbeiten! 



Die neue 




9.6.1986 



Ausaabe 6/Jum 1986 
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KOSTENLOS FUR ALLE 
HAPPY-COMPUTER- 



DERMEUE 
COMPUTER- 
FERIEN- 
KATALOG '86 



CompoCntiti) im 

FDrnniilMHi 
ARD-RATQEBER- 
REISEN 

b<Klcbl«tl« ul-x 
CompuCnmp 
am 27 04 flfl 




Computerferien bei 
CompuCamp - da ist der 
Erfolg schon programmiert: 

• 3 Combutercamps - In NortJ- undSud- 
deutscnhnd 

• sblelerlsch-praktlsch orlentierte Kurse In 
acn fUhrenden Computerspracben (LOCO, 
BAS/C. PASCAL, Maxhlncnsprachc) 

• We/e Interessante Spczialkurse von Oaten- 
fernUbertragung bis Profl-Anwendung 

• fur Elnstelger, Forxvescbrlttene und Kbnntr 
von B-U und 14-20 jahren 

• tin ..elgenes" Gerdt pro Tellnehmer - und 
mlndestens 3 Stunden Unterrlcht pro Tag 

• mil elnem Rlcscn-Angcbot an Sport- und 
Frelzeltmbgllchkelten 

• attrakVve Pauschal-Angebote fur die Ferlen 
Ind, feriengerechter Unterbrlngung, 
Betreuung und Verpfltgung 



...mehrlnfor- 
mationen in 
unserem Haupt- 
Prospekt. 
Sotort Gratis-Katalog 
mit dieser Karte 
anfordern - Porto 
hezahlen wir! 



Telelonlsche 
KatalogbBstellung: 
S 040/861255 
und 662344 



BALD ERHAELTLICH 

Zwei grosse Arcade Klassiker 




SPIELEZU GEWINNEN 

und Sie koennen ein kostenloses Exemplar des 
Klassischen Arcade SpieFs Airwolf gewinnen. 



Name und Adresse: 



Computer Typ .„ „ 

Name des Magazines, welchem Sie diesen 
Coupon enmommen haben 

Senden Sie diesen Coupon an: 
Peter West Records GmbH 
Am Heerdter Hal 15 
4000 Duesseldorf 11 

pnln eS ? ie,esinderha eltlich be. 
alien gut sortierten 

boftware-Haendfern. 



Balderhaeltlichfuer 
Commodore 64/ izo 

Cassette und Disc. 

Distributoren/Grosshaendler, 
bitte nehmen Sie Kontakt auf mit 
Elites Agentur in Deutschland. 

Fuer Beratung und Bestellunge 
steht Ihnen gern 
Herr Karl-Heinz Klug 
unterTelefon 0211/500234 
02 1 1 /5048267, Telex 8582493 pwr oder 
Telefax 5048619 zur Verfuegung. 




Elite Systems Ltd., Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midlands, England. Tel: Aldridge 55852 




Afrika1890. Ein Kontinentvoll diisterer Geheimnisse. DieStamrne 
der Ureinwohner sind ratselhaft und unheimlich wie ihre Sprachen, 
ihr Kult, ihre Legenden. Einer solchen Legende war Hobby-For- 
scher Hiram R Primm aul der Spur, bis er plotzlich auf mysteriose 
Weise verschwand. Mil Hiife seines Tagebuchs folgen Sie seiner 
Expedition. In standiger Angst vor den unheimlichen Zulus. 



Wer wissen will, was wir aufier HERZ VON AFRIKA noch aul der 
Planne haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog. 

Name , — _ 

Strafle 

plz on 

An; ariolasolt. Cart-Bertelsmann-Str. 16V 4830 Guterston 




